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عنوان مطالب و بازی‌ها 


اطلاعاتی در باره گیم شارک و Pro Action Replay‏ 
اطلاعاتی در باره دستگاههای بازی 

راهنمای استفاده از Power ReplaysAction Replay‏ 
روش استفاده از (1)گيم سارک 


چگونگی تغییر گرافیک بازیها با eS CD‏ سارک 
Racing‏ 007 

007 Tomorrow Never Dies 

007 The World Is Not Enough 

102 Dalmatians: Puppies To The Rescue 
40 Winks 

3D Lemmings 

3 XTreme 

A Bugs Life 

Ace Combat 2 

Ace Combat 3: Electrosphere 

Aces Of The Air - Slus 01470 
Actua Soccer 

Adidas Powre Soccer 98 
Adventures Of Lomax 

Agile Warrior: F-111X 

Akuji The Heartless 

Aladdin In Nasiria's Revenge 
Alien Resurrection 

Alien Trilogy 

All - Star Tennis 

Alone In The Dark 

Ape Escape 

Apocalypse 

Armorines: Projects. W. A.R.M 
Army Men 3D 

Army Men. Air Attack 
Animorphs:Shattered Reality 
Army Men: World War-Land, Sea And Air 
Army Men: Sarges Heroes 2 

Army Men: World War - Final Front 
Army Men:Sarges Heroes 

Army Men:World War 

Assault Retribution 

Assault Rigs 

Asterix 

Asteroids 

Atlantis 

Atlantis: The Lost Empire 

Auto Destruct 

Barbie Explorer 

Batman And Robin 

Battle Tanx: Global Assault 
Batman Beyond: Return Of The Joker 
Beast Wars Transformers 

Beat Mania Append 4th Mix 

Big Air 

Bio Freaks 

Bio Hazard-Gun Survivor 
Biohazard: Gun Survivor (Import) 
Black Dawn 

Blade 

Blast Radius 
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Blast Chamber 

Blasto 

Blood Lines 

Blood Omen : Legacy of Kain 
Bloody Roar 1 

Bloody Roar 2: The New Breed 
Bomberman World 

Breath Of Fire 4 

Bugs Bunny : Lost in Time 

Bugs Bunny And Taz: Time Busters 
Bust a Move 2: Arccade Edition 
Bust a Move 4 

Bust-A-Move 99 

Bravo Air Race 

Broken Sword 2: The Smoking Mirror 
Bubble bobble: Also Featuring Rainbow islands 
Bust-A-Groove 2 

CastleWania 

C-12: Final Resistance 

Cabela's Big Game Hunter 

Captain Tsubasa 

Cardinal Syn 

Cart world Series 

Casper: Friends Around The World 
Centipede 

Circuit Breakers 

Civilization 2 


Chase The Express 

Chicken Run 

Chrono Cros 

Clock Tower 2: The Struggle Within 
Codename: Tenka 

Colony Wars 

Colony Wars: Vengeance 
Colonywars 3 : Red sun 

Contra Adventure, The 

Cool Boarders 

Cool boarders 2 

Cool boarders 3 

Coolboarders4 

Command & Conquer 

Count Down Vampires 

Contra: Legacy of War 

Colin McRae Rally 

Colin McRae Rally 2.0 

Command and Conquer: Red Alert 


Command And Conquer:Red Alert Retaliation 


Contra Adventure 

Crash Bandicoot 1 

Crash Bandicoot 2: Cortex Strikes Back 
Crash Team Racing 

Crash Bash 

Critical Depth 

Croc 2 

Croc: Legend Of The Gobbos 
Crusaders Of Might And Magic 
Cyber Tiger 

Dance Dance Revolution: 2nd Remix 
Danger Girl 

Darklight Conflict 

Dark Stalker 3 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


Death Trap Dungeon 

Delta Force: Urban Warfare 
Demolition Racer 

Destruction Derby 

Destruction Derby 2 

Devil Man 

Die Hard Trilogy 

Die Hard Trilogy 2: Viva Las Vegas 
Die Hard: Vendetta 

Digimon World 

Digimon World 2 

Digimon World 3 

Dino Crisis 

Dino Crisis 2 

Disney's Tarzan 

Disneys Dinosaur 

Disruptor 

Doom 

Doom 2 

Dracula Resurrection 

Draculla 2: The Last Sanctuary 
Driver 

Driver 2 

Duke Nukem: Land Of The Babes 
Duke Nukem: Time To Kill 
Dune 2000 


E.T. The Extra-Terrestrial: Interplanetar Mission 


Eagle One :Harrier Attack 
Ehrgeiz 

Einhander 

Eldorado 

Eliminator 

ESPN MLS GameNight 

Every Bodys golf 

Every Bodys golf 2 

Evil Dead 

F1 Championship Season 2000 
F1 Racing Champion ship 
Fantastic Four 

Fear Effect 

Fear Effect 2 

FIFA 2000 

FIFA 2002 World Cup 

FIFA 2002: Major League Soccer 
Fighting Force 

Fighting Force 2 

Final Doom 

Final Fantasy 8 

Final Fantasy IX(9) 
Fishermans Bait 

Formula 1 

Formula 1 97 

Formula 1 98 

Forsaken 

Fox Hunt 

Freestyle Motocross: McGrath vs. Pastrana 
Frogger 

Future Cop: Lapd 

G - Police 2 : Weapons of Justice 
Galerians 

Gauntlet Legends 

Gekido 

Gex 2: Entre The Gecko 
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Gex 3 

Glover 

Golden Tee Golf 

Grinch, The 

G-Police 

Gran Theft Auto 

Gran Theft Auto 2 

Gran Turismo 1 

Gran Turismo 2 

Grand Theft Auto : london 1969 
Grand Theft Auto 2 

Grind Session 

Guilty Gear 

Gun ship 

Gunfighter: The Legend Of Jesse James 
Hard Edge: The Disaster Adventure 
Harry Potter And The Chamber Of Secret 
Harry Potter And The Sorcerer's Stone 
Harvest Moon for girl 

Harvest Moon: Back To Nature 
Heart Of Darkness 

Hell Boy 

Here's Adventure 

Hercules 

Hogs of war 

Hot shots golf 

Hot shots golf 2 

Hot Wheels 

Hotwheels : Turbo racing 
Hugo3 

In Cold Blood 

Incredible Crisis 

Indiana Jones 

Inspector Gadget 

International Superstar Soccer Pro Evolution 
Invasion from Beyond 

Italian Job- The 

Jackie Chan: Stuntmaster 
Jersey Devil 

Jim 2 

Jumping Flash 2 

JumpStart Wildlife Safari Field Trip 
K- 1- The Arena Fighters 

Kings Field 1 

Kings Field 2 

Knock Out Kings 2000 

Knock Out Kings 99 

Koudelka 

Largo Winch 

Legacy Of Kain: Soul Reaver 
Legend Of Mana 

Lego Racers 

Lilo And Stitch 

Lion King: Simba ... 

Little Mermaid 2 

Lione Soldier 

Lost World 

Lomax Adventures 

Louvre- The Final Curse 

Lucky Luck 2 

Lucky Luke 

Machin Hunter 

Martian Gothic 
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126 
126 
126 
128 
128 
128 
128 
126 
129 
128 
128 
129 
129 
129 
129 
129 
132 
137 
157 
137 
157 
158 
162 
161 
162 
162 
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s 54 Pro BMX 193 Project Horned Owl 255 i 
Medal Of Honor 193 Quake 2 255 h 
Medal of Honor 2: Underground 194 Rainbow Six 255 ۴ 
Medi Evil 194 Rainbow Six 2 255 t 
Medi Evil 2 194 Rally Cross 2 256 f 
Mega Man X4 194 Rampage 2: Universal Tour 256 $ 
Megaman Legends 2 194 Ray Crisis: Series Termination 256 G 
Men In Black 194 Ray Tracers 256 A 
Men In Black: Crashdown 194 Rayman 2: The Great Escape 256 $ 
Metal Gear Solid 195 Rebel Assault 2 256 x 
Metal Gear Solid Integral 205 Resident Evil 1: Directors Cut 256 Z 
Metal Slug X 195 Resident Evil 2 (dual shock) 260 ۴۶ 
Michelin Rally Master 212 Resident Evil 3: Nemesis 266 kas 
Micro Machines V3 212 Resident Evil 4-Survivor 271 Q 
Mission: Impossible 212 Ridge Racer Type 4 272 È 
Monkey Magic 212 Road Rash 3D 273 e 
Monster Inc: Screamteam 212 Road Rash 4 273 3 
Mortal Kombat 3 212 Roadsters 273 S 
Mortal Kombat 4 212 Rogue Trip 272 3 
Mortal Kombat Mythologies: Sub Zero 215 Rollcage 273 
Mortal Kombat Trilogy 219 Rollcage Stage 2 273 
Mortal Kombat: Special Forces 216 Ronaldo V-Football 273 

Moto Racer 1 221 Roswell conspiracies 273 

Moto Racer 2 221 Sabrina The Teenage Witch: A Twitch In Time 274 

Moto Racer 3: World Tour 221 Samurai Shodown 3 275 
Ms.Pac-Man Maze Madness 222 Scooby-Doo And The Cyber Chase 275 
MTV Sports 221 Shadow Man 275 
Mummy, The 221 Shadow Master 275 
Muppet Race Mania 221 Shadow Tower 275 
Nascar 2001 222 Sheep Raider ( Sheep Dogn Wolf) 275 
NASCAR Rumble 222 Shooter: Space Shot 281 zm 
NBA Live 2001 222 Side Pocket 3 281 1 
NBA LIVE 2000 222 Silent Bomber 285 
Necronomicon 222 Silent Hill 281 

Need For Speed 3: Hot Pursuit 225 Simpsons Wrestling 285 

Need For Speed: High Stakes 225 Skull Monkeys 285 

Need For Speed: Porsche Unleashed 226 Small Soldiers 285 

Need For Speed: V-Rally 2 226 SnoCross: Championship Racing 285 
Neverhood Chronicles 226 Soul Edge (Soul Blade) 285 
Nightmare Creatures 1 230 Soul Of The Samurai 286 
Nightmare Creatures 2 231 Soviet Strike 286 
Ninja: Shadow of Darkness 231 Spawn: The Eternal 286 
Nuclear Dawn: Covert ops 231 Spec Ops 2: Rangers Elite 287 
Nuclear Strike 231 Spec Ops: Covert Assault 287 
O.D.T 231 Spec Ops: Stealth Patrol 287 

Odd World Inhabitants I 231 Speed Punks 287 

Odd World Inhabitants II 231 Speed Racer 287 
OddWorld: Abes Oddysee 231 Spider 287 

ONE 232 Space Debris 287 
Pandemonium 232 Spider Man 2: Enter Electro 287 
Pandemonium 2 232 Spider-Man 287 
Parasite Eve 1 232 Spriggan: Lunar Verse 290 
Parasite Eve 2 238 Spyro 2: Ripto's Rage! 290 
Pepsiman 245 Spyro 3 290 
Perfect weapon 245 Spyro The Dragon 291 

Peter Pan In Return To Never Land 245 SSX: Snow Board Super Cross 291 (0f 
Pink Panther: Pinkadelic Pursuit 245 Star Trek: Invasion 291 ۷ 
Pitfall 3D 246 Star Wars. Dark Forcec 291 M 
Planet of The Apes 246 Star Wars: Episode 1- The Phantom Menace 291 ' 
Police Chases 255 Star Wars:Episodel-Jedi Power Battles 291 ps 
Poporogue 255 Steel Reign 291 t 
Power Rangers: Lightspeed Rescue 255 Street Fighter: The Movie 291 t 
Power Shovel 255 Street Racer 292 ç 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


Stuart Little 2 292 
Swagman 292 
Sydney 2000 292 
Syphon Filter 2 292 
Syphon Filter 3 295 
Syphon Filter1 292 
T.R.A.G.: Mission Of Mercy 338 
Taifu: Wrath of the Tiger 297 
Tarzan 297 
Taxi 2 304 
Tekken 2 304 
Tekken 3: (JAP) 304 
Tekken 3-us 297 
Tenchu 305 
Tenchu 2: Birth Of The Stealth Assassins 305 
Test Drive: Lemans 305 
Test Drive 6 305 
Test Drive 5 305 
The City of Lost Children 306 
The Land Before Time: Return To The Great Valley 
Theme Park 308 
This Is Football 308 
Thrasher: Skate and Drstroy 308 
Three Lions 308 
Tiger Woods 308 
Time Crisis 309 
Time Crisis 2 - Project Titan 309 
Tiny Tank 308 
Tom And Jerry In House Trap 309 
Tom & Jerry 368 
Tomb Raider : The Scion 313 


Tomb Raider 2: The Dagger of Xian 
Tomb Raider 3 

Tomb Raider Chronicles 
Tomb Raider: The Last Revelation 
Tomba 2 

Tony hawks pro skater 
Tony Hawks Pro Skater 2 
Tony Hawk's Pro Skater 3 
Top Gun: Fire at Will 
Toy Commander 

Toy Story 2 

Toy Story Racer 

Treasure Planet 
Treasures Of The Deep 
Trick Style Cheats 

Trickn Snowboarder 
Triple Play 2001 

Twisted Metal 1 

Twisted Metal 2 

Twisted Metal 3 

Twisted Metal 4 

Twisted Metal: Small Brawl 
Ultimate Doom 

Unreal Tournament 
Urban Chaos 

V.I.P 

Vagrant Story 

Vampire Hunter 
Vampire Hunter D 
Vanark 

Vandal Hearts 

Vandal Hearts 2 
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Vigilante 8 

Vigilante 8: Second Offense 

Virus 

WCW : Back Stage Assautt 

War Jetz 

Warcraft 2: The Dark Saga 
Wargames 

Warriors Of Might And Magic 
WCW Mayhem 

WCW Nitro 

WCW/Nwo 

WDL: World Destruction ... 

Wild 9 

Wining Eleven 2000-Medal OF U23 
Winning Eleven 2001- Italian League 
Winning Eleven 2002 

Winning Eleven 3: Final Version 
Winning Eleven 4 

Winning Eleven U23 , Serie A Calcio 
Wip3 out 

Woody Woodpecker Racing 

World Soccer Winning Eleven 2002 
Worlds Scariest Police Chases 

WU Tang: Shaolin Style 

WWF: Smackdown 2 

WWF: Attitude 

X - Men: Mutant Academy 

X- Men V.S Street Fighter 

Xena: Warrior Princess 

X-Files 

X-Men: Mutant Academy 


343 
343 
344 
344 
344 
344 
344 
344 
345 
345 
345 
345 
345 
345 
347 
347 
346 
347 
347 
349 
349 
347 
349 
349 
348 
349 
355 
355 
349 
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355 
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انرژی شما حداکثر خواهد شد. يا اگر دکمه را فشرده 
نگه دارید» جان بینهایت خواهید داشت. 


Normal Joker Command values 


Button Value 
L2 0001 
R2 0002 
L1 0004 
RI 0008 
Triangle 0010 
Circle 0020 
X 0040 
Square 0080 
Select 0100 
Start 0800 
Up 1000 
Right 2000 
Down 4000 
Left 8000 
Reverse Joker Command values 
Button Value 
L2 0100 
R2 0200 
L1 0400 
RI 0800 
Triangle 1000 
Circle 2000 
X 4000 
Square 8000 
Select 0001 
Start 0008 
Up 0010 
Right 0020 
Down 0040 
Left 0080 


Max Normal Joker Command values 


Button Value 
L2 FFFE 
R2 FFFD 
L1 FFFB 
RI FFF7 
Triangle FFEF 
Circle FFDF 
X FFBF 
Square FF7F 
Select FEFF 
Start F7FF 
Up EFFF 
Right DFFF 
Down BFFF 
Left 7FFF 
Max Reverse Joker Command values 
Button Value 
L2 FEFF 
R2 FDFF 
L1 FBFF 
RI F7FF 
Triangle EFFF 
Circle DFFF 
X BFFF 
Square 7FFF 
Select FFFE 
Start FFF7 
Up FFEF 
Right FFDF 
Down FFBF 
Left FF7F 
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اطلاعاتی در باره دستگاههای بازی 
خودتان تصمیم بگیرید: پلی استیشن ابا 
پلی استیشن Y‏ کدامیک؟ 


پلی استیشن ۱: یک دستگاه بازی بسیار قوی. پلی 
استیشن, پنج پروسسور دارد که همزمان کار میکنند. 


ژو کر کامند استفاده کند. هر کد گیم شارک میتواند یک 
ژوک رکامند داشته باشد. ژوکر کامند را میتوان بعنوان 
مستر (Master Code)as‏ وارد نمود» که باعث میشود 
همه کدها با فشار دکمه مربوط به ژوکرکامند فعال 
شوند. ژوکر کامند را میتوان با هرکد دیگری در قسمت 
کدهای معمولی با وارد کردن آن در اول» و قسمتهای 
باقیمانده کد در خطهای بعدی استفاده نمود. 

سئوال: UT‏ میتوانیم از کدهای گیم شارک بدون داشتن 
کارتریج گیم شارک یا پرواکشن استفاده کنیم؟ 

جواب: خیر. برای استفاده از هر کد گیم شارک» شما 
باید حتماً کارتریج مربوطه را داشته باشید. 

سئوال: از کجا میتوانیم ورژن گیم شا رک خود را بدانیم؟ 
جواب: وقتی سیستم را با گیم شارک متصل به آن 
روشن میکنیده یک صفحه عنوان گیم شارک ظاهر 
میشود. به گوشه سمت راست در بالا نگاه کنید تا ورژن 
گیم شارک خود را تعیین FEES IW‏ 

چگونه کدها و بازبهای جدید را وارد گیم شارک کنیم؟ 

جواب: وارد کردن بازیها و کدهای جدید سه بخش 
مختلف pur‏ با استفاده کلیدهای := شده در 
(rosas‏ سپس توضیح کد ur‏ 4 نامحدود 
(Infinite Health‏ و بالاخره کد مربوطه (مثلاً 
(801882EA. 9‏ را وارد کنید. 

هنگامیکه این سه بخش را بطور صحیح انجام دادید و 
تغییرات را ذخیره نمودید» استارت را زده و بازی را ادامه 
دهید. 

سئوال: آیا کدهای گیم شارک میتونند به گیم شارک یا 
سیستم آسیب برسانند؟ 

جواب: کارتریج گیم شارک نمیتواند آسیبی به سیستم یا 
بازی بزنده زرا چیزی داخل سیستم نوشته پا ذخیره 
نمیشود. اما کدهای گیم شارک که از منابع غیر مطمئن 
ارائه میشوند» ممکن است برای کارتریج گیم شارک 
خطرناک باشند زیرا آتها کدهای تست نشده و تایید 
نشده هستند که ممکن است به کاتریج آسیب برسانند. 
بناباین جائپ احتیاط را رعایت کید 

سئوال: آیا همه بازیها ژوک رکامند درند؟ 

ab‏ هر بازی یک ژوکرکامند S‏ غیر معمولی 

(non-normal )‏ و غیر معکوس(08-0۷67560ظ) هستند. 
آیا میتوان همه کدها را با ُوکرکامند فعال نمود؟ 

جواب: ab‏ فقط باید آنرا در قسمت مستر کد( Master‏ 
6 قرار دهید. در غیر اینصورت فقط کد بعد از 
خودش را فعال میکند. 

مثال: فرض کنیم میخواهید ژوکر کامند معمولی را با کد 
مربوط به جان نامحدود در یک بازی استفاده کنید. مثلا 
کد جان نامحدود 00۴۴8012 06040 و ژوکرکامند 
نیز *799 90012822 است. ضمناً فرض کنید که کلید 
1 در بازی هیچ عملی انجام نمیدهد. بنابراین به 
جدول ارقام کدهای کلیدها نگاه کرده و میبینید مقدار 
کلید Select‏ برای ژوکر کامند معمولی عدد 0100 
است. بنابراین کد 0100 20012822 و در زیر آن کد 
2 0040 را در گیم شارک وارد میکنید. از 
حالا به بعد» همواره در حین بازی با فشار دادن Select‏ 


Pro Acton Replay 


گیم شارک و پرواکشن کارتریجهایی هستند که امکان 
فعال کردن کدها و رمزها را در بازیهای مختلف به شما 
میدهند. این کارتریجها در ابتدا توسط شر کت Datel‏ 
Design And Development‏ در انگلستان تیه 
گردیدند. این تکنولوژی در اروپا تحت عنوان Pro‏ 
Action Replay‏ شناخته مشود در حالیکه در امریکا 
تحت نام Game Shark‏ توسط کمپانی InterAct‏ 
01165 توزیع میگردد. 

قابلیت دسترسی سیستم: کارتریجهای گیم 
شارک و پرواکشن برای سیستمهای بازیهای ویدیویبی 
ساخته شده و در دسترس هستند. هر سیستم به نوع 
کارتریج خاص خود نیاز دارد. 

سازگاری: در اکثر موارد کدهای گیم شارک برای 
پرواکشن و بالعکس قابل استفاده هستند. البتهء با این 
فرض که نسخه منطقه ای بازی روی هر دو سیستم 
یکی باشند. زیرا اغلب بازیها هنگام عرضه شدن به 
بازارهای مختلف دارای تفاوتهایی هستند. بیشتر 
کدهای پرواکشن مربوط به نسخه اروپایی و کدهای 
گیم شارک مربوط به نسخه امریکایی یا ژاپنی بازیها 
میباشند. بنابراین» کدهای پرواکشن برای نسخه اروپایی 
یک بازی را میتوان در هر کارتریج گیم شارک یا 
پرواکشن استفاده نموده بشرطیکه همان نسخه بازی 
اجرا شود و همان کدها در نسخه آمریکایی بازی عمل 
نخواهد کرد. 

عملکرد: چنانچه با کارتریجهای Game Genie‏ یا 
Action Replay‏ در سیستمهای ویدئوگيم ۸بیتی با 
۶ بیتی آشنا adl‏ نحوه عمل کارتریجهای گیم 
شارک و پرواکشن برایتان مشخص است. هنگام اجرای 
بازی روی یک سیستم. مکانهای خاصی در حافظه ) 
(RAM‏ سیستم برای نگهداری اطلاعات مهم» H‏ 
تعداد جانهای باقیمانده» سپرهاء تعداد تیر» شماره مرحله 
بازی و غیره اختصاص مییابند. کارتریجهای گیم شارک 
و پرواکشن قادر به بازنویسی این مقادیر در مکانهای 
حافظه هستند» و این امکان را میدهند که بتوان بازی را 
با جان نامحدود» تیردائم و غیره اجرا نمود. 

این قابلیت امتیاز خوبی است. مخصوصاً در بازیهایی که 
کدهای رمز ( غیر از کدهای گیم شارک) ندارند. 
کدهای بسیار زیادی را میتوان هنگام خرید کارتریج, b‏ 
با وارد کردن کدهای منتشر شده توسط نشریات فعال 
نموده و استفاده کرد. 

Joker Commands‏ ژوکر کامندها کدهای ویژه گیم 
شارک و پرواکشن هستند. به بیان ساده. ژوکرکامند 
امکان فعال کردن موقت یک کد با فشار یک دکمه یا 
ترکیبی از دکمه ها روی دسته را میدهد. این متفاوت 
از کدهای استاندارد گیم شارک است که همواره در 
طول بازی فعال هستند. ژوکرکامندها در موقعیتهایی 
که کد گیم شارک هنگام لود شدن بازی یا جاهای 
فیگر eb‏ قفل QU‏ سکم Lis dia apti‏ 
هستند. از نظر تتوری هر بازی میتواند از امکانات 


PELIS ẹ‏ 9 بازی 
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اینکار اسم CD‏ جدید شما وارد لیست بازیهای ذخیره 
شده در گیم شارک بترتیب حروف Ul‏ قرار میگیرد. 


پس QNSSAVEj‏ یکی 
MASTER CODE‏ و دیگری NEW CODE‏ زیر 


اسم بشما که SAVE‏ شده است pb‏ 
میشود. (dg MASTER CODE‏ کدهایی است که به 


همین نام LS‏ میشود و b‏ برای استفاده از کدهای 
Command‏ تمعاملاست که در همین کتابچه توضیح 
داده شده است. پس برای وارد کردن کدهای غیر از 
joker Command‏ باید کادررنگی دستگاه را روی 
New Code‏ آورده و با دایره وارد «quias‏ در اینجا باید 
حالت کد. مثلا linfinite health‏ وارد کنیم ( اسم 
CD‏ این نوشته ها تاثیری در کدها ندارند و فقط 
برای Save‏ در گیم شارک و استفاده های بعدی از 
کدها مورد نیازند). پس از وارد کردن حالت کد یک بار 
ضربدر ; زده» که در Sia‏ حالت کادر مربوط قرمز 


گیرد و با زدن " کادر کوچکتر سمت "M‏ تصویر 
= به ارقام و حروف برای وارد کردن کد ظاهر 
شود . اینبار نیز با استفاده از حرکت دسته وکلیک کردن 
دایره» کد را وارد میکنیم و اگر کد دو یا چند سطری بود 
بعد از وارد کردن هر سطر با ضربدر از سطر اول به 
سطر بعدی آمده وبا opl‏ کدهای مربوطه را وارد 
میکنیم و در انتها دو بار ضربدر وسپس دایره روی OK‏ 
و اگر خواستیم باز کد دیگری را به دستگاه وارد کنیم 
دوباره روی code‏ ۷٥«رفته‏ و همینطور تکرار میکنیم. 
اگر خواستیم با هر کدام از کدها بازی کرده یا هر کدام 
را حذف کنیم باید کادر دارای علامت + (یعنی روشن ( 
و منفی یعنی خاموش را با دایره انتخاب یا حذف کنیم» 
وبا زدن استارت و سپس دایره با کدهای انتخاب شده 
بازی کنیم . 
نکته : بعضی مواقع بدلیل طولانی شدن زمان وارد 
کردن کد به دستگاه» وقتی خواستیم با کد مربوطه بازی 
کنیم SCD‏ کرده و بازی لود نمیشود. برای رفع این 
نقیصه باید دستگاه را Reset‏ کنیم ودو باره روی select‏ 
ax, cheats‏ و وارد LG‏ کد بازی شده و دوباره 
با sstart‏ سپس دایره بازی را شروع کنیم. 
اگر در این مرحله نیز بازی شروع نشد bg‏ شروع شد 
ولی کد عمل نکرد. اشکال میتواند مربوط به ورژن CD‏ 
Us‏ پایین بودن ورژن گیم شارک باشد . 
Ca (Memory Manager) -F‏ — اوردن 
بلوکهای cs memory card‏ صفحه تلویزیون و b‏ 
۶ بلوکهای یک مموری به مموری 593 مورد 
استفاده قرار میگیرد . 
caes(Graphic Viever)-à‏ تنظیم گرافیک بازی 
(CD ROM) ۶‏ برای دیدن دموی بازی است. 
که وارد آن شده و فایل مربوط به IMOVIE‏ 


يافته وروی آنها کلیک کنیم. 


جداگانه برای سینتی سایزر گرافیکی دارد. kas‏ پهنای 
باند باس حافظه ۳.۲ گیگا cub‏ در ثانیه است» یعنی 
حافظه میتواند در هر انیه ۳.۲ cob KS‏ اطلاعات را 
گزینه یا ارسال کند 

پردازشگرهای کمکی: سه پردازشگر کمکی برای 
محاسبات سه بعدی در این دستگاه منظور شده است. 
قابلیتهای سیستم: پشتیبانی MPEG2‏ 

شما میتوانید فیلمهای DVD‏ را نیز با این دستگاه 
مشاهده کنید. ضمناً پشتیبانی MPEG2‏ به این مفهوم 
است که سازندگان بازیها میتوانند فایلهای خود را با این 
تکنیک فشرده کنند بدون آنکه سرعت بازی کم شود. 
عملکرد محاسباتی: 

پلی استیشین۲ میتوند پیش از ع یار 
عملیات ریاضی اعشار شناور(معادلات «b‏ ریاضی) را در 
هر انیه انجام دهد. این قابلیت۱۵ برابر سریعتر از 
پروسسور پنتیوم۲ و ۴برابر سریعتر از پنتیوم ۴ است. 


بح 


راهنمای استفاده از Action Replay‏ 

Power Replays 

گیم شارک از شش قسمت تشکیل شده‌که با قرار 

دادن آن در پشت دستگاه وروشن کردن دستگاه در 

صفحه تلویزیون ظاهر میشود . 

START GAME ۱ 

START GAME WITH CHATS-Y 

SELECT CHATS-Y 

MEMORY MANAGER -* 

GRAPHIC VIEWER-à 

CD ROM-£ 

(Start Game)- Y‏ برای رفتن در بازی بدون استفاده از 

کد و رمز در این قسمت ۸3۲ ]ميکنيم . 

Rund Game With Chats)-Y‏ پس از آنکه وارد 

دلخواه را وارد و یا فعال کردیم باید در این قسمت 
o3, START‏ و با کد بازی کنیم . 

(Select Chats)-Y‏ جهت وارد و فعال کردن کد از این 

قسمت استفاده ميکنيم با دایره آنرا باز کرده واگر قبلا 

کد مورد نظر را در دستگاه وارد کرده باشیم باید روی 

نام بازی مورد نظر رفته و با دایره آنرا فعال کنیم سپس 

کد مربوطه را که درون کادر رنگی با علامت + یا - در 

دو طرف کادر قرار دارد با دایره فعال یا غير فعال 

میکنیم .که مثبت فعال و منفی غير فعال مییاشد . 

سپس برای بازی start‏ کرده و روی start game‏ 
cheats‏ طاذ‌دایره را oj‏ تا بازی شروع شود . 

در صورتی که کد مربوط به بازی را به گیم شارک 

نداده باشیم و بخواهيم کد وارد دستگاه کنیم » پس از 

آنکه روی LSELECT CHEATS‏ دایره کلیک 

کردیم xb‏ با دایره وارد نوشته بالای صفحه یعنی 
45NEW GAME RECORD‏ و AER el‏ ۳ 

at‏ صفحه با oxh‏ وارد کنیم و سپس ضربدر را یکبار 


GO CEQ‏ بازی 


برد که با سرعت 33.8MHZ‏ کار میکند. 
علاوه بر آن برای محاسبه مختصات ۲بعدی». یک 
پروسسور ماتریسی سرعت بالا وجود دارد که ۶۶ 
میلیون دستورالعمل را در انیه اجرا میکند( (66MIPS‏ 
همچنین یک پروسسور گرافیکی برای نمایش اپرایتها 
(کاراکترهای نمایشی) بصورت دو بعدی با سرعت ۶۰ 
فریم در ثانیه در نظر گرفته شده است. پروسسور 
دیگری صدای کیفیت بالای CD‏ و یک پردازشگر با 
سرعت 801۷1۳5 باز کردن گرافیک و اطلاعات صوتی 
از CD-ROM‏ را بعهده دارد. 
همه اینها چه مفهومی دارد؟ بله» این ماشین برای 
دنیای بازیهای سه بعدی ساخته شده و این دنیایی است 
که همه به آن چشم دوخته اند. 
مشخصات فنی: 
پردازشگر lol‏ چیپ LR3000A 32bit RISC‏ 
سرعت ۳۳.۸ مگا هرتز. MIPS‏ ۲۰دستورالعمل بر 
ثانیه. پهنای باند گذرگاه دادم 132۷1۳8/5 . 
موتور ژئومتری 13D‏ محاسبه گر ماتریسی سرعت بالا. 
دستورالعمل بر 456 66MIPS‏ 
موتور دیتا: دستورالعمل ,456 MIPS‏ ۰80 سازگار 
با فایلهای JPEG, H.261‏ 
صوت:  ADPCM‏ ۲ کانال. فر کانس نمونه پردازی 
۴ کیلو هرتز. 
۰در ۳۸۰ 
حافظه: RAM‏ اصلی. Y‏ مگابایت. RAM‏ ویدیوتی» Y‏ 
مگابایت. RAM‏ صوتیء ۵۱۲ کیلو بایت. CD-ROM‏ 

۵۱۲ hle piw ROM کیلو بایت.‎ YY buffer 
۱۲۸ ذخیره اطلاعات»‎ (dl RAM کیلو بایت. کارت‎ 
-Eeprom کیلو بایت‎ 
T پلی استیشن‎ 
پردازشگر ۱۲۸ بیتی. این دستگاه اولین در نوع خود‎ 
است. تاکنون هیچ تکنولوژی کامپیوتری با این قدرت‎ 
در بازار عمومی عرضه نشده است.‎ 
کامپیوترهایی که امروزه بطور وسیع در‎ 
هستند» حداکثر ۶۴ بیتی هستند.‎ 
است فکر کنید که کامپیوترتان پروسسور سریعتری‎ 
بصورت‎ PS2 دارد» اما بخاطر داشته باشید که پردازشگر‎ 
بیتی کار میکند و همین امر قدرت فوق العاده ای‎ ۸ 
به آن میدهد.‎ 
یک نکته کوچک برای نکته سنجا‎ 


بازار موجود 


ن: دلیل ۲۹۴.۹۱۲ 
مگاهرتز بودن سرعت آنست که سرعت پردازشگر این 
دستگاه باید مضربی از پروسسور مورد نیاز برای 
پشتیبانی عملیات ROM‏ 7۷۳باشد تا بتواند DVD‏ 
را نیز نمایش دهد. 

حافظه اصلی: 

۲ مگا cab‏ حافظه از نوع DRAM‏ این مقدار 
بیشترین حافظه ای است که تاکنون در دستگاههای 
بازی دیده شده است. این دستگاه ۴مگابایت حافظه 


ای رینهای I‏ 0۶ $2 


مورد استفاده قرار گیرد. 


007 Racing 


مسافرین پیاده رو قد بلند: بعد ازتکمیل 
کردن یک مرحله به عنوان نام LEMKE‏ را وارد 
باز شدن تمام رمزها در Cheats‏ ابتدا ماموریت 
اول را با موفقیت به اتمام رسانده و تکمیل کنید 
سپس به عنوان pl‏ بازیکن MMMQRRQ‏ را 
وارد کرده تا صدای خنده بشنوید. حالا تمام رمزها 
در صفحه Cheats‏ باز خواهد شد. برای JU‏ 
کردن uil‏ وارد صفحه Cheats‏ شده و روی هر 
گزینه دکمه ضربدر را بزنید تا آن باز شود و سپس 
جهت oek‏ را فشار eb‏ تا روی عبارت 
6 بیایید و دکمه ضربدر را بزنید تا 
کدها تایید شوند. نکته: این کدها هنگامی قابل 


اجرا هستند که آن مرحله را تکمیل کرده باشید. 
بازی با Aston Martin‏ حالت دو 
نفره : در عبارت Press start‏ وارد کنید «Ll:‏ 


«o lo «is 1‏ ضربدر. 


Infinite Health 8005DF0A 0000 
Infinite Ammo on Pick-Up | DOOC1C7A ACC2 
800C1C7A 2400 
D00C1C12 AC82 
80001012 0 
12005۳240 0000 
8005۳240 ۲ 
Unlock All Missions & Movies 
8003DATE 0101 
8003DAS80 0101 
8003DA82 0101 
8003DA84 0101 
800312۸86 0101 
8003DASS 0101 


007 Tomorrow Never Dies 
باز شدن همه ماموریتها: در صفحه انتخاب‎ 
LY L1 دایرهآبار‎ «yl Select بازی بزنید»‎ 


Infinite Shields on Pick-Up 


Quick Max Score 


دایره ۲ LI‏ بار. 

مشاهده همه نمایشها: در صفحه انتخاب 
بازی بزنید: Select‏ ۲بار دایره ۲باره L1‏ ۷بار. 
همه اسلحه ها: در بازی استارت AS‏ و بزنید: 
Select‏ بارء GY L1 GLY opl‏ ۸1 ۲بار. 
شکست ناپذیر: در بازی استارت کنید و بزنید: 
obY Select‏ دایره Select «Le LY‏ 

حداکثر سالامتی: در بازی استارت کنید و بزنید. 
GLY Select‏ دایره ار بالا LY‏ پایین. 

دویدن سریعتر: در بازی استارت کنید و بزنید. 
LY Select‏ دایره SUY‏ مربع ۲بار دایره ۲بار. 
برداشتن همه اشیا: در بازی استارت کرده و 
بزنید» LY Select‏ دایره Select GUY‏ با مربع 


کد را که تحت عنوان New Code‏ آمده است. 
فعال کرده تا برنگ زرد در آید. سپس با زدن دایره 
به صفحه اصلی Select Game‏ برگشته و روی 
نام CD‏ که در اول وارد کردید با استارت کلیک 
کنید. منوی Start Game With Selected‏ 
5 را با استارت فعال کنید. اکنون به شما 
پیغام داده خواهد شد که CD‏ گیم شارک را در 
آورده و CD‏ بازی را اجرا کنید. 
اینبار بازی را با کد شروع کردید» در پایان دستگاه 
را خاموش و اگر دو باره در موقعیتی دیگر خواستید 
بازی را با کد مربوطه شروع کنید» نیازی به وارد 
کردن دوباره کد ندارید. s‏ کافی است مموری 
حاوی ذخیره کد را در دستگاه قرار داده و گیم 
شارک را نیز در دستگاه گذاشته و آنرا روشن کنید. 
سپس روی Start GS Lite‏ با ضربدر کلیک کنید. 
در منوی بعدی با ضربدر کلیک کنید. با آمدن 
روی نام e CD‏ با ضربدر آترا فعال کرده و در 
منوی بعدی با استارت منوی تعویض CD‏ را آورده 
و CD‏ بازی را اجرا کنید. obk‏ 


تج 


چگونگی تغییر گرافیک بازیها با 
CD‏ گیم سارک 


از علی حسین آبادی- فریمان 
در CD‏ گیم شارک گزینه options‏ را انتخاب 
کرده و روی Polymap‏ با ضربدر کلیک میکنیم تا 
به گزینه های زیر دست یابید. 
Wires -۱‏ = سه بعدی 
Shades -Y‏ = سایه دار کردن 
Flats -۳‏ = مسطح 
با انتخاب هر کدام از گزینه های بالا روی Exite‏ 
رفته و سپس روی Start Game‏ ضربدر را زده تا 
گیم شارک پیغام جدیدی داده مبنی براینکه اکثر 
CD‏ های بازی» این حالت روی آنها اجرا نميشود. 
که در اینصورت ممکن است CD‏ اجرا نشود. 
نکته: بیشترین استفاده از قسمت Polymap‏ سی 
دی گیم شارک برروی بازی فوتبال می باشد. 


زامبی ها و بازیهای کامپیوتری 
ورود زامبی ها(خون آشامها) به صحنه بازیهای 
کامپیوتری» زمینه ساز سری بازیهای معروف و پر 
فروشی مانند Resident Evil‏ پا Silent Hill‏ و... 
شد که هنوز هم به تاسی از آنهاء بازیهای فراوانی 
در این زمینه ها ساخته میشود. این بازیها برای 
کودکانی که تازه میخواهند بازیهای کامپیوتری را 
تجربه au‏ چندان مناسب به نظر نمیرسد و 


بیشتر برای گروههای سنی جوانان و بالاتر میتواند 


روش استفاده از CD‏ گیم شارک 

با آمدن CD‏ گیم شارک و ارزان بودن آن نسبت 
به کارتریج گیم شارک همه دارندگان کنسول 
بازی پلی استیشن میتوانند آنرا تهیه و 
تواناییهای اعجاب اور آن لذت ببرند. در اینجا بنا 
به تقاضای بسیار شماء چکونگی استفاده از آنرا 
برای استفاده از CD‏ گیم شارک» حتما xb‏ قبل از 
آن کارت حافظه(مموری کارت) را با حداقل یک 
بلوک خالی در دستگاه داشته باشید. 

مموری کارت را در دستگاه قرار داده و CD‏ گیم 
شارک را وارد دستگاه کنید. با روشن کردن 
دستگاه صبر کنید تا صفحه گیم شارک باز شود. 
در منوی Start GS Lite‏ با ضربدر کلیک کنید. 
در صفحه بعدی پیغام Codes Loaded . Press‏ 
O‏ ظاهر خواهد شد. با دایره به منوی بعدی بروید. 
با ضربدر در منوی Select Cheat Codes‏ وارد 
شوید. در صفحه بعدی با ضربدر روی New‏ 
6 وارد شوید. در منوی Edit Name‏ با 
ضربدر کلیک cs‏ در اینجا نام CD‏ را کامل یا به 
اختصار میتوانید وارد کنید. پس از وارد کردن نام 
CD‏ با دایره به منوی ۳ برگشته و روی Exit‏ 
Save‏ & با ضربدر کلیک کنید. نام CD‏ در حافظه 
ذخیره شده و با دایره به منوی قبلی برگردید. در 
اینجا لیست اسامی بازیهایی که در مموری یا CD‏ 
ذخیره شده است ظاهر ميشود. نام بازی را که هم 
اینک وارد و ذخیره کردید يافته و با ضربدر روی 
آن کلیک کنید. در صفحه ای که باز میشود 
میتوانید حالت as‏ مثللاً Infinite HP‏ یا موارد 
دیگر را برای ذخیره در حافظه وارد کنید. روی 
New Code Description‏ با ضربدر کلیک کرده 
تا حروف برای وارد کردن حالت کد ظاهر شوند. 
حالت کد را با استفاده از جهت دسته و ضربدر 
بنویسید. سپس با دایره به صفحه قبلی برگشته و 
دسته را یکبار پایین داده تا کادر مخصوص وارد 
کردن کدها در قسمت سمت چپ صفحه فعال 
شود. ضربدر را زده تا منوی حاوی ۱۶ حرف 
مخصوص وارد کردن کدها ظاهر شود. پ 
کردن as‏ با دایره به منوی Options‏ برگشته و با 


پس از وارد 


آمدن در منوی Exit & Save‏ و زدن ضربدر » کد 
را در حافظه ذخیره کنید. در صورتی که کدهای 
دیگری مربوط به همین بازی را در ادامه خواستید 
وارد کنیده بهمین ترتیب دایره را زده و باز روی 
تا dub‏ بار دیگر همه dol»‏ طی 
شده را تکرار کنید. وقتی خواستید بازی را با 


کدهای ذخیره AWO‏ شروع das‏ با ضربدر حالتهای 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


وارد درب سمت چپ در انتها شده و دیتا دیسک را برداشته خارج شوید. به 
سالن رفته و شیشه را با تیر بشکنید. 

مرحله A‏ وارد درب شده و از سکو بالا رفته» و وارد درب دیگر شوید. 
دستگاهها را خراب کرده مستقیم وارد درب سمت چپ (چوبی) شده و از پله 
ها بالا رفته» درب را باز کرده و رییس Y‏ را کشته وارد درب سمت چپ شوید. 
از ak‏ ها پایین رفته و درب را باز کرده» مستقیم رفته تا به سرپایینی سمت 
راست برسید. وارد درب شده مستقیم رفته و وارد درب دیگر در انتهای 
سمت چپ شوید. از له ها بالا رفته و جلیقه ضد گلوله را بگیرید. 

pls‏ مسیرها را گذشته و برسید به جایی که در اول بازی از سکو بالا رفتید. 
ایا مت جب رف و la ad‏ را راب کرده قراخ راز سس راک 
بروید. آدمهای پشت سنگر را کشته و درب را باز کنید. هلی کوپتر را با 
اسلحه منفجر کنید. درب کوچک چوبی را باز کرده و وارد تونل شوید. رمز 
کامپیوتر ضربدرء دایر» مثلث مربع میباشد. 

مرحله آخر (زیر دریایی): وارد درب سمت چپ شده و در تقاطع اول 


سمت چپ بروید و مستقیم به درب اتاق کامپیوتر رسیده روی کامپیوتر 
کلیک کنید. برگشته و دو pal‏ را کشته و کارت و چیزهای دیگر را بردارید. به 
عقب وارد درب اتاق ۸4 شوید. کارت طلایی و جليقه ضد گلوله را برداشته 
از اتاق خارج شوید. به شروع بازی رفته و وارد درب روبرویی شویدو مستقیم 
رفته تا به درب CELL37A-G‏ رسیده وارده شوید. وارد درب سمت راست و 
سپس وارد درب روبرو و رییس Y‏ را نابو کنید. کارت را برداشته و وارد درب 
قفل شده شوید. بطرف لیزرهای قرمز رفته و درب را باز کنید. پس از صحبت 
وارد درب سمت چپ شده و وارد درب روبرویی شوید. بروید در محل آبی 
رنگ درب سمت چپ و وارد درب روبروبی شده مستقیم رفته و دوباره وارد 
درب شده از بالکن پایین بروید. روی کامپیوتر کلیک کرده و رییس را کشته 
( اول باید به اتاق نقشه رفته و pol‏ را کشته و کارت را گرفته باشید) پس از 
کشتن رییس روی کامپیوتر کلیک کنید. کارت را به یکی از دربهای آهنی 
زده تا درب باز شود. در محل اول بازی از نردبان پایین بروید. obk‏ 
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استراتژی از محسن نعمانی — کرمانشاه 
مرحله اول س :Courier‏ در ابتدا با خا نم پشست je‏ صحبت کرده و در 
هنگا م عبور از درب» موجودی (Inventory)‏ خود را باز و آیتم ( VLF‏ 
(Disruptor‏ را فعال کنید. در انتهای راهرو با مرد دربان صحبت کنیسد. 
(کمی جلو بروید صحنه ای خواهید دید. پس از اتما م صحنه کمی به 
عقب برگردید و بعد از رفتن مرد دربن می توانید وارد درب 
شوید. از پا نل JUS‏ آسانسور استفا ده کرده و وارد شوید. حالا شما در( 
(High Security Floor‏ هستید. به دیوار انتهایی سمت راست خود بچسبید 
ودوربین را بزنید.( 131 را گرفته وبه کمک R2‏ دوربین را سریع بزنید) اگر 
دوربینها شما را دیدند خونسردی خود را b à»‏ کنید و (Alarm)‏ را که 
روبروی آسانسور است خاموش کنید. در این قسمت تعداد دوربین ها 
چها ر(۴) است.اما اگر هنگام رسیدن به دو راهی مسیر سمت چپ را 
انتخا ب AUS‏ تعداد دوربینها به سه عدد خواهد رسید. وارد درب 


شوید در این راهرو فقط یک دوربین خواهید . — LA Z4‏ 
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داشت. سپس وارد درب انتهای راهرو شوید. 
درب دیگر نیز وارد شوید تا راهرویی با یک اتاق 
در سمت چپ آن داشته باشید. در اتا ق دو مرد 
مسلح با یک جلیقه نجات Alarms‏ خواهید یا 


put 
نگهداشته و پایین را فشار دهید تا چراغ‎ LI روشن شدن چراغ خطر:‎ 
خطر روشن شود.‎ 

استراتژی از میلاد فاضلی تبهرانی 

نکته های بازی: درب را با دکمه دایره باز کرده» داخل کابین سمت چپ. 
اسلحه را برداشته» به هلی کوپتر رسیده و دنبال آن بدوید. بداخل تونل بروید. 
پس از خارج شدن از تونل و کشتن آدمها از DISH‏ عکس بگیرید. 

ادمپا را کشته تا به شما کارت داده شود و انرا روی کامپیوتر استفاده کنید. 
مرحله دوم: در اینجا باید از سه چیز عکس بگیرید. ۱- از کامیونی که 
بالای آن یک موشک است. ۲- از جیپ. ۳- خانه سبز. سمت راست جیپ را 
با اسلحه STK.MINE‏ منفجر کرده و از هلی کوپتر عکس بگیرید. بسمت 
درب آهنی رفته(جایی که جت است). کمی صبر کرده بروید بسمت چپ 
جت جایی که یک موشک انذاز کوچک استه آدمها را کشته و کارت را 
دریافت کرده و سوار موشک جت شوید. 

مرحله -Y‏ از قفسه ها aide‏ ضد گلوله و چیزهای دیگر را گرفته و روی 
درب گاراژ us CRUS‏ شيشه را بشکنید و به تمام دستگاهها تیراندازی کنید. 
از آن محوطه خارج شده و به انتهای راهرو سمت راست رفته و کارت را 
بردارید. برگشته وارد آسانسور شوید. آدمها را کشته و روی آنها کلیک کنید. 
جلوتر, اسلحه را بردارید( اول باید با مربع آینه را بشکنید). پشت دیوار رفته و 
روی دستگاه کلیک کنید. تمام مسیر را تا اول بازی برگردید. 

مرحله چهار( چاپ روزنامه): در این مرحله کارگرهای سفید را نباید 
بکشید. درب رمز دار را با استفاده از دایره قرمز رنگ با مربع باز کرده وارد 
شوید. پس از باز کردن درب از esl‏ خارج شوید. کیف را یافته روی ol‏ 
کلیک کنید. وارد درب بزرگ شده» سمت راست پشت کمد CRUS‏ کرده تا 
تابلو باز شود. روی تابلو با دایره و مربع کلیک کنید. شی را برداشته و به 
جایی که کیف بود به دومین درب باز رفته. ادامه داده تا به گاراژ برسید. 
مرحله پنج (هتل آتلانتیک): با گارسون صحبت کرده و وارد درب پشت 
سر گارسون شوید. البته قبل از آن قفل طلایی را از روی زمین بردارید. به 
جای سوم رفته و وارد آسانسور شوید. البته الان آسانسور قفل است. در 
پارکینگ پیش ماشین خود رفته. سمت چپ شما یک درب وجود دارد وارد 
درب شوید» دکمه را فشار داده و سوار آسانسور شوید. وارد درب سمت راست 
شده و دوباره وارد درب شوید. رییس را کشته و از پله ها بالا رفته وارد درب 
بزرگ شده و با پاریس صحبت کرده و او را پیش ماشین خود ببربد. روی 
مرحله TV‏ مستقیم از جدولها گذشته, با مرد صحبت کرده و سوار ماشین 
شوید. ماشینها را بزنید. 

مرحله ۷: ابتدا مانند اسکی مرحله اول رفته و وارد درب و ساختمان چوبی 
بزرگ شوید. ( اتاق کامپیوتر) و از آن خارج شده جلوی درب آهنی بزرگ 
کلیک کنید. بالای درب بزرگ رفته و کارت را برداشته درب اتاقی که با آن 
باز میشود را باز کرده ووارد شوید. وارد تونل شده و درب را با استفاده از دایره 
قرمز باز کرده و رییس دوم را نابود کرده و وارد درب شوید. 

مرحله هشتم: از پله ها بالا رفته و مجدداً به پایین برگشته سمت راست 
ads‏ طلایی را برداشته و روی کنتور کلیک کنید. به جایی که بازی را شروع 
کردید برگشته و سوار آسانسور شوید. به اتاق ضبط صوت رسیده» ضبط را 
هل داده و کلید را بردارید. سوار آسانسور شده مستقیم رفته و روی درب 
سمت چپ کلیک کنید. هر دو جعبه را با تیر زده و وارد درب دیگر شوید. 
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-اگر بالاتر یا پا یین تر از ۲۱ باشید با زهم باخته اید. 
مبلغی معادل ۰ برنده شوید سپس به طرف Zukovsky‏ بروید و این 
مبلغ را به او بدهید. 
al> po‏ پنجم س Night Watch‏ این مرحله به طور کا مل سری است 
پس باید بدون اینکه کسی شما را ببیند عمل کنید. برای کشتن مها جما ن 
از (Tranquilizer Gun)axL ul‏ استفا ده کنید. وارد درب سمت چپ 
تختخواب شوید و از (Telephone Bug)‏ روی ت لفن استفاده کنید. 
چها ر مرتبه دیگر در جاهای مختلف با ید از این وسیله استفا ده کنید. سپس 
وارد درب سمت راست شوید به راهروبی خواهید رسید. مسیر سمت 
راست را انتخا ب کنید. جلو رفته» در انتهای راهرو سریع وارد درب سمت 
راست شوید. مستقیم جلو رفته و وارد درب سمت چپ شوید. در اینجا دو 
مهاجم را بکشید و وارد راهروی سمت راست شوید. در اتتهای راهرو از 
Telephone Bug‏ بر روی تلفن استفا ده کنید. از درب خارج شده و به 
سمت چپ بیایید. راهرو را ادامه دهید و به سمت چپ lo‏ یید. در اتاق سمت 
راست با استفاده از Micro Camera‏ از Ll;‏ نه عکس بگیرید. در 
اتاق سمت چپ از Telephone Bug‏ بر روی تلفن استفا ده کنید» سپس 
وارد آسانسور شوید. به سمت چپ lo‏ بيد و وارد GUI‏ سمت چپ شوید 
(آشپزخانه). مهاجم را نا بود کرده و از Telephone Bug‏ بر روی 
تفن استفاده کنید(کنار کتری دایره را بزنید). خارج شده و با استفاده از 
Security Key Card‏ درب سمت چپ آشپز خا نھ را باز کنید. مهمات 
وجلیقه ضد گلوله را بردارید واز درب خا رج شوید. با استفا ده از همین US‏ 
رت» درب روبرو را باز کرده واز نوشته با استفاده از Micro Camera‏ عکس 
بگیرید. از درب خارج شده و وارد درب روبروی آشپزخا نه شوید. 
مهاجم را کشته و وارد درب سمت چپ شود( با استفاده از Security Key‏ 
g (Card‏ مهمات را بردارید. از درب خارج شده و وارد درب روبرو شوید. 
مهاجم را نا بود کرده و از نقشه روبرو عکس بگیرید. از درب خا رج 
شده و وارد درب سمت راست شوید(با استفاده از 
(Security Key Card‏ مها جم را کشته و از Telephone Bug‏ بر روی 
تلفن استفا ده کنید. خارج شده پس از اتمام صحنه وارد درب روبرو شوید» 
درب سمت چپ درگیری داشته و در انتها فرد مورد نظر را بکشید. 
مرحله شش س :Masquerade‏ جلو رفته و Arkov's ID Card‏ را 
نشا ن دربا ن دهید. وارد شده و Security Key Card‏ را از آزما یشگاه 
برداشته و خا رج شوید. سپس وارد راهروی سمت چپ شوید. در اتا ق 
سمت راست مهما ت-اسلحه-جلیقه ضد گلوله را بردارید و به مسیرتا ن 
ادامه دهید و کنار پا نل دایره را بزنید(برق غیر فعا ل می شود). سریسع 
جلو بروید(نبا ید سربا زان را بکشید). بر روی پا نل بعدی از Security‏ 
Key Card‏ استفا ده کرده سپس وارد درب شوید. وارد راهمروی 
سمت راست شوید. مسیر را ادامه دهید وبا استفا ده از Arkov's ID Card‏ 
وارد درب شوید Radiation Badges‏ را بردارید. از درب خا رج شوید و 
وارد درب بعدی شوید. در انتهای راهرو با استفا ده از Radiation‏ 
0 وارد درب شوید. پا نل روبروی درب را فعال کنید تا دربی دیگر با ز 
شود. همه این مسیرها را برگردید به جا یی که دو سربا j‏ ایستاده بودند و 
وارد درب کنار آنها شوید. 
پس از اتمام صحنه, مهاجما ن را کشته و وارد راهروی سمت راست شوید. تا 
انتهای راهرو جلو رفته تا صحنه ای دیگر ببینید کمی به نزدیک آسا 
نسور بروید تا زمان سنج معکوس به کار بیفتد. پشت سرتان زنجیری 
آویزان وجود دارد که می توانید با استفاده از Grappling Hook Watch‏ آن 
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فت. در انتهای راهرو از آسا نسور استفاده AUS‏ 

به مکا نی خواهید رسید با دو e‏ روبروی آسا نسور. به 
سمت چپ بروید و وارد اولین درب سمت راست در راهروی سمت راست 
شوید.عکس روی کمد را با استفا ده از دایره بچرخانید. دربی باز خواهد 
شد وارد شوید و از (Fingerprint Scanner)‏ روی شی محاط شده 
توسط مستطیل قرمز رنگ استفاده کنید تااژ ر انگشتی 
برداشته شود. دوبا ره از Fingerprint Scanner‏ روی درب قفل شده 
استفا ده کنید. وارد راهرو شده و صحنه ای خواهید دید. پس از اتما م 
صحنه سریع چمدان را برداشته و روی پنجره استفا ده کنید. 

مرحله دوم س :King's Ransom‏ در این مرحله کا ر سختی در پیش 
دارید. زیرا فقط با ید مها جما ن را از بین ببرید» پس مراقب با شید و 
سریع عمل کنید زیرا ممکن است فرد مظنون فرار کند و مرحله به پا یا ن 
برسد. در انتهای مسیر وقتی وارد درب شدید فقط مستقيم جلو بروید و 
سه مهاجم را نا بود کنید در انتهای قفسه ها می توانید جلیقه ضد گلوله را 
بردارید سپس به سمت چپ رفته و از ab‏ ها پا os‏ بروید. پس از پا oc‏ 
رفتن از پله ها جلیقه ضد گلوله را بردارید و به طرف دیگر قفسه ها 
بروید ol;‏ با 5 است وارد شده مهاجم را نا بود کنید و مستقیم به طرف 
دیگر قفسه ها بروید به سمت چپ بروید و دوباره مستقیم به جلو بروید. 
وارد درب سمت راست در انتهای قفسه ها شوید باز کاری شبیه به قسمت 
اولیه با زی دارید. با خونسردی کا مل - سریع و با مهارت زیا د مها جما ن 
را کشته و مسیر را ادامه دهید و وارد درب رستوران شوید. yag‏ است 
از سمت راست و از پشت ویترین جلو بروید و مها جما ن را نا بود کنید و از 
درب انتهایی خا 
رفت و SGrappling Hook Watchjl gı‏ 4 خود James‏ 


رج شوید. مسیر را ادامه دهید وفقط سمت 
YL‏ 


40 در دست دارد به صورت اتوما تیک آن را بر می دارده شما با 
ب by (Balloon)‏ ب کنید(به کمک ۸1و (X‏ 

مرحله سوم س :Cold Recsption‏ سه مهاجم روبرو را نابود کرده و 
مهما ت آنها را بردارید و شی در حا ل پرواز را نا بود کنید. جلو رفسته و وارد 
سرازیری شوید. پس از مدتی جلو رفتن» وارد کا نا ل شوید. مهاجم 
ن ادامه 


ید آن را به سمت طنا 


پشت جعبه ها را نا بود کرده و به سمت چپ بروید و به راهتا ن 
داده وارد کا نا ل شوید. از این قسمت به بعد کا ر کمی سخت تر است. 
مها جما ن بیشتر شده اند ولی شما هدف اصلی را Las‏ ل کنید که 
همان از بین بردن شی های در حا ل پرواز است» البته در برخی 
موارد برای آسا نتر شدن کا ر از (AR36 Sniper)‏ که بسیا ر 
اسلحه خوبی است برای کشتن مها جما ن زمینی استفا ده کنید . 

مرحله چهارم — :Russian Roulette‏ جلو رفته به سمت چپ بروید 
وبا زنی با لبا س قهوه ای کم رنگ صحبت کنید تا دربا ن درب سمت چپ 
جلو بیا ید. سریع با استفا ده از Credit Card Lock Pick‏ درب را با j‏ 
کرده و جلو بروید و با (Zukovsky)‏ صحبت کنید وازاو مبلغی معا دل 
۰ دریا فت کنید. Credit Voucher‏ از آن بر روی دربا ن سمت راست 


استفا ده کنید و وارد درب شوید. پشت میز بنشینید و با وی با زی 
Black Jack‏ را انجام دهید. 

نکاتی چند در ارتبا ط با بازی: 

۱-اگر ۲۱ شوید برنده اید 

۲ اگر بین ۱۷ و۲۱ شوید وحریف کمتر از شما با شد برنده اید. در غیراین 
صورت باخته اید. 
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صفحه ۱۱ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


پای درآورده و اسلحه او را بردارید سپس به سمت راست اتا ق اولیه بروید و 
وارد سومین اتا ق در سمت چپ شوید. مهما ت را بردارید سپس خارج شده 
و وارد درب سمت راست شوید. مها جم را کشته و وارد درب شوید. از پله 
ها بالا رفته مها جما ن را کشته و وارد درب شوید. مسیر را ادامه دادہ مها 
جما ن را نا بود کرده و وارد درب سمت راست شوید و فد مورد 
نظر را کشته و Bullion's Key‏ را گرفته asg‏ طبقه دوم بروید. از 
Bullion's Key $‏ بر روی درب استفا ده کنید و وارد شوید. جلو 
رفته» وارد اتاق شوید, به سمت چپ بروید واز ab‏ ها پا بین رفته و رییس 
خود را ملاقات کرده واز او M'S Keycard‏ را گرفته به طبقه اول برگردید 
واز کارت بر روی دربهای بسته استفا ده کنید. در اتاق اول Pen Explosive‏ 
را گرفته» در اتا ق دوم مهما ت را بگیرید سپس دوبا ره نزد رییس خود 
برگشته واز Pen Explosive‏ روی درب استفاده کنید و رییستا ن را نجا ت 
دهید. از وی محافظت کنید تا کا رش را در همان جا تمام XS‏ سپس به 
طبقه سوم بروید. پس از اتما م صحنه» مها جما ن را نا بود کرده و وارد دربی 
شوید که تا حالا بسته بود. خیلی سریع زن ایستاده US‏ ر رییستا ن را بکشید 
(در غیر این صورت بازی را خواهید باخت) 

مرحله یازدهم(آخرین مرحله) Melt Down‏ : جلو آمده به سمت راست 
بروید. مسیر را ادامه دهید و وارد درب شوید .سپس به راهروی روبرو بروید 
و وارد دومین درب در سمت راست شوید( در بقیه دربها میتوانید 
مهمات کسب کنید همچنین در انتهای Iac Defendera yal)‏ را به دست 
آورید) Control Room Keys‏ را گرفته ومسیر را برگردید. این با ر مسیر 
تست خی زا fus lcd da cred‏ کیک فرب کا 
ن را نا بود کرده و وارد درب دیگر شوید. در کف اتا ق» درب را با ز کرده و 
داخل شوید. پا نل کنا ر درب را فشار دهید تا بمبها کنا ر رفته و دریچه را با 
اسلحه بشکنید و وارد شوید. پس از دیدن صحنه» به سمت راست 
سپس به سمت چپ بروید و مهاجمان را نا بود کنید. در انتهای راهرو وارد 
درب شوید جلو رفته واز Radirtion Detecter‏ استفاده کنید(ابتدا شی مورد 
نظر را براشته سپس دایره یا ضربدر را بزنید) دراتا ق بعدی هر گاه عدد نشا 
تگر با سا وی شم uu‏ کامل E ES 81,95 a‏ 
خواهید مرد. ابتدا پنج مها جم داخل را کشته سپس وارد درب شده و تا انتها 
به سمت راست» بعد چپ» مسر را تا رسیدن به یک دو راهی ادامه دهید. 
سمت چپ را انتخاب کنید و دوتا از پنج مها جم را کشته و در انتها از درب 
خارج شوید. در انتهای راهرو وارد درب شوید. با یک اسلحه رایانه مرکزی 
را نابود کنید(جسمی شبیه لوله ای بزرگ در وسط اتا ق) پس اتمام کار 
دربی باز خواهد شد. وارد شده, مهاجم را نا بود کنید و US‏ ر پا نل دایره را 
فشا ر دهید. صحنه‌ای خواهید دید که Renard‏ کشته خواهمد 
شد. Cell Door Key Ls‏ را گرفته و بط رف DR. Jones‏ 
برگردید و از CellDoorKey‏ بر روی درب استفاده کنید. پس از آزادی وی» 
وارد J US‏ کوچک eee‏ چسپ زندان شوید و بطور دقیسق JU‏ 
مستطیل قرمز رنگ سمت راست خود دایره یا ضربدر را فشار دهید. سپس 
صحنه پایانی را تماشا کنید. 


Invincible 80073A04 0001 
30073D34A 0001 
All Weapons 30073D38 0001 
Infinite Ammo 30073D3D 0001 
Power Guns 30073D3C 0001 
Power Goons 30073D3B 0001 
Stealthy Bond 30073D39 0001 
Unlock All Cheats 8001F16A FFFF 
Unlock Secret Win Game Movie 8001F28E 0002 


را گرفته و مرحله را تمام کنید 

al> po‏ هفتم — Flash Point‏ وارد درب روبرو شده از پله ها پا یین 
آمده» پس ازاتمام صحنه وارد دربی با سردر3 Channel‏ وید و به 
طور سریع وارد درب انتهای راهرو شوید(اتا قی با دیوارهای شیشه ای) 
سریع مهاج مان را کشسته و پا نل را فعا ل کنید(نبا ید هیچکدام 
از تکنیسین ها کشته شوند زبرا در غیر این صورت Mission Failed‏ 
خواهید شد) خا رج شده و وارد درب قبل از2 Channel‏ شوید و مهما ت را 
بردارید. بعد از آن وارد درب 2 Channel‏ شوید و تمام این اعمال را برای 
Channel 1‏ & 2 2۳0۳001)انجام دهمید. پس از پا کسا زی 
۲1 وارد درب Control "C"‏ شوید و سه مهاجم را نا بود کنید. وارد 
درب Pipeline "A"‏ شوید و مهاجمان را نا بود کرده وارد راهرو شود 
و به سمت بروید. در موجودی خود » Night Vision Glasses‏ 
بروید. در سمت چپ می توانید is‏ ضد گلوله dsl y‏ 2 مسیر ۳ 
ادامه دهید. تعداد زیا دی از مها جما ن را بکشید و از پله های سمت 
چپ بالارفته وارد درب شود. 

پس از اتمام صحنه‌هاء شما کار سختی را به عهده گرفته اید.این کاری نیست 
جز محافظت از DR Jones‏ پس از اینکه کار دکتر تمام شد. کنار وسیله 
وسط اتاق» a‏ را بزنید. 


مهاجمان را NOD‏ ها Jui‏ بروید. is‏ درب 


شده دو مهاجم را نابود کرده ومسیر را ادامه دهید تا کنا ر ماشین James‏ 
Bond's BMW‏ سپس با Racket Launcher‏ هلیکوپتر را بزنید(راکت Lal‏ 
فی در جعبه عقب ما شین موجود است). دوهلیکوپتر از سه تا را 
بزنید وصبر کنید تا سومی یک راکت پرتا ب کند تا تابلویی زرد رنگ 
در کنا ر مسیر ظاهر شود. سپس از کنا ر تا بلوی زرد رنگ روی لوله 
های US‏ ر اسکله بپرید و مسیر را ادامه دهید. از ab‏ ها بالا رفته و 
وارد درب شوید. از ab‏ های طرف دیگر بالا رفته و جلیقه و 
۲ را بردارید. برگشته و وارد درب سمت راست شوید. مسیر را تا 
رسیدن به تابلویی زرد رنگ ادامه داده» از پله های کنا ر آن پا یبن بروید و 
مسیر را تا رسیدن به کلبه ادامه دهید. اسلحه Flare Gun‏ را بردارید و 
برگردید از پله ها بالا رفته و مسیر دیگر را انتخا ب aus‏ جلو رفته تا به 
کلبه ای دیگر رسیده وارد شده و از Wrench‏ بر روی پا نل استفا ده کنید. 
سپس با استفا ده از Flare Gun‏ مستطیل قرمز رنگ را همدف بگیرید و 
مرحله نهم ‘Turn Coat—‏ مهاجما ن را نا بود کرده و تا انتههای مسیر 
پیش بروید و وارد درب سمت راست شوید(در انتهای مسیر در سمت چپ 
پشت یخچا ل آبی رنگ جليقه ای وجود دارد). وارد قطار شوید. مهاجما ن را 
یکی یکی نا بود کرده و هنگا cua‏ که علامت joy‏ رنگ در پا ین 
سمت چپ تصویر ظاهر شد در واگن بعدی از قطا ر خا رج شوید پس 
از اتمام صحنه از Satchel Charge‏ بر روی درب سمت چپ استفا ده کنید 
ودرب را منفجرکنيد. وارد شده ومهاجما ن را نا بود کنید در انتهای راه‌رو 
وارد درب شده و مسیر را ادامه دهید تا به بمب برسید. ابتدا به کمک یک 
اسلحه. چهار شی گردان روی بمب را نا بود کنید. سپس با استفاده از Cell‏ 
Phone Stunner‏ بمب را خنثی کنید. مسیر را به مترو برگردید و از ab‏ ها 
بالا رفته و وارد درب شوید. مسیر را تا دیدن یک صحنه Us‏ ل کنید. 

مرحله دهم :Fallen Angel‏ از e‏ خا رج شده وبا مشت مپاجم را از 
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Infinite Health 800۸6594 4 
Infinite Lives & Grain 800A65A0 3209 
FLIK 300۸65۸2 000F 
Have All Enemies Killed 800A658E 0000 
Have All Movies Unlocked 80082284 000F 
3 8009B878 0707 
8009B87A 0707 

ò 8009B87C 0707 
a 8009B87E 0707 
8009B880 0707 

kd 8009B882 0707 

Z 1 800919884 0707 
0 8009B886 0707 
E : m 8009B888 0707 
Have All Levels Unlocked 80082284 000F 
Always Have Super Jump 800A6590 0020 


Ace Combat 2‏ 
تست موزیک: بازی را در درجه ای بالاتر از ستوان یکم ) First‏ 
Liecutenant‏ ( تکمیل aus‏ انتخابی برای حالت اجرائی موزیک در منو 
ظاهر خواهد شد. هر یک از ۲۸ تراک موزیک روی دیسک بازی را میتوان 
اجرا نمود. L2 ULT‏ را برای پریدن به تراک بعدی» RI‏ یا R2‏ را برای پرش 
به تراک قبلی» دایره را برای انتخاب تراک» Select‏ را برای تغییر وضعیت 
صفحه» و مربع» مثلث با ضربدر را برای خروج فشار دهید. 
حالت ماموریت آزاد: 
ماموریت Kingpin‏ را 
تکمیل کنید. انتخاب 
ماموریت آزاد ( Free‏ 
Mission‏ ( ظاهر خواهد 
شد که اجازه اجرای هر 
ماموریتی را میدهد. 
مشاهده همه 
هواپیماها: بازی را با درجه ژنرال تکمیل aes‏ انتخاب جدیدی اجازه 
مشاهده همه هواپیماها را خواهد داد. 


قفل مشاهده اجرای مجدد: در حین اجرای محدد. مربع را نگه دارید تا 
دوربین قفل شود. 

مشاهده نقشه ماموریت: در صفحه انتخاب. ماموریت(ههنههن/) را 
انتخاب و Select‏ را فشار دهید. حالا Y‏ زاویه دید جدید را میتوان انتخاب نمود. 
جنگنده :XFA27‏ بازی را در حالت نورمال تکمیل کنید. دوباره در وضعیت 
سخت بازی کرده و به قسمت ماموریت حمله غافلگیرانه در ارتفاع پایین ؛ 
Dead End‏ ؛ برسید. چھار جنگنده ۷۲۳-23۸ را در اسکادران وبژه Fox‏ 
Four Force‏ در جنوب هدف» مشخص و نابود کنید. یک مدال و 2۳۸27 
در صفحه خلاصه بعنوان جایزه داده خواهد شد. 


i‏ 80 6 بازی 


102 Dalmatians: Puppies To The Rescue 


Infinite Lives 
Infinite Health 

6 Puppies Rescued 
100 Bones Found 


8001DB40 2400 
8001DF94 2400 
8007۳1۸0 0006 
8007E23C 0064 


Joker Command D00B8278 ???? 
Have A-4 Plane 30010C44 0001 
Have F-4 Plane 30010C45 0001 
Have CF-C7 Plane 30010C46 0001 
Have A-6 Plane 30010C47 0001 
Have F-16 Plane 30010C48 0001 
Have X-29 Plane 30010C49 0001 
Have A-10 Plane 30010C4A 0001 
Have MiG-29 Plane 30010C4B 0001 
Have F-14 Plane 30010C4C 0001 
Have F-117A Plane 30010C4D 0001 
Have R-MOI Plane 30010C4E 0001 
Have EF-2000 Plane 30010C4F 0001 
Have F/A-18E Plane 30010C50 0001 


"-www.lohekhane.com ` 


چ ڪڪ 
Winks‏ 40 


کدها از یاسر دلشاد- ماهشهر 
کلید تمام رویاها: بازی را در خانه مرکزی (hub)‏ به حالت Pause‏ در 
آورده» کلید select‏ را گرفته و L1 12 1.1 culo‏ 12 را بترتیب فشار دهید 
بازی با تمام Wink‏ بازی را در خانه مرکزی (hub)‏ به حالت pause‏ 
در آورده و کلید select‏ را گرفته و چپ» پائین» راست Y‏ بار فشار دهید. 
چرخهای کامل: در هر کجای بازی Pause‏ کرده و select‏ را زده و بعد 
R2 YL 1.1 R2 «uil‏ را فشار دهید. 
تجدید و ترمیم جانهای رفته: در هر کجای بازی Pause‏ کرده و 
select‏ را فشار دهید. سپس LI‏ بالاء راست» L2‏ بالا را بزنید. 
تجدید ماه‌ها: در هر کجای بازی Pause‏ کرده و select‏ را فشار دهید. 
سپس MU‏ 12 چپ. R2‏ چپ را بزنید. 
تجدید خواب: در هر کجای بازی Pause‏ کرده و select‏ را فشار دهید. 
سپس راستہ RI Yb Ll‏ 11 را بزنید. 


3D Lemmings 
شده و کدها وارد نمایید.‎ Codes وارد صفحه‎ 
LAMPWICK انتخاب مرحله:‎ 
SPACEAAA دیدن صحنه فضا:‎ 
EGYPTAAA دیدن مصری ها:‎ 
ARMYAAAA دیدن ارتش مسلح:‎ 
MAZEAAAA دیدن صحنه پایانی:‎ 


هت جر 


3 XTreme 
رفته و جهت راست را فشار‎ memory card در صفحه اصلی روی عبارت‎ 
ظاهر گردد. حالا کدهای زیر را وارد کنید.‎ Codes دهید تا عبارت‎ 
trixxy :free style تمام مسیرها در حالت‎ 
vou yeur:exhibition تمام مسیرها در حالت‎ 
astro men بازیکن بیگانه:‎ Y aus باز‎ 
whiteline باز شدن ماشین سفید:‎ 
red line باز شدن ماشین قرمز:‎ 
blue line باز شدن ماشین آبی:‎ 
lugnut :lugnut شدن‎ jb 
domini que :Domini Que بازی با‎ 
p بازی با مومیایی:‎ 

<< 
A Bugs Life 

جان نامحدود: به وضعیت آموزشی (Traning Mode)‏ رفته و کلمه 
FLIK‏ را پیدا کنید تا یک جان امتیاز بگیرید. این عمل را قبل از بازگشت به 
بازی معمولی آنقدر تکرار کنید تا هر تعداد جان که نیاز دارید بدست آورید. 
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تیم های مخفی: ضربدر مذ 
نمایش اعتبار پایان بازی: دایره مربع. مثلث. دایره» ضربدر مثلث» مثلث» مربع 
استادیوم اضافی: مربع. دایره مربع منلث. مثلث» دایره» ضربدره ضربدر 
برنده شدن فوری: ضربدر» مثلث آبار دایره‌ضربد مربع دایره مثلث. در 
حین بازی استارت بزنید تا برنده شوید. 


Adventures Of Lomax 
Ntsc 
در حین بازی جهت پایین را نگه داشته و استارت را‎ :Cheats باز شدن‎ 
و سپس دکمه 1[ رانگه‎ YL بزنید. حالا جهت پایین را رها کرده و جهت‎ 
مثلث. دایره» ضربدر» مربع. در صورت درست وارد کردن‎ aus دارید و وارد‎ 
علامت مرحله در سمت چپ صحنه ظاهر ميشود.‎ LAS 
را فعال کرده و در حین بازی دکمه‌های مربع‎ Cheats پرواز کردن: رمز‎ 
را نگهداشته و‎ Select برای رفتن به مرحله بعدی‎ as S و 11 را‎ 


استارت را بزنید. 
Infinite Credits 8006b7e00009‏ 
Always Have Helmet 8006b7 LAffff‏ 
8006b71cffff‏ 
Infinite Bridges 800656600009‏ 
Infinite Digging 8006b8b40009‏ 
Infinite Flames 8006b8c80009‏ 
Infinite Lives 800658540063‏ 
نسخه پال 


انتخاب مرحله: در حین بازی پایین را نگه داشته و استارت را بزنید. پس 
از توقف بازی, پایین را رها کرده و بالا را نگه دارید و بزنیده منلث. دایره 
ضربدر مربع. حالا بازی را به حالت خود برگردانید و دکمه L1‏ را نگه داشته. 
61 را فشار دهید تا انتخاب مرحله کنید. اگر دکمه L1‏ را نگه داشته و 
استارت بزنید مرحله مورد نظرتان می رود. 

پرواز کردن و به هر کجا رفتن : کد بالا را فعال کرده و وقتی که 
شماره های مرحله در صفحه ظاهر گردید به بازی بر گردید و دکمه DLI‏ 
نگه داشته و دکمه مربع را فشار دهید تا پرواز کنید و به هر کجا بخواهید می 


Agile Warrior: ۲-۴‏ 
دربازی استارت کرده و بزنید: 
ضربدر Y)‏ بار» مثلث, مربع. 
دایره پائین» ضربدر» مثلث «(jb Y)‏ دایره. 
حداکثر اسلحه: چپ Q^‏ (۴با “< YL‏ مثلت مثلث Y)‏ بار» راست» دایره پایین» 
ضربدن Y) L1 (QW) RI‏ بار» Y) R2‏ بار» L2‏ (۴ با ر 
باز کردن همه ماموریتها: چپ مربع F)‏ بار» بالا مذ 
دایره» پایین» ضربدر» مثلث Y)‏ بار)» بالا Y)‏ بار). 
پایین. ضربدر, مثلث Y)‏ بار)» پایین» in‏ پایین Y)‏ بار). 
همه ماموریتها: چپ مربع ۴ YL ou‏ مثلث ۳ ou‏ راست» دایره پایین LY‏ 


بار)» راست» c yl‏ پائین. 


Y) elo‏ با “< راست» 


«ul; بار»‎ Y) مثلث‎ 


(jb Y) els‏ راست» دایره» 


ضربدر» select‏ ضربدر select «b Y‏ مثلث select ob Y‏ ضربدر Y‏ بار. 
ضربه هوائی 8-1 و ۴-15(تنها در :(Bastile Day ۱ al> po‏ چپ 
مربع (۴ بار)» Ae‏ متلث Y)‏ بار)» راست, دایره» پایین» ضربدر(۶ بار). 


:Mesh Fog editor‏ چپ مربع 19 بالاء مثلث بار)» راست دایره 


I Isl SEVA IE ES 


Have Su-35 Plane 
Have YF-23A Plane 
Have F-22 Plane 
Infinite Money 


30010C51 0001 
30010C52 0001 
30010C53 0001 
80010C1C 9676 
80010C1E 0098 
8003936C 2400 
8003936E 82AC 
8002C334 000F 
8002C336 3241 
8002C33A 2400 
8002C33C 001A 
8002C33E 1020 
80020۸۸8 0000 
8002CAAA 0000 


کد از رامین بنی‌احمدی — تهران 
0 8002۳748 
8002f74A 0000‏ 


2 سح 


Ace Combat 3: 6 


Game Shark Codes North American Version 


Infinite Fuel 


Infinite Health 


Infinite Missiles 


SE صد‎ 


Invincible 800710BA 2400 
80071016 2400 
Infinite Time 80052F06 2400 
Infinite Missiles 800705CA 2400 
Rapid Fire Missiles 800704D4 0001 
Add Missiles Instead of Subtracting Them 800705C4 0001 
All Planes (GS 2.2 or Higher Needed) 50000A02 0000 
800BE66A 0101 
Japanese Version 
Invincible 80072494 2400 
80072216 2400 
800723۳0 0064 
Infinite Time 80054336 2400 
Infinite Missiles 800719AA 2400 


سح 


Aces Of The Air - Slus 01470 


Reload Rocket - Press L1 DOOC8DF2 FBFF 
800E02D2 0400 

Unlock All Missions - Press L1,L2, R1,R2 - Note 1 
DOOCS8DF2 FOFF 
800E0018 000A 

Invincible - Note 2 800E0078 ODEF 

Note 1 - You need to complete the training mode then at the mission 

select screen press the said buttons...can't be saved to memory card. 

Note 2 - Not tested on all planes...smokes could still be visible but 

won't explode. 


ج 


Actua Soccer 
(u.k Version ( . به عنوان نام کدهای زیر را وارد کنید‎ 
PREMCLUBS و اصلی:‎ 4Jol تمام تیمهای‎ 
TFFTEAMS تمام تیمهای دیگر اصلی:‎ 
10۳11۸15 سر بزرگ:‎ CHICKENS بدون سر:‎ 
FUNINTSUN غول پیکران: 13100۸0۳0155 توپ شنی:‎ 
CUTOUTS پوسته خاکستری رنگ:‎ 
GANGSTAARS کاغذی:‎ CALMDOWN منطقه ساکت:‎ 
DOWNHERE کوتوله ها:‎ 


Adidas Powre Soccer 98 


در صفحه اصلی دکمه های 1 +۲2 +1 +۸2 را نگه دارید تا صفحه 
15 ظاهر گردد سپس در این صفحه کدهای زیر را وارد نمائید . 


سر بزرک: مربع » coy‏ دایره »> ضربدر » مثلث » ضربدر » مربح» دایره 


p? Jie TR قاری‎ te jm 4 


LT. YA 


Po? 667 — AES 


password ja «5 ‘God Mode‏ وارد کنید 
IGOTPINKSCIDBOOTSON‏ سپس همه اسلحه da‏ مهمات 

نامحدوده ضدضربه» و دسترسی به همه مرحله ها را خواهید داشت. 
اسلحه قدر ) 0۷656): بازی را متوقف کرده و بزنید. مثلث» ۲باردایره مربع. 


مشاهده نمایش انتهائی( :(Ntse‏ بعنوان رمز وارد کنید: FLYTOS35‏ 


سح 


All — Star Tennis 
دست» سر و پای بزرگ : در حین مسابقه استارت 035 سپس دکمه‎ 
را نگه داشته تا صفحه نورانی شود‎ R2 +12 *R1 + 1,1 sl» 


لح 
Alone In The Dark‏ 

شروع بازی با Edward Carnby‏ دو مسیر اصلی» یکی در سمت 
راست و دیگری سمت چپ وجود دارد. دروازه سمت چپ شما فعلاً بسته 
میباشد. بنابراین بسمت راست بروید. Aline‏ به شما تلفن میکند. پس از 
اتمام صحبت» راهتان را تا جلوی کلبه خالی از سکنه ادامه داده وارد کلبه 
شوید. پس از تمام شدن صحبت با مرد زخمی» دکمه ضربدر را بزنید تا کلید 
نقره ای کوچک را بردارید. این کلید زیاد واضح نیست و برداشتن ol‏ کمی 
مشکل میباشد. از خانه بیرون بروید. پس از مدتی پیاده روی» صدای دو 
شلیک متوالی را خواهید شنید. 

بیرون از ملک خودتان: از کلید برای باز کردن دروازه استفاده کنید. Qe‏ 
از اتمام صحنه» خشاب منیزیوم را ازداخل جعبه کنار جاده بردارید. در بالای 
صفحه یک دروازه وجود دارد آنرا باز کرده و وارد شوید. بعد از یک پیاده روی 
کوتاه صحنه دیگری خواهید دید. پس از اتمام صحنه دو خشاب منیزیومی 
کنار جاده را بردارید. راهتان را در بالا ادامه داده تا یک جعبه کمکهای اولیه 
را در روی مجسمه ببینید. آنرا برداشته به جایی که از آن آمده بودید برگشته 
nm‏ بای پا پله ها. ۳ pn‏ وارد دروا و راهتان اة 
E‏ و Mp E IP‏ عجیب HE‏ 
میکند. آنرا نابود کرده و در پایین پله ها وارد دروازه شوید. در سمت راست 


دربچه را باز کنید تا آب خشک شود. میتوانید بسمت مرد زخمی نیز بروید. 
یک غول دیگر ظاهر خواهد شد. آنرا نادیده بگیرید. در پایین ab‏ ها وارد یک 
مجرای کانالی شکل شوید. 

بسمت بالا حرکت کنید تا در یک منطقه jb‏ باشید. در مرک یک موجود 
غول پیکر ظاهر خواهد شد. انرا نابود کرده درگوشه سمت راست وارد 
سوراخی که وجود دارد شوید. از دیوار بالا رفته و بازی را ذخیره کنید و وارد 


tue ẹ‏ ® بازی 


idio dyb Y) پایین» ضربدر» پایین‎ 

«(jb Y) بالاء مثلث‎ (ob Y) چپ مربع‎ ‘Translucent overhead map 
راست» دایره» پایین» ضربدرء دایره )0 بار).‎ 

Hover mode‏ چپ مربع Y)‏ بار» YL‏ مثلث Y)‏ بار)» راست» دایره پایین» 
ضربدر» مثلث (uu Y)‏ ضربدر. 

فیلم مخفی :Cheryl Marie Boudreau‏ چپ مربع Y)‏ بار)؛ بالاء elio‏ 
(UY)‏ راست» ey‏ پایین» ضربدر پایین» ضربدرء iub‏ ضربدر پایین» 
ضربدرء ub‏ ضربدرء پایین» ضربدر. 

اطلاعات Debug‏ چپ مربع YL (ob Y)‏ منلث Y)‏ بار)» راست. دایره» 
x‏ ضریدر: 3212 


Akuji The Heartless 
کد از حسین خانگیرتهران‎ 
آوردن مرحله: در بازی استارت زده 132+12 را نگهدارید و بزنیده چپ‎ 
۲بارراست. اگر رمز را‎ «qual ۲باربالا» مثلث» راست» مربع» چپ» مثلث, بالاء‎ 
درست وارد کرده باشید صدایی خواهید شنید و یک نوشته اضافه خواهد ش د.‎ 
را انتخاب کنید.‎ Level Select روی آن آورده و‎ 
تیر بینهایت: در بازی استارت زده ۲27182 را نگهدارید و بزنید» چپ‎ 
پایین.‎ ALY دایره» چپ مثلث راست دایره»‎ oU مثلث. چپ‎ 
ضد ضربه: در بازی استارت زده» 2+12 را نگهداشته و بزنید» ۲بارراست»‎ 
دایره» چپ.‎ MU چپ مثلث» ضربدر,‎ 


Aladdin In Nasiria's Revenge 
Infinite Lives 80087C9C 3000 


Infinite Health 80087CA2 0008 
Infinite Coins 8007۳9588 0064 
Infinite Apples 80082B14 1000 
8007F9CA 000A 
No Magic Lamp Interruptions 80083228 0000 
800834B0 0001 
999 Red Gems 8007F9A8 03E7 
Extra Slot Machine Spins 80087C98 000A 
Out of Body Experience 801860BC FFFF 


Alien Resurrection 

با زکردن :Cheat Mode‏ در صفحه اصلی يا صفحه options‏ بزنید «yl‏ 
چپ» راست. دایره» بالاء R2‏ سپس وارد Options‏ شده و میتوانید همه 
اسلحه‌هاء تیر بینهایت» همه مراحل» اکسیژن بینهایت «s‏ را انتخاب کنید. 
cJU-)Research Mode‏ جستجوگری): در صفحه اصلی وارد کنید: 
مربع بالاء پایین» دایره» چپ» R1‏ وارد Options‏ شده Research Mode‏ را 
انتخاب کنید. وارد صفحه جدید شده و یکی مربعها را روشن کنید تا بتوانید 
درجه توانایی» نقطه ضعف» مقدار انرژی و اسلحه مورد نظر دشمن را ببینید. 


Alien Trilogy 
xx که‎ .GOLVLxx وارد کنید:‎ Password انتخاب مرحله: بعنوان‎ 
GOLVL14 برای مرحله 14 وارد کنید:‎ Wto شماره مرحله مورد نظر است.‎ 
پس از انتخاب‎ Cheat Activated اگر کد را درست وارد کرده باشید عبارت‎ 
را انتخاب نموده و بازی را تنها با‎ Quit ظاهر خواهد شد. سپس‎ Accept 
شروع کنید.. نکته: شروع با مرحله 34 نمایش انتهائی را نشان‎ pistol 


rip AIAI کر(‎ wf e cf FEMA ref eut egit 
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صفحه ۱۵ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


امتحان کنید. برگردید به طبقه زیر زمین و وارد درب پشت پله ها شوید. 
بسمت راست رفته وارد درب انتهایی شوید. زامبیها را کشته وارد درب شوید. 
غول دیگر را کشته و قفسه کتابها که نزدیک درب پنجره قرار دارد را تست 
کنید و جعبه کمکهای adsl‏ را بردارید. بر روی میزء کلید اکلیلی کوچک را 
برداشته و در اینجا یک محسمه جغد وجود دارد از ماسک گرگ نما بر روی 
آن استفاده کنید تا یک کلید آهنی بگیرید. از این اتاق خارج شده بروید داخل 
دربی که در مقابل درب طبقه اول قرار داشت. برگردید بداخل درب پشت 
پلکان و داخل درب سمت راست شوید. بالای پله های مارپیچی شکل رفته 
و وارد شیروانی شوید. اسلحه grenade lanncher‏ را از اینجا برداشته, آنرا 
برای رئیس نگه دارید. بروید بطرف درب بسته شده. در این موقع aline‏ به 
شما تلفن خواهد کرد. او به شما خواهد گفت که تله های مختلفی در 
شیروانی وجود دارد و افراد زیادی بدام افتاده اند. سعی کنید درب تله ای 
شکل را پیدا aes‏ برای باز کردن درب از کلید کوچک زنگ زده استفاده 
کنید. در اینجا دو غول را خواهید دید. از چراغ قوه استفاده کنید تا آنها را 
بترسانید. دو جعبه حاوی خشابهای فسفری را از روی دهانه بردارید. یادتان 
باشد که فندک را نیز از گوشه اتاق بردارید. وارد درب دیگر شوید. در اینجا 
چیزی وجود ندارده وارد درب دیگر شوید. Aline‏ به شما تلفن کرده و میگوید 
یک درب تله ای شکل زیر طبقه وجود دارد. از اهرم استفاده کنید تا یک 
کلید اکلیلی کوچک دیگر بگیرید. از درب دیگر خارج شوید. خشاب فسفری و 
منیزیومی روی گنجه میباشند. در انتهای این اتاق یک شمع خواهید دید. از 
فندک برای روشن کردن آن استفاده کنید. روی دیوار کلیک کنید. صدای 
یک کلیک دیگر خواهید شنید. برای شکافتن دیوار از اهرم استفاده کنید. 
وارد شده و سوئیچ را روشن کنید. برای باز کردن درب بعدی از کلید اکلیلی 
استفاده کنید. در مقابل اتاق وارد درب دیگر شوید. قبل از وارد شدن جعبه 
کمکهای اولیه را بردارید. در اینجا بانوی سالمند خوش شانس را ملاقات 
خواهید کرد که بدون ترس از زامبیها در این اتاق اقامت کرده است. بطرف 
مار پیچی شکل بروید. وارد درب سمت راست شده اکنون در اداره alans‏ 
هستید. برای باز کردن میز از کلید کوچک استفاده کنید. AS‏ و تصویر تکه 
شده را بردارید. شماره های پشت تصویر را بررسی کنید. در انتهای سالن 
بسمت چپ بپیچید. جلوتر یک مجسمه نیم تنه است. از کلید آهنی برای باز 
کردن درب استفاده کنید. داخل شده کلید و طلسم را از روی میزجلوی قفسه 
کتابها بردارید. قفسه را بررسی AUS‏ تا جعبه خشابهای فسفری را بردارید. 
تکه تصویر دیگر را برداشته و آنرا بخوانید. تکه های تصویر را با هم ترکیب 
کنید و نامها را در پشت آن قرار دهید. شماره ۳۹۲۶ را lag‏ خواهید کرد. قبل 
از خارج شدن از این قسمت» متن دست نوشته نزدیک تخت را بخوانید. 
اکنون شما هر دو کلید کتابخانه را همراه دارید. از اتاق خارج شوید. سوییچ را 
روشن کرده وارد درب سمت چپتان شوید. وقتی نزدیک تخت میروید سه 
حیوان شاخک دار از زیر تخت بیرون می آیند و بازیگر را به کناری پرت 
میکنند. بطرف لامپ زیر سقف تیر اندازی کنید. اسلحه و سه خشاب فسفری 
را از روی میز بردارید. جعبه کمکهای اولیه و یک طلسم در روی آتشدان 
وجود دارد. بیرون بسمت کتابخانه بروید. 

کتابخانه: درب را بخاطر داشته باشید. از کلید آراسته بزرگ برای باز کردن 
درب استفاده کرده وارد شوید. یک صحنه Luj‏ خواهید دید. بعد از اتمام 
صحنه Carnby‏ با Aline‏ صحبت خواهد کرد. چراغ را روشن کنید. از کلید 
برای باز کردن درب بعدی استفاده کنید. در اینجا دو معمای اصلی وجود دارد 
که باید آن را حل کنید. قبل از انجام آن, متن روی میز را که متعطق به 
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درب شوید. شما اکنون در ملک خودتان هستید و Aline‏ را پیدا میکنید. 

زیر زمین - بیرون از ملک خودتان: بروید بالای پله ها و وارد زیر 
زمین شوید. خشاب منیزیومی داخل جعبه که روی دهانه قرار دارد را بردارید. 
جعبه کمکهای اولیه نیز روی میز قرار دارد. اسلحه ای را که روی je‏ دیگر 
قرار دارد بردارید. شبکه بعدی را باز کنید تا دروازه بسته شود. بعد از دیدن 
یک صحنه کوتاهه کلید اکلیلی شده را برداشته با آن دروازه را باز کنید. دروازه 
دیگری در این اتاق وجود دارد که بسته میباشد. آنرا نادیده گرفته وارد دروازه 
دیگر شده از ab‏ ها بالا بروید. وارد درب آینه ای شکل شوید. اکنون در طبقه 
اول قرار دارید و درب آینه ای شکل بسته شده است. 

طبقه اول و دوم ملک خودتان: وقتی به این منطقه وارد میشوید Aline‏ 
با شما صحبت خواهد کرد. او بدام افتاده و لازم است که او را آزاد کنید. 
مجسمه ای را که دراینجا وجود دارد جلوی آینه قرار داده و وارد کنید H‏ و 
M‏ یک مکانیزم زیرتصویر در طبقه اول باز خواهد شد. تصویر را بررسی 
کرده یک کلید کوچک بدست خواهید آورد. این کلید در طبقه سوم بکار 
میرود. کابینت را بطرف تصویر هل دهید تا یک درب ببینید. وارد شوید» 
Aline‏ را ملاقات خواهید کرد. یادداشت را از روی تخت بردارید. میز را 
جستجو کنید. مجسمه را برداشته وارد درب aul‏ ای شکل شوید. به پایین ab‏ 
ها رفته» دربی خواهید دید که نمیتوانید وارد آن شوید. سوراخ را دید بزنید 
یک آزمایشگاه خواهید دید. طلسم را که برای باز کردن دربهای بتونه کاری 
شده بکار میرود بردارید. برگردید به جایی که از آن آمدید. از درب خارج شده 
به پایین در طبقه زیر زمین بروید. طلسم را برداشته و برای درب اصلی 
ذخیره کنید. درب اصلی اکنون بسته است و نمیتوانید از آن بیرون بروید. وارد 
درب پشت پلکان شوید. یک پیرمرد ظاهر خواهد شد و به شما خواهد گفت 
که نگهیان جزیره است. پس از اتمام صحنه او سریعاً ناپدید خواهد شد. این 
پیرمرد یک مرتاض هندی است که به شما یک طلسم میدهد. بسمت چپ 
بروید و در انتها داخل جعبه یک خشاب فسفری وجود دارد که بالای e‏ 
است. وارد درب سمت چپ شوید. دو زامبی در اینجا منتظر شما هستند. در 
انتهای اتاق جعبه کمکهای اولیه را برداشته وارد درب راهرو شوید. به 
مخلوقات کوچک آویزان از سقف نگاه کنید. خشاب فسفری و خشاب 
منیزیومی روی میز را بردارید. ماسک گرگ نما را نیز بردارید. سپس فتوکپی 
را در صفحه بعدی بردارید. تصویر را بررسی کنید. شما باید چیزهایی که در 
داخل لیوان روی پولک گمشده است را بدانید. به بیرون برگشته و سه زامبی 
منتظر را بکشید. راه را تا انتها رفته وارد درب شوید. کتابخانه ای در مقابل 
زامبی دیگر وارد درب سمت چپتان شوید. سوئیچ چراغ را روشن کنید. در این 
قسمت یک نسخه پیچیده و آب وجود دارد. اهرم را از روی دهانه برداشته 
میز را جستجو کنید و متن را بخوانید. متن آخر آن به شما یک معما خواهد 
داد که برای کتابخانه بکار میرود. برای کتاب دیگر قفسه کتاب را بررسی 
کنید. یک خشاب فسفری نیز مقابل کتابخانه وجود دارد. نوشته Obed‏ که 
روی قفسه کتاب کوچک قرار دارد را بدقت بخوانید و قمقمه را از روی میز 
بردارید. قمقمه را از آب پر کنید. بطرف دیگر رفته و گنجه را برای یک جعبه 
کمکهای adsl‏ بررسی کنید. آن را بردارید. دو غول ظاهر خواهند شد. درب را 
باز کنید و از راهرو خارج شوید. برگردید بطرف درب واقع در پشت پلکان. به 
چپ پیچیده و برگردید بطرف اتاقی با یک پوستر و یک ژتون داخل آن. از 
قمقمه » AWO‏ از آب استفاده کنید. تابلوی نقاشی دوم در طبقه اول بکنار 
خواهد رفت. به طبقه اول برگردید و تابلو را بررسی کنید. مکانیزم را جستجو 
کرده و کلید اکلیلی دیگر را بگیرید. آن را که در طبقه اول بکار خواهد رفت 
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محسمه را بررسی MS‏ واز کلیدی که بانوی سالمند داده برای باز کتردن 
مجسمه و برداشتن اسلحه استفاده کنید. غول را نابود کرده و بطرف پنحره 
بروید. صدای باز شدن درب بعدی را در آن طرف پنجره خواهید سنید. وارد 
(jl‏ شده پورفسور Morton‏ را خواهید دید که بسمت مرد دیگری میدود. 
مستقیم بالا رفته وارد درب قبلی شوید. . سوییچ را روشن کرده وارد درب 
ن قرار دارد شوید. آهسته حرکت کرده تا 
Morton‏ را در انتهای راه ملاقات کنید. بعد از اتمام صحنه او میخواهد به 


سمت چپ که در کنار پلکا 


Aline‏ ضربه بزند. Aline‏ که در یک اتاق زندانی است بیدار می‌شود. 

طبقه اول از ملک خودتان: میز را بررسی کرده وآچار آلن و سه عدد 
جعبه کمکهای اولیه رابردارید. متن نامه Aline‏ را نیز میتوانید از روی تخت 
برداشته بخوانید. طلسم را از روی صندلی بردارید و وارد درب آینه ای شکل 
شوید. پایین ab‏ ها بروید. وقتی بطرف طبقه اول میروید بدقت نگاه کنید تا 
Shotgun‏ را پیدا کنید. آترا برداشته وارد درب شوید. بطرف درب پایین بروید. 
یک صحنه نمایش شما را به مکان دیگری میبرد. در طبقه اول جعبه 


کمکهای اولیه را بردارید. به اتاق برگشته و Carnby‏ را ملاقات کنید. با 
کمک او الان در طبقه دوم هستید. 


طبقه دوم: آینه سخنگو از شما خواهد خواست که برای پیدا کردن 
همسرش به او کمک کنید. بعد از آن او ناپدید ميشود. وارد درب شده و 
بانوی سالمند را پیدا کرده و با او مجدداً صحبت کنید. بیرون رفته و وارد 
درب بعدی شوید. در پایین وارد دربی شوید که دو مرد باهم صحبت میکنند. 
پس از آن وارد درب سمت چپ شوید. جعبه کمکهای اولیه آینه و اسلحه را 
از زیر میز بردارید. بروید بیرون و راهتان را مستقیم ادامه دهید. خونی از اتاق 
بیرون می exl‏ انها مخلوقات کوچکی هستند که به پایین سقوط کرده و 
کشته شده اند. وارد درب سمت چپتان شوید. در exul‏ یک اتاق خواب وجود 
دارد. جعبه حاوی خشاب را برداشته و بروید سمت راست تخت Decerto‏ 
مجدداً با شما صحبت خواهد کرد. وارد آینه oit‏ دو انتخاب به شما داده 
میشود» No‏ را انتخاب wS‏ که Decerto‏ را میکشید. بروید بیرون» آینه از 
شما میخواهد که مرتاض هندی را ملاقات کنید همچنین بابت کشتن 
Decerto‏ از شما تشکر خواهد کرد. بعد از آن Camby LAline‏ صحبت 
خواهد کرد. درب بعدی را باز کرده بطرف جایی که از آنجا آمدید بروید» 
بطرف طبقه اصلی زیر زمین. 

زیرزمین: وارد درب پشت پلکان شوید. داخل درب انتهای سالن سمت 
راستتان شوید. دو زامبی منتظر شما هستند. آنها را کشته و وارد درب سمت 
راستتان شوید. خشاب منیزیومی را از روی میز بردارید. به آینه شلیک کنید. 
کتاب داخل آینه را بخوانید. دو کتاب دیگر را که در اتاق میباشد بخوانید. 
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خانواده Morton‏ است بخوانید. متن مربوط به حل معما میباشد. به بالای ab‏ 
ها رفته جعبه محتوی خشاب را بردارید. یک پانل روی کتابخانه در طبقه 
دوم خواهید دید. آنرا امتحان کنید» وارد اجرای رمزها که چهار عدد هستند 
خواهید شد. به تصویر دو نیمه نگاه کرده عدد را بخوانید. آن را وارد کنید تا 
یک قفسه کتاب پشت شما باز شود. وارد شده سوییچ را روشن کنید. دیوار را 
بررسی کنید. چندین مجسمه در بالای صفحه خواهید دید. از مجسمه 
آکروبات استفاده کنید. قفسه کتاب را جستجو کنیده یک کاغذ پیدا خواهید 
کرد. متن را بخوانید. از این قرار است» کلیدی در تصویر خاص میباشد که 
تاریخ آن سوخته است. قبل از خارج شدن از اتاق تلسکوپ را از روی دهانه 
بردارید. بطرف بالا بروید تا یک نردبان ببینید. برای رفتن به پشت بام از آن 
بالا بروید. وارد برج شده» طلسم را برداشته و آنرا روی بشکه قرار دهید. از 
تلسکوپ در نزدیک پنجره استفاده کنید. انرا روی پنجره قرار داده و نگاه 
aus‏ شماره ۱۶۹۲ کد پانل در اتاق مخفی میباشد. به پایین برگشته و کد را 
روی پانل وارد کنید. یک مکانیزم تابلوی نقاشی در طبقه اول ظاهر خواهد 
شد. عحله نکنید. در exul‏ یک معمای دیگر نیز وجود دارد. بازی را ذخیره 
کنید. شما باید متن نامه را بدانید. چهار OUS‏ مخفی در کتابخانه وجود دارد 
که باید هر کدام در جای خود قرار گيرند. 

کتابتا ۴ را به ترتیب در جای خودشان قرار دهید. پس از قرار دادن کتاب 
سوم در جای خود به بالای پلکان بروید. پس از دیدن صحنه بايد با غول 
مبارزه کنید و بعد از کشتن او کتاب چهارم را در جای خود در طبقه اول قرار 
دهید. بطرف تابلوی نقاشی برگشته» بروید بسمت چپ تابلوی نقاشی و کلید 
کوچک نقره ای و اسلحه را بردارید. بطرف قطعه سوم تابلوی نقاشی رفته و 
تکه فلزی قلمی شکل را بردارید. باید کدی را برای درب بسته ای که در اول 
بازی بود وارد کنید. میتوانید کدها را از خواندن متن نامه Morton‏ وارد کنید. 
کدها تاریخ تولد آنها میباشد. 1931-1899-1874-1852 بعد ازوارد کردن 
doss‏ ساعت در طبقه زیر زمین باز میشود. پایین رفته و کلید داخل ساعت را 
بردارید. آنرا برای درب اصلی استفاده کنید تا باز شود و به بیرون ملک 
خودتان بروید. 

در باغ ملک خودتان: طلسم را از دروازه اول بردارید. بطرف ملک خودتان 
برگشته و لانه سگ را پیدا کرده» کمکهای اولیه را برداشته و کارتریج اسلحه 
گازی را بردارید. بطرف دروازه رفته کلید را روی آن استفاده کنید. به شروع 
بازی برگردید. باید آیکونهای طلسم را بترتیب صحیح وارد کنید. 

دیسک ۱ء شروع بازی با :Aline Cedrac‏ 

ملک خودتان- طبقه سوم: شروع در پشت بام. از پنجره داخل شده 
یک بانوی سالمند را روی تخت ملاقات خواهید کرد. او به شما یک کلید 
نقره ای کوچک میدهد. اتاق را برای گرفتن وسایل دیگر جستجو کنید. از 
اتاق خارج شوید(برای دفع غول از چراغ قوه استفاده کنید) مستقیم به جلو 
رفته چراغ را روشن کنید. طلسم را پیدا کرده وارد درب سمت چپ شوید. 
خشاب فسفری را یافته و روی میز طلسم دیگر را بردارید. وارد درب جلوی 
میز شوید. جایی که طلسم را گرفتید. در سالن مستقیم جلو رفته وارد درب 
شوید. کلید اکلیلی کوچک را از روی میز و جعبه کمکهای اولیه را از روی 
دهانه بردارید. یک خشاب فسفری نیز در اتاق وجود دارد. درب اینجا بسته 
است بنابراین برگردید به جایی که سوییچ اتاق را روشن کردید. درب دیگر را 
با استفاده از کلیدی که دارید باز کنید. در پایین پله های مارپیچی دو مرد را 
خواهید دید که با هم صحبت میکنند. یکی از آنها پروفسور Obed‏ میباشد. 
پایین رفته وارد درب شوید. 


طبقه زیرزمین: وارد درب سمت چپ شده و سوییچ را خاموش uS.‏ 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


استیل غربی ۴- استیل جنوب غربی(سمت چپ پلکان) ۵- استیل شرقی ۶- 
استیل شمال شرقی ۷- او کار شما را تایید کرده و بسمت استیل شرقی که 
سمت راست شماست بروید. روی آن کلیک کنید. سپس چهار کلمه ای که 
از sol,‏ ضبط در اوایل بازی گرفته اید روی آن هجی کنید.-1601202 
Harnis-Hypor-Ogoulal‏ استیل مرکزی روشن شده و سنگ استیلی را 
بردارید. راهتان را بسمت راست ادامه دهید تا یک koe‏ پیدا کنید. از نردبان 
بالا رفته خشاب را برداشته» پار 

باتلاق: در اینجا زامبیهای D‏ وجود دارنده سعی " آنها را دست بسر 
کنید. در al‏ وارد چنارشده. سه عدد جعبه کمکهای اولیه. یک سیم چین و 
عدسی آبی را بردارید. چنار شروع به افتادن میکند. سریع بیرون آمده و به 
باتلاق بر گردید. خود را آماده مبارزه با یکی از سخت ترین رییس ها کنید. از 
سمت شمال باتلاق خارج شده. بسمت کلیسای نامرتی نروبد. بسمت چپ 
بالای پلکان چوبی بروید. Aline‏ را ملاقات خواهید کرد. 

کلیسا: از روی دهانه. جعبه کمکهای اولیه و خشاب را از روی محراب 
بردارید. کتاب روی میز را بخوانید. پانل روی درب را بررسی کنید. بايد سه 
تصویر صحیح در داخل آن قرار دهید. عدسی آبی را با چراغ قوه ترکیب 
کرده و نشان خونی را که یکی در کلیسا و دو تای دیگر در بیرون هستند 
جستجو aus‏ کدها را بدینصورت فشار دهید» تصویروهو؟ Jj‏ محراب 
حرکت کرده و یک پلکان ظاهر ميشود. پایین ab‏ ها با مهری که از Aline‏ 
گرفتید تیرک چوبی را روشن کنید. جلوتر پانل دیگری خواهید دید. وارد 
ازمایشگاه شوید. 

آزمایشگاه زیرزمینی: نزدیک قفس» طلسم را بگیرید. در اینجا بسمت 
چپ نروید. مستقیم جلو رفته یک صحنه خواهید دید. Aline‏ است که 
میخواهد ax lo‏ فرار کردن Carnby‏ را کشف کند. او چراغ را خاموش کرده 
و تمام دربها را میبندد. او را دنبال کنید و سه سویچ آزمایشگاه را روشن کنید. 
زامبی را کشته» در اتاق بعدی روی میز اداره را بررسی کنید. قبل از رفتن» 
متن نامه روی میز را بخوانید. Aline‏ به شما میگوید که او درب تله ای 
شکل را که داخل مغازه زیر زمینی قرار داشت باز کرده. مستقیم بجلو رفته 
وارد دربی که بسته نیست شوید. به ضبط گوش دهید.پس از بیرون آمدن. 
درب بعدی را باز کرده وارد شوید. مرتاض هندی را ملاقات خواهید کرد. 
اکنون شما داخل خانه سبز هستید. 

خانه oe‏ خشایهای روی گنحه را DEA jl A‏ بالا مجسمه را 


مجسمه n n‏ کنید. ۷ را به aded‏ مخفی بر گردید. از 
مهر استفاده کنید تا تی رک را بکار اندازید. الان داخل یک غار بزرگ هستید. 

غار زیر زمینی: Aline‏ را ملاقات خواهید کرد. او بداخل یک راهروی 
بزرگ میرود. در منطقه بعدی بطرف پل رفته و وارد درب شوید. در اینجا 
یک درب تله ای شکل قرار دارد که در قسمت آلاچیق قرار دارد. آن را باز 
کرده اسلحه را بردارید. همچنین چپار جعبه کمکهای اولیه و یک باطری 
شارژو پنج عدد طلسم. سرتاسر راه را تا قسمت دیگر بروید. Alan‏ مرتاض 
هندی را ملاقات خواهید کرد. غولها را کشته» پس از یک پیاده روی کوتاه 
Carnby‏ با Aline‏ به صحبت میپردازند. قدم بعدی شما gj‏ شدن از این 
منطقه است. سگپا را دست بسر کرده و راه خروجی را پیدا کنید. در منطقه 
بعدی بسمت چپ رفته و بطرف راهروی بزرگ بروبد. عقرب غول پیکر 
وحشتناک را کشته و جلوتر منطقه خروج را پیدا کنید. در غار بعدی سگهای 
زیادی وجود دارند. وارد سوراخ شده بسمت راست بروید. وقتی Carnby‏ 
سعی میکند از TUNE‏ بالا برود Alan‏ طناب ii jid ax‏ سوراخ شده 


CP EROA ۵‏ باریه 


یکی در قفسه کتابها و دیگری روی میز قرار دارد. یک طومار نیز در آینه 
وجود دارد. بروید بانوی سالمند را پیدا کرده و با او Coo‏ کنید. قبل از 
صحبت با او یک حشره ساس خواهید دید. در این موقع پیرزن به شما یک 
لیوان جادویی میدهد. مسافرت بعدی به کتابخانه است که در زیر زمین قرار 
دارد. وارد درب پشت پلکان شوید. سمت راست کتابخانه را پیدا خواهید کرد. 
نکته: بروید به اداره Alans‏ و لیوان جادویی را روی پروژکتور استفاده کنید. 
کتابخانه: ابتدا سویچ را روشن کنید. متن نامه Jeremy Morton‏ را که در 
نیمکت قرار دارد بخوانید. چهار قفسه کتاب در کتابخانه وجود دارده کتابی را 
پیدا کنید که به شما اجازه وارد کردن یک کد چهار رقمی را میدهد. کد 
۱ میباشد. سوییچ را با چراق قوه تان روشن کنید. پس از دیدن صحنه» 
یک مکعب قلمی پیدا خواهید کرد. آنرا برای پسورد بررسی کنید. وارد اتاق 
مخفی شوید میتوانید قرصهای آرکانیس را بردارید همچنین سه جعبه 
کمکهای اولیه و یک طلسم. سویچ را روی آیتمها قرار دهید. یک صحنه 
خواهید دید. باید با یک غول بجنگید. پس از شکست دادن او استوانه عظیم 
الجثه راتست کرده و نیمه مدال را بردارید. بروید بالای پلکان در کتابخانه و 
وارد اتاق مخفی شوید که در پشت قفسه کتابها است. سه خشاب فسفری را 
برداشته» بروید بالای نردبان 9 وارد برج شوید. خشاب اسلحه را برداشته» به 
کتابخانه برگشته و خارج شوید. اکنون بصورت عجیب در اتاق لیوان جادویی 
هستید. بعد از گرفتن نیمه دیگر مدال آن دو را با هم ترکیب کنید. به طبقه 
زیر زمین برگشته و مدال را روی asl‏ استفاده کنید. درب آینه ای شکل باز 
شده به پایین بروید. در زیر زمین بالای نردبان رفته و از آچار آلن استفاده 
کنید تا درب سبز رنگ باز شود. 

بیرون از ملک - باغ- قبرستان: غول ایستاده است و شما از پنجره به 
بیرون میپرید. میتوانید او را نادیده بگیرید و وارد دروازه کوچک شوید. غول 
شما را دنبال میکند بنابراین فقط بدوید وتا انتهای م سیر بروید. دو زامبی 
سگ را کشته طلسم را بردارید. برگردید بسمت چپ» هنگامیکه غول بسمت 
شما می آید یک کلبه کوچک نزدیک کلیسا خواهید دید وارد آن شوید. 


قبری را پیدا کنید که نوشته Jeremy Morton‏ روی آن حک شده است. 


وارد شده » جعبه کمکهای adsl‏ و جواهر را بردارید. جواهر را بررسی کنید. 
یک پوشش فلزی پیدا میکنیده انرا با چراغ قوه تان ترکیب کنید. یک متن 
روی جواهر حک شده که میگوید. یک نشان روشن قبر را باز میکند. بیرون 
رفته و دیوار را امتحان کنید. در اینجا ۱۳ شیئ نورانی روی دیوار قرار دارد 
که بصورت زیراز ۱ تا ٩‏ آنها را روشن کنید. از چراق قوه تان که آنرا ترکیب 


کردید استفاده کنید. 
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اگر این کار را درست انحام دهید قبر Richard Morton‏ باز خواهد شد. وارد 
شده و لاشه را برای مدرک بررسی کنید. مستقیم به جلو رفته و غول را 
نادیده بگیرید. پایان دیسک۱ 

دیسک Y‏ شروع با :Edward Carnby‏ لاشه ها را شناسایی و جعبه کمکهای 
اولیه و خشاب را بردارید. بطرف پل بروید Aline‏ با شما صحبت خواهد کرد. 
ب کنید( شمال همان سنگی است 
که برروی آن صلیب وجود دارد). سپس Aline‏ شمارا اینگونه راهنمایی 
میکند. alt‏ شمالی ۲- استیل جنوب شرقی( سمت راست پلکان). ۲- 
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میتوانید سویچ را روشن کنید. در نردبان بعدی از Mould‏ خاک نرم و شمش 
آهنی بر روی دستگاه عجیب استفاده کنید. یک اسلحه خواهید گرفت. آنرا با 
اسلحه قبلی ترکیب کنید. سرتاسر راه را تا درب بعدی بروید و سویچ را 
روشن کنید. از عدسی آبی روی تلسکوپ استفاده کنید. یک مجسمه بزرگ 
خواهید دید. راه را ادامه دهید تا یک صفحه ببینید. داخل انبار سقوط میکنید. 
انبار: غول پیکرهایی از آب بیرون می asl‏ با اسلحه ul Shotgun‏ را نابود 
سازید. در انتها بالا رفته وارد درب شوید. جعبه خشاب را برداشته از نردبان 
بالا بروید. صندوق را بررسی کرده سه کارت رنگی را بردارید. درب را باز 
کرده خارج شوید. اکنون در پشت تلسکوپ هستید. 

قلعه: به منطقه گودال درقلعه بروید. به بالای دیوار رفته تا به منطقه بعدی 
بروید. سه درب خواهید euo‏ برای باز کردن درب بسته از چهار کارت فلزی 
استفاده کنید. سیاه- قرمز- طلایی- نقره m‏ وارد درب شده اسلحه را در زیر 
یک سوراخ بردارید. طلسم و نیمه حلقه را برداشته با نیمه دیگر ترکیب کنید. 
در بالای ab‏ ها ماشین عجیب را امتحان کنید تا یک نقشه بدست آورید. کد 
دستگاه ۱۰۲۱۲۰۰۱ میباشد. دیوار به JUS‏ رفته و کلید نقره ای بزرگ» یک 
مهرء کلید زنگ زده کوچک و مجسمه را دریافت خواهید کرد. با کلید درب را 
باز کرده از این منطقه خارج شوید. محسمه را امتحان کنید. همه راه را 
بطرف جایی که دیسک دوم را شروع کردید بروید. قبل از آن طلسم را 
بردارید. بعد از گرفتن سنگ آهنی و حلقه ای که با اسلحه ترکیب میکنید. 
به مغازه برگردید. 

مغازه: با نردبان به بالای مغازه بروید. از کلید زنگ زده کوچک برای باز 
کردن درب استفاده کنید. به پایین Ab‏ ها بروید. بطرف ماشین در مابین درب 
تله‌ای شکل بروید. غول را نابود و دستگاه را خاموش و روشن کنید (برای 
نابود کردن غول باید دور دستگاه بچرخید به طوری که نور رعد و برق به 
غول خورده و او را از پای درآورد) قبل از آنکه وقت تمام شود به زیر زمین 
رفته» اسلحه را روی دستگاه استفاده کنید. 

غار زیر زمینی: اسلحه را برداشته » از این قسمت پایین بروید. دو غول پیکر 
جلوی شما را میگیرند. آنها را دست بسر کنید. بطرف پل رفته وارد غار بعدی 
شوید. پلی دیگر و یک ساختمان در جلوی خود خواهید دید. بطرف درب 
بروید. بعد از مدتی پیاده روی» یک درب تله ای شکل خواهید دید. داخل 
شوید. در بیرون ساختمان Alan Morton‏ و مرتاض را ملاقات خواهید کرد. 
بعد از اتمام صحنه» Camby‏ داخل درب میشود» شما هم داخل شوید. نوشته 
روی سنگ را بدقت بخوانید. بسمت چپ به بالاترین منطقه زمین بروید. از 
سوراخ خارج شده یک صحنه خواهید دید. بعد از آن فقط به پایین بروید. 
معبد آبکانیس: در اینجا سگها را دست بسر کنید. بطرف نردبان و سپس 
از ab‏ ها بالا بروید. در معبد شش مهر را برداشته بیرون بروید. از نردبان بالا 
رفته بروید پایین سوراخ. قمقمه هندی Skin‏ را بردارید. میتوانید قمقمه 
مرتاض هندی را از چشمه پر کنید. شش تکه سنگ در پشت نردبان وجود 
دارد. هر مهر را داخل این سنگها قرار دهید. سوراخ باز میشوده سنگ هرم و 
طلسم را بردارید. به معبد برگردید. از سنگ هرم در جلوی مجسمه استفاده 
کنید. بعد از اتمام صحنه به پایین بطرف غار بروید. 

غار: در پایین داخل اتاقی شوید که ر 
که مابین دو سوراخ است را پيداکنید. راه را ادامه دهید تا به یک پل برسید. 


پر از گدازه آتشفشانی Ciil‏ راه خروج 


اینجا را بخاطر داشته باشید که باید برگردید. یک چشمه آب سبز رنگ 
id‏ دید که از دیوار بیرون می آید. میتوانید قمقمه تان را پر کنید. از دیوار 
عبور کنید. برگردید پایین پل و از طناب پایین بروید. پس از دیدن صحنه 
وارد سوراخ کوچک شوید. به چهار جانور اهمیتی ندهید. وارد اتاقی شوید که 
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قمقمه و اسلحه را بردارید. یادداشت را خوانده. برگردید بیرون و بروید پایین 
طناب. بروید بالای پلکان» Alan‏ را خواهید دید که زنده است. به منطقه 
بعدی حرکت کنید. Obed‏ خود را نشان میدهد و Alan‏ را از صخره به پایین 
می اندازد. وارد سوراخ دیگر شده و از طناب بالا بروید. بطرف پل رفته» جلوتر 
به منطقه خروج میرسید. در منطقه بعدی وقتی روی پل قدم برمیدارید 
Johnson‏ مجددا با شما صحبت میکند. به بالای Ab‏ ها بروید. جلوتر درب 
خروجی را پیدا و مجدداً با Aline‏ صحبت کنید. یک صحنه از سقوط ستونها 
وارد سوراخ شوید. در اینجا سه مجسمه خواهید دید که جلوی درب قرار 


خواهید دید. در اینجا چشمه ای وجود دارد که میتوانید قمقمه تان را پر 


دارند. بروید به منطقه بعدی و از صخره پایین بروید. یک مجسمه در بالای 
صخره چوبی خواهید دید. غول را با اسلحه نمیتوانید بکشید. تنها با بدست 
آوردن نیزه میتوانید این کار را بکنید. نیزه در گوشه راهروی بزرگ قرار دارد. 
پس از نابود کردن غول مجسمه را برداشته و برگردید. در جلوی درب از 
مجسمه استفاده کنید. Aline‏ خود را نشان میدهد. بعد از ان او محسمه را 
فشار میدهد تا درب باز شود. بروید به آنجا و بازی را تمام کنید. پایان دیسک 
دوم با -Edward Carnby‏ 

شروع دیسک دوم با :Aline Cedrac‏ 

جنگل: دروازه بسته است» بروید به NU‏ قسمت جنگل. در سمت 
راست خشاب را برداشته و از خاکریز که در سمت راست درب قرار دارد بالا 
بروید. اکنون شما در بالای این منطقه که یک قلعه میباشد هستید. 

قلعه: از پله ها پایین رفته» درب بسته را نادیده بگیرید. پایینتر درب اصلی را 
باز کنید. در اینجا پلکانی است که شما را به پایین ترین منطقه میبرد. پاییین 
تر جعبه کمکهای اولیه را بردارید. در exul‏ دیواری مابین شما 


و دو غول 


وجود دارد. خشاب فسفری را برداشته پایین بروید. غول پیکرها را اهمیست 
نداده بالا بروید. به سه درب میرسید. دربی را که در پایین صفحه قرار دارد 
باز کرده وارد شوید. Obed‏ را ملاقات خواهید کرد. کارت فلزی سیاه رنگ و 
طلسم را بردارید. بالای پله ها برگشته وارد درب سمت چپ شوید. 

میتوانید تکه فلزی سیاه را از روی توپ بردارید. سیم چین را برداشته و متن 
را از روی میز بخوانید. راه را بطرف دیواری که از آن بالا آمدید برگردید. در 
منطقه دیگر سوراخ شوید. با استفاده از آنبردست زنجیر صندوق را بریده 
و کلید و شمش آهنی را بردارید. راه را برگشته و داخل مغازه شوید. 

مغازه: کتاب روی میز را خوانده و پدال گاز نارنجی را بردارید. اسلحه 
Barrel‏ و یک اسلحه قدیمی را بردارید. همه را داخل اسلحه 
Photoelectric Pulsar‏ با هم ترکیب JUS‏ تا قوی شود. دو جعبه کمکهای 


اولیه و عدسی شيشه ای را بردارید. در راهروی بعدی که شما را بیرون میبرد 


rip O9 ID (E wf o cf FEMA ref quit 
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ضصد ضصربه: پائین» YL‏ چپ چپ مثلث» Po EE YL‏ 
جان بینهایت: مثلث» «o lo‏ ضربدر» مربع 

همه اس دلحه مه ا: : مربع» دایره» بالاه پائین» ضصربدر مر 

همه اسلحه‌ها و مهمات نامحدود: ضربدر «do‏ دایره. 


H +» ۰‏ ^ ^ » 
پرکردن جتان: مرح. ضصربدره» مت دایره. t‏ 
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۱٩ صفحه‎ 
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پرش 4 cA Check point‏ : مثلث. مربع» دایره» ضربدر. 

نقطه شووع مجدد: مرسع. دایره ضریدر 
سقوط بی‌پایان: × 
بردائنتن درجه اسلحه و سلامتی: Yb‏ مربع» Yb‏ ضربدر. 
نمایش مختصات: پائین, پائین, edes‏ 


(۶ بار). برای از کار انداختن کد آنرا دوباره وارد کنید. 


All Weapons 80018BD2 2400 
80018۳۳4 68 
80018BE6 2402 
Infinite Ammo 80022B46 2400 
Infinite Health 8005DF06 2400 
Infinite Lives 800FF874 0005 


gu 


Armorines: Projects. W.A.R.M 


Infinite Health D00466EC 1023 
800466F2 2400 
Infinite Heatlh (Transport) D005BAS88 0008 
8005BASE 2400 
Infinite Ammo on Pick-Up D0046A60 1023 
80046A66 2400 
Rapid Fire (Press X) D4060574 0040 
80060574 0001 
Super Jump (Press Triangle) D4060550 0010 
80060550 0001 
Army Men 3D 


ضد ضربه : بازی را متوقف کرده و کدها را به سرعت وارد کنید. مربح » 
دایره » LILI‏ و L2‏ را نگه دارید. 
تمام اسلحه ها ( (u. k Versions‏ : مربع » دایره R1 R2 R1‏ و R2‏ 
را نگه دارید. 
برای نسخه( Ntsc Version‏ سرعت وارد کنید. مربع e‏ دایره. RI‏ 
R1 L1‏ و R2‏ را نگه دارید. 
انتخاب مرحله :u.k Version))‏ مربع» دایره» RI 11 RI‏ و R2‏ را 
نگه دارید. سپس برای باز کردن تمام مناطق جنگی دکمه های : مثلث + 
مربع + دایره » را نگه داشته و در صفحه اصلی وارد صفحه Options‏ بعد 
وارد صفحه i sàDifficuty‏ و دکمه L2 + L1‏ را فشار دهید. برای نسخه 
Ntse Version ))‏ در صفحه اصلی به سرعت وارد aus‏ مرب دایره RI‏ 
«RI 1‏ و دکمه R2‏ را نگه داریده سپس دکمه های مثلث + مربع + دایره 
Ausoption‏ وارد صفحه Difficulty‏ شوید و 
دکمه های L2+L1‏ را فشار دهید . 


را نگه داشته و وارد صفحه 


۳ Men, Air Attack 


تمام delis‏ در m di " Nr‏ ( مثلثه یرما 
تمام مراحل در بازی دونفره: ( مثلث پایین) oU‏ ( مربع» بالا)۲بار. 


' ; lohekhane.com `- 
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تمام آن را آب گرفته است. به پایین پریده براست بپیچید. مستقیم بجلو 
بالای سکو بروید و Johnson‏ دوباره با شما صحبت خواهد کرد. به پایین 
بپرید. به بالا برگردید. یک صحنه خواهید دید. یک ستون به پایین می افتد. 
Obed‏ ظاهر میگردد. او اکنون غول آخر میباشد. اسلحه Lighting Gun‏ را 
برداشته به او ضربه بزنید. داخل سوراخ رفته. سه مجسمه خواهید دید. یکی 
از آنها قابل استفاده میباشد. Carnby‏ آن را به شما نشان میدهد و شما باید 
محسمه آخر را قرار دهید. درب پشت مجسمه باز شده» وارد آن شوید. 

حالا صحنه پایانی را تماشا کنید. بازی را با کمترین زمان و بدون استفاده از 
جعبه کمکهای اولیه به پایان برسانید تا یک چکش و یک نامه دریافت کنید. 
برای بینهایت کردن وسایلتان بازی را با بهترین زمان و استفاده کمتر از 
مهمات اسلحه تان به پایان برسانید. 

راهنمایی از علی اصغر یوسفی 

بازی با Edward‏ در آغاز CD‏ دوم. راه بدست آوردن سنگ استیلی و 
آبکانیس اینگونه است. شمال خود را انتخاب کنید( شمال همان سنگی است 
که برروی سر آن یک صلیب وجود دارد) بعد از انتخاب این سنگ, Aline‏ 
هر چه به شما گفت باید انجام دهید. او اینگونه شما را راهنمایی میکند. ۱- 
او به شما میگوید که استیل شمالی را مشاهده کنید. بعد از مشاهده» با الین 
تات امل کی کر ھا کی که انسل شرت 105 که ت 
راست پلکان میباشد را ببینید. ۳- او به شما میگوید استیل غربی را ببینید. 
سپس استیل 
جنوب غربی را ببینید که سمت چپ پلکان قرار دارد. ۵- به شما میگوید که 
dad‏ کی را a‏ کنیل da gt dos arce‏ که Jaco. decal‏ 
شرقی را مشاهده کنید. ۷- او به شما خواهد گفت که راه را درست انجام 


۴- سپس به شما خواهد گفت راہ را درست طی کرده اید. 


داده اید و بسمت استیل شرقی که سمت راست شماست بروید و برروی آن 
کلیک کنید. بعد از کلیک کردن. چهار کلمه ای که از رادیو ضبط در اوایل 
بازی گرفته اید را روی آن هجی کنید. استیل مرکزی روشن شده و از ان 
سنگ استیلی و آبکانیس را برداشته و به راهتان Acl‏ دهید. 

Disc 1 Codes 


Infinite Health (Both Characters) 801450D8 0064 
Edward Codes 

Infinite Revolver Ammo 801452C8 000A 
Infinite Grenade Launcher Ammo 80145300 0005 
Infinite 3 Barrel Gun Ammo 801452D0 0009 
Infinite Photoelectric Pulsar Ammo 801452D8 000A 
Infinite Rocket Launcher Ammo 801452۳8 0003 


Infinite Plasma Cannon Ammo 801452F8 0064 


European and Australian (PAL) Version 


Infinite Health 801450D8 0032 
Infinite Health Edward 301450D8 0064 
Infinite Ammo For Most Weapons 80141570 0000 
801452C8 0064 
801452D0 0009 
80145300 0005 

Ape Escape 


خشاب های انفجاری اضافی : بازی را متوقف کرده و بزنید. R2‏ 
پایین» L2‏ بالا راست 6 پائین» راست» چپ. 


ڪڪ 


Apocalypse 
را نگه دارید و یکی از کدهای زیر را وارد کنید:‎ LI بازی را متوقف کرده»‎ 
پائين.‎ o2 بالا‎ andis باز كردن مرحله ها:‎ 
بار)» مثلث.‎ Y) صحنه سازی: پائین‎ 


2:00 | بری‌های رای‎ 0 80 e 


Have eo Launcher 300F0957 0063 
Have Bazooka 300F0958 0063 

Have Flamethrower 300F0959 0063 
Have Dynamite 300F095B 0063 

Have Grenades 300F0956 0063 

Have Land Mine 300F095C 0063 
Have Medpaks 300F095D 0063 

Have Mine Detector 300F095E 0001 
Have Binoculars 300F095F 0001 


ج 


Army Men:World War 
800FEB7C 0250 جان بینهایت‎ 
800FECAO 0 DPT سالامت نامحدود قایق‎ 
800۳۳808 0 سلامت نامحدود جیپ:‎ 
سالامت نامحدود تانک:‎ 
سالامت نامحدود ترن:‎ 
نارنحک نامحدود:‎ 


بازوکا نامحدود: 


800FFAS50 0 
80100C90 10 
800۳8998 0909 
800۳899۸ 0909 


800F7AD8 2 
800F7ADC 6 


بازشدن همه مرحله ها بعد ازاولین5276 . 


Assault Retribution 

باز شدن Cheats‏ در صفحه اصلی» مثلث مربع» دایره چپ مربع مثلث؛ 
مربح» دایره» چپ مربع را زده سپس در صفحه Options‏ میتوانید انتخاب 

salo‏ مهمات بینهایت و تمام دموها را داشته باشید. 
در عبارت Press Start.‏ کدها را به سرعت وارد کنید. 
حالت بازگشت 
سر بزرگ بازیکن : مربع » دایره بار » مربع » بالا » مربع » دایره۲باره مربع » مثلث 
سر بزرگ دشمنان : مربع » دایره۲بار مربع» بالا » مربع » دایره آبار مربع ‏ ضریدر 
بازیکنان کاغذی: بالابار پایین آبار, چپ راست» چپ راست» ضربدرء دایره 
گرافیک خاکستری: ضربدر آبار مثلث بار» مربع ۲بار > دایره آبار بالاء پایین 
سرعت ویژه : ضربدر » مربع » مثلث » دایره» ضربدر » مربع » مثلث » دایره ۰ 12 
R2‏ سپس در حین بازی o uo‏ را فشار دهید تا بر سرعت خود را بیفزایید. 


بسح 


Assault Rigs 
hrec راست»‎ e تمام اسلحه ها 9 آیتمها: در هنگام بازی بزنید»‎ 
پایین آبار.‎ YL پایین» بالا ۲بار» پایین»‎ YL e چپ‎ pu 


شلیک» راست شلیک» راست شلیک» شلیک. 


retro mode‏ چپ ۲۰بار 


Asterix 
دارید و‎ 4S5 انتخاب مرحله : در صفحه انتخاب زبان کشورها دکمه مثلث را‎ 
راست بالا. حالا عبارت‎ quel راست » پایین» چپ. چپ.‎ YU . کد را وارد کنید‎ 
ظاهر می گردد. زبان یک کشور رانتخاب کنید و بعد از اتمام‎ Cheat mode 
. صحنه اولیه فیلم» صفحه انتخاب مراحل سه بعدی و عادی ظاهر می گردد‎ 
gum 


Asteroids 


در عبارت start‏ ۳۲۵55 کدهای زیر را وارد نمایید. 


باز کردن کشتی افسانه‌ای مخفی ایکس کالیبر: Select‏ نگه 
z‏ 


a, 


North American (NTSC) version 


All missions E00EB1D2 0001 
300EB1D2 0010 
All helicopters: 
E00EB1D30001 
300EB1D3 0004 
All co-pilots: E00EB1D4 0003 
300EB1D4 0005 
Unlimited ammo and all weapons: 80050642 2400 
Unlimited health player 1,2: 8003BA66 2400 
Unlimited health player 1: 8003BA50 0100 
8003BA52 3221 
8003BA5C 0002 


8003BA5E 1020 
European and Australian PAL versions 


Unlimited missiles: 80196EE8 0029 
Unlimited homing missiles: 80196EB8 0039 
Unlimited napalms: 80196E88 0004 
Unlimited lasers: 80196DF8 0025 
Unlimited multiple missiles: 80196E28 0014 
Unlimited dynamite: 80196E58 0002 
Unlock all helicopters: E00D 9FEB 0001 


اهسکع 


Animorphs:Shattered Reality 


80IEBFCC 0064 
801۳۳8۳4 0005 

801DD488 00FF 
801DD48C 0063 
Infinite Turbo 801DD088 003C 
Unlock All Levels 801۳۳۳۲0 0008 


ڪڪ ج 


Army Men: World War-Land, Sea And Air 


Infinite Lives 
Infinite Health 
Infinite Time 
Infinite Coins 


Infinite Health(Including Enemies) 8005B9FE 2400 
Infinite Automatic Machinegun Ammo 300EF2B5 0064 
Infinite Flame Thrower Ammo 300EF2B4 0064 
Infinite Bazooka Ammo 300EF2B3 0064 
Infinite Grenades 300۳۳2۳81 0064 
Infinite Mortars 300EF2B2 0064 
Infinite Explosives 300EF2B6 0064 
Infinite Land Mines 300EF2B7 0064 
Infinite Mine Detectors 300EF2B9 0064 
Infinite Health Kits 300EF2B8 0064 


Army Men:Sarges Heroes 
عوض کردن مرحله: درصفحه اصلی مربع و11 و۸1 را نگه دارید وبزنید‎ 
بینهایت : دربازی استارت زده ووارد کنید مربح.ء‎ Pn تمام اسلحه‎ 


ووو ڪڪ 


Army Men: Sarges Heroes 2 

ضد ضربه (U.K)‏ بازی را متوقف کرده و بسرعت وارد uu eS‏ 
دایره» RI, LI‏ سپس استارت بزنید تا ضد ضربه شوید. 
تمام اسلحه ها بینهایت (U.K)‏ بازی را متوقف کرده و بسرعت 
وارد کنید. مربع» دایره LI, RI‏ سپس استارت بزنید تا تمام اسلحه ها را 
بینهایت داشته باشید. 

TNMN در پسورد وارد نمایید.‎ : ( Ntsc ) یونیفورمهایش‎ gTin Foil 
WHSWZRD در صفحه پسورد وارد نمایید.‎ : ( Ntsc ) ala po انتخاب‎ 
TNMN تمام یونیفورمها: در پسورد وارد کنید:‎ 


<< 2 


Army Men: World War - Final Front 
Have Machine Gun 300F095A 0063 


rip AIAI ID (E wf e cf primus ref qeib 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


i 


ETI R 


ضد ضربه: در صفحه عنوان بزنیده select,L2,RI,R2,L1‏ ضربدن o‏ 


بح 


Battle Tanx: Global Assault 


( ارسال رمزها توسط آقای رامین بنی‌احمدی) 
در صفحه پسوورد کدها را وارد کنید. 

تمام تانکها: THRTN‏ 

تمام اسلحه ها: .۰ SRTHMB‏ 

انتخاب مرحله: ۰ BCKDR‏ 

تانک های مزمن: ۰ DPPCKTS‏ 


SMSLGNG  :Brandon بازی با‎ 
NSTYGRL :Cassandra بازی با‎ 


Batman Beyond: Return Of The Joker 


Infinite Lives 800114۳0 2400 
Infinite Health 8001A274 2400 
Infinite Dark Knight Discus 80028C20 2400 


سح 


Beast Wars Transformers 
کرده 12 را نگهداشته و بسرعت وارد‎ en اسلحه قدرنی : بازی را‎ 
uA m زده به‎ 


رد کردن YL Bn‏ پائین» چپ» راست» مثلث مثلث « ضربدر» ضربدر» مثلت» 


Beat Mania Append 4th Mix 


Allows Game to Play in a Mod-Chip System D01BD672 1040 
801BD672 1000 


P1 Max 8009۳۴104 0 
All Songs 8009482C 000F 
8009482E 0000 
80094830 F000 


Big Air 
این کدها را باید بسرعت در صفحه اصلی وارد کنید.‎ 
راست. چپ راست» چپ مربع. دایره۲باه مربع. سپس‎ Accolade بازی با‎ 
را انتخاب کنید.‎ Pitbull در صفحه انتخاب بازیکن,»‎ 
همه مسیرها: راست» چپ. راست. چپ. دایره مربع» دایره مربع. سپس‎ 
شوید.‎ Freeride mode وارد‎ 
راست» چپ» راست» چپ» مربع دایره» مربع دایره.‎ Angel 0 
راست» چپ راست» چپ مربع ۳بارء دایره.‎ :Big Air board 
راست» چپ. راست. چپ دایره مربع۲بار دایره.‎ :Daniels board 
راست» چپ» راست» چپ» مرب دایره» مربع۲بار.‎ Fire Board 
QUY o plo راست» چپ. راست» چپ» مربع»‎ Jimmys board 
UY مربع‎ e xl راست» چپ. راست» چپ‎ Johns 0 
راست» چپ» راست» چپ مربع آبار دایره۲بار.‎ Steves board 


:TD5 Board‏ راست» چپ راست» e‏ مربع YY‏ دایره» مربح. 


Max Score 8007BCIC FFFF 
Time Reads 0 8006AB94 0000 


m— X 
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CP EEA L‏ بازیه 


داشته» مثلث. oUYo ul‏ مثلث مربح» دایره مربع. 

ضد ضربه و انتخاب مرحله: Select‏ را نگه داشته. مرب مثلث دایره 
مثلث ۲باره مربع» دایره. سپس در حین بازی دکمه l Select‏ نگه داشته و 
استارت بزنید تا صفحه انتخاب مرحله باز شود. Yb‏ عبارت Collision‏ 

را ]01کنید تا ضد ضربه شوید و اگر دکمه L1‏ را فشار دهید به مرحله بعدی 
راه پیدا میکنید. 

بازی قد یمی Select :Asteroids‏ را نگه داشته و بزنید» دایره۲با مثلث 
» مربع ۲بارء دایره. 

کد بازی قدیمی Asteroids‏ را فعال کنید سپس در حین بازی استارت بزنید 
و کدهای زیر را وارد کنید. 

یک عدد nd ui‏ بالاه پایین» چپ راست. co pl‏ مربع» ضربدر مثلث . 


صد ضربه: E Jani ALL‏ مربح» مثلث ۲بار. 


put] 


Atlantis: The Lost Empire 


Infinite Health 80096762 0064 
80096768 0064 


Auto Destruct 
بازی را متوقف کرده بزنید بالاء پایین» چپ راست. پایین»‎ :Cheat Mode 
شده, کدها را روشن کنید. کدهای‎ Cheat Menu وارد‎ .RLRIEI «ul; 
زیر را نیزمیتوانید در همین جا وارد کنید.‎ 
RI راست»‎ L1 چپ»‎ RI پایین»‎ Ll i 


L1 p چپ‎ RI ۳ چپ»‎ 11 n در تایم‎ " 
RI راست‎ RI LI چپ‎ Ll Ji راه زیر زمینی در تایم‎ 
" LI m ít LLRI i بعدی: مربع»‎ 

RI اضافی:1,1 دایره پایین 11 بالاء مرب دایره‎ Nitros 
LLRI دایره پایین مربع» راست»‎ YL RILI پول اضافی:‎ 
L1 آچهاربار چپ دایره۲باه مربع‎ 1 od» شکست‎ 


۳ LI e ۳ چپ‎ ur L1,R1 ۳ e تمام‎ 


Barbie Explorer 
یک بازی زیبا و بدون خشونت برای گروههای سنی پایین» این بازی کاری از‎ 
شرکت 11 لآبوده ۳ برای کسانی که بازیهای بدون خشونت و معماهای پیچیده‎ 
گرافیی مها بالاو تاره‎ seh cele .نصا این‎ adl اس‎ dits زا‎ 
زیبایی میباشد.‎ 
Infinite Lives 8008DB8A 000F 
Have All Gems 8008CD40 0064 


n= 


Batman And Robin 


۵ 0 986 ی 6۱ بی‌های رینه‌ی 5۳ 049 و 


Blast Chamber 


جان بینهایت: در صفحه عنوان بزنید مربع» چپ مربع» راست دایره. پایین. 
دایره» بالا. سپس بازی Sole Survivor‏ را انتخاب کنید. به صفحه اصلی برگشته و 
استارت کنید. در پسورد وارد کنید JODPEGEA‏ 


جان بینهایت در ورژن 5 مربح» چپ مربح» راست» «o lo‏ پایین» YL wyld‏ 


<< 


Blasto 
پایین» ضربدرء‎ YY بدل بازیکن: کدها را در اول صفحه استارت بزنید.‎ 
دایره.‎ «lio 
YL بلاستو کوچک: ۲بار راست» چپ پایین»‎ 
پایین.‎ YL راست»‎ e پایین» بالا پایین»‎ YL :Evil Blasto b بازی‎ 
۲بارپایین» راست» بالا راست» پایین.‎ YU UY اسلحه ویژه:‎ 
Blood Lines 


(U.K) 
در صفحه پسورد کدها را وارد نمایید.‎ 


CLAWED FIST : angor بازی با‎ 

DOMINATION : Daria بازی با‎ 

JUJOFEVRYI: joe بازی با‎ 

UNMASKED :jon بازی با‎ 

صدای گالری ها: LEONARDO‏ 

گالری هنر: TONGUEBATH‏ 

SKUPASTYLE : expert mode حالت ویژه سخت‎ 


مت جر 


Blood Omen : Legacy of Kain 
(u.k Version ) 
در حین بازی کدها را وارد کنید:‎ 
پر کردن خون : بالاء راست » مربع . دایره . بالاء پایین » راست » چپ‎ 
پایین راست» چپ.‎ e. جادوی پر : راست آبار » مربع » دایره‎ 
تمام صحنه ها : چپ راست » مربع » دایره » بالا » پايین » راست » چپ‎ 


Bloody Roar 1‏ 
سر بزرگ: روی صفحه انتخاب کاراکتره 12 را نگهداشته و دایره را برای انتخاب 
بزنید. 
بازو بزرگ: بدون Continue‏ بازی را تمام کنید. 
رینگ بزرگترنبازیکن را انتخاب کرده. 12 را نگهداشته و برای شروع دایره را بزنید 
لباس دیگر آلیس: در وضعیت Time Attack‏ همه حریفها را در کمتر از ۱۰ 
دقیقه بزنید. 


صحنه بزرگ: ۱۰ بازیکن یا بیشتر را در وضعیت Survival‏ بزنید. 


Unlock Bonus Options & Art Gallery 801C4520 FFFF 
Slow Motion Mode 801B0178 6308 
Arcade or C.G. Select Codes 

P1 Character Modifier 301FFB84 000? 
Quick Select Codes 

P1 Character Modifier 301۳۳8۳4 000? 
P1 Infinite Health, Beast, & Rave 301C4508 0003 


P1 Infinite Health, Beast, Rave, & Big Arm Mode ۰. 30104508 0013 


Quantity Digits to Accompany Character Modifier 
00- Yugo 01-0200 02- Greg 03 - Mitsuko 04- Alice 
06 — Long 


05 - Fox 07 - Bakuryu 08 - Uriko 


Bio Freaks 


دید اول شخص: در حین بازی دکمه های 12+ R2‏ نگه داشته و جهت چپ n‏ 
فشار دهید تا دید اول شخص و اگر جهت پایین را فشار دهید به حالت عادی بر می گردید. 


Bio Hazard-Gun Survivor 
Enable Code (Must Be On)3t اين کد بايد روشن‎ D0017962 1040 


80017962 1000 
Infinite Health 800A8974 00C8 
Infinite Bullets (All Weapons) D00704A6 2462 


پڪ ڪڪ 


Biohazard: Gun Survivor (Import) 
Enable Code (Must Be On) 400179621040 
800179621000 
Infinite Health 800a897400c8 


ڪڪ ي 
Black Dawn‏ 

حالت مخفی Death match‏ در بازی دو نفره: در صفحه اصلی 
همزمان با هر دو دسته دکمه های R2 + Select‏ را فشار دهید. 
تمام مراحل: در صفحه اصلی وارد کنید. چپ + 12 Select‏ 
بازی را متوقف کرده و کدهای زیر را وارد نمایید. 
بیشترین سوخت 9 زره: R2, Select , L2 , Select‏ مثلث "بان دایره. 
تمام اسلحه .R2, R1, L2, L1, R2, Select, L2, Select :U»‏ 
حالت R2, Select, L2, Select :wing man‏ » مربعآبان دایره. 
اسلحه قدر Select R2 Select 12 Select:‏ بار. 
اسلحه جاری 43 تی: R2, Select, L2, Select , L1‏ ۲بان JOY RI‏ 
رد کردن مرحله: R2, Select, L2, Select‏ » مثلث oU‏ پایین ۲بار. 
"m.‏ 


R2, Select, L2, Select : LÀ 2;‏ . مربسع 


is = مثلت‎ Es Select : L2, Select ضد ضربه:‎ 


Blade 
کد را وارد کرده سپس در وسط بازی‎ New Game در صفحه اصلی روی‎ 
کد مربوطه را روشن کنید.‎ Cheat Menu استارت زده و در‎ 
R1 R2 11 L2 راست»‎ e ضربه: ۳بار‎ Me 
RI R2 L1 12 تیر بینهایت: پایین» راست» بالا چپ»‎ 
بالا پایین» 2بار» 2 بار.‎ e همه آیتمها: راست»‎ 


تحت ڪڪ 
Blast Radius‏ 

مرحله های مخفی:(کدها را در صفحه اصلی وارد کنید): (L1‏ چپ.12. پائین. 
Select‏ چپ» select LYR2 (5b‏ »بالا 
برنامه ریز بازی در زمبنه پشت بازی: پائین, بالا L1‏ راست. 1/1 بالا 
راست» Select‏ راست»2» ۲2۱ 
کشتیهای قدر تمند و مرحله SectorS‏ : راست L1‏ بالاء بالا پائین» راست. 
2 پائین. b‏ پائین 


7 کشتی همزاد خود و Sector 8 ala po‏ : چپ راست» 1.1 چپ راست» 11 12 


ار چپ» راست» بالا 
نکته : اگر دو کد کشتی همزاد و کشتی قدرتمند را فعال کرده باشید دو کد دیگر 
قابل اجرا نخواهند بود. 
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کنید. ضربدر » مربع » 162 LI‏ دایره » ضربدر » مربع ER AY‏ زیر ds‏ 
در حین بازی وارد کنید . برای همه کدهای زیر دکمه های 8۸1 + 2را 
نگه داشته و سپس کدهای مورد نظر را وارد نمایید. 
هویج کامل: ضربدر » مربع > 1.1۰152 دایره , ضربدر » مربع » مربع » مثلث . 
توانایی کامل: ضربدر. مربع» ۰182 LT‏ دایرهه ضربدر, مربع» مثلث» مربع . 
تمام مراحل باز است: ضربدر» مربع »> 82 ,1.1 دایره . ضربدر, مربع QUY‏ 
انرژی کامل: ضربدر مربع » 182 L1‏ دایره» ضربدر مربع » مثلث» مثلث . 
کلید اضافی: ضربدر, مربع LI RZ‏ دایره » ضربدر, مثلث» مربع» مربع . 
دیدن صحنه پایانی: ضربدرء مربع. 11۸2 » دایره ضربدر, مثلث, مربع‌مثلث. 
دیدن فیلم های در حین بازی : ضربدر » مربع L1 RZ‏ دایره . 
ضربدر » مثلث » مثلث » مربع . 


ڪڪ 


Bugs Bunny And Taz: Time Busters 
استراتژی از احسان سجادیه - یزد‎ 
هدف. پیدا کردن الماس برای ساعت دهکده:‎ 
جعبه ها را جابجا کرده و سکه ها را برداشته‎ taz بطرف جعبه ها رفته و با‎ 
بطرف پسر بچه بروید. او فرار میکند. بسمت پرنده رفته با مثلث از مادر‎ 
بزرگ کمک بخواهید. حالا دیگر کاری با او ندارید. بطرف درخت رفته از‎ 
پرنده مجددا کمک بخواهید. نزدیک درخت شده با ضربدر از درخت بالا رفته‎ 
و سکه را بردارید. صحنه ای میبینید. کمی بچپ چرخیده سکه دیگری‎ 
میبینید. آنطرف رفته بردارید. پتکی مشاهده میشود آنجا رفته و با مثلث پتک‎ 
را بردارید و با مربع ضربه ای به محل پتک وارد کنید. توپ مخصوص را‎ 
میبینید برداشته و در جای اصلی بگذارید. حلقه هدفگیری نمایان ميشود.‎ 
را پرتاب کرده حلقه بسمت پایین می افتد. حالا چهارمین سکه را‎ os 
برداشته» نوبت سکه بعدی میرسد که باید آنرا از پسربچه بگیرید. روی سر او‎ 
پریده و ضربه ای به او بزنید. صحنه ای میبینید. حلقه را برداشته. مرد را‎ 
دنبال کرده و ضربه ای به او بزنید. سکه بعدی را نیز از او بگیرید. فیلمی‎ 
را نابود میکند. باید به جعبه ها ضربه بزنید تا‎ taz میبینید. مرد با ضربه ای‎ 
را بیرون بیاورید. محوطه را بگردید» رودخانه ای میبینید. زیر آب ,433 و‎ 2 
el سکه ها را بردارید. بعد از بیرون آمدن از آب» همان محوطه را جستجو‎ 
سکه‌های دیگری برداشته بجلو بروید. پرنده را میبینید. جهت کمک خواستن‎ 
به او مراجعه کنید. میبینید که برای برداشتن یک سکه باید مواظب باشید تا‎ 
سک نگهبان بیدار نشود. دایره را گرفته و آرام از پل عبور کنید. همچنان که‎ 
دایره را گرفته اید با ضربدر از چوب بالا رفته و سکه را بردارید( فیلم).‎ 
به زیرزمین انتقال پیدا کنید.‎ ob برگردیده بسمت پرنده بروید. میبینید که‎ 
باید محل را سوراخ کرده و شما به زیرزمین بروید. به زیر سه سکو‎ taz حالا‎ 
taz رفته و با ضربدر سکه ها را تا حد امکان بالا برده و خارج شوید. حالا با‎ 
حلقه دیگری را برداریده صحنه توضیح دادن مادر بزرگ در باره وسایل را‎ 
شد رفته وارد شوید. صحنه ای میبینید.‎ jb میبینید. بطرف دربی که‎ 
اولین سکه و جلوتر سکه بعدی را برداشته بسمت‎ Aztec Era مرحله‎ 
پریده و سکه‎ CAZ پرنده بروید و ببینید مادر بزرگ چه میگوید. میتوانید روی‎ 
سکوها را شکسته و در یکی از آنها سکه را‎ taz دیگر را بردارید. بوسیله‎ 
l; شتضوطته:‎ sa موجود را‎ cul مخوطه را گشته و تمام اسکه‎ ciis 
شوید. بجلو‎ Catch The Monkey Challenge al> po جستجو کرده و وارد‎ 
رفته» سمت راست بالای سکو سکه ها را بردارید. بعد از بیرون آمدن بايد‎ 
از مانعها عبور کرده و‎ Dino شوید. سوار بر‎ The Sacred Ride وارد مرحله‎ 


cl GO CEQ e 


Bloody Roar 2: The New Breed 


Expert mode : At the title screen, hold L1 + L2 + R1 + R2. 


North American Version 
Unlock All Bonus Characters 
Unlock All Custom Option 


Unlock All Movies 
Unlock All Pictures 


Infinite Health P1 


Infinite Time to Choose Character 
Japanese Version 


Unlock AII Bonus Characters 
Unlock Hidden Character 
Unlock Custom Option 


Unlock All Movies 
Unlock All Pictures 


80100۳۳4 FFFF 
801COFEC FFFF 
801COFEE FFFF 
801COFDO0 FFFF 
801COFFC FFFF 
801COFFE FFFF 
801C1000 FFFF 
801C1002 FFFF 
801C1004 FFFF 
80178A5C 0100 
80178ASE 3221 
80178A64 000D 
80178A66 1020 
801FFEIC 1760 


801002۳4 FFFF 
801BF18C 07FF 
801C02DC FFFF 
801CO2DE FFFF 
801C02C0 FFFF 
801CO2EC FFFF 


801CO2EE FFFF 
801CO2FO0 FFFF 
801002۳2 FFFF 
801CO2F4 FFFF 
801CO2F6 FFFF 
80177B80 0100 

80177B82 3221 

80177B88 0002 

80177B8A 1020 
801FFEIC 1760 
801BBD30 0000 


Infinite Health P1 


Infinite Time to Choose Character 
Slow Motion Mode 


Bomberman World 
. در صفحه پسوورد کدها را وارد نمایید‎ 
5656 : مرحله ویژه در حالت دو نفره‎ 


مرحله ویژه باشکوه : 1616 

حالت دیوانه وار : 4622 

دو مرحله جدید در بازی مبارزه ای :Battle mode‏ 3636 
جابجایی موانع در alo po‏ اول مبارزه ای : 1622 

بازیکنان به جای ستونهای بیرونی در بازی : 6833 


Breath Of Fire 4 


Japanese Version 
Infinite Money 80112D80 9671 
80112D82 0098 
80115F48 FFFF 
80115F4A 7FFF 
DOIDS8FEE 8CC2 
801D8FEE 8CCO 
B0570002 00000001 
80112F98 6201 
B0450002 00000001 


6201 80110198 
Bugs Bunny : Lost in time‏ 
باز شدن تمام مراحل : در صفحه انتخاب مرحله زمانی روی یکی از 
مراحل قفل دار رفته و دکمه های L2 + RI‏ را نگه داشته و این کد را وارد 


Quick Level-Up 
Infiite AP When Ryu Transforms to a Dragon 


All Weapons (Caetla Users Only) 


های رایاثه‌ای 9 $ و 


بیاید(بکمک (taz‏ درب نیز jb‏ میشوده وارد شوید. مسیر را ادامه دهید تا به 
اتاقی که دو Fire Place‏ وجود دارد برسید. آنها را برداشته و روشن کنید. 
بايد دو ریسمان را آتش بزنید. میبینید که درب باز میشود. بجلو رفته تا به 
انتها برسید. همه سکه ها را بردارید. همان نزدیکیها روی دیوار علامتی 
است» taz‏ باید دیوار را فشار دهد. دیوار برعکس شده و وارد شوید. فرد اسیر 
را آزاد کرده از پله ها پایین بروید.( اتاق فوارم) سکوی چرخانی مببینید. باید 
taz‏ آن را چرخانده و بالا بروید. اتاق سنگهاء باید همه سکه ها را بردارید» بعد 
صندوق را برداشته روی سر خود بگیرید تا سنگها روی شما نریزند. حالا LL‏ 
به ته سالن رفته» شاسی را فشار دهید. فواره به کنار میرود. کنار دیوار 
سکویی میبینید» باید با خرگوش بالا بروید» ولی نگهبانان نباید dagio‏ شوند. 
باید ارام قدم بردارید. با دایره به ته سالن رفته. شاسی را فشار داده و 
برگردید. حوض پر آب شده. حالا باید روی دیوارها بسمت حوض بروید. باید 
سکه ها را برداشته و از درب بیرون slo‏ حالا در اتاق ذوب هستید. یکی از 
جعبه ها را هل دهید. صحنه ای میبینید. جعبه بعدی و سومین جعبه. هر بار 
صحنه ای میبینید.باید هر کدام از طنابها را آتش بزنید و فرد را دنبال کنید 
تا خسته شود. سپس Fire Place‏ را برداشته هر سه طناب را آتش asy‏ تا 
صحنه ای ببینید. از Golden City‏ خارج شده و وارد درب جدید شوید. 

‘Viking Era ala po‏ نزدیک پرنده رفته و از او کمک بخواهید. حالا کار 
جدیدی میتوانید انجام دهید. Taz‏ میتواند خرگوش را با مثلث بردارد و به 
آنطرف پل پرتاب کند. حلقه را بردارید و دوباره به اینطرف پرتاب شوید. 
مسیر را ادامه داده صحنه ای میبینید که با گردش مجسمه» درب بسته 
میشود. در این قسمت چند مجسمه وجود دارد. بايد به زیرزمین رفته و 
مجسمه ها را بالا بیاورید بعد بوسیله T az‏ انها را بگردانید تا روی مجسمه 
سمت فلش باشد. بعد از درست کردن همه مجسمه ها صحنه ای میبینید. 
حلقه اصلی را بردارید و به مرحله Snow Ball Fight‏ بروید. 

حلقه های موجود را بردارید. افرادی را میبینید که مشغول يخ انداختن 
هستند. با گلوله برفی آنها را بزنید و بخ زیر پایشان را جهت رفتن به آنطرف 
رودخانه بردارید. یخها را روی اب انداخته حلقه را برداشته و خارج شوید. وارد 
مرحله The Hockey Game‏ شده و با برنده شدن به مرحله بعد The‏ 
Moon Valley‏ بروید. 

همه حلقه ها را بردارید و در قسمتی بايد جعبه ها را روی پایه قرار دهید تا 
سنگین شده و درب اصلی باز شود. در قسمتی دیگر پتکی میبینید آنرا 
DET cole don‏ شرت زک تک نک obe‏ کن از زمر 
ظاهر ميشود. به آن قسمت رفته و با Taz‏ روی سکوی چرخان بروید و 
بچرخانید. خرگوش را در جای اصلی قرار دهید. با مثلث خرگوش مینشیند و 
jid‏ یراب وکا مراف endi‏ ذیگر را برعکن کید فا یل 
ارتباطی پایین آمده و بسمت کشتی رفته آماده مبارزه شوید. 

The Ice Skatina Challenge al> po‏ این مرحله را با موفقیت پشست 
سر گذاشته و به Saving The Druid al> po‏ بروید. فیلمی میبینید. مسیر را 
به جلو ادامه دهید تا به سکویی که موشی روی آن است برسید. با دایره 
موش را بترسانید( با (taz‏ و او را بسمت فیل برانید. سکوهایی را که مانع 
حرکت موش میشوند را با مثلث بچرخانید. سکه را بردارید. خارج شده و به 
مرحله The Shield Race‏ بروید. باید جلوتر از بقیه بوده و حلقه اصلی را 
بگیرید. درب اصلی jb‏ شده وارد شوید. جلوتر بسمت چپ بروید و وارد شوید. 
aul‏ را بگردانید تا درب حلقه باز شود. حلقه را برداشته خارج شوید. از گروه 
سه نفره نمیتوانید بگذرید. با مربع میتوانید کار جدیدی انجام دهید. مربع را 
گرفته و چند لحظه بعد ول uS‏ سه نفر به پایین پرتاب میشوند. جلو رفته و 


GO CER ẹ‏ بازی 


حتی الامکان سکه ها را بردارید. در آخر این مرحله شما قادر هستید یکی از 
b Templeas‏ را برداشته بیرون آمده همان مسیر را ادامه داده وارد Roll‏ 
The Drums‏ شوید. با توجه به کلیدهای بالای صفحه تلویزیون بايد مانند 
فرد دیگر تنبک بزنید. با موفقیت بیرون آمده بسمت بالا رفته و وارد Sneak‏ 

Challenge‏ 021 ۳شوید. بجلو رفته, دو سکو را خراب کرده و سکه ها را 
بردارید. باید taz‏ نزدیک اهرم بزرگ شود و شما روی سر آن بپرید. میبینید 
که اهرم پایین آمده و سکه‌ها بالا میروند. باید خیلی سریع عبور کنید. دایره 
را گرفته و پا روی سکوها بگذارید تا پایین نروند. حلقه ها را برداشته» YU»‏ 
2 باید روی سکو رفته و آن را بچرخاند تا سکو نیز همراه شما بچرخد. 
سکه را برداشته خارج شوید. بسمت چپ رفته سکه ها را بردارید. Taz‏ بايد 
محلی که روی زمین مشخص است را سوراخ کند و شما زیر زمین بروید. به 
E‏ ی SI i‏ 


در na P‏ وارد Matching | Blocks ks Challenge‏ 6 شوید. yap‏ است 
بازی را ذخیره کنید. چهار سکوی زرد - نارنجی — آبی — قرمز دیده ميشود. 
باید taz‏ با مثلث آنها را در جای خود قرار دهد تا درب باز شود. قبل از وارد 
شدن به درب سکه ها را بردارید. دوباره مشغول جابجا کردن سکوها شوید. 
سکه ها را برداشته و وارد درب بعدی شوید. همین کارها را انحام داده و وارد 
درب چهارم شوید. همه سکه ها را بردارید. کار شما در این محوطه به پایان 
میرسد. از این محوطه خارج شده بسمت راست رفته و مسیر را بحلو ادامه 
دهید. دربی میبینید که با بالا رفتن روی سکو باز میشود. الان وارد نشوید. 
همان نزدیک وارد قسمت Baboon Realm‏ شوید. کوزه های بزرگ را 
بشکنید. گوریلی شما را دنبال میکند. چند قدم جلوتر روی زمین چاله ای 
میبینید. باید گوریل را روی این چاله بیاورید تا درون آن بیفتد. سپس کوزه 
ای دیده میشود که پهلوی آن ارابه ای وجود دارد. باید taz‏ آنرا بچرخاند. 
روی زمین نارگیل را برداشته و درون آز 


جلوتر بروید. همه سکه ها را برداشته» سکه های زیر آب را نیز همین طور. 
به بالای سکوی بلند رفته و کاری که چند لحظه پیش انجام داده بودید 


ن بیندازید. صحنه ای مشاهده میشود. 


بسرعت بیشتر انجام دهید تا چشم دیگر مجسمه روشن شود. از پل عبور 
کرده همه کوره ها را شکسته و سکه ها را بردارید. روی شاسی ایستاده راه 
مخفی باز ميشود. باید taz‏ خود را به اهرم بزند. اهرم می افتد. به آنجا رفته و 
همه سکه ها و وسایل را بردارید. براه مخفی بر گشته بجلو بروید. کوزه ها را 
شکسته. سکو را بیندازید و به آنطرف بروید. دوباره باید نارگیل درون کوره ها 
بیندازید» اما با سرعت هر چه بیشترء زیرا وقت در حال اتمام است. درب 
مجسمه باز شده داخل شوید. Yb‏ باید با میمون مبارزه کنید. سکوهای 
کوچکی دیده میشود. باید روی آنها بایستید تا میمون سنگ برداشته به JUS‏ 
بروید. سنگ روی سکو می افتد و به پایین میرود. اینکار را روی همه سکوها 
انجام دهید تا درب باز شود. یک آتشدان میبینید. باید آتش را برداشته و به 
Fire Place‏ بزنید» آتش میگیرد. دو بادبزن وجود داره 122 روی یکی و 
خرگوش روی دیگری مشغول پریدن میشوند و میمون آتش گرفته. سکه ها 
را برداشته و بیرون olo‏ محوطه Golden City‏ را بگردید تا به جایی 
برسید که سه سکه وجود داشت( که بازیر زمین رفتن آنها را بالا بردید) اگر 
یادتان باشد شاسی وجود داشت که taz‏ و خرگوش باید روی آن بایستند تا 
سکو داخل رفته» حلقه ها را برداشته و حالا هر سه Temple‏ را بردارید. به 


آن مکان بروید. صحنه ای میبینید. حالا در داخل معبد هستید. بايد روی دو 
سر.ییچ بایستید. یکی شما و taz de‏ قبل از 


آن سکه ها Rum à‏ 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


Gardens‏ نتوانستید تیر بزنید» حالا میتوانید. به مرحله ای که در اول است 
رفته و اگر متوجه شده باشید در اول بازی مرحله ای است که سویچهای 
بخار وجود دارد. باید اول از همه آنها را بکار اندازید بعد به بالای سکو رفته و 
روی بخارها بپرید و به آنطرف بروید. Ja‏ چراغ را آزاد کرده و خارج شوید. 
صحنه ای میبینید. us ue‏ 0 شده و حلقه Le‏ را YL cde‏ 


آب دیده میشود. m‏ در تن زمان "Cm‏ که باز میشوند و حلقه 
بیرون میآید» حلقه ها را برداشته تا سکه بشما داده شود. 

مسیر را ادامه داده تا به دهان شیر برسید. از Yb‏ هر کحا دهان شیر دیدید 
باید هویج درون آن بیندازید» هر بار صحنه ای میبینید. بعد از آمدن تمام 
سکوها وارد 

دهان شیر بزرگ شوید. در همین مرحله در جایی دیگر بازی پازل است که 
باید با توجه به تصویر اول همه شکلهای همانند را مساوی کنید. اگر اشتباه 
بزنید شیر از درون قفس بیرون آمده و به شما حمله میکند. وارد دهان شیر 
شده و صحنه ای میبینید. خرگوش باید روی شاسی رفته و بعد 22 1 فرد را 
گیج aus‏ او را بردارید و به حلقه ای که خرگوش ایستاده بزنید. اینکار را تا 
چهار بار ادامه داده تا همه سکوها پایین بروند. بعد از دیدن فیلم خارج شده و 
وارد مرحله Transyl Vanian Era‏ شوید. برای وارد شدن به آخرین مرحله 
باید حداقل ۲۶۱۰ امتیاز داشته باشید. محوطه را جستجو کرده وارد دریاچه 
شوید و مرحله را بخوبی به پایان برسانید. حلقه را گرفته و محوطه را بگردید 
تا به جوجه برسید. پس از دیدن نوشته ها 4 The Rugby Game‏ بروید. 
بازی را برده خارج شوید و به مرحله ZooVania‏ بروید. باید به زنگوله c£ YU‏ 
درب ورودی به باغ وحش هویج بزنید تا درب باز شده به جلو بروید. در 
میدان اصلی با زدن هویج به فلش چوب جهت آنرا عوض کنید. درب باز 
شده» وارد شوید و سکه ها را بردارید. Taz‏ بايد ضربه ای به دستگاه ادامس 
درست کنی بزند و ادامس را خورده بالا برود. دستگاه ادامس درست کنی 
دیگری میبینیده همین کار را تکرار aus‏ بالا رفته یکی دیگر از شاسی ها را 
فشار دهید. صحنه تغییر جهت عقربه ساعت را میبینید. خارج شده و دوباره 
به میدان رفته و هویج دیگری به فلش زده و وارد شوید. Taz‏ باید قفسها را 
روی زمین تکان داده و Taz‏ روی شاسی بایستد بعد شما از فلکه آب به 
آنطرف رفته و شاسی دیگری را فشار دهید. برگشته و جهت دیگر فلش را 
فشار داده وارد شوید. نزدیک حوض» شاسی را فشار داده و بلافاصله داخل 
آب رفته و شاسی دیگر را فشار دهید. شاسی تغییر جهت عقربه نمایان 
میشود. فشار دهید صحنه ای میبینید. بطرف حلقه اصلی بروید. سه oL, S‏ 
آدمخوار میبینید. باید ضربه ای به ۳ گیاه روبرو زده باز شوند. سپس بوسیله 
خرگوش کپسولهای ویروسی را از درون آنها برداشته و بسمت el Y‏ پرتاب 
کنید. بلافاصله حلقه را برداشته و خارج شوید. حالا بايد به نقطه ای بروید که 
شکل چراغ برق است. ) Y‏ مانع ub‏ غول را که در همان محوطه است 
را به آن سمت کشیده و خود شما در طرف دیگر آن بروید. جای شما و غول 
عوض میشود. باید بطرف درب زنگوله ای طلایی بروبد و آن را شکسته و 
وارد شوید. به بالای برج رفته و زنگ را بصدا درآورید. صحنه ای میبینید. در 
این مرحله سه غول با رنگهای متفاوت وجود دارد و سه درب که عکس 
alid anl pelas, a ao idis‏ مت وم E‏ 
رفته و زنگ را بصدا درآورید. بعد از بصدا درآوردن هر سه زنگ حلقه اصلی 
را برداشته وارد درب آخر شوید. جلوتر بسمت آویز سمت راست رفته و شاسی 
را در بالا بگردانید. سپس بسمت دیگر رفته و شاسی را بگردانید تا درب باز 
شده داخل شوید. بايد دو طرف آدمک را گرفته بعد پر را از دست او بگیرید 


Oe‏ 978 ی OP‏ بازیه 


دوباره تکرار کنید. سمت چپ دربی میبینید. به کمک Taz‏ بروید. دو نفری 
روی سکو بایستید و داخل بروید. از بالای سکو حلقه ها را بردارید. بیرون 
بروید و بجلو سمت چپ دوباره وارد شوید. مانند قبل دوباره کارهای مورد 
نیاز را انجام دهید. آینه ها را روی هم قرار دهید تا درب باز شده و وارد 
شوید. به بالای پشت بام رفته» بشکه ها را شکسته و سکه ها را بردارید. 
خارج شده و مسیر را بجلو ادامه داده وارد اتاق YL‏ شوید. بايد Taz‏ یک 
طرف الاکلنگ و خرگوش به بالای سکو رفته و پرتاب شود. سکه ها را 
برداشته و خارج شوید. بسمت چپ به جلو رفته تا صحنه ای ببینید. باید 
آدمهایی که کلاهخود دارند را بسمت جاهای مشخص شده برده تا با شاخها 
آنها را خراب کنند. یکی از دربها مکل ورود à‏ مکان دیگر است. 3j‏ درب 
اصلی شده از پله ها بالا رفته وارد شوید تا صحنه ای ببینید. بايد روی 
سکوهایی که فرد ایستاده» بایستید تا پایین برود. بطرف الماس رفته و با 
چکش او به جهت‌های اطراف الماس ضربه وارد کنید. اینکار را تا آخر ادامه 
دهید. بعضی را باید با Taz‏ فشار دهید و بعضی دیگر هم با رعد و برق. بعد 
از اتمام کار به زیرزمین رفته وارد درب جدید شوید. برای باز شدن درب 
جدید باید به اندازه کافی پول داشته باشید. 

The Arabian Era al> po‏ همه محوطه را گشته و سکه ها را بردارید 
سپس داخل مراحل بعد بروید. پهلوی جوجه رفته بعد وارد The Spinning‏ 
Plates Challenge‏ شده باید فرفره ها را در جای خود بگذارید و سعی کنید 
نایستید. حالا بیرون آمده و وارد مرحله E arth Temple‏ شوید. باید Taz‏ 
جای اصلی را سوراخ کرده بعد شما زیر سکو رفته و Taz‏ را روی سکو ببرید. 
سکو را بالا برده به جلو بروید. محوطه را گشته و سکه ها را بردارید. جلوتر 
رفته تا به غول چراغ برسید و سکه ها را برداشته برگردید و به مرحله The‏ 
Royal Gardens‏ بروید. فلوت را برداشته و برای باز شدن درب روبرو» 
کلیدهای ضریدن دایره» مربع» مثلث را فشار دهید. جلو رفته و تمام سکه ها 
را بردارید. جلوتر سه کلید فشاری میبینید. روی کلید سمت چپ بروید و 
سریع خود را به درب باز شده برسانید. محوطه را بگردید و تمام سکه ها را 
بردارید. جعبه را هل داده و به زیرزمین بروید. سکوها را به بالا فشار دهید تا 
نحوه زدن فلوت نمایان شود. حالا فلوت را برداشته و شروع به زدن کنید. مار 
بصورت ریسمان از سبد بیرون می آید. بالا رفته و مروارید را بردارید. حالا 
مسیر را برگردید و سرراهتان هر چه سکه میبینید بردارید. حالا نوبت سکوی 
فشاری سمت راست میرسد. فشار داده و سریع خودتان را به درب برسانید. 
سکه ها را برداشته وارد اتاقک شوید. چند حلقه بزرگ میبینید. باید خرگوش 
را بوسیله Taz‏ درون این حلقه ها بیندازید تا حلقه ها سفید شوند. سپس 
مانند قبل فلوت بزنید. مروارید را برداشته و خارج شوید. حالا نوبت سکوی 
وسط میباشد. باید سکوی فلزی را روی مرد انداخته کلیدهای 12و R2‏ را با 
هم گرفته نشانه گیری کرده و ضریدر را بزنید(اگر حالا نتوانستید نشانه 
گیری کنید. بعد از مراجعه به پرنده دوباره برگردید و تکرار کنید). طریقه زدن 
فلوت را میبینید. آخرین مروارید را برداشته و حلقه اصلی را نیز بردارید. وارد 
مرحله Water Temple‏ شوید. بايد دو نفری روی سکو ایستاده و از زیر آب 
بجلو بروید و غول es‏ را obl‏ کنید. برگردید به مرحله The Carpet‏ 
6 در همان محوطه. باید مسابقه را برنده شده و یکی دیگر از حلقه 
های اصلی را بگیرید. بیرون آمده و وارد The Baladi Lessons‏ شوید. از 
این مرحله نیز با موفقیت بیرون آمده و وارد The Soccer Game‏ شوید. 
فوتبال را ببرید و خارج شده بسمت Genietemple‏ بروید. باید بقیه غولها را 
نیز آزاد کرده به Afire Temple al> po‏ رفته و غول را آزاد کنید. خارج شده 
و در همان محوطه جوجه را ملاقات کنید. اگر در مرحله The Royal‏ 
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پاریس - خانه 00016۲ : با شروع بازی George „Nico‏ را می بینید که وارد 
خانه پروفسور 010107)میشوند. 
پیشخدمت Nico.‏ دزدیده وشما را 
به صندلی میبندد. یک عنکبوت 
سمی و آتش زندگی شما را تهدید 
میکنند. قفسه کتاب را چک کنید. از 
ابزار استفاده کرده تا قفسه روی 
عنکبوت افتاده و آنرا له کند. از Quo‏ فلزی روی دیوار استفاده کنید تا طنابها را ببرید. 
به دفتر نویسندگی بروید. عکس بالای آثرا بررسی ag‏ دفتر را باز کنید. بطری 
tequila‏ بنوشید و یک کرم روی زمین می افتد. کرم را بردارید. کشو را باز کنید 
یک ظرف به موجودی شما اضافه میشود. ظرف را بررسی کرده و یک کلید پیدا 
خواهید کرد. کمی به سمت چپ حرکت کرده و درست زیر پرده پنجره سمت راست 
جعبه Nico.‏ خواهید دید. آنرا بردارید و یک روژلب — یادداشت و یک جفت زیر 


پوش به موجودی شما اضافه خواهد شد. دوباره به سمت چپ بروید تا به آتش 
برسید. روی کابینت یک کپسول وجود دارد. از ان استفاده کنید. اما میبینید که خالی 
از گاز است. سعی aus‏ کابینت را باز کنید. قفل است. روی فرش یک زوبین وجود 
دارد. از آن روی کابینت قفل استفاده کنید تا باز شود. سیلندر را بردارید. £l‏ است و 
نمی توانید آنرا نگه دارید. از زیر پوش برای برداشتن آن استفاده کنید.سیلندر را روی 
کپسول استفاده کنید و از کپسول برای خاموش کردن آتش استفاده کنید. درب را باز 
راهروی اصلی: در راهروی اصلی 
دو درب قفل هستند. & را از روی 
میز کنار تلفن بردارید وآنرا امتحان 
کنید. یاد داشتی روی گیره پیدا 
میکنید. از تلفن استفاده کنید. کلید 
را روی درب جلویی استفاده کنید. 

Mont Faucon‏ : با مردی که نزدیک میز شما نشسته صحبت کنید. در باره هر 
موضوعی که ممکن است سوال کنید. وقتی از او در باره یادداشت میپرسید او به شما 
در باره دست نویس میگوید. دو باره پیشخدمت را صدا بزنید چون بار اول او توجهی 
نمیکند. دفعه دوم او برای شما یک فنجان قهوه می آورد. از او در باره هر چیزی 
سوال AS‏ و مخصوصا در باره شماره فیلم 2701)دوبار سوال کنید. Laubinau‏ 
میرسد. وقتی از او در باره همه چیز پرسیدید خواهد رفت وشما یک حلقه فیلم 


ویدیویی در باره وضعیت ۷160میبینيد. قهوه تان را بنوشید. از پیشخدمت در باره ان 
سوال کنید. سعی کنید فلاسک را از میز بردارید. از پیشخدمت در باره ان سوال 
کنید. با مرد صحبت کنید. وقتی عصبانی است و به پایین نگاه میکند فلاسک را 
بردارید. دوباره با مرد صحبت کنید و از او در باره 04۲٥1‏ بپرسید. به خروجی بروید و 
دو نقشه محل ظاهر خواهد شد. گالری 8٥61ا‏ انتخاب کنید. 

گالری LiGleose‏ دخترها صحبت کنید . به ویترین نگاه کنید. با مرد چاق صحبت 
aus‏ در باره پروفسور و آنچه مینویسد دو بار بپرسید. سپس درباره ظرف خودتان و 
ظرف دیگران و دوباره خودتان بپرسید. او آنرا میگیرد تا بررسی کند و آنرا ميشکند. 
به بسته نگاه کنید. اگر بخواهد آنرا بررسی کنید 016096به شما اجازه نخواهد داد. 
با او صحبت کنید در باره soubier , coyete Kw‏ همسر 0۷9167 )وسوال های 
دیگری بپرسید. برای چک کردن بسته به یک جابجایی انحرافی نیاز دارید. وقتی 
0 توجه نمی کند بسته را امتحان کنید. یک لیبل پیدا میکنید. انرا بردارید. 
مارسی :Dockside — (Marseille)‏ 

به نرده جلویتان نگاه کنید. سعی کنید از آن YU‏ بروید. سگ نگیبان» Twenty‏ 
ظاهر شده و اجازه وارد شدن به شما نمیدهد. به پنجره نگاه کنید. سعی کنید میخها 
را بردارید. از پله‌های نزدیک آلونک استفاده کنید. قلاب را برداشته واز آن روی 
بطری استفاده کنید. روی پنجره کلیک کنید و نگهبان شروع به صحبت با شما 
خواهد کرد. درباره زمان» سگ Y) Nico 4f) Condor Transglobal (Y)‏ 
زیرپوشهاء Oubier‏ آشپزی لوبياهاء بطری» مخروط زوبین» و نامه بپرسید. بطری را 


ẹ‏ 0 8 6 بازی 


Taz‏ روی درب قوری بایستد و خرگوش بسمت اژدها برود ( ۲ ازدها) و پر را 
به آنها بمالد. آتش از دهان آنها بیرون میآید و قوری بسمت بالا ,4-3 Taz‏ 
شاسی را فشار داده و وارد درب جدید شوید. دو کتابخانه وجود دارد وارد 
کتابخانه سمت راست شده و شمعها را بترتیب» m‏ سبز- قهوه ای و لیمویی 
روشن کنید. . به کتابخانه برگشته و سوییچ را فشار دهید. کتابخانه سمت 
چپ بترتیب» سبز- قهوه ای- لیمویی و آبی را روشن کنید. شاسی را فشار 
داده وارد شوید. بازی را ذخیره کرده آماده مبارزه با غول آخر باشید. هر طرف 
که غول است رفته و روی سنگی که برمیدارد پریده سپس به بالای سکو 
رفته و محسمه ها را جای خود فشار دهید. این کار را چهار بار ادامه دهید. 

صحنه ای از مغلوب شدن جادوگر و بالاخره فیلم آخر بازی. در میان دموها 
دو انتخاب دارید که اگر خواستید بازی را ادامه yes xa»‏ و no‏ پایان بازی. 


800100۸0 0063 
80010058 4 


سح 


Bust a Move 2: arccade edition 
شوید و کد را وارد نمایید. چپ» راست؛‎ options اعتبار اضافی: وارد صفحه‎ 
1533 ludi ابا بان یک انمر بایان مین‎ L2, R2 RI 
دکمه ۲60116)رفته و دکمه ضربدر را تند تند بزنید تا قبل از اینکه تایمر به‎ 


Infinite Continues 
Max Carrots 


———M 


Bust a Move 4 
کنید.‎ »jgPress Start کدها را در عبارت‎ 


تمام بازیکنان: راست adis GUY‏ چپ ۲بار. 

معماهای ویژه: مثلث. چپ راست» چپ مثلث. 

متن خواندنی ویژه:بالاء «tlie‏ پایین. متلت بالا. سپس وارد صفحه 
0 نشده و Tarot‏ را انتخاب کنید. 

دمو و متن ویژه: ابندا باید بازیکنان و کد خوانندگی ویژه را فعال و سپس 

کدراواردکنید. مربع.بالاءچپ»پایینءراستبالا»مربع»پایین» چپ بالاءراست»پایین» 

مربع. وارد صفحه e5options‏ و Talk Demo‏ انتخاب کنید. 


BUST-A-MOVE 99‏ 
(cb‏ دیگر در حالت Puzzle Mode‏ در صفحه اصلی وارد کنید. 
«o lo‏ چپ راست» دایره. 


North American (NTSC) version 
Player 1 always has guide: D0056B88 0002 


80056B88 0082 
Player 2 always has guide: D0056B8C 0002 

80056B8C 0082 
Unlimited time: 80056E46 009 


Maximum score player 1: 8009D790 FFFF 
Bravo Air Race 

اتومبیل مخفی : در صفخه اصلی با دسته دوم دکمه های 

را فشار دهید . 


L2 + RI 
دکمه‎ AS yo نگه دارید و بيست‎ 


سح 


Broken Sword 2: The Smoking Mirror 


rip AIAI ID (E wf e cf بو ی‎ ref enit. quil 


> 44 


$5260 EP ean, : 


ن است بر گردید. با Miguel‏ صحبت کنید. 4 Mine Co.‏ بروید. با m^ Conchita‏ 


صفحه ۲۷ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 
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صحبت aus‏ کابینت را باز کنید تا چاشنی را بردارید. نزد Duane‏ بروید و آنرا به او 
بدهید. به زندان برگردید. با Miguel‏ درباره نقشه‌های فرار صحبت کنید. 

«Playing Nico‏ لامپ dava‏ ماهی دم‌شمشیری روی دیوارء پوست پلنگ و 
تلویزیون نگاه کنید. با ژنرال صحبت کنید. پس از مدتی مادرش وارد میشود. 
Playing George‏ با Miguel‏ دربارo‏ طناب صحبت کنید. طناب را به پنجره بسته 
و Duane à‏ بدهید. ۱ 

Tree House‏ (خانه درختی) 
E‏ اور ورو dese‏ 
iade.‏ بای کیت کین E‏ 
پاسخ نمیدهد. شاید لازم باشد آنها را 
بیرون بکشید. تیغ را روی برگها 
بگذارید. از مجسمه روی آسیاب آبی استفاده کنید. آماده روشن کردن آتش هستید. 
وقتی پدر هوبرت پائین می‌آید با او صحبت کنید. او به شما راه روستای هندی را 
نشان خواهد داد. فقط باید یقه‌اش را صاف کنید. از درخت انگور برای اتصال دو 
سنگ استفاده کنید. حالا یک پرس دارید. یقه را در پرس بگذارید. محل تقاطع را 
بالا کشیده و بگذارید پرس عمل کند. یقه را به پدر هوبرت داده و با او صحبت کنید. 
او شما را به روستا راهنماتی 

با نگهبان صحبت کنید. به او جعبه بیسکوئیتها را بدهید. بنظر میرسد که Shaman‏ 
آنها را دوست داشته باشد. سنگ کایوت را در جعبه گذاشته و به نگهبان بدهید (برای 
تفریح میتوانید اول زیرپوشها را گذاشته و جعبه را به نگهبان بدهید). با Shaman‏ 
صحبت کنید. از او بخواهید به شما ریشه برای نجات زندگی Nico‏ را بدهد. در 
عوض شما آنچه را او نیاز دارد پیدا خواهید کرد. 

نجات جان Nico‏ از خانه درختی بالا بروید و با هوبرت صحبت Auf‏ پائین بروید 
و ریشه را در پرس بگذارید. یک ظرف احتیاج دارید. میوه کاج (مخروط) را زیر پرس 
بگذارید. پرس را بکار بياندازید. پادزهر را برداشته و آنرا به Nico‏ بدهید. 

خلاصی از خواهران :Ketch‏ با برونسون صحبت کنید. به طرحهایش نگاه کرده 
و سعی کنید آنها را امتحان کنید. او به شما اجازه نخواهد داد. با Rio‏ صحبت کنید. 
به خانه رفته و گربه را نگاه کنید. با خانمها صحبت کنید. به ساحل برگشته و مجددا 
با Rio‏ صحبت کنید. با خانمها صحبت کنید. آنها خواهند رفت. 

گرفتن توپ از گربه 

با 40لصحبت کنید. به 
ماهی jb‏ دارید» پس کرم به 
او بدهید. او یک دوچرخه 
میگیرد. تیوب داخلی را 
بردارید. او ماهی را به شما 
خواهد داد. به خانه رفته و از 
نردبن استفاده کنید بالا رفته و تیوب داخلی را روی نوک پرچم استفاده کنید. پئین 
بیائید.ماهی را روی تیوب داخلی استفاده کنید.گربه توپ را رها میکند.توپ را بردارید. 
نگاه نزدیکتر به طرحها: از نردبان بالا بروید. تیوب داخلی را برداشته و آنرا روی 
درخت استفاده کنید. توپ قرمز را روی تیوب استفاده کنید. شیی درخشان را بردارید. 
برونسون آمده و بالا میرود. به ساحل برگردید. دوربین تئودولیت را بردارید. طرحها را 
بردارید. طرحها را به خواهران Ketch‏ نشان دهید. 

موزه بریتانیا : جیبتان را بررسی کنید. یک گیره مو پیدا خواهید کرد. همه ویترینها 
را بررسی کنید. با مراقب صحبت کنید. وقتی از او سئوال میکنید او از شما میخواهد 
که سئوال خود را با یک خبره در میان بگذارید. با پروفسور Oubier‏ صحبت کنید. 
پس از مدتی تلفن زنگ زده و پروفسور Oubier‏ خارج ميشود. حالا مراقب سنگ را 
به شما نشان میدهد. اما سنک مفقود شده است. کلید را از ویترین بردارید. کلید را به 
مراقب نشان دهید. پروفسور Oubier‏ باید کسی باشد که سنگ را برداشته است. 
کلید را روی وبترین نزدیک تلفن استفاده کنید. وبترین را باز کرده و جسم نوک تیز 
را بردارید. شما باید بفهمید 0۷0167 کجا میرود. با مرآقب صحبت کنید. حالا که 


-lohekhane.com 
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دوبار روی دودکش بکار ببرید. دفعه اول آنرا سرد خواهد کرد و دفعه دوم آنرا برای 
بستن لوله استفاده خواهید کرد. آلونک از دود پرشده و نگهبان از آن بیرون خواهد 
پرید. دوباره از پله‌ها پائین بروید و از طریق دریچه وارد آلونک شوید. بب‌سکوئیتهای 
سگ را بردارید. یک قطعه ذغال از سطل بردارید. آلونک را بهمان طریق که وارد 
شدید ترک کنید. دوباره از پنجره استفاده کنید. با مرد صحبت کنید. دوباره از پله‌ها 
پائین بروید. از قلاب روی سکو برای پائین آوردن آن استفاده کنید. یک بیسکوئیت 
آن به بالا استفاده کنید. بی‌سکوئیتها 
را روی سکو بگذارید. Twenty‏ روی سکو خواهد رفت. از قلاب استفاده کنید تا 
سگ داخل آب بیفتد. به نرده‌ها برگردید و از 


به سگ بدهید. دوباره از قلاب برای برگرداندن 


آن بالا بروید. 

انبار: علامتها را یک بیک بررسی کنید. همه راه را به چپ بروید و از نردبان برای 
بالا رفتن استفاده کنید. از پنجره نزدیک فن استفاده کنید. نگاهی به داخل 
می‌اندازید. وقتی داخل انبار را نگاه میکنید از قلاب روی فن استفاده کنید. دوباره از 
نردبان پائین رفته و روی درب آنقدر ضربه بزنید تا هندی خارج شود (اگر صحبت 
درباره پیتزا را انتخاب کنید باید Y‏ بار در بزنید). اینبار بسرعت از نردبان بالا بروید 
قبل از اینکه هندی از انبار خارج شود. دوبار از بشکه استفاده کنید. هندی داخل آب 
خواهد افتاد. پائین بروید و داخل انبار شوید. تابلوی اعلانات را بررسی کنید و از 
کابینت filling‏ استفاده کنید. قفل است برای شما اهمیتی ندارد). کشوی میز را 
باز کنید و کلید را بردارید. به جعبه‌ها نگاه کنید. وقتی مرد (Titipoco)‏ ظاهر شد با او 
صحبت کنید. از او درباره «Nico‏ مخروط زوبین بپرسید. کلید را به 1100060 نشان 
دهید. وی آزاد شده وناپدید خواهد شد. از دکمه آسانسور استفاده کنید. 

طبقه بالا: از صندوقجه استفاده کنید. از صندوق بزرگ در سمت راست برای 
پوشاندن سلول فتوالکتریک (چشم الکترونیکی) آسانسور استفاده کنید. سوئیج JLS‏ 
آسانسور را بکار بگیرید. لامپها را روشن میکنید. علائم خراشیده شده را بررسی کنید. 
یک درب مخفی. آنرا باز کنید. یک اتاق مخفی وجود دارد. وارد شده و Nico‏ را در 
حالت بسته شده پیدا میکنید. طلسم را بردارید. با Nico‏ صحبت کنید. طناب را باز 
کنید. با Nico‏ صحبت کنید. وقتی از شما میپرسد که آیا بازرس Moue‏ را بخاطر 
می‌آورید. پاسخ مثبت بدهید. قبل از خروج» نوار چسب را از کف اتاق بردارید و برای 
مسدود کردن سلول فتوالکتریک استفاده کنید. colo‏ را برای مجسمه مورد استفاده 
قرار دهید. از حامل پالت برای بلند کردن مجسمه استفاده کنید زیرا طناب خیلی 
کوتاه است. از طنابی که روی گردن مجسمه است برای قرقره استفاده کنید. سعی 
کنید محسمه را هل دهید. خیلی سنگین است. از Nico‏ بخواهید به شما کمک کند. 
وقتی خارج شدید از دستبندهای روی کابل برای سرخوردن به پائین استفاده کنید. 

با نگهبان درباره کشتی (Y)‏ و موسیقی صحبت کنید. به آلونک نگاه کنیید. با مرد 
نزدیک آلونک درباره Condor Transglobal‏ و مجسمه صحبت کنید. با مرد 
ماهیگیر نزدیک باند درباره ماهی و مجسمه صحبت کنید. با اعضای باند درباره 
«Miguel‏ موسیقی تصادم بیسکوئیتهاء سنگ. محسمه کرم (Y)Condor‏ تیغ 
صحبت کنید. با Pearl‏ درباره Pearl (Y) Duane‏ سنگ» زوبین» مجسمه. کرم تيغ 
صحبت کنید. با Duane‏ درباره اوه «Karzac‏ موسیقی» میگوئل» Pearl‏ ا 
کامیون» بیسکوشیتهاء Condor « Ji‏ زیرپوشها صحبت کتید. با مرد بدون پا درباره 
تصادم» سنگ» Condor «saxo‏ دوبار تیغ» زیرپوشها صحبت کنید. با ژنرال درباره 
هر چیز ممکن صحبت کنید. با Renaldo‏ صحبت کنید. با Nico‏ صحبت کنید. با 
ژنرال درباره نقشه ۵11۲4018 صحبت کنید. بیرون بروید. با Nico‏ درباره نقشه 
و ژنرال صحبت کتید. با Pearl‏ درباره ژنرال صحبت کتید. با باند درباره ژنرال 
صحبت aus‏ با Oubier‏ درباره هر چیزی صحبت کنید. وقتی درباره همسرش 
میپرسید» آیکون (علامت) o;‏ را انتخاب کنید. با Duane‏ صحبت کنید. از پله‌ها 
بطرف کمپانی YL Mining‏ بروید. با Conchita‏ درباره هر چیزی صحبت کنید. 
دقت Aus‏ که وقتی از او درباره ذغال میپرسید چه اتفاقی می‌افتد. با منشی صحبت 
کنید. این محل را ترک کنید. با Duane‏ صحبت کنید. درباره چاشنی انفجاری دروغ 
بگوئید. به شر کت Mine Co.‏ بروید. دوباره با Conchita‏ صحبت کنید. دوباره خارج 
شوید و با Niko‏ صحبت کنید. با ژنرال صحبت Nico) wS‏ حواس او را پرت خواهد 
کرد). از چارت استفاده کنید. با Ronaldo‏ صحبت کنید (وی یک راهنمای توریستی 
است). خارج شده و با Pearl‏ صحبت کنید. دوباره از چارت استفاده کنید. به جائی که 


ALBERI 


قفسه را بسته و آنرا با چوب گردگیری محکم کنید. دریچه را بررسی کنید. Karzac‏ 
با Oubier‏ هستند. 1627726 Oubier‏ را میک‌شد اما سنگ را برنمیدارد. وقتی 
0 خارج شد. وارد اتاق میشوید. امتحان کنید آیا Oubier‏ زنده است» و وقتی 
مطمئن شدید که مرده است» 
خفه کند. باید او را با خنجر بزنید هر 


سنگ را بردارید. Karzac‏ آمده و سعی میکند شما را 


تا فرار xs‏ 
جزیره el3Zombie‏ 


با Hawks‏ صحبت کنید. درباره NE‏ 
فیلمی که در دست ساخت دارد 
arise‏ کیب EEE‏ 
فیلمبردان «Haiku Sharon‏ و 


مرد پشت میز صحبت کنید. از روی میز کلوچه» نان شیرینی» و شربت بردارید. کمی 
شربت روی نان شیرینی بریزید. با Hawks‏ صحبت کنید. تیراندازی شروع ميشود. 
وقتی تمام شد بوته‌های سمت چپ را بررسی کنید. تعدادی زنبور عصبانی میبینید. 
با Bert‏ صحبت کرده و نان شیرینی‌تان را به او تعارف کنید. او با خوشحالی پذیرفته 
و آنرا میخورد. حالا وقت آن است که زنبورهای عصبانی را واقعا خشمگین کنید. 
کلوچه‌تان را بسمت بوته پرتاب کنید. یک کلوچه دیگر از روی میز برداشته و آنرا هم 
پرتاب کنید. زنبورها بدنبال Bert‏ می‌افتند او شیرینکاری میکند و Hawks‏ یک 
صحنه عالی را ضبط میکند. 
ساحل: سعی کنید داخل 
چادر شوید. Hawk‏ اجازه 
نمیدهد. با او صحبت کنید. 
او به یک هنرمند احتیاج 
دارد و دوربین هم شکسته 


است. بنابراین نمیتواند 
چیزی ضبط کند. شما باید او را آرام کنید. دوربین دستی را بررسی کنید. با فیلمبردار 
و سپس با Hawk‏ صحبت کنید. از 11010060 بخواهید که به شما کمک کند. سنگ 
را بردارید و بطرف هرم بروید. 

بیرون از هرم: تعدادی نگهبان راه بسمت بالای هرم را مسدود کرده‌اند. با کاپیتان 
صحبت کرده و به او بگوئید که آمده‌اید ژنرال را ببینید. اجازه بالا رفتن به شما داده 
نخواهد شد اما تا وقتی که شما به یافتن راهی دیگر برای بالا رفتن می‌انديشید» وی 
مزاحم شما نخواهد شد. طناب را برداشته و آنرا به 11110060 بدهید. پس از اینکه او 
پائین ;3« طناب را در موتور بگذارید. حالا کمی سوخت احتیاج دارید. با خنجرتان 
مسیر سوخت به ژنراتور را قطع کنید. از سیلندر نزدیک لوله سوخت استفاده کرده و 
کمی سوخت بردارید. سیلندر را در قسمت جای سوخت موتور بگذارید. حالا آسانسور 
آماده کار است. دکمه را فشار داده و اهرم را بکشید تا آسانسور پائین بیاید. از 
0 بخواهید به شما کمک کند. وارد آسانسور شوید و بطرف بالای هرم 
بروید. وقتی به نوک هرم رسیدید. جرج را میبینید که به تخته سنگ قربانگاه بسته 
شده است. به کمی رد گم کردن نیاز دارید. کمربند مهمات را که نزدیک جعبه‌هاست 
بردارید و پائین بروید. مشعل را برداشته و از Titipoco‏ بخواهید آنرا روشن کنید. 
سپس آنرا بطرف سوخت پرتاب کرده و کمربند مهمات را هم به آن اضافه کنید. 
عالی است. بالا بروید و با ژنرال صحبت کنید. او فکر میکند که شما اسلحه دارید و 
اسلحه خودش را می‌اندازد. با جرج صحبت کرده و او را با استفاده از خنجر آزاد کنید. 
از هردو اهرم استفاده کنید. از جرج بخواهید به شما کمک کند. 

نقش Nico‏ در این محوطه هرم شما. دو صحنه دارید. یکی دو دایره روی دیوارء و 


ee cuo?‏ بازی 


میدانید» پرده را کشیده و در را با استفاده از جسم نوک تیز باز کنید 

موزه کاپیتان Ketch‏ برنامه کشتی را بخوانید. فانوس را is‏ و آنرا روی 
مخزن جوهر قرار دهید. نقشه را بردارید و آنرا روی میز بگذارید. نقشه درست اندازه 
میز است. قلم پر را بردارید. به تصویر روی دیوار نگاه کنید. عکس کاپیتان Ketch‏ 
است. قفسه را باز کنید. کسی در آن پنهان شده بود. Emily‏ است. با او صحبت 
کنید. او صلیبی همانند آنچه در تصویر است دارد. در عوض چیزی لازم دارد. با Rio‏ 
صحبت کنید. او برای شما هدیه‌ای برای امیلی خواهد olo‏ اگر به وی یک طعمه 
جدید برای گرفتن یک ماهی ببری بدهید. به خانه رفته و قلم پر را به گربه بدهید. 
تکه‌های پر را برداشته و آنها را به Rio‏ بدهید. او به شما یک صدف خواهد داد. به 
موزه بر گشته و صدف را به امیلی بدهید. حالا صلیب را در جاقلمی بگذارید. محل 
گنج مخفی نشان داده می‌شود. جزیره Zombie‏ از Rio‏ بخواهید شما را با قایقش به 
آنحا ببرد. 

ساحل جزیره Zombie‏ قایق را بررسی کنید. یک تور ماهیگیری آنجاست. با 
Rio‏ صحبت کنید و او آنرا به 
شما خواهد داد. از تور روی 
کناره صخره استفاده کنید و T‏ 
قادر به بالا رفتن خواهید شد. 
ایستگاه مترو ; 
شکاف سکه دستگاه فروش | 
بلیط را بررسی کنید. یک 
سکه داخل آن است. از گیره مو برای فشار دادن آن 


ن استفاده کرده و 
شکاف پس گرفتن سکه بردارید. سعی کنید قفسه را با جسم نوک‌تیز E‏ 
ترک کوچک ایجاد میکنید. سکه را در ماشین توزین بگذارید. ماشین به شما یک 
کارت خواهد داد. کارت را روی ترک استفاده کنید تا قفسه باز شود و دکمه را فشار 


دهید. علامت» d‏ شده و تون ی وقتی از صخره Rem YL‏ در pues‏ ۱ 


شین ازا از 


E T‏ شماره mu‏ در تصویر me isa‏ لانه ۳ بررسی 
کنید. نی را در Y‏ استفاده کنید. از همان راهی که وارد شدید. خارج شوید (خروجی 
شماره (Y‏ همین کار را با صحنه مرداب انجام دهید (تصویر ۲- خروجی Yb (Y‏ در 
تصویر Y‏ هستید. خروجی شماره ۲ را انتخاب کنید. کمی جلو بروید. زوبین روی علف 
هرز را برداشته و آنرا روی موجوداتی که راه شما را سد میکنند استفاده کنید. 
مستقیم به خروجی شماره Y‏ بروید. درخت انگور را بلند کنید. از تور روی درخت 
استفاده کنید. هدف بگیرید. از ترکیب درخت-تور-هدف روی صخره استفاده کنید و 
طناب را بکشید تا آنرا در بالا قرار دهید. حالا باید فاصله خیلی دور را ببینید. از این 
صحنه (تصویر ۷) از خروجی شماره Y‏ خارج شوید. دوباره در صحنه مرداب هستید 
(تصویر (Y‏ خروجی شماره ۶ را انتخاب کنید تا دوباره به سایت لانه بروید (تصویر (Y‏ 
و این صحنه را از خروجی شماره Y‏ ترک کنید. خودتان را در سایت گل میبینید 
(تصویر ۴). مستقیم بروید (خروجی شماره (Y‏ و خودتان را در سایت مرداب میبینید 
(تصویر (Y.‏ اما اینبار در سمت راست صفحه هستید. این محل را از خروجی شماره ۵ 
ترک کنید و دوباره در colo‏ لانه هستید (تصویر (Y‏ فقط اینبار در بالای صفحه 
هستید. در سمت راست شما خروجیهای شماره Y‏ و ۵ و ۶ هستند. خروجی شماره ۵ 
را انتخاب کنید. دوباره در سایت گل هستید (تصویر (Y.‏ مستقیم جلو بروید (خروجی 
شماره ۵ را انتخاب کنید) تا خودتان را در بالای کوه شتر ببینید. همه چیز را بررسی 
کنید. دوربین تئودولیت را روی حفره‌ها گذاشته و بسمت راست همه صفحه را 
بررسی کنید تا به نشانه پائین یکی از صفحات برسید. روی نشانه کلیک کرده و 
سپس ستون مستقیم بالای نشانه را بررسی کنید. با انتخاب خروجی شماره Y‏ از کوه 

خارج شوید. 
باراندازها: در این نقطه شما باید بازی را ذخیره کنید زیرا اگر سریع عمل نکنید 
کشته میشوید. وقتی نگهبان نگاه نمیکند. بسرعت به صندوقچه بعدی بروید. سپس 
از نردبان بالا بروید. بمحض آنکه نگهبان به JUS‏ نردبان رسید. بسرعت قفسه را باز 
کرده و دوباره بالا بروید. نگهبان درب باز را دیده و برای چک کردن میرود. بسرعت 


rip O49 ID (E مرن‎ ef بو یی‎ epist eut. sé 


> YA 


۲٩ صفحه‎ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


3004F667 0001 
Start on Last Stage 
(GS 2.2 or Higher Needed) E005FC7C 0000 
3005FC7C 0007 
Dance View Mode 
Unlock Dance View Mode 30191C30 0001 
Unlock AII Dance View Characters 
(GS 2.2 or Higher Needed) 50001201 0000 
3004F66F 0001 
Japanese Version 
Joker Command D00SE870 ???? 
Infinite Specials P1 8005E742 0200 
No Specials P1 8005E742 0000 
Max Dance Score 1 8005E6F8 FFFF 
No Dance Score P1 8005۳6۳5 0000 
Unlock Pander 3004E2EF 0001 
Unlock Robo-Z Gold 3004E2FO0 0001 
Unlock Columbo 3004E2FI 0001 
Unlock Sushi Boy 3004E2F2 0001 
Unlock ChiChi & Sally — 3004۳2۳3 1 
Unlock Michael Doi 3004۳2۳4 0001 
Unlock McLoad 3004E2F5 0001 
Unlock Hustle Kong 3004E2F6 0001 
Dance View Mode 
Unlock Dance View Mode 80192018 0001 
Unlock Heat 3004E2F6 0001 
Unlock Strike 3004۳2۳8 0001 
Unlock Comet 3004۳2۳9 0001 
Unlock Tsutomu 3004E2FA 0001 
Unlock Kelly 3004E2FB 0001 
Unlock Shorty 3004E2FC 0001 
Unlock Pander 3004E2FD 0001 
Unlock Kitty-N 3004E2FE 0001 
Unlock Hiro 3004E2FF 0001 
Unlock Bi-O 3004E300 0001 
Unlock Capoeira 3004E301 0001 
Unlock Robo-Z Gold 3004E302 0001 
Unlock Columbo 3004E303 0001 
Unlock Sushi Boy 3004E304 0001 
Unlock ChiChi & Sally | 3004E305 0001 
Unlock Michael Doi 3004E306 0001 
Unlock McLoad 3004E307 0001 
Unlock Hustle Kong 3004E308 0001 


Note: At the character selection screen, press Select to start on the last 


zs qme —‏ 
CastleWania‏ 
ضد ضربه: بعنوان پسورد وارد کنید: 
(4A 6‏ سخت: بعنوان پسورد وارد 
X-XIV,, uus‏ 


تمام آیتمها: بعنوان پسورد وارد کنید: 
RICHTER‏ 


C-12: Final Resistance 
را نگه داشته و سپس کدهای زیرا را وارد‎ L2 و دکمه‎ ox $ بازی را متوقف‎ 
نمایید. در صورت درست وارد کردن کد صدایی خواهید شنید.‎ 


تمام اسلحه‌ها: e YL‏ راست» پایین» clio‏ مربح» «o lo‏ ضربدر. 


گرفتن سپر: بالاه چپ. راست» مثلث. مربع» دایره. 

مهمات بی‌نهایت: پایین. چپ. راست» o pA‏ مرب دایره. 

ضد ضربه: Oo‏ چپ پایین» راست» elio‏ مربع» ضربدرء دایره. 

حالت مخفی- نامرئی: دوبار خربدر, دوبار مربع» دوبار مثلث. دوبار دایره. 
دوبار ضربدر. 

ضربه دوم و مخفی اسلحه‌ها: Y‏ پایین. چپ. راست. مثلث» ضربدره 


Qu‏ دایره. 


ERGA ۵‏ 9 بازی‌‌ی oL,‏ ۵۴2 3 و 


انحام اینکار در چرخها uS‏ افتادیده نگران نشوید. کاری که باید انحام دهید. مرب 
کردن و فشردن همه کاشیهای A-D‏ است. هر یک از این کاشیها از دو کاشی 
متفاوت از ۱ تا ۱۰ تشکیل شده است. 
کاشیهای درستی که یک کاشی سمت راست (مثل (A‏ را تشکیل میدهند باید فشرده 
شوند. برای فشردن یک کاشی از ۱ تا ۱۰ باید چرخ را طوری بچرخانید که دو تصویر 
در دو طرف علامت X‏ در تصویر ۸ ترکیب کاشی آی را که میخواهید فعال کنید 
تشکیل دهند. ترکیب درست 
mn ASB‏ 4۳-5 23 .1 2+5 < ۸ 
B=3+10‏ 
C=1+8‏ 
D=6+9‏ 
وقتی همه کاشیهای ۸ تا D‏ فشرده 


شدند. یک درب مخفی باز میشود. 

نقش جرج: مشعل را از روی دیوار بردارید و از 11110000 بخواهید تا آنرا برای 
شما روشن کند. سپس اهرم را بکشید. به اتاق دیگری میرسید. اهرم وسط دیوار را 
بکشید. در بسته میشود. از دیوار دیگر از اتاق خارج شوید. اهرم راست را کشیده و از 


اتاق خارج شوید. حالا در یک راهرو هستید. یکبار دیگر, اهرم سمت راست را کشیده 


و داخل اتاق شوید. یک در مخفی باز شده است. مشعل را که رو به خاموشی است 
بردارید و از آن برای روشن کردن یک مشعل تازه روی دیوار استفاده کنید. از اتاق 
خارج شوید. اهرم را برای آخرین بار بکشید. یک راه پله مخفی ظاهر میشود. حالا 
باید پایان بازی را به تماشا بنشینید. 
0001 3007۳۸30 


3007۳۸4۶ 0001 
3007۳۸58 0001 


Have File Cabinet 
Have Flint Statue 
Have Letter 


Have Pot 3007FA60 0001 
Have Box Of Biscuits 3007FADC 0001 
Have Short Wooden Handled Boat Hook 3007۳۸۵۳8 0001 
Have Beer Bottle 3007FAFO0 0001 
Have Metal Cone 3007FAFS8 0001 
Have Darts 3007FB00 0001 
Have Flask Of Absense 3007FB04 0001 
Have Lipstick 3007FBOC 0001 
Have Newspaper Clippings 3007FBI1C 0001 
Have Bank Statement 3007FB28 0001 
Have Lucky Piece Of Coal 3007FB70 0001 
Have Worm 3007FC84 0001 
Have Label 3007FD08 0001 
Have Cone 2 3007۳۳00 0001 


Bubble bobble: Also featuring rainbow islands 
انتخاب کنید و موقعی که صفحه اصلی عنوان‎ [bubble bobble حالت‎ 
بندی ظاهر گردید کدهای زیر را وارد نمایید.‎ 
پایین.سپس در حین بازی بزنید.‎ 
Rl رد کردن مرحله:‎ 
L1 به مرحله قبلی:‎ Cas y 
R2 باز شدن حالت صحنه سازی:‎ 
12 : انتخاب حالت صخنه سازی‎ 


سح 


Bust-A-Groove 2 


North American Version 
Infinite Specials P1 

No Specials P1 

Max Dance Score P1 

No Dance Score P1 
Unlock All Characters 

(GS 2.2 or Higher Needed) 


3005FC33 0002 
3005FC33 0000 
8005FBE8 FFFF 
8005FBES8 0000 


50000801 0000 


$5.20 5 av, های‎ 


بیرون بطرف راه مسدود که نزدیک Save‏ است بروید. از مواد منفجره برای 
باز کردن راه مسدود استفاده کنید. در اینجا باید رییس مرحله که ۳ سرباز و 
یک تانک فضایی است را نابود کنید. بعد از مواجهه با تانک» تیرهای مسلسل 
را هدرندهید» چون کارساز نمیباشد. در سمت چپ یک برج کوچک مسلسل 
دار میبینید» سپر خود را بالا برده و بدون توجه به دشمن بطرف آن بدوید 
بعد از فعال Em p‏ برج» بطرف دشمن شلیک کنید. 


پشت بام را نابود rs ۳ às‏ از اه دید مناسب 
dad‏ وارد ساختمان شده و عنکبوتها را از نزدیک نابود کنید. قطعه ای را که 
روی زمین است بردارید. بعد از همراهی با سربازها یک کارت خواهید داشت 
که درب انبار را برای شما باز میکند. اگر موشک انداز را گرفته اید به آن 
مجهز شوید. قبل از پل شکسته بایستید و اطراف خود را با دید باز نگاه کنید. 
یک مناره مسلسل دار خواهید دید که سربازی آنرا کنترل میکند. با موشک 
داز à‏ سرباز شلیک که à‏ )4 منره. همچنان که بطرف پل جلو میروید به 
سرباز پشت سرتان شلیک aes‏ از پل پایین پریده دو سرباز را نابود کنید و 
از سیکا بطرت ساره بالا روید یک تاک ur uli‏ مرس سل با 
مسلسل مناره ابود AUS‏ و به پایین برگردید. بطرف دیواری که چهار دکمه 
روی آن است بروید. رنگهای دکمه ها را با کد ورودی مطابقت دهید. درب 
پایگاه باز شده وارد شوید و تمام دوربینها را نابود کنید. راه خود را به پایین 
پر از نورهای لیزری است. بدون آنکه به 
لیزرها برخورد کنید از آنجا بگذرید. وارد اتاق بعدی شوید. به روی صندوقی 
که روبرویتان قرار دارد برویده سپس نزدیکترین سرباز را هدف قرار دهید. اگر 
نتوانید او را هدف قرار دهید به درب پشت سرش فرار کرده و مسلسل برج را 
فعال میکند. از صندوق پایین آمده و بدون توجه به سربازه خود را به اتاق 
کنترل برج رسانده 9 آنرا فعال کنید. بعد از نابودی سربازهاء یک تانک فضایی 
ظاهر میشود. آنرا هم نابود کنید. بعد از دیدن نمایش بسوی دیگر آشیانه 
هواپیما رفته, وارد اتاق ذخیره بازی شوید. از روی مانیتور سه شماره را بخاطر 
بسپارید. وارد آسانسور مجاور که به اتاق منتهی میشود شوید. در «Ul‏ 
دشمنها را از بین ببرید. 

بطرف دستگاهی که روبرویتان است رفته و ۲ شماره ای را که قبلا از مانیتور 
بدست آورده اید وارد دستگاه کنید. بعد از وارد کردن کد به بالا برگشته و از 
دستگاهی که ماهواره را کنترل میکند استفاده کنید. به آشیانه هواپیما 
برگشته و وارد آسانسور شوید (آسانسوری که قبلاً وارد آن نشده اید). پشت 
تختهای بیمارستان پنهان شوید تا سرباز از شما بگذرد» سپس 
او شلیک کنید. بطرف آزمایشگاه بروید. در اینجا سه دکمه وجود دارد که 
محل ترمینالها را کنترل cie‏ دکمه سمت چپ و دکمه وسط را فشار دهید. 
بطرف خوابگاه رفته و تیوب را بیرون بکشید. با سپر فعال شده خود تیوب را 
از آزمایشگاه بزرگ بطرف آزمایشگاه کوچک هل دهید. تیوب را وارد ترمینال 
سوم کنید. دکمه را فشار دهید. حالا به آزمایشگاه برگشته تا کارت را از 
سرباز بگیرید. وقتی آزمایشگاه را ترک کردید بطرف غرب بروید تا به درب 
قفل برسید. قفل درب را با کارت باز کنید و وارد شوید. 

در قسمت تاریک اتاق با استفاده از عینک لیزری میتوانید دشمنها را ببینید. با 


ادامه دهید تا به راهرویی برسید که ر 


استفاده از دید باز سه سرباز را نابود کنید. از نردبان بالا رفته» دو دشمن را 
نابود WS‏ و بسمت اتاق برق Power room‏ بروید. سر راهتان مراقب لیزرها 
باشید. در اتاق برق ابتدا دو دکمه سمت راست را فشار دهید. سپس دو دکمه 
سمت چپ و در آخر دکمه وسط را فشار دهید. حالا باید ارتباط برق برقرار 
شده باشد. اتاق را از طرف قسمت شمالی ترک کرده بسمت چپ بپیچید و 


ẹ‏ 0 8 6 بازی 


استراتژی از آرش S-‏ 

مرحله اول یافتن و نجات دادن s Recon‏ بطرف غرب حرکت کرده و 
بعد از آنکه دو زنبور دربهای آهنی را باز کردند از آن بگذرید و مسلسل داخل 
یک پرنده بسمت شما شیرجه رفته و یک دکل رادیویی را بسمت شما می 
اندازد. بسمت غرب رفته سه دشمن را از بین ببرید. با استفاده دوباره از 
مسلسل قادر خواهید شد که مسلسل خود را به نارنحک انداز مجهز کنید. 
وارد ایستگاه مرکزی شوید. زنبور و دو عنکبوت را از بین ببرید. بسمت جنوب 
رفته و شیئ را در مسیر بردارید. در حال حاضر سیستم قطار قطع است و 
نمیتوانید از آن استفاده کنید. بطرف شمال رفته و صندوق را زیر نردبان قرار 
دهید. از نردبان بالا PV‏ بطرف da‏ بروید. RE ieu ad‏ 9 نابود 
راهرو بپرید» وضعیت خود ۳ به P‏ دید First Person View i‏ تغییر 
دهید» سپس به جعبه تقسیمی که یک سیم به آن متصل است شلیک کنید. 
در اتاق برق Power Room‏ زنبور را نابود کرده و دو سویچ مربوط به راه 
آهن را روشن کنید. به ایستگاه مرکزی برگشته سوار قطار شوید. سپر خود را 
فعال کرده و آن را بالا نگه دارید تا بوسیله جتهای بخار آسیب نبینید. بعد از 
پیاده شدن از قطاره یک سرباز زخمی که احتیاج به کمکهای اولیه دارد را 
ملاقات میکنید. بسمت جنوب رفته و دو زنبور و یک سرباز را نابود کنید و 


میشود و باعث پاره شدن سیم 


کارت فضایی را که از سرباز روی زمین می افتد. بردارید و آن را روی دربی 
که در جنوب قرار دارد استفاده کنید. وارد اتاق سمت شمال شده و جعبه 
کمکهای اولیه را از روی تخت بردارید. به جایی که سرباز زخمی قرار داشت 
برگردید و جعبه کمکهای adsl‏ را برروی او استفاده کنید. او به شما کارت 
یک جعبه کمکهای اولیه و 
یک خشاب وجود ojo‏ اگر به نها نیاز دارید بروید آنها را بردارید. حالا بیرون 
رفته و به حالت دید باز تغیبر وضعیت دهید. قبل از آنکه دوربین متوجه 
حضور شما شود آنرا نابود کنید. بطرف محل ذخیره بازی رفته و دو سرباز را 
از ناحیه سر هدف بگیرید. 

از نردبان بالا رفته و از آنجا یک نارنجک بسوی مخازن سوخت شلیک کنید. 


درب اتاق تدار کات بیمارستان را میدهد که در آن 


همه سربازها را از بین برده وارد ساختمان در جنوب شوید. برروی حالت تیغه 
انرژی uus‏ حالت دهید و بطرف نردبان بسمت چپ مرجان بروید تا وقتی 
که واضح شود. از آن بالا بروید. هنگام بالا رفتن از نردبان سپر خود را بالا 
نگه دارید. خرچنگها و سربازهایی که از مناره مراقبت میکنند را از بین Jos‏ 
و کارتی را که از یکی از سربازها می افند» بردارید. اسلحه مناره را فعال کرده 
و شروع به شلیک کنید. کارت فضایی در سمت چپ پشت آخرین سرباز را 
برداشته و از آن برای از کار انداختن منطقه نیرو استفاده کنید. حالا بطرف 
راهی که درب آن توسط مرجان پوشیده شده بروید و از کارت استفاده کرده, 
سربازهای زندانی را آزاد کنید. در عوض, آنها به شما مقداری مواد منفجره 
میدهند. از این قسمت ساختمان خارج شده بسمت شمال بروید. وارد 
مجموعه پارکینگ زیرزمینی شوید. دو سرباز را نابود کنید. Yle‏ تیم Recon‏ 
گمشده را پیدا کرده اید اما هنوز احتیاج به از کار انداختن زندان و آزاد کردن 
زندانیان دارید. پایین رفته و سرباز تنها را نابود کنید. کارت فضایی را برداشته 
و کلید روی دیوار را فشار دهید. متاسفانه دیگر نمیتوانید به جایی که بودید 
برگردید» از تنها راه خروج بیرون بروید. مراقب دوربین‌ها باشید از تخته 
سنگها بالا رفته تا به جایی که قبلا بودید برگردید. کارت فضایی را روی 
ترمینال استفاده کنید تا تیم Recon‏ را آزاد کنید. انها به شما چاشنی برای 


مواد منفحره میدهند. 


rip O9 ID کر‎ wf e ef FEO ha mert sé 


$e: $ DLP csl ab), ی‎ 


صفحه ۳۱ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


آسانسور را بردارید و از کلید کارت مانند اصلی برروی منطقه فشار استفاده 
کنید. وارد منطقه فشار شده و رمز عبور محدوده سقف دار را در کامپیوتر وارد 
کنید. از درب خارج شده» دو سرباز را نابود کنید. بسمت جرثقیل JUS‏ 
ساختمان رفته و مرجانها را با شمشیر خود از بین ببرید. حالا وارد ساختمان 
شوید. به طبقه پایین رفته و از یک دکتر ماموریت دریافت aus‏ او به شما 
کلید پلکان را میدهد که به شما اجازه دستیابی به جاهای دیگر ساختمان را 
خواهد داد. از پلکان بالا رفته و عنکبوت را در ساختمان مجاورتان نابود کنید. 
دکمه سمت راست کنترل را فشار دهید تا بازوی جرثقیل گردش کند. به اتاق 
ساختمان مجاورتان رفته» زنبور را نابود کرده و جعبه کمکهای اولیه را بردارید 
و صندوق را بطرف جرثقیل هل دهید. از صندوق و تخته سنگ YU‏ بروید. از 
نردبان بالا رفته و یک جعبه کمکهای adsl‏ دیگر را برداشته و به قسمت 
کنترل جرثقیل برگردید. دکمه سمت چپ را فشار دهید. دوباره از صندوق 
بالا رفته» از سنگ و از نردبان بالا بروید. زنبورها را نابود کرده بالای پلکان 
بروید. پرنده مهاجم را با موشک نابود aus‏ از پشت بام بالا بروید و عنکبوتها 
را نابود کنید. با گذشتن از دکل بطرف دیگر برج رفته بداخل گودال بيافتید. 
در طبقه پایین سرباز را ملاقات کنید. اجازه دهید کابلهای الکتریکی راه شما 
را مسدود کننده سپس برای خاموش کردن برق به طبقه پایین به طبقه 
همکف بروید. زنبور را کشته و صندوق را برروی گودال هل دهید. از صندوق 
بالا رفته و دکمه را فشار دهید. Ves‏ برق خاموش است. به aib‏ بالا 
برگردید. دشمن را نابود کنید و به درب توری بروید. 

نگهبان» درب - i:‏ کرده به شما حمله میکند» , را نابود dd‏ کلید درب d‏ 


دوم " بکشید. صندوق p" ni‏ جت 1 مسدود "y‏ بطرف درب توری دار 
بروید و نگهبان دیگری به شما حمله میکند» او را نابود کنید. پس از اخطار 
دکتر Carter‏ فوراً توقف کنید. چون جلوی شما میدان مین وجود دارد. با 
استفاده از مین یاب از میدان مین بگذرید. سر راهتان سربازها را نابود کرده و 
در آخر به قرارگاه و انبار مهمات دشمن میرسید. داخل ساختمان شده» سرباز 
را از بین ببرید. دکمه را فشار دهید تا درب بزرگ باز شود. از پنجره بیرون 
adi lig‏ فن درب از آن ریب شرا رابود کرک ار پاکان 
بالا بروید. سوار آسانسور شوید» پس از پیاده شدن» دو سرباز را از بین ببرید. 
درب را باز کرده وارد اتاق برق شوید. دو زنبور را نابود کنید. دکمه لیزر را در 
سمت راست اتاق فشار دهید. بل وک سمت راست را بسوی لیزر هل دهید تا 
منبع برق نابود شود. . منبع برق را بیرون کشیده 9 آنرا بطرف پایین بسمت 
altas‏ رکشل lat a adis‏ با کر Jug p‏ ار abel‏ یرون 
می آیند. را کنید. وارد انبار شده و جعبه چاشنی و اسلحه m‏ را 


" استفاده‎ dä جعبه برروی درب‎ 3 ie 

تمام سربازها و عنکبوتها را با اسلحه لیزری نابود کنید تا اسلحه شما تقوبت 
شود. به پایین خیابان بروید. قبل از آنکه بتوانید با دکتر کارتر صحبت کنید او 
توسط شوهرش ربوده ميشود. آماده مبارزه با ریس آخر شوید. به پایین 
نپرید» سربازها را در همان بالا تعقیب کنید. جایی بایستید که در تیررس 
گلوله های دشمن نباشید. با استفاده از موشک ll‏ پرنده مهاجم را نابود 
کنید» بعد از آن بقیه موشکهای خود را به سربازها شلیک کنید. بعد از شلیک 
تمامی موشکهایتان به پایین رفته و از نزدیک با آنها مبارزه کنید. 

مرحله چهارم» نجات دکتر Carter‏ 

دو دشمن را نابود کرده و ads‏ را بردارید. وارد درب شده پس از صحبت با 
سرباز بسمت تونل راه آهن بروید. در تونل بسمت شمال رفته و در تقاطع D‏ 


bb CP EROA L 


زنبور را نابود کنید. بطرف دو رله برق شلیک کنید تا لیزرها از کار بیفتند 
سربازهایی را که بطرف شما می آیند نابود کنید. دو ژنرال بشما میگویند که 
Implant‏ را روی دستگاه اسکتر استفاده کنید. حالا دو دقیقه وقت دارید از 
آنجا خارج شوید. سپر خود را فعال کرده و بسمت آشیانه هواپیما بروید» بهیچ 
وجه با دشمنان سر راهتان مبارزه نکنید» چون وقتنان هدر میرود. از درب 
اصلی خارج شوید. 

مرحله سوم سرقت کردن منبع انرژی دشسمنان: دشمنان پشت 
یک شکاف روبروی خود ببینید. سپر خود را فعال کرده به پایین بپرید و 
بسمت جنوب بطرف دو نردبان بدوید. 

از نردبان سمت راست YU‏ رفته داخل ساختمان شوید و سربازی که مسلسل 
برج را کنترل میکند نابود کنید. به پایین شکاف پریده و صندوق قابل حرکت 
را بسمت صندوق غیر قابل حرکت» هل دهید. میتوانید از سایه قرمز روی 
دشمن را نابود کرده و قمقمه سوخت را از کنار درب بردارید. در اینجا یک 
شکاف هل داده و Lol‏ بطرف صندقهای دیگر هل دهید. حالا این بعنوان 
نوعی پل برای عبور تلقی میشود که بعداً از آن استفاده خواهید کرد. بطرف 
جنوب رفته و از نردبان سمت راست بطرف پل بالا بروید. به ساختمان 
برگردید. همان که ابتدای مرحله وارد آن نشدید. تعدادی تکنسین را میبینید. 
یک عدد باطری را کنار یکی از تکنسینها بگیرید و به تعمیرگاه در شرق 
بروید. دو دشمن را نابود کرده و ماشین جیپ را به روی صفحه هیدرولیکی 
هل دهید. از قمقمه سوخت و باطری برروی قسمت کنترل استفاده کنید. 
دکمه را فشار دهید تا ماشین بطرف YL‏ هدایت شود. حالا میتوانید کلید درب 
حصار را بردارید. قسمت کنترل روی دیوار را فشار دهید تا درب باز شود اما 
داخل نشوید. 

به خارج ساختمان از همان راهی که وارد شدید برگردید. یک مهاجم پرنده 
سر میرسد. قورا بسمت پل دویده و کتترل مسلسل را بدست گرفته و پرنده 
مهاجم را تابود NEWS‏ سربازها راهم از بین برده و بسمت تکنسینها برگردید. 
تکنسینها سوار جیپ شده و از روی حصار عبور میکنند که باعث باز شدن راه 
شما به منطقه بعدی میشود. پس از وارد شدن به منطقه بعد یک مپاجم 
پرنده از راه edw jao‏ برای در امان ماندن از حملات او بطرف محدوده سقف 
دار بروید. در این محدوده تعدادی از تجهیزات دفاعی هنوز فعال هستند. 
بدون برخورد با چشمهای الکتریکی بسمت غرب برویده سپس در حالی که 
سپر شما فعال میباشد از سوراخ بالا رفته به پایین بپربد و دشمن را نابود 
کنید. صندوق را بطرف دیوار هل داده از کانال کولر وارد شوید. سپس راه 
چپ را در پیش بگیرید که به اتاق مجاور ختم میشود. دو سرباز را نابود کرده 
و دو دانه های زرد و آبی فضایی را بگیرید. صندوق را بطرف دیوار هل داده 
و از کانال کولر برگردید. اینبار بسمت راست رفته تا به صفحه آهنی برسید. 
دو alb‏ فضایی را ترکیب کنید تا یک خمیر بدست آورید. در اتاق کلید 
آسانسور را برداشته» صندوق را بطرف نزدیک‌ترین دیوار هل دهید و وارد 
کانال کولر شوید. در اتاق بعد سه سرباز را نابود کرده» دکمه را فشار دهید تا 
درب اصلی محدوده سقف دار باز شود. به محدوده سقف دار برگشته و از 
کلید برروی آسانسور استفاده کنید. سمت چپ بین پلکان وارد شوید. تمام 
سربازها را در اتاق نابود کنید. 

رمز عبور از محدوده سقف دار را برداشته به اتاق دیگر بروید. تکنسینهای این 
اتاق ads‏ کارت مانند اصلی را خواهند داد. راه آمده را برگشته و کلید 
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تحت فشار استفاده کنید. دو سرباز را نابود کرده وارد درب تابوتی شکل 
بسمت جنوب شوید. به انتهای اتاق رفته و دکمه را فشار دهید تا لیزرها 
خاموش شوند. در اتاق بعدی سربازها را از بین ببرید. به اتاق بعدی رفته و در 
انتهای اتاق دکمه را فشار دهید تا دستگاه پرس خاموش شود. از دستگاه 
پرس بالا رفته و داخل دریچه کولر شوید سمت راست بطرف راهی که به 
اتاق برق منتهی مشود بروید. دو سرباز را از بین برده» رگلاتور سالم را 
بیرون کشیده و رگلاتور خراب را بداخل آن ن فشار دهید. حالا بسمت قسمت 
کنترل بروید. کنترلها آسان هستند. دکمه های چپ و راست بازو را به چپ 
و راست میبرند و دکمه وسط وضعیت دو رگلاتور را عوض میکند. رگلاتور 
خراب را تا آنجا که میتوانید بسمت چپ ببرید» حالا xb‏ منطقه تحت فشار 
در بیرون ساختمان از کار افتاده باشد. به بیرون رفته» وارد ساختمانی که در 
غرب واقع است شوید. در اتاقی که وارد میشوید تمامی دکمه ها را فشار 
دهید تا حوض خالی شود. داخل تونل که در وسط حوض قرار دارد شوید. 
بطرف راست گردش کرده و خود را از دریچه به پایین بیندازید. دو سرباز را 
نابود کرده» جعبه کمکهای اولیه و قطعه امنیتی سبز را بگیرید. از نردبان بالا 
رفته و به اتاق بزرگتری بروید. به پایین برویده دو صندوق و دو آسانسور در 
قسمت جنوبی میبینید. هر صندوق را بطرف آسانسو هل دهید. آسانسور 
سمت چپ را سوار شده. صندوق را زیر نردبان قرار داده و از آن بالا رفته به 
اتاق بعدی بروید. دو سرباز را نابود کرده» قطعه امنیتی زرد را بردارید. حالا به 
اتاقی برگردید که قطعه امنیتی سبز را گرفته بودید و از هر سه قطعه برای باز 
کردن درب استفاده کنید. سرباز را نادیده گرفته یا نابود کنیدو قطعه امنیتی 
قرمز را بردارید. به اتاقی که Save‏ در آنجا قرار دارد نمیتوانید برویده چون به 
قطعه امنیتی آبی jl‏ دارید. در یکی از کوچه ها یک صندوق وجود دارده آنرا 
کشیده و به کوچه دیگر ببرید و زیر قسمت اضطراری آتش نشانی قرار دهید. 
از آن بالا رفته و قطعه تدا رکاتی را بردارید. داخل دریچه شوید. بعد از آنکه از 
دریجه افتادیده سرباز را نابود کرده و کارت فضایی را بگیرید. قطعه امنیتی را 
بردارید. از کارت فضایی استفاده کنید تا منطقه تحت فشار خاموش شود و از 
قطعه آبی برای باز کردن اتاق Save‏ استفاده کنید. بعد از رفتن به اتاق Save‏ 
فراموش نکنید که قطعه آبی را حتماً بردارید. به محلی برگردید که تعدادی 
سرباز را در آنجا نابود کردید. از دو قطعه برای باز کردن درب استفاده کنید. 
بعد از وارد شدن سه درب روبروی خود desse‏ ولی تنها یکی از Gel‏ باز 
میشود. حالا نوبت مبارزه با رییس است. بعد از باز شدن درب اسلحه لیزری 
را بدست گرفته و در وضعیت دید باز بطرف بازوهای هیدرولیکی شلیک 
کنید. حالا با خیال راحت میتوانید وارد درب شوید. شما PERE‏ نمیتوانید 
بطرف دانشمندان شلیک کنید» چون در اتاق محافظت شده قرار دارند» پس 
یک نارنجک بسوی اتاق محافظت شده شلیک کنید. انفجار دانشمندان را 
نابود کرده و درب باز میشود. کارت فضایی را برداشته و منطقه تحت فشار را 
ue‏ فعال کنید. به اتاق روبرو رفته» دکتر Carter‏ را خواهید دید که در وسط 
آزمایشگاه بدام افتاده است. دو سرباز را از بین برده و کارت فضایی 9 یک 
اسلحه جدید را بردارید. از این اسلحه استفاده نکنید. مسلسل را بدست 
بگیرید. درب را با کارت باز کنید. یک دانشمند پشت دکتر کارتر مخفی شده 
» او را با نارنجک از بین ببرید. یک رییس So»‏ ظاهر ميشود. 

رییس: در ابتدا به دشمن حمله نکنید. چون نمیتوانید آن را از بین ببرید. 
lids‏ بشنت ریش فش ud ode‏ وخود دازد که به ینک برآمند گی acte‏ 
است. در وضعیت دید باز و با استفاده از اسلحه پلاسما یا لیزر بطرف آنها 
شلیک کنید. ابتدا دوبازوی هیدرولیکی گیج ميشوند. به شش سیم آنقدر 
شلیک کنید تا نابود شوند. اگر زیر آتش سنگین بودید از سپر خود استفاده 
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به غرب بپیچید. عنکبوت را کشته و همه چیز را Bia‏ دانه ها و رگلاتور 
مشکی را بردارید. اتاق را ترک کرده به تقاطع برگشته بسمت شمال ادامه 
مسیر دهید. در اتاق سمت چپ عنکبوت را نابود کرده و رگلاتور آبی و دانه 
ها را هم بردارید» سپس بطرف شمال ادامه مسیر داده و در تقاطع C‏ بسمت 
غرب گردش aes‏ در انتهای تونل رگلاتور jos‏ را در کنار درب بردارید» 
عنکبوت را در اتاق سمت چپ نابود کنید. در همین اتاق دانه ها و رگلاتور 
قرمز را بردارید. در اتاق کناری دو عنکبوت را نابود کرده باطری را بردارید. 
به تقاطع C‏ برگشته و بسمت شرق بروید. در تقاطع B‏ بسمت شمال بپیچید 
و در تقاطع ۸ بسمت شرق بروید تا کلید اتاق برق را در کنار Save‏ بردارید. 
برروی درب از باطری و کلید استفاده کنید. در اتاق برق کارت درب را 
برداشته و رگلاتورها را باتوجه به رنگ انها در ژنراتورهای مناسب قرار دهید. 
روی دستگاه کلید دوم و سوم و چهارم را فشار دهید. روی قطار پرش کنید. 
برای روشن کردن قطار دکمه را فشار دهید. دربی که به اتاق Points‏ منتهی 
میشود را باز کرده وارد شوید. در قسمت کنترل دو دکمه۸ و C‏ را فشار 
دهید. قطار را به عقب» بطرف سربازی که قبلا با آن صحبت کردید برانید. او 
دربی را که به ترمینال حمل و نقل منتهی میشود را باز میکند. از روی قطار 
پرش زده» پیاده شوید. سرباز را نابود کرده و یک سلاح جدید بنام پلاسمای 
فضایی بگیرید. بعد از پاک سازی اتاق از پلکان بالا رفته و دو سرباز را از بین 
ببرید و بطرف درب سمت جنوب بروید. سرباز را b‏ بین برده و از کارت 
امنیتی قرمز رنگ برروی کنترل روی دیوار استفاده کنید. دکمه با تصویر 
قرمز را فشار دهید تا اسکنرهای روی دستگاه کنترل را غیر فعال کنید. به 
قسمت کنترل جایی که سرباز را ملاقات کردید رفته و دکمه را وقتی 
صندوق قرمز از کنار دستگاه کنترل گذشت فشار دهید. اینکار باعث خالی 
فورا از اتاق خارج شده و بسمت دستگاه کنترل که دارای نشان قرمز رنگ 
ا وروی مس Ung‏ ن زره برش ETON Dio‏ 
خارج شدن» همه سربازها را نابود کنید. دکمه کنترل را فشار دهید تا اسانسور 
به پایین بیاید. یکبار دیگر دکمه را فشار دهید تا بالا بروید. وارد عرشه کشتی 
شده پس از تابودی یا نادیده گرفتن دشمتان بسمت جتوب بطرف درب 
بروید. دو سرباز را نابود کرده و از نردبان نزدیکتر به محل ورود بالا بروید. 
منتظر واگن شده و داخل آن بپرید. برروی بزرگترین واگن» پیاده شوید و در 
حین بالا رفتن از واگنها بسمت دیگر بروید. از صندوفها و واگنها عبور کنید 
تا در گوشه جنوب غربی اتاق به Platform‏ برسید. بداخل راهرو رفته و 
سربازها را نابود کرده و دانه های داخل کلبه را بردارید. پس از ترکیب درست 
دانه ها با هم آن را برروی توری زنگ زده استفاده کنید تا عنکبوتها را نابود 
کنید. بطرف میدان مین رفته» در بین راه خرچنگها را با اسلحه پلاسمای 
فضایی نابود کنید. از نردبان بالا رفته و سرباز آنطرف دیوار را از بین ببرید. 
همچنان که به صندوق نزدیک میشوید دو سرباز را نابود کرده و قطعه 
امنیتی آبی را بردارید. در اینجا دو انتخاب دارید» میتوانید از قطعه B‏ استفاده 
کرده و وارد درب اصلی شوید یا با بالا رفتن از صندوق به JUS‏ کولر بروید. 
فرقی نمیکند چون هر دو انتخاب به یک مکان منتهی میشود. سرباز را نابود 
کرده» کارت فضایی را بردارید. 

در اتاقی که صندوق وجود دار از نردبان بالا رفته» سپر خود را فعال کرده و 
سریعً بداخل میدان الکتریکی بروید. در طرف دیگر دکمه را فشار دهید تا 
منطقه فشار را غیر قال کنید صندوق را بطرف دیوار سمت جنوب کشیده و 
از آن بالا بروید. داخل راهرو شده و داخل گودال بروید دو سرباز را نابود 
کرده کارت فضایی را بگیرید. از کارت فضایی برای غیر فعال کردن منطقه 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


مرحله ششم: فرار از قرارگاه دشمن 

بدن شما تغییر کرده و تقریباً آهنی شده است. ژنرال شما را از زندان آزاد 
گوزره همین اجان ودرا cus d‏ موس سل b‏ 
برداشته و کماندوها را نابود کنید. اگر انرژی شمشیر خود را بازیابی کنید» 
میتوانید حمله قدرتی شمشیر را استفاده کنید. دانشمندان را با نارنحک نابود 
کرده و سپر را برداشته از اتاق خارج شوید.پس از گذشتن از پل قطعه 
نمایشی میبینید. راهتان را ادامه داده تا به اتاقی که در وسط آن سه قسمت 
کنترل شونده وجود دارد برسید. در اینجا مواظب حمله دشمنان باشید. بعد از 
وارد شدن به اتاق» دانشمندان را با نارنحک از بین ببرید. سربازان X‏ نوبت 
تکرار میشوند. همچنان به کشتن آنها ادامه دهید تا کارت فضایی توسط 
یکی از آنها به زمین بیفتد. کارت را برداشته و فوراً بسمت دیگر اتاق بروید. 
از کارت برای فعال کردن منطقه تحت فشار استفاده کنید. پیچ امنیتی 
آبی را از قسمت کنترل کننده بردارید. از پلکان بالا رفته و به اتاق جنوبی 
بروید. در اتاق از روی قسمت کنترل کننده پیچ امنیتی مغناطیسی را بردارید. 
کماندوها را در اتاق بعدی از بین ببرید. به جنوب ادامه مسیر داده و به اتاقی 
میرسید که در آن سربازها اتش میگیرند. وقتی در پاگرد هستید. کماندوها را 
هنگامی که در قسمت زیر شما هستند نابود کنید. از پله ها پایین رفته و پيچ 
امنیتی قرمز را از روی قسمت کنترل کننده بردارید. این عمل باعث خاموش 
شدن سیستم دفاعی اتاق ميشود. حالا میتوانید اسلحه لیزری را بردارید. از 
پلکان روبرویی بالا بروید. در اتاق کماندو را از بین ببرید. از قسمت کنترل 
کننده پیچ امنیتی سبز را بگیرید. از ab‏ پایین بروید. از طریق تونل کوچک به 
شرق بروید. در تونل یک درب قفل را با قسمت کنترل سبز خواهید دید. به 
روی قسمت کنترل پیچهای آبی» قرمز و زرد را استفاده کنید. پل ظاهر 
خواهد شد. قبل از گذشتن از پل بازی را ذخیره کنید. 

رییس ( روبوت پیشرفته + دو کماندو ): روبوت را با هیچ کدام از 
اسلحه هایی که دارید نمیتوانید از بین ببرید. روبوت مانند رییس مرحله 
چهارم به یک برآمدگی متصل است. ابتدا دو کماندو را نابود و کارت فضایی 
را بردارید. در دیوار سمت چپ کارت فضایی را روی دستگاه کنترل بکار 
ببرید. با انحام دادن این عمل, امکان فشار دادن یک دکمه روی دستگاه 
کنترل برای شما میسر ميشود. دکمه را فشار داده و سریعاً به حالت دید باز 
قبل از بسته شدن دربچه به برآمدگی بالای روبوت شلیک کنید. اگر دربچه 
بسته شود مجبور هستید دکمه را دوباره فشار داده و کماندوهای تازه وارد را 
هم از بین ببرید. داخل آسانسوری که در پشت روبوت قرار دارد شوید. 
کماندوها را نابود کنید. مستقیما از راهرو بسمت پایین بروید و وارد اسانسور 
مقابلتان شوید. دشمن را نابود کرده و پیج امنیتی قرمز را بردارید. از پیچ برای 
باز کردن درب استفاده کنید. صندوق را بشکنید تا دقیقا زیر درب قرار 
بگیرید. پیچ قرمز را بردارید. درب شروع به بسته شدن میکند» اما صندوق انرا 
باز نگه میدارد. از پیچ بروی درب کوچکتر استفاده کرده و وارد شوید. ابتدا 
عنکبوت و موریانه را نابود کنید» سپس از برج به بالاترین قسمت آن بروید. 
داخل سوراخ شده به پایین پریده و پیچ امنیتی زرد را بردارید. از برج دوباره 
بالا رفته» اما ایندفعه داخل سوراخ در طبقه دوم شوید. وارد اتاق دیگر شده 
همه سربازها را نابود کرده و اسلحه جدید را بردارید. سپس درب را با پیچ زرد 
باز کنید. داخل شده و یک پیچ امنیتی زرد دیگر را از روی دستگاه کنترل 
بردارید. حالا دو عدد پیچ امنیتی زرد دارید. به همان محلی که صندوق را زیر 
درب قرار دادید تا بسته نشود برگردید. پیچ امنیتی قرمز را بردارید و از 
آسانسور پشتی بسمت بالا بروید. از طریق راهروی جنوبی پیچ قرمز را روی 
درب قرار داده تا باز شود. در اتاق» دانشمندان را نابود کرده و هر چه نیاز 
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کنید. وقتی شش سیم را از بین بردید مرحله به پایان میرسد. 

مرحله پنجم: دفاع از انبار 

پایگاه را خوب وارسی کنید تا مهمات بدست آورید. بعد از برداشتن دوربین» 
ماهواره و آنتن» اتاق را بطرف درب سمت غرب ترک کنید. در محوطه P‏ 
یک جنگ سنگین بین نیروهای فضایی خواهید دید بهتر است مزاحم آنها 
نشوید. بطرف ab‏ ها بروید و سوار صندوق متحرک شوید تا بطرف دیگر 
بروید. از ماهواره برای تعمیر سنسور در این اتاق استفاده کنید. سپس بسمت 
شمال بطرف محوطه Q‏ بروید. میتوانید به سربازها کمک کرده و کماندو ها 
را نابود کنید. در سمت غرب به اتاقی بروید که کماندوها از آن وارد شدند. 
صندوق زیر سنسور شکسته را بکشید و از آن بالا بروید و از دوربین استفاده 
کنید. از مرجانها بالا رفته تا به پشت بام برسید و از شمشیر خود برای از بین 
بردن مسلسل برج استفاده کنید. بسمت شمال ادامه مسیر داده تا به محوطه 
ass R‏ از پلکان بالا رفته به یک گودال بزرگ میرسید. یک پرنده مهاجم 
از راه میرسد. به اتاق برج مسلسل دارسمت شمال رفته به پرنده شلیک کنید 
تا سرنگون شود. بیرون آمده و بداخل سوراخی که در دیوار است بروید از 
نردبان YU‏ بروید و داخل دریچه شوید. از آنتن بروی سنسور استفاده کنید تا 
تعمیر شود. به پشت بام برگشته و در محوطه ۵همانجایی که مرجانها را از 
بین بردید به پرنده مهاجم شلیک کنید. بسمت درب پوشیده شده برگشته و 
به اتاقی که آنتن و ماهواره را گرفته اید برگردید تا دکتر کارتر را ملاقات 
کنید. او بشما کارت داخلی آزمایشگاه را میدهد و از شما خواهد خواست 
اطلاعاتی را برای او بدست آورید. داخل شده بسمت جنوب بروید. بطرف پل 
خراب شده رفته و با کشتن دو کماندو به سربازها کمک eS‏ 

از پل پایین رفته و ado‏ فضایی قرمز را در پایین بردارید. به شرق بروید. به 
راهرو سمت جنوب بروید و دانه فضایی آبی را بردارید. صندوق را از آسانسور 
بیرون کشیده و سوار آسانسور شوید. محوطه را از کماندوها پاکسازی کنید. 
در اتاقی که گودال بزرگ در آن قرار دارد دیسک ذخیره را بگیرید. در حین 
نزدیک شدن به تیغه» سرباز به شما کمک میکند تا درب آزمایشگاه در راهرو 
را باز کنید. بداخل رفته و با انرژی شمشیر as‏ دشمن را از بین ببربد. پس 
از نابود کردن دشمن, از کارت برای باز کردن درب استفاده کنید. از دیسک 
بروی کامپیوتر استفاده کرده تا دیسک حاوی اطلاعات و یک قطعه فضایی 
را بگیرید. بطرف درب پوشیده بروید. مشاهده خواهید کرد که بخارات سمی 
از دریچه در حال خارج شدن است. زمانی برای تلف کردن ندارید. xb‏ توسط 
هل دادن صندوق» جلوی ورود آنها را بگیرید. چهار دریچه وجود دارد که باید 
جلوی آنها گرفته شود. یکی در همان اتاقی است که آنتن ماهواره را گرفتید. 
بعدی در اتاقی است که دارای آسانسور است و دو عدد دیگر در اتاقی که 
دارای دو کامپیوتر بزرگ است میباشند. بعد از مسدود کردن دریچه هاء ژنرال 
با شما تماس گرفته و میگوید که او و دکتر کارتر را در موتورخانه ملاقات 
aus‏ به آنجا رفته» دیسک حاوی اطلاعات و قطعه فضایی را به آنها بدهید. 
حالا به محوطه Q‏ بروید و وارد اتاق کوچک در پشت محوطه شوید. دو 
رگلاتور قرمز و آبی را برداشته و رگلاتور سبز و مشکی را از جعبه برق 
بردارید. رگلاتور قرمز را در جعبه سمت چپ رگلاتور مشکی را در جعبه 
وسط و رگلاتور سبز را در جعبه سمت راست قرار دهید. حالا در محوطه 
فضایی» منطقه تحت فشار فعال میشود. بنظر میرسد افرادی در خارج از 
ساختمان گرفتار شده انده بروید و آنها را نجات دهید. اما بمحض نزدیک 
شدن به آن محل, کماندوهای فضایی از راه میرسند و در کمین شما 
مینشینند و بدون اینکه متوجه شوید به شما ضربه زده و بیهوش میشوید و 
شما را به قرارگاه اصلی خود میبرند. در اینجا این مرحله نیز به پایان میرسد. 
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بازیکن شماره 9/FW‏ 
راست » ضربدر 
بازیکن شماره 10/MF‏ 


آرژانتین: 

بازیکن شماره 12/۳ 
راست » ضریدر 
بازیکن 10/MFe lio‏ 


چپ » راست » ضربدر 


فرانسه: 

بازیکن شماره 20/۴۷ 

cil‏ جرا پا رش مخ 
پایین » چپ » راست » ضربدر 
بازیکن شماره 101/۳ 

ei‏ کب بای تاه مخ 
چپ » بالا » راست ۰ ضربدر 
آلمان: 

بازیکن شماره 11/۴۷ 

راست » چپ » بالا » راست » ضربدر 
چپ پایین » راست » ضربدر 
بازیکن شماره 10/MF‏ 

راست » ضربدر 

بازیکن شماره 8/MF‏ 

چپ » راست » ضربدر 
اینترمیلان: 

بازیکن شماره 20/۴۷ 

چپ پایین » راست » ضربدر 
بازیکن شماره 8/MF‏ 

راست » چپ » ضربدر 

راست » ضریدر 

هلند: 

بازیکن شماره 10/۴۷ 

راست » ضربدر 

بازیکن شماره 12/۴۷ 


چپ » بالا » راست » ضربدر 


راست » ضربدر 

بازیکن شماره 4/5۴ 

راست » ضربدر 

چا بال راتا رید 


بازیکن شماره 11/MF‏ 


راست ‏ پایین » چپ » ضربدر. 
Score 99 800DB4E8 0063‏ سرعت 
Time 800BA4AFC 0000‏ زمان 


دو ضرب باشماره 15 
چپ پایین » راست » ضربدر 


بازیکن شماره 18/۴۷ 
چپ پایین » راست » ضربدر 


چپ پایین » راست » ضربدر 
بازیکن شماره 10/MF(Tsubasa)‏ 
YU‏ « چپ ol‏ 1 راست » ضربدر 


چپ پایین» راست مثلث(دو ضرب با بازیکن 1 1) 
چپ پایین » راست » مثلث (دوضرب با بازیکن 9) 
بازیکن شماره 12/MF‏ 

چپ پایین » راست » ضربدر 

بازیکن شماره 7/1 

پایین » راست » بالا » ضربدر 

بالا . چپ » راست » ضربدر 

بازیکن شماره 6(بازیکن شماره24/0۳) 

بالا » پایین » ضربدر 

راست » ضربدر 

بازیکن شماره 14/1۳ 

راست » چپ » ضربدر 

راست » ضربدر 

بازیکن شماره5/1(۳ 

چپ پایین,راست» چپ مثلث(دوضرب باشماره3) 


بازیکن شماره 15/01۳ 
راست » چپ » ضربدر 


چپ» qb‏ راست» چپ» مثلث .دوضرب‌باشماره 3 
راست » ضربدر 


هامبورگ: 

بازیکن شماره 10/۴۷ 

راست » چپ » بالا » راست » ضربدر 
چپ پایین » راست » ضربدر 
بازیکن شماره 8/MF‏ 

چپ » راست » ضربدر 


ایتالیا: 


دارید بردارید. لازم نیست پیچ امنیتی را بردارید. 
چون به ان احتیاج ندارید. به راهرو مقابل رفته و از 
دو پیچ زرد امنیتی برای jb‏ کردن درب اتاق 
کنترل استفاده کنید. در وسط اتاق کنترل یک 
دستگاه بزرگ با چهار دکمه و تعدادی 
مانیتورخواهید دید. 
مانیتور بزرگ نشاندهنده مقدار نیرو برای قسمت 
انتخاب شده است. دکمه های یک و دو هنگام 
cli‏ عمل میکنند و پایین نگه داشتن دکمه 
های ۲ و Y‏ نیرو را بالاتر یا پایینتر میبرد. 
ابتدا مقدار نیرو را برای همه قسمتها کم کنید تا 
حدی که به صفر برسند. بعد صفحه را به 
پردازشگر قسمت اول برده و نیروی این قسمت را 
oo‏ تا رنگ آن قرمز شود( کملاً بر op‏ 
سپس صفحه را به پردازشگر قسمت دوم برده و 
کار قبلی را انجام دهید. پردازشگرها دچار مشگل 
شده و کامپیوترهای موجود در اتاق از بین میروند. 
اتاق را ترک کرده و به حالت انرژی شمشیر تغییر 
وضعیت داده و دشمنها را نابود کنید. صندوق را 
بطرف شمال هل داد از آن بالا رفته و پیج 
امنیتی مغناطیسی را بردارید. صندق را بطرف درب 
هل داده وارد درب شوید. دانشمندان و برجهای 
مسلسل دار را از بین برده و یک پیچ امنیتی 
مغناطیسی دیگر را هم بردارید. اتاق را ترک روم 
دو کماندو را نابود کنید. هر چه در اتاق نیاز دارید 
برداشته و از دو پیچ امنیتی مغناطی‌سی برای باز 
کردن درب استفاده کنید. بازی را ذخیره کنید. 
( فرمانده پایگاه فضایی+ دو کماندو): 
فرمانده پایگاه فضایی نیز مانند رییس قبلی دارای 
یک سپر الکتریکی است. نیروی این سپرها را 
چهار برآمدگی در وسط اتاق تامین میکند اما 
فرمانده پایگاه فضایی یک نقطه ضعف دارد و آن 
انرژی شمشیر شماست. 
ابتدا کماندوها را نابود کرده» بعد با استفاده از 
aa dab asd‏ زا dos sab‏ یس با 
مسلسل بسوی فرمانده پایگاه فضایی شلیک کنید. 
obk‏ بازی. 
o‏ 
Cabela's Big Game‏ 


Hunter 
Infinite Health 800FBF54 4 
Infinite Money | 80146158 270F 


سس سح 


Captain Tsubasa 
تیم ژاپن:‎ 
9/FW بازیکن شماره‎ 
بالاء پایین» چپ راست» ضربدر (فقط جاهای معین)‎ 


rip AIAI ID (E موی‎ cf FEAT ef ینم ابقر‎ 


i 


صفحه ۳۵ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


Ly 


پولدار شدن: حالت Build new City‏ را 
انتخاب کرده و به عنوان نام وارد کنید -CasH‏ . 
سپس وقتی که آخرین حرف یعنی 2D‏ 
کردید سریعا دکمه ۸1 را نگه دارید تا 29000 
طلا در بانک داشته باشید. این کد را می توانید 
تکرار کنید تا طلای بیشتری دریافت کنید. 


ÁmáÀ‏ سح 


Championship Moto Cross :‏ 
Featuring Ricky Carmichael‏ 
در صفحه انتخاب نام در حالت Championship‏ 
کدها را وارد نمایید. 

همه کلاسها: ALLEVENTS‏ 

همه جاده ها در حالت تک نفره: 
DIRTTRACKS‏ 

GROSSE TETE سر بزرگ:‎ 


دیدن صحنه فیلم: LIVE ACTION‏ 


OPPOSITE LOCK : : E È جاده‎ 


Chase The Express 
(Nuclear Dawn:Covert ops) 
قطار مرک‎ 
شما بازی را بالای واگن ۱۳ شروع میکنید. باید به‎ 
بالای واگن شماره ۱۱ برسید. سه سرباز را نابود‎ 
کرده و مهمات را بردارید. وارد دربچه شده» جسد‎ 
را جستجو کرده و به طبقه اول بروید. با گذشتن از‎ 
دربها به واگن شماره ۱۰ بروید. دو سرباز را نابود‎ 
۱۱ جعبه و یادداشت را برداشته به واگن‎  هدرک‎ 
برگردید. سر راهتان جسدها را بررسی کنیده از‎ 
پلکان بالا رفته تا به دستشویی برسید. بعد از‎ 
برداشتن مهمات از جسد همکارتان» وارد رستوران‎ 
شده و مهمات دیگری را بردارید. جعبه رله را وارد‎ 
او کے تا ترف هام ام‎ 
مهمات خود را هدر ندهید. با آسانسور به پایین‎ 
بروید و چراغ را روشن کنید. در هر دو طرف دربها‎ 
در کنار ظرفشویی یادداشت را بردارید.‎ aus را باز‎ 
وارد فریزر شده و جسد آشپز بیچاره را پیدا کرده و‎ 
کارت طلایی را بردارید. قبل از ترک اتاق حتماً‎ 
فریزر را خاموش کنید چون مهماتی که بعداً‎ 


" E 


تایرهای برعکس بزرگ : FAT TIRE‏ 

مسابقه در شب : NIGHTRID‏ 

در حالت فصلی Season mode‏ 

هر مسابقه دو دور است: GEK‏ 

WHEELS 
FLOAT 

RADBRAD : اضافی‎ pU قدرت‎ 

کنترل دید: PUSHBUTT‏ 

حالا در بازی با دسته شوکدار می توانید کارهای 

مختلفی را به اجرا در بیاورید. 


بدون بدنه : 


کاهش جاذبه pU‏ : 


Casper: Friends Around 
The World 


Infinite Continues300DCADE 3 
Infinite Lives 300DCABI] 0003 
Infinite Health | 800DCAEO 000A 
Infinite Floating Power | 80097C5C 0078 
Max Crystals | 300DCAB2 ۳ 
Unlock All Levels300DCAAD 000A 


Centipede 

(U . K Version )‏ 
انتخاب مرحله : در صفحه اصلی ladvance‏ 
انتخاب کرده و در صفحه انتخاب مرحله به سرعت 
وارد کنید R1 R2 RIRI.‏ 
جان اضافی : در بازی در حالت advance‏ بازی 
را متوقف کنید و به سرعت کد زیر را وارد 
نمایید.1,]» L1 .L2.L1‏ 


سح 


Circuit Breakers 
تمام جاده ها: در حین بازی استارت زده تا بازی‎ 
متوقف گردد. سپس وارد صفحه 0011085شده و بعد‎ 
FX شوید و روی عبارت‎ Sound وارد صفحه‎ 
رفته و دکمه های 12 + 1را فشار دهید.‎ 6 
از بازی خارج شوید و مجدداً وارد صفحه انتخاب مسیر‎ 
شده تا جاده ها باز گردند‎ 
حالت معلق در جاده ها: در صفحه انتخاب مسیر‎ 
تا یک نور سبز رنگ ببینید.‎ 
مسابقه در شب: در صفحه انتخاب مسر دکمه های‎ 
دارید تا در جلوی ماشین‎ SS ELI + L2 + RI ۵2 
نوری ظاهر گردد.‎ 
افزایش سرعت در حالت دو نفره: در صفحه‎ 
+ انتخاب مسیر دکمه های » مربع + مثلث + ضربدر‎ 
. دایره را بزنید‎ 
ماشینهای عجیب و غریب در بازی دو نفره: در‎ 
شروع مسابقه دکمه های » چپ + دایره را فشار دهید.‎ 


س ڪڪ 


Civilization 2 


ost mp oo 6e‏ رباه‌ای BB‏ 049 3 وج 


Cardinal Syn 
(Ntsc — pal — Version ) 
. وارد کنید‎ Press start رمزها را در عبارت‎ 


RI R2 L1 :Kron Syn همه بازیکنان به جز‎ 


. پایی‎ RI مربع»‎ R2 راست»‎ » ۸1 Syn بازی با‎ 
oyl R2 R2 RI 

بازی با e YL 12 12 Kron‏ بالاء بالاء چپ 
R2 :Orion‏ پایین» پایین» دایره» مربح» مربع» R2‏ 
لباس جدید برای :Nephra‏ مربع › copd «L1‏ 
بالا » مثلث » چپ » مثلث . 

لباس جدید juni‏ پایین‌مربع. پایین. 12 پایین JU‏ 
لباس Syn‏ دایره بار > CRI CLI‏ دایره » چپ . 
جادوی بینهایت:راست ۲بار.چپ.مثلث» چپ» چپ مربع 
امکان تجزیه کردن در هر راند مبارزه: بالا بالا 
دیدن صحنه پایانی فیلم برای هر بازیکن: 
مثلث » راست » مثلث » راست » مثلث » مثلث »12 RI‏ 
L2 [1 >‏ مثلث مثلث. 

برای نسخه ) (U.K Version‏ کدهای زیر را در 
عبارت press start‏ وارد کنید. 
بازی با «Yo YL Kahn‏ 


پایین » پایین » مثلث . 
بازی با :Stygian‏ چپ راست» چپ راست» مثلث. 
بازی با redemptor‏ بالا پاي 

بازی با juni‏ بالاء cos‏ چپ » بالا» مربع . 
بازی با Vodu‏ راست ۳ بار » بالا » دایره . 

بازی با coul; :Bimorphia‏ ۳ بار » پایین » مربع . 
بازی با Moloch‏ بالا » راست e‏ پایین » چپ مربع 
همه بازیکنان : بالا پائین بار بال چپه مغل 
راست» مربح» پائین» L2 L1 clo‏ . 

بازی با p Kron‏ ابتدا هشت بازیکن جدید را آزاد 
کرده ( با کد آزاد کنید ) سپس کد را وارد نمایید. بالا 


. R2 (RI opl 

لباسهای دیگر: درحال انتخاب بازیکن مورد 

نظردکمه های ضربدر + بالا را فشار دهید. 
European and Australian (PAL) versions‏ 


Sudden death: 801946BC 0000 
801946BE 0000 
Unlock extra characters:50000904 0000 
801E7E0A0100 
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Cart world Series 
(U . K Veesions ) 
عنوان نام کدها را‎ 4Creat Driver در صفحه‎ 
وارد نمایید.‎ 
BANZAI : بازی بدون تصادف‎ 
EPILEPTI جاده آهنی: ۲ با‎ 


باشگاه رم oes‏ او 


$5.20 5 av, های‎ 


بالای پله ها خواهید دید او را از بین ببرید. وارد اتاق موشک شده و دو 
نگهبان را از بین ببرید. از اجساد. جعبه کمکهای اولیه و مهمات و دو 
یادداشت را بردارید. کلید پرتاب را بزنید. پس از تماس با فرماندهان خود به 


انتهای اتاق رفته و کلید برق برای اتاق 8 را روشن کنید و برای پرواز آماده 
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بلاروس — :Baranarichy‏ در این قسمت از بازی سعی AUS‏ برنده شوید. 
بلاروس — Brest‏ از اتاق B‏ خارج شوید. مامور مخصوص سفیر فرانسه 
طی تماسی از شما خواهد خواست که او را در واگن شماره ٩‏ ملاقات کنید. 
به پایین پلکان رفته وارد واگن شماره ٩‏ شوید. او به شما یک کارت قرمز 
میدهد که با آن میتوانید وارد واگن ۷ شوید. به واگن ۷ رفته as)‏ به واگن 
قدیمی شماره ٩‏ نیز شناخته میشود) در اتاق کنترل» یادداشت را بردارید. از 
پلکان بطرف موتورخانه بالا بروید و جعبه کمکهای adl‏ را پیدا کرده بردارید. 
حالا وارد واگن ۶ شوید. کلید برق را فشار دهید. کابینت را بررسی کرده تا 
متعلقه اسلحه MP5‏ را که بعداً خواهید گرفت پیدا کنید. بعد از روشن کردن 
چراغها به ورودی واگن ۶ برگشته و سرباز را سرراهتان نابود کنید. مامور 
سفیر فرانسه با شما ملاقات میکند. 

لهستان — Warszawa‏ در واگن ۶ از پلکان YU‏ رفته وارد اتاق سمت 
او را پیدا کنید. از پلکان 
پایین رفته و در سمت دیگر از پلکان بالا بروید. وارد آزمایشگاه شده و دو 


راست شوید. با Billy‏ صحبت کنید تا گروه خونی 


یادداشت را که جواب چند آزمایش میباشد بردارید. دکمه را فشار داده تا گاز 
اتاق غير فعال شود. وارد شده و دو بسته خون و مهمات اسلحه ٩۳550‏ را 
بردارید. خارج شده و به اتاق کناری اتاق پزشکی بروید. دو یادداشت را 
بردارید. یکی از بسته های خون را در دستگاه قرار داده و کد عبور را از روی 
یکی از دو یادداشت وارد کنید. اگر موفق نشدید ترتیب درست بدینصورت 
است» گروه خون+13,1811 دارو .C,D‏ حالا دارویی که بدست آورده اید را به 
udly‏ و کیب خرن Casibus dal‏ بای EIE‏ 
خواهد کرد. بهتر است اینکار را نکنید. چون استراتژی این قسمت با 
استراتژی کلی بازی تفاوت ajo‏ 

لهستان - Billy :Vpoznan‏ به شما یک کارت خاکستری میدهد. با این 
کارت میتوانید دربی که به پایین پلکان منتهی میشود را باز کنید. در 


کابینتهای سمت چپ جلیقه ضد گلوله و تی ان تی و عینک مخصوص دید 


در شب را خواهید گرفت. حالا با جلیقه ضد گلوله خود نزد بیلی برگردید. به 


GO CER ẹ‏ بازی 


برمیدارید یخ میزنند. سرباز را نابود کرده و به طبقه دوم واگن ۱۰ بروید. از 
کارت طلایی برای باز کردن درب استفاده کرده وارد شوید. در اتاق سمت 
چپ یادداشت را بردارید. وارد درب دیگر راهرو شده و مهمات را بردارید. 
کد عبور درب قفل شده بررسی کنید. 
فراموش نکنید که سر راهتان جسدها را بررسی aus.‏ درب را با استفاده از 
as‏ باز کرده نگهبان را نابود کنید. روی میز یادداشت را برداشته وارد درب 
شوید. سفیر فرانسه و منشی او را ملاقات کنید. 

روسیه - :Norgorod‏ کارت آبی را از جسد سرباز بردارید و به واگن ۱۱ 
برگردید. سر راهتان مهمات را از فریزر بردارید. از کارت آبی استفاده کرده و 
مستقیماً به طبقه دوم بروید تا با نگهبان طبقه اول برخورد نکنید. در اتاق 
کنترل دو سرباز را نابود کرده مهمات آنها و یادداشت را بردارید. دیسک 
امنیتی را در اتاق اضطراری (کمکهای اولیه) برداشته و آنرا روی کامپیوتر در 
اتاق دیگر استفاده کنید. درب ROT‏ را باز aus‏ فراموش نکنید که یادداشت 
را در اتاق کامپیوتر بردارید. خارج شده. صدای شلیک اسلحه را از اتاق 


یادداشت را برای بدست آوردن 


01 میشنوید» وارد شده و مامور مخصوص سفیر فرانسه را ملاقات کنید. 
روسیه - Smolensk‏ یادداشت را کنار جسد برداشته و کارت آبی خود را 
بوسیله کامپیوتر به روز در آورید تا با استفاده از آن بتوانید به واگن ۱۳ بروید. 
به واگن همکف یعنی واگن ۱۳ برگشته و dl‏ برای پیدا کردن مهمات و 
یادداشت بررسی کنید. وارد حمام شده یادداشت را از روی دیوار بردارید. 
سربازی را که دنبالتان است نابود کرده و جعبه کمکهای adsl‏ او را بردارید. 
درب را باز کرده و به واگن رفته دوباره به طبقه دوم بروید. دو سرباز را نابود 
cox) $‏ دو یادداشت و مهمات را در اتاق بردارید. کامپیوتر را بررسی کرده کد 
عبور برای درب دوم را aus las‏ حالا میتوانید درب کددار را در انتهای واگن 
باز کنید. اما قبل از آن به دستشویی رفته و چراغ را روشن کنید. جسد 
گروهبان را کنار حوضچه ای از خون خواهید دید. حوضچه os‏ را خالی 
کرده و کلید را بردارید. درب کددار دوم را باز کرده» نگهبان را از بین ببرید. 
از گروهبان یادداشت را بردارید و وارد اتاق بعدی شوید تا دختر و همسر 
سفیر فرانسوی را ملاقات کنید. 

بلاروس - Minsk‏ در این قسمت باید دختر و همسر سفیر فرانسه را 
نجات دهید. بسمت جلو رفته و پشت یکی از جعبه ها کمین کنید و در فاصله 
نزدیک شلیک کنید. بعد از نابود کردن کل سربازان باید برای برگشتن به 
واگن ۱۰ همانجایی که برای اولین بار سفیر فرانسه را ملاقات کردید مبارزه 
کنید. فراموش نکنید اتاقهایی را که بررسی نکرده اید برای برداشتن نادداشت 
و مهمات بررسی کنید. منشی سفیرفرانسه داستان خود را برای شما تعریف 
میکند. بعد از آن در انتهای همان اتاق به حمام رفته به کلمه ای که توسط 
بخار روی Aul‏ نوشته شده دقت aus‏ خارج شده یک تماس تلفنی با 
روسای خود خواهید داشت. به دریچه ای که اول بازی وارد آن شدید 
برگردید سپس از طریق سقف قطار به واگن ٩‏ رفته و وارد شوید. جعبه 
کمکهای اولیه را برداشته و از پلکان پایین بروید. از اتاق موشک گذشته و به 
اتاق کنترل بروید تا Billy‏ را ملاقات aus‏ او به شما یک پیچ گوشتی 
میدهد. Mes‏ به اتاق موشک برگردید.قبل از استفاده پیچ گوشتی» مهمات را 
بردارید. بعد از خارج شدن از اتاق دو سرباز خواهید دید آنها را نابود کرده و 
وارد واگن ۸ شوید. یک مخفیگاه در واگن هشت پیدا کرده تا دو سرباز را 
نابود کنید. دکمه را فشار دهید تا جعبه هایی که راهان بسته اند کنار روند. 
سرباز را از بین ببرید. بسمت عقب واگن رفته ووقتی که میخواهید از پلکان 
بالا بروید یک سرباز دیگر ظاهر میشود. ممکن است با کمبود مهمات روبرو 
شوید» پس سرباز را نادیده گرفته و به بالای پلکان بروید. سرباز دیگری را 


rip AIAI ID زک‎ wf e cf FHM ref equ yé 


eme 4A 


* 


صفحه ۳۷ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


های رابانە ای — Ir]‏ @ و 


در اینجا استفاده نکنید. رییس این مرحله دارای آتش پرتاب کن است. از 
بین بردن او بدینصورت است که یک تیر به او شلیک کرده و بدوید تا تیر او 
به شما اصابت نکند. در ضمن باید در پریدن بین واگنها مهارت کافی داشته 
باشید. پس از نابودی رییس, میکروفیلم 8 را از جسد رییس برداشته و بطرف 
واگن ۱۲ بروید. نام رییس مرحله بعد Zugoski‏ میباشد. در موقعی که 
میخواهید با استفاده از کامپیوتر مامور مخصوص سفیر فرانسه را آزاد کنید 
Zugoski‏ در آنجا حضور دارد. اگر همه کارها را درست انجام داده باشید. 
وقتی که میخواهید با بیلی ملاقات wS‏ خواهید دید که 2082051 بیلی را 
گروگان گرفته است. بازی را ذخیره aus‏ او میتواند تیرهای شما را جاخالی 
دهد. بهتر است او را با اسلحه MBS‏ نابود کنید. جعبه سیکار و شکل پنج 
گوش را از روی جسد بردارید. اگر شما aide‏ ضد گلوله بیلی را از قبل 
برداشته باشید بیلی زنده میماند و با شما صحبت میکند. حالا از این محوطه 
خارج شده و با مامور مخصوص سفیر تلفنی صحبت کنید. در طبقه دوم به 
واگن ۱۰ بروید همانجایی که باید شکل پنج گوش را در دیوار کار بگذارید. 
بعد از قرار دادن آن یک درب مخفی پشت آینه باز خواهد شد. مهمات 
اسلحه ٩۳550‏ و یادداشت و دیسک A‏ را بردارید. شما Ab‏ دیسک ۸ را 
بردارید در غیر اینصورت سفیر جان خود را از دست خواهد داد. حالا تمام راه 
را به واگن چهار برگردید و از کارت طلایی برای باز کردن درب طبقه دوم 
استفاده کنید. اسلحه کمری را از داخل کابینت برداشته و آن را با اسلحه 
کمری که قبلاً داشتید ترکیب کنید تا اسلحه قویتری بدست آید. یک 
یادداشت نیز وجود دارد آنرا فراموش نکنید. به اتاق بعدی رفته» کارت مشکی 
و یادداشت را ازروی میز بردارید. از کارت مشکی برای باز کردن درب انتهای 
واگن چهار استفاده کنید و دو سرباز را از بین ببرید. در انتهای واگن ۲ به 
cad‏ کوچک بروید و قبل از بالا رفتن از پلکان» مهمات اسلحه SP550‏ و 
یک یادداشت و کلید کابینت واگن ۶ را بردارید. از پلکان بالا رفته. قطعه 
نمایشی میبینید. سپس جعبه کمکهای اولیه را برداشته و به اتاق بعدی برای 
برداشتن یک یادداشت و مهمات اسلحه P550‏ بروید. بدنبال سفیر به پشت 
اتاق مجسمه فرشته بروید و دیسک حاوی اطلاعات محرمانه را بردارید. 
سویس - Zurich‏ حالا باید تمام راه را به واگن ۱۵ برگردید. وقتی به 
واگن ۶ رسیدید وارد اتاق شوید. با استفاده از کارت خاکستری و سپس از 
کلیدی که به تازگی پیدا کردید درب را باز کرده و اسلحه 5۳550 را بردارید. 
این تقریباً پهترین اسلحه بازی است و آن را میتوانید با متعلقه ای که قبلا 
دریافت کرده اید ترکیب کرده و قویتر کنید. سپس به واگن ٩‏ بروید و رییس 
چهارم بازی منتظر شماست. در نابود کردن او سعی کنید از چرخش بروی 
زمین استفاده کنید. پس از نابودی او آخرین میکرو فیلم C‏ را از روی جسد 
برداشته و به واگن ۱۵ بروید. در واگن ۱۵ یادداشت و جعبه کمکهای اولیه و 
مهمات اسلحه ٩۳550‏ را بردارید. فراموش نکنید که حتما باید دیسک 
اطلاعات محرمانه را همراه داشته باشید. حالا وارد واگن ۱۶ شوید و یک 
قطعه نمایشی ببینید. سپس چمدان را باز کرده و دیسک B‏ و کلید را بردارید. 
قبل از jb‏ کردن دستبند سفیر توسط کلید چمدان. فراموش نکنید که 
یادداشت کنار جعبه را بردارید. از اتاق خارج شده و وارد تانک شوید. 
سویس- Geneve‏ حالا باید به واگن ۴ بروید. با اسلحه ٩۳550‏ هر 
کسی را که سر راهتان قرار گرفت از بین ببرید. در واگن» وارد اتاق کامپیوتر 
اصلی شده و دیسک B‏ را به بیلی بدهید و به واگن Y‏ بروید. 

فرانسه- Lyon‏ فراموش نکنید که تمام میکروفیلمها را تست و مشاهده 
کنید. حالا وارد واگن ۲شوید. بهتر است جعبه سیگار همراهتان باشد. بقسمت 


جلوی واگن رفته و انبردست و دوربین را بردارید. بروی قسمت کنترل یک 
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پلکان رفته و دوباره وارد دربی که باز کرده اید شوید و درب JUS‏ 
PA‏ را باز کنید. وارد دریچه هوا شده و خود را در طبقه بالا در اتاق 
نگهداری هوای خلاء پیدا میکنید. درب را باز کرده و از روی زمین مهمات و 
جعبه کمکهای adsl‏ را برداشته از نردبان خارج شوید. 
آلمان - Berlin‏ سه سرباز روبروی شما و Y‏ سرباز در پشت سر شما قرار 
دارند. بعد از نابود کردن پنج سرباز نوبت به مبارزه با رییس میرسد. 
آلمان - :Leipzing‏ بعد از قطعه نمایش» شما پشت قطار پشتیبانی 
تروریستها قرار خواهید گرفت. از دریچه روی سقف وارد شده و مهمات را 
بردارید. وارد درب کناریتان شده و دو سرباز را همراه با سگهایشان نابود 
کنید. مهمات و نارنجک آنها را بردارید. پیشنهاد میشود وسایل اضافی را در 
صندوق گذاشته» بازی را ذخیره کنید. بسمت دیگر رفته دو سرباز را از بین 
برده و وارد واگن Y‏ شده و با رییس روبرو شوید. پس از کشتن رییس» 
میکروفیلم ۸ و تیرکمان و کارت سفید را بردارید. دوباره بازی را ذخیره کنید. 
از کارت سفید برای ورود به واگن یک استفاده کنید. حالا این قطار در حال 
نابودی است وباید به قطار دیگری بپرید. اتاق را بررسی و یادداشت و جعبه 
گمکهای اولیه را dob‏ یرای گمی رانندگی آماده شوید. ucl cie‏ 
بدینصورت است که باید تا حدی به قطار پشتیبان نزدیک شوید که با واگن 
Y‏ به موازات یکدیگر قرار گیرید» با سرعتی حدود mph‏ 108 . اگر موفق 
eua‏ از نردبان خارج شده و قطعه نمایشی را ببینید. 
آلمان - :Frank Fort‏ بعد از تلفنی با iioi RA‏ بدرون 


وارد اتاق کامپیوتر مرکزی شوید. نگهبان را e‏ بین برده» را برداشته 
و به اتاق کوچکتر که یک کامپیوتر مرکزی در آن قرار دارد بروید. حالا 
فرض کنید سه کلید روی کامپیوتر A,B,C‏ هستند. ترتیب صحیح برای باز 
کردن دریچه بدین ترتیب است» AC,B,C‏ . سپس به اتاق دیگر بروید. 
دریچه روی زمين را باز کرده به واگن ۵ بروید. با نوده ای از گاز مواجهه 
میشوید. به عینک مخصوص دید شب مجهز شوید و به انتهای دیگر اتاق 
بروید. اول دکمه ای را که در انتهای اتاق قرار دارد را فشار داده برگردید. 
فراموش نکنید که طناب را از روی زمین بردارید. طناب را با تیرکمان خود 
aus cus s‏ از دربها خارج شده به طبقه بالاء واگن ۵ بروید. وارد اتاقی شوید 
که یک روبات منتظر شماست. روبات را از بین برده مهمات اسلحه MP5‏ را 
بردارید. در گوشه اتاق اسلحه MP5‏ را نیز بردارید. حالا اگر متعلقه اسلحه 
5 را برداشته اید با اسلحه ترکیب کنید. وارد اتاق تاریک شده و دو سرباز 
را نابود کنید. در انتهای اتاق دکمه را فشار دهید تا نیروی الکتریکی و گاز در 
پایین ab‏ ها از کار بیفتد. یادداشت را بردارید و به اتاقی بروید که WE‏ در آن 
گاز بوده است . میتوانید وارد درب بعدی در شرق شوید. اتاق بعدی دارای 
میدان الکتریکی است» دکمه آسانسور را فشار داده و از تیرکمان خود برای 
بالا رفتن استفاده کنید. با احتیاط بالا رفته و جایی که یک ای سی را دیدید 
خود را از طناب بروی زمین بیندازید. آن را بردارید. از اتاق خارج شده و مامور 
مخصوص سفیر فرانسه را ملاقات aus‏ به اتاق پزشکی در واگن ۶ بروید. 
پایان دیسک اول 

نکته: رمز درب اول ۱۷۲ و رمز درب دوم ۱۲۲ میباشد. 
دیسک دوم: آلمان Stuttgart‏ تمام ol‏ را بطرف واگن برگردید. سر 
نارنجک دستی است. اگر خواستید 
میتوانید آنها را بردارید. بطرف سقف واگن ٩‏ بروید. سربازها را از بین برده و 
رییس این مرحله را در بالای واگن ملاقات کنید. بهتر است از اسلحه MP5‏ 


راهتان چند اتاق وجود دارد که در آن 
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که در اتاق گردنبندها بکار برده ایم نباید به او داد). 
کسب سناریوی ۸ بستگی به زنده ماندن کماندوی زخمی دارد. 
مرحله ویژه: سناریو۸ پاریس. فرانسه را در وضعیت مشکل 20016 
normal‏ با expert‏ کسب کنید. این مرحله ویژه بازی مهمات نامحدود 
میدهد. 
راهنمائی: AS‏ درب دوم 1۳۳۶ jl)‏ احمدرضا میر - صوت و تصویر 
کیش). کد درب اول ۱۷۴۲ میباشد. 
پایانهای چندگانه: عملکرد شما بر نحوه پایان بازی ( یا مسیر) تأثیر 
میگذارد. در مجموع هفت نوع خاتمه بازی وجود دارد که یکی از انها خاتمه 
اصلی است. بهترین خاتمه برای بازی سناریو ۸ پاریس» فرانسه است. 
کسب ستاریو A‏ در 2 «Car‏ همه بمبها را با استفاده از تصاویر HO‏ 
میکروفیلم خنثی کنید. پس از اینکار, بطرف شروع 2 Car‏ برگردید و از 
نردبان بالا بروید. از در بعدی عبور کرده و از پل حرارتی رد eus‏ نگهبان را 
کشته» و باید در جلوی نردبان دیگری باشید. این 1 Car‏ است. از save box‏ 
در شروع 1 Car‏ استفاده کنید. سپس باید تفنگ حمله» نارنجک‌اندازتکمیلی» 
و خمپاره‌انداز را بردارید (برای گرفتن این آیتمها باید فضای کافی ایجاد 
کنید. اسلحه‌های خودتان را رد us‏ اما جعبه سیگار محموعه «Ux‏ و 
دیسک را (uoa‏ از لها بال a;‏ و یک یال کنترل ظاهر خواهد شد. 
یادداشت پانل را بخوانید. بسمت چپ پانل کنترل رفته و سوئیج را بچرخانید 
تا Car‏ را از بقیه جدا کنید (اینکار باید برای دستیابی به سناریو ۸ انجام 
گیرد). تفنگ و نارنجک انداز تکمیلی را ترکیب کردہ تا یک نارنجک انداز 
کامل درست کرده و خارج شوید. بمبی در جلوی اتومبیل قرار دارد. شعر 
جعبه سیگارتان را حفظ کرده و بمب را خنثی کنید. Mason‏ در هلیکوپترش 
شما را هدف میگیرد. نارنجک‌انداز خودتان را خارخ کرده و به او شلیک x8‏ 
تا مغلوب شود 
بازی را در سطح Normal‏ به پایان رسانده و سناریوی A‏ را کسب نمایید تا 
بتوانید بازی جدیدی با درجه 5 را بدست آورید. در بازی جدید مراحل تازه 
ای دارید. در صورتی که در بازی جدید درجه S‏ را کسب کنید میتوانید وقتی 
برای سومین بار بازی میکنید اسلحه بینهایت داشته باشید. 
راهنمایی برای بازی جدید: کارهایی که بايد انجام دهید مانند دفعه قبل است 
به اضافه اینکه: ۱- در بازی هنگام مواجهه شدن با رییس اول قطارتان را 
عوض نمیکنید. ۲- پس از برداشتن IC‏ بیهوش میشوید. در خانه باید با 
کاراکتر زن بازی کنید. شما باید محل هواپیما و یک کلید برای اتاقی که 
جک در آن زندانی است را پیدا کنید. هواپیما در زیرزمین و کلید هم در 
جلوی هواپیما است. ۳- در آخر بازی زمان خنثی کردن سه بمب» قبل از 
وارد شدن به محل بمبها در اتاق یک کلید پیدا میکنید. این کلید مربوط به 
یک کمد درون واگن شماره ۶ سمت چپ اتاقی که در آن کیسه خون را 
بای ua‏ پیدا کزدید Cool‏ ذر طیقه وچک آين e def‏ خنقی ‏ کر 
بمب وجود دارد. نگران شمارش معکوس زمان نباشید» به اندازه کافی وقت 
برای رفت و برگشت و خنثی کردن بمبها دارید. 

۴- پس از مبارزه با رییس آخرو سقوط هلیکوپتر او باید بر روی قطار 
دوباره با او مبارزه کنید. او از انفجار جان سالم بدر برده است 
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یادداشت وجود lo‏ آنرا بردارید. سه بمب را یکی یکی باز کرده و با استفاده 
از دوربین داخل آنها را بررسی کنید. برطبق فایل میکروفیلمها بمبها را خنشی 
کرده 9 قطعه نمایشی را ببینید. حالا به طبقه دوم واگن M9» Y‏ سرباز را 
تابود کرده 9 وارد واگن ۱ شوید. تعدادی نارنهک 9 متعلقه cS sS jb‏ انداز 
برای اسلحه ۹۳550 در اینجا وجود ojo‏ آنها را بردارید و با اسلحه ٩۳550‏ 
ترکیب aus‏ حالا بقسمت کنترل واگن ۱ در بالا بروید. اگر همه کارها را بر 
طبق آنجه خواندید انجام داده باشید» میتوانید واگن شماره ۱ را از قطار جدا 
کنید. حتماً xb‏ جعبه سیکار و دیسک A‏ را همراه داشته باشید. اسلحه 
0 که مجهز به نارنحک است را برای از بين بردن "y‏ آخر استفاده 
کنترل مطالعه کنید و آن را بردارید. حالا دکمه سمت راست» کنار همان 
یادداشتی که برداشته اید را فشار دهید. حالا واگن ۱ از قطلر جدا شده و 
قطعه نمایشی را میبینید. آماده مبارزه با رییس شوید. تمام نارنجکها را به او 
شلیک کرده. از بین میرود. بعد از یک قطعه نمایشی از واگن ۱ خارج شده 9 
بمب آتمی را پیدا کنید. با توجه به نوشته های روی جعبه سیگان بمب را 
خنثی کنید. بدینصورت: زمین» قرمز- ماه سیاه- ستاره» آبی. اگر بازی را در 
سطح خوب تمام کرده باشید Special Level‏ باز ميشود. 
طرز خنثی کردن بمبها(از بهروز جلیلی- کرمان‌شاه): در 272 سمتی که 
بمبها قرار دارند بدین ترتیب عمل میکنیم» به انتهای واگن رفته و از آخرین 
بمب طبق فایلها شروع میکنیم: 
بمب آخر اقاق: ۱- سیم سفید ۲- سیم قرمز ۲- سیم آبی 
بمب وسط: ۴- سیم قرمز ۵- سیم dde‏ ۶- سیم زرد 
بمب اول(روبروی درب ورودی: Y‏ سیم قرمز A‏ سیم ٩ obw‏ سیم 
سبز 
خنثی کردن بمب آخر بازی(بر اساس جعبه سیگار): هنگامیکه شکل ماه 
ثابت شد سیم مشکی. هنگامیکه ستاره ثابت شد سیم آبی. و هنگامیکه کاخ 
ثابت شد سیم قرمز 

چند نکته برای کسب سناریوی ۸: از بهروز جلیلی- کرمانشاه 
در واگن شماره ۶ برای کماندوی olo‏ پوستی که زخمی شده است بايد 
خون تهیه کرد. برای اینکار ابتدا از طریق ab‏ های سمت چپ به طبقه دوم 
واگن ۶بروید. از روی میزی که در قسمت دوم اطاق قرار دارد دو کیسه 
نگهداری خون بردارید. از طریق پله های سمت راست به اطاق مجاور, 
زخمی بروید و کیسه خون را بر روی دستگاه داخل اتاق بصورت زیر استفاده 
اول گروه خون 
چراغ پایین را انتخاب کرده دکمه عمل کننده را بزنید. سپس کیسه خون را 
گرفته به اتاق بیمار بروید.(فقط دو بار فرصت دارید). 


B‏ را انتخاب کنید. سپس BHE‏ وبعد در آخرین خانه دو 


در واگن۶ Aul‏ پایین» دربی وجود دارد که بوسیله کارت باز میشود. در این 
اتاق یکسری کمد کنار هم وجود دارد. در یکی از کمدها جلیقه ضد گلوله و 
عینک مادون قرمز وجود دارد. جليقه را برای کماندوی زخمی» بعد از مصرف 
خونی که درست کرده بودید ببرید. 

در واگنهای جلوتر کلیدی وجود دارد که برای باز کردن کمدی در داخل اتاق 
سمت راست(کمد تکی) واگن۶ dub‏ اول استفاده میشود که در آن یک 
مسلسل بزرگ وجود دارد و برای کسب سناریوی ۸ لازم است. 

در آخرین واگن وقتی مرد عینکی» زن را گروگان گرفته و هنگامی که 
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۲ او طراح یک مسابقه میباشد و برای فرار پیشنهاد میکند که از و 

ماشین پرنده استفاده شود. d.‏ 
گشتی در مزرعه Tweedy‏ قفس مرغها از چهار قسمت تشکیل شده و 
هر قسمت یک دروازه دارد که میتوانید از یک ناحیه به ناحیه دیگر بروید و , 
به AS‏ های مختلف برسید. یادتان باشد که آقای Tweedy‏ به همه جا سر / ۱ 
میزند. سگها نیز به همه جا میروند. دقت کنید. 3 
بازیهای مسابقه ای: 

مرحله اول, دنبال کردن سگها: شما باید از سگها دوری کرده و فاصله 

خود را حفظ کنید و با دکمه های دایره و مربع دیگر جوجه ها را آزاد کنید. 

مرحله دوم, پرش جوجه ها: در این ناحیه نیز باید از نرده ها و حصارها 

به آنطرف بپرید. یک حوضچه در بیرون برای شنا وجود دارد , شما باید 

جوجه ها را به این منطقه برای امنیت بیشتر بفرستید. 

پرشهای الاکلنگی: از الاکلنگ استفاده کنید. سعی WS‏ پای جوجه ها به 
الاکلنگ گیر نکند. 

تیراندازی به مرغها: موقعی که جوجه ها به 
شکاف میپرند تیراندازی کنید. 


HICK 
RUN مرحله سوم, چرخش جوجه ها: جوجه‎ 


ها ترسو هستند بنابراین خیلی دقت کنید. 


مزرعه در بهام: شما باید از ماشین سا _ 
استفاده کنید. باید پدال را روغنی کرده و 
حبابها را ر بسمت او فرستاده و منفجر کنید. 
مرغ در حال کار: در این قسمت باید از 
ابزارهای مختلف برای درست کردن شکاف استفاده کنید. 

تخم مرغهای ویژه :Bunty‏ او را در کلبه دوم میتوانید پیدا کنید. در این 
مرحله شما باید تخم مرغها را به موشهای صحرایی بدهید. 

شروع بازی, مرحله اول نقشه فرار از خانم Tweedy‏ پس از 
صحبت با Mac‏ بازی را با Ginger‏ شروع خواهید کرد. به منطقه امن کلبه 


صفحه ۳۹ 


هفدهم خواهید رفت و در منطقه A‏ هستید. زياد به جوجه ها نزدیک نشوید 
چون با سگها مواجهه ميشوید. به دیوار چسبیده و با نوک پنجه حرکت کرده 
و از منطقه های روشن دوری کنید. چند جعبه حاوی جوانه های سبز رنگ 
در این ناحیه وجود دارد. در اینجا یک تکه نقشه وجود دارد. در اینجا میتوانید 
چاقوی کره خوری و چند قیجی شکسته پیدا کنید. فیچی ها را در محل 
تنگ بین کلبه اول و دوم پیدا کنید. چاقوی کره خوری قدیمی در کلبه 
شانزدهم قرار دارد, جاییکه babs‏ زندگی میکند و در نزدیک درب موقعی که 
به آنجا وارد میشوید قرار دارد. دو تیغه تیز بدست خواهید آورد, آنها را به 
60 باز گردانید. او چند سیم را میبرد و شما را از نقشه های خانم 
باخبر میکند. سیم چین را برداشته و بسمت نرده زنگ زده رفته و 
دکمه مربع را فشار داده تا سیم نرده را ببرید. براحتی از سوراخ میتوانید عبور 
کنید. حالا بسمت غرب بطرف تراکتور بروید. از نورافکن ها دوری کنید. از 
مناطق روشن و گل آلود نیز دوری کنید. یک جعبه حاوی دانه های سبز در 
آنسوی تراکتور پیدا خواهید کرد. حالا به بالای ساختمان بروید. اینجا اتاق 
شمارش تخم مرغها میباشد, خزیده به آنسوی دیوار بلند بروید. یک کوچه 
پیدا خواهید کرد که شما را بسمت درب هدایت میکند. پس از دیدن این 
کوچه به پایین آن بروید. یک تکه از نقشه نزدیک درب وجود دارد آنرا 


برداشته و به بیرون از کوچه بروید. 
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Chicken Run 
با دوربین دوچشمی خود‎ Tweedy داستان بازی: در شبی بارانی آ قای‎ 
دیدی به بیرون پنجره می اندازد. او جوجه هایش را بدقت زیر نظر دارد و‎ 
اینکار را چند ماه متوالی هر روز عصر انجام میدهد. او میبیند که یک جوجه‎ 
بین دو آنباری میدود به همین خاطر به همسرش میگوبد که عزیزم من‎ 
میکند. درآمد آنها از فروش تخم مرغها زیاد نیست و خرجی مختصری‎ 
از خانه بیرون میرود, پاورچین‎ Tweedy برایشان فراهم میکند. آقای‎ 
پاورچین به آنسوی لانه سگ رفته و یک سگ را بیرون میفرستد تا او را‎ 
یکی از‎ Ginger محافظت کند و گشتی در مزرعه خود بزند. در این موقع‎ 
جوجه ها تصمیم به فرار دارد. او طرحهای مختلفی را بررسی و اجرا میکند‎ 
اما هیچ کدام با موفقیت همراه نیست. او حالا نقشه ای به نام 370 در دست‎ 
هفدهم خارج شود.‎ AUS اجرا دارد که حفر یک تونل میباشد. او میخواهد از‎ 
شروع‎ Ginger بزودی به آن ناحیه میرسد, جایبکه میخواهد تونل حفر کند.‎ 
به حفر تونل میکند. ناگهان صدای خرخر شنیده ميشود. سگ بجلوی او‎ 
بدام می افتد و هیچ راه‎ Ginger میدود و صدای ردپای جوجه را میشنود.‎ 
- فراری ندارد.‎ 
در مسیر بازی شما میتوانید‎ 
بازیکنان مختلفی را کنترل کنید.‎ 
او جوجه ای باهوش با نقشه‎ : 
هایی در سرش میباشد و جوجه‎ 
های دیگر را تحریک به فرار از‎ 
و زندگی بهتر‎ Tweedy مزرعه‎ 
در جایی دیگر میکند.‎ 
یک خروس خوش‎ ۲ 
صدا و زیبای آمریکایی که در‎ 
پارتی مرغها شرکت میکند. همه‎ 
که زياد به او توجهی نمیکند.‎ Ginger او را دوست دارند الا‎ 
موشها بوده و به‎ jm Nick دو موش صحرایی هستند.‎ Nick و‎ Fetcher 
ساکنین مرغداری کمکهایی میکند‎ 
بوده و برنامه ریز و‎ Ginger این مرغ از نظر کاری دست راست‎ 6 
مکانیک او در کارهایش میباشد.‎ 
او پیرزنی سالخورده و مریض است که تخم مرغها را از‎ Tweedy خانم‎ 
مرغداری برمیدارد و میفروشد. او از جوجه ها نفرت دارد.‎ 
او فکر میکند جوجه ها میخواهند از مزرعه فرار کنند اما‎ Tweedy آقای‎ 
همسرش او را از این فکر منع میکند.‎ 
او یکی از اعضای خانواده بوده و میداند که جوجه ها میخواهند از‎ 5 
برای فرار کمک میکند.‎ Ginger به‎ colg مزرعه فرار کنند و در‎ 
است. شما در مرحله آخر باید تخم مرغهای‎ Babs او دوست خوب‎ 
این مرغ چاق را به دو موش صحرایی بدهید. او فکر میکند که از دیگران‎ 
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او در کلبه شانزدهم میباشد. سپس بداخل محوطه B‏ بروید. سمت دروازه 
یک تکه نقشه وجود دارد. یک نقشه دیگر در شمال غربی و دیگری در کلبه 
سوم است. قاشق نیز در کلبه سوم قرار دارد. جوانه های سبز در کلبه چهارم 
و Betty‏ در کلبه پانزدهم میباشند. به babs‏ راکت و ریسمان را بدهید. 
قاشق را برداشته و به آرامی به جنوب شرقی رفته تا به گوشه محوطه B‏ 
برسید. از قاشق برروی خاک تیره استفاده کنید. Ginger‏ شروع به کندن 
تونل خواهد کرد. در exul‏ دوباره Rocky‏ را ملاقات خواهید کرد. با او 
بسمت چپ بروید. از پایین دور زده و بسمت غرب رفته و تکه نقشه را از 
جلوی تونل بردارید. بسمت تونل بروید. در اینجا باید از سگها عبور کرده تا 
به انتها برسید, جاییکه میتوانید وارد گاوداری شوید. به آرامی حرکت کرده و 
برای این کار میتوانید از جعبه ها استفاده کنید. در انتها تصویر ویژه را در کنار 
علفهای هرز بردارید. به بالای جعبه ها رفته و از پنجره وارد دامداری شوید. 
در داخل به بالای پله ها رفته و تکه نقشه را بردارید. به آنسوی یونجه ها 
بروید و آنها را بسمت سکو هل دهید, آن به پایین افتاده و روی یک شيار 
قرار میگیرد. انرا به پایین هل داده تا شکافی ایجاد شود. بداخل شکاف رفته 
و نردبان را که در بالا آویزان است بردارید. از اینجا بیرون آمده و تصویر ویژه 
را در نزدیکی خود بردارید. از ترک خوردگی کوچک سمت درب گاوداری 
خارج شوید. راه خود را به برج برگردید. در نزدیکی Ginger‏ بسمت کیسه 
ها در شرق حباط بروید. از آنها بالا رفته و تکه نقشه و تصویر ویژه را دریافت 
کنید. در exul‏ جوانه های گیاهی نیز وجود دارد. از کیسه ها استفاده کرده و 
بداخل پنجره گاوداری بپربد. روی دو تای بعدی بپرید. حالا بروی شکاف 
بزرگ که در جلوی پنجره قرار دارد بپرید. در گاوداری تیرک قرمز را به روی 
چرخ داخل تراکتور در شخم زن ببربد. روی صندلی رفته و دکمه را فشار 
داده تا ماشین روشن شود. بیرون پریده و دکمه روی بدنه تراکتور را فشار 
دهید. تیرک بالا میرود. از جعبه ها استفاده کنید. حال با استفاده از میزها و 
قفسه ها به بالای تیرک بروید. بروی آن پریده و بالا بروید. روی قفسه بپرید 
و وسیله آتش بازی را بردارید. بسمت Ginger‏ بازگشته و با او بازی کنید و 
به کلبه پانزدهم رفته و به Betty‏ وسیله خودش را بدهید. بازی کوتاه جوجه 
های پرنده را انجام دهید. حالا بداخل محوطه C‏ بروید. وقتی وارد میشوید 
نقشه را بردارید. در شمال غربی تکه نقشه را برداشته و در AS‏ ششم نیز 
تکه ای از نقشه وجود دارد. تکه دیگر در کلبه دوازدهم و چند جوانه سبز نیز 
میباشد. به کلبه یازدهم بروید. بازی کوتاه را انجام دهید و برنده شوبد. به 
محوطه A‏ برگردید و به babs‏ وسیله آتش بازی را بدهید. بازی کوتاه را 
انجام داده و صحنه را ببینید. 

مرحله سوم تیرک چوبی: پس از دیدن صحنه نقشه های جدید 
Mac L Ginger‏ را خواهید دید. از کلبه هفدهم خارج شوید. دوباره هوا 
تاریک شده است. حالا وقت خوبی برای پنهان شدن میباشد و میتوانید به 
آرامی حرکت کنید. به کلبه دوم بروید. بازی کوتاه Bunty‏ را انجام دهید که 
مربوط به تخم مرغها میشود و شش عدد تخم مرغ دریافت کنید. به گوشه 
ای از bl‏ پشتی مزرعه Tweedy‏ رفته و سپس بدرب پشتی بروید. دقت 
کنید در بیرون یک سگ در لانه اش خوابیده است. در بالای درب یک چراغ 
وجود دارد. داخل شيار سمت لانه سگ رفته تا وارد مزرعه کوچک 
شوید. در اینجا Nick‏ و Fetcher‏ را ملاقات خواهید کرد. آنہا 
دو موش صحرایی هستند که Ginger‏ برای بار اول شش تخم مرغ به آنها 
میدهد تا وسیله مورد نیاز خود را از انها در خانه دریافت کند. پس از صحبت 
بازی را با Nick‏ شروع میکنید. وارد درب که شما را به اتاق شام خوری 
هدایت میکند شده و در نزدیک آن کوتوله جن شکل را بردارید. حالا بسمت 
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بسمت شرق رفته چند مجموعه از پلکانهای کوتاه پیدا خواهید کرد که به 
شمال ختم میشود, بالای آنها بروید. از خانم Tweedy‏ دوری کنید. او بطور 
مدام از خانه بیرون آمده و داخل میشود. در بیرون روی پله ها بمانید تا او 
بیرون بیاید و سپس منتظر شوید تا او پشت خود را بشما XS‏ و بسمت درب 
بدوید. یک جعبه در این نزدیکی وجود دارد که بالای ان دستکش میباشد. 
روی جعبه پریده و دستکشها را بردارید. از جعبه پایین آمده و بسمت سکو در 
بالای این ناحیه بروید. در انتهای سکو یک تصویر وبژه وجود دارد. آنرا 
بردارید از سکو خارج شده و بجلوی انبار ذغال بروید. در اینجا یکطرف 
تیرکها و در طرف دیگر تکه ای از نقشه وجود دارد. در آنسوی نقشه بالای 
پله ها بروید. این راه را دویده و در انتها به پایین ab‏ ها بروید. اینجا منطقه 
ای امن است که میتوانید آقای Tweedy‏ و سگها را دست بسر کنید. 
بسمت دروازه داخل باغ پشتی مزرعه بروید. خانم Tweedy‏ هراز چند گاهی 
یک نگاه به باغ می اندازد. دورتادور لبه باغ رفته و جوانه های سبز را بردارید. 
اینجا منطقه را جستجو کرده تا درب پشتی را پیدا کنید. در بالای آن چراغ 
وجود داشته و روبروی درب یک جعبه میباشد. چکمه ها را از سمت درب 
برداشته و آنها را با دست خود نگهدارید. شما در این حالت جالب هستید 
دکمه مربع را فشار داده تا خم شوید. به بالای لباس زنانه که روی ماشین 
لباسشویی است رفته و طرف آجرها بنشینید. منتظر شوید تا چراغ خاموش 
شود. سریع چکمه ها و سیم چین را درآورده و دکمه مربع را فشار دهید. 
طناب بریده میشود و لباس برزمين می افتد. دوباره در چکمه ها پنهان شده 
و وقتی چراغ خاموش شد از چکمه ها بیرون بیایید. لباس زنانه را برداشته و 
پای خود کنید و به حیاط پشتی بروید. حالا راه خود را به کلبه شانزدهم تغییر 
osl‏ و آیتمها را به Babs‏ بدهید. او برای شما اختراعاتی را انجام میدهد و 
شما باید یک بازی کوتاه را برنده شوید. 

مرحله دوم- الا کلنگ, آتش بازی, منجنیق: پس از موفقیت در فرار از سگها 
یک صحنه خواهید دید. Mac a Ginger‏ میگوید که او سه نقشه برای 
فرار دارد. یکی منجنیق و دیگری الاکلنگ و آخری ماشین آتش بازی است. 
حالا روز شده و چند no‏ تغییر کرده است. Yb‏ دو سگ وجود دارد که از 
محوطه A‏ محافظت میکنند و آگهی Rocky‏ روی دیوار کلبه هفدهم قرار 
دارد. از کلبه هفدهم خارج شده و بسمت شکاف در نرده بروید. Ginger‏ با 
Rocky‏ مواجهه خواهد شد. پس از صحبت او را کنترل خواهید کرد. بسمت 
پشت جعبه مقوایی نازک پنهان شوید. خانم Tweedy‏ از اتاق شمارش تخم 
مرغها مدام داخل و خارج میشود. منتظر شوید تا او بیرون آمده و پشت خود 
را بشما کند. پشت سر او بمانید تا او داخل اتاق رفته شما نیز بروید. به 
آنسوی اتاق بروید. وقتی او بیرون میرود بطرف جعبه قرمز رفته و آنرا هل 
داده تا به دیوار برسد. از آن استفاده کرده و به بالای قفسه بروید. در اینجا 
وسایل پخت و پز پیدا خواهید کرد. کمی بالاتر رفته و کبریتها را بردارید. از 
اتاق خارج شده و بجلوی باغ بروید. از لبه سکو استفاده کرده و جوانه همای 


ها بودند بروید. در اینجا سگها خوابیده اند پس با نوک پنجه حرکت کنید. 
شما راکت زیر پنجه های سگ را لازم دارید. در نزدیکی سگ بروید او گاهی 


Jae 01‏ میشود نگران نباشید. شما میتوانید در پشت جعبه مقوایی نازک واقع در 


درب پشتی پنهان شوید. سرراهتان ریسمان را در نزدیک سگ بردارید. 
استخوان را از کاسه در کنار درب بردارید و بدست بگیرید. با نوک پنجه 
بجلوی سگ رفته و وقتی کاملاً نزدیک شدید دکمه مربع را فشار دهید. حالا 
از باغ خارج شده و بسمت Ginger‏ بازگردید. کبریتها را به babs‏ برگردانید. 
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کنید که با یک موش دکمه را به بالا فشار دهید. بازی را به موش دیگر BE‏ 
که نزدیک دکمه قرار دارد. وقتی آقای Tweedy‏ بجلوی سوراخ حرکت 
میکند بجلو دویده و بازی را به موش بالایی داده و دکمه را فشار دهید. بازی 
را به موش پایینی داده و دکمه را فشار دهید. سپس وقتی آقای Tweedy‏ 
بسمت سوراخ حرکت میکند به او نزدیک شوید تا ابزارها را پیدا کنید. 
ابزارها را برداشته و به کلبه پانزدهم بروید. قوطی روغن را داده و بازی کوتاه 
را برنده شوید. حالا به کلبه دهم رفته و به Doris‏ چرخ دنده ها و ابزارها را 
بدهید. بازی کوتاه را برنده شوید. عبارت Continue‏ را انتخاب کرده و غول 
آخر را خواهید دید که خانم Tweedy‏ میباشد. بازی کوتاه را برنده شده تا 
صحنه پایانی را مشاهده کنید. 

دیدن صحنه پایانی ویژه: اگر شما در تمام بازیهای 
کوتاه Mini Games‏ مدال طلایی دریافت کنید در کلبه ۵/6۵ 


TW t 
TY. 


اول میتوانید یک صحنه پایانی ویژه ببینید. 


Chrono Cros 


Game Shark Codes North American Version 


Infinite/Max Stars 80071C74 0063 
80071C76 0063 
Save Anywhere D00E21F8 0001 
800E57DC 0001 
Have All Key Items 50000302 0000 
800712D8 FFFF 
800712DE 701F 
Japanese Version 
Infinite/Max Stars 800789BC 0063 
800789BE 0063 
Main Character Codes 
Max HP 80075926 03E7 
Infinite HP 800759C8 03E7 
Max Stats 
(GS 2.2 or Higher Needed) 50000302 0000 
80075928 FFFF 
Have All Element Slots Activated 50003002 0000 
30075951 0000 
Weapon Modifier 80075930 00?? 
Armor Modifier 80075932 00?? 


Clock Tower 2: The Struggle Within 


نکته: این بازی Clock Tower: Ghost Head ply‏ نیز آمده است. 

قدرت املای نامحدود: در صفحه عنوان نگهدارید: R2 «RI +12 «L1‏ 
و بازی را شروع کنید. یک قدرت نامحدود با امکان استفاده بینهایت بمحض 
شروع بازی در دسترس خواهد بود. 

پوشیدن یونیفورم مدرسه: در صفحه عنوان نگپدارید 11+ 382+ 
Select‏ + مثلث و بازی را شروع MS‏ 

تست صدا: در صفحه عنوان فشار دهید: چپ دایره» پائین مثلث» راست» 
مرو الا ضربدر L2 R2 LI‏ + هاگ 

سپس یک امکان انتخاب Sound Test‏ در حالت Option Mode‏ ظاهر 
خوااهد شد. 

وضعیت تکمیلی: یک رتبه نھائی A‏ را در پایان بدست آورید تا یک حالت 
Extra Mode‏ در صفحه عنوان قابل انتخاب شود. این وضعیت جدید شامل 
انتخاب‌هایی برای Time Attack‏ و Score Attack‏ است. 

مشاهده بیو گرافی کاراکترها: همه ۱۳ حالت پایانی را باز aus‏ آنگاه 
حالت Pamphlet‏ را انتخاب کنید. یک امکان انتخاب Guide‏ اجازه نماییش 
اطلاعات مربوط به هر کاراکتر را خواهد داد. 


Joker Command D0065888 ???? 


OP EREA e‏ بازیه 


چهار پایه دویده و آنرا به آنسوی شیار هل دهید و از کوزه های نزدیک آن 
استفاده کنید. در exl‏ بازی را به Fetcher‏ داده و بداخل قفسه بپرید. به 
آنسوی حفره پریده و jl‏ میز برای رفتن داخل قفسه جاییکه رختشویی čul‏ 
استفاده کنید. وارد اتاق شام خوری شوید. در exul‏ یک سگ وجود دارد که 
خیلی گوش به زنگ است. برای عبور از او جن کوتوله را در آورده و به 
آهستگی حرکت aus‏ این کار را با چکمه نیز میتوانید انجام دهید. جن 
کوتوله را خارج کنید. بازی را به os» Fetcher‏ و به بالای پرده کرکره 
بروید. بداخل بپرید. بازی را به Nick‏ بدهید و به آنسوی دیگر صحنه بپرید. 
برای اینکار از جعبه کوچک استفاده کنید. دوربین دوچشمی را بردارید. باید 
چند پرش کوتاه انجام دهید. به بالای دسته صندلی متحرک که در آنسوی 
پنجره است بپرید و بداخل صندلی JUS‏ میز بروید. به بالای میز پریده و 
داخل قفسه شوید. تصویر را از آن بردارید سپس بداخل لوله بخاری بپرید. راه 
را تا gl‏ دویده و در al‏ بپرید و در داخل نیمکت بداخل پایین ترین کابینت 
در میز دراور که jb‏ است بپرید. به بالای کابینت پر از وسایل رفته و از داخل 
آن کاموا را بردارید. Yb‏ بازی را به o» Ginger‏ و آیتمها را به او 
برگردانید. از حیاط خارج شده و به منطقه جوجه ها برگردید. از آنجا دوری 
کنید. در خانه جوجه ها بداخل محوطه D‏ بروید. در اینجا aS‏ نقشه را 
Qu di: dE f iE‏ و زر در 
دوچشمی را به y‏ بدهید. بداخل 5C ios‏ رفته و xd es‏ بسمت 
رختشویی و جاییکه کاموا را برداشتید بروید. به کلبه دوم برگشته و شش 
تخم مرغ دیگر در مسابقه دریافت کنید. در گاوداری Rocky‏ را ملاقات 
کنید. در گاوداری بسمت درب تله ای شکل باز بروید و با موشهای صحرایی 
دوبار صحبت کنید. تخم مرغها را به آنها داده و میتوانید دوباره uil‏ را کنترل 
aus‏ شما باید تراکتور آقای Tweedy‏ را خراب کنید. Nick‏ را در صندلی 
تراکتور قرار دهید. بازی را به Fetcher‏ واگذار کرده و دکمه را روی دیوار 
فشار دهید. این کار چیزی را در پایین آزاد میکند. 

حالا دکمه تراکتور را به بیرون در پایین جک فشار دهید . بازی را به Nick‏ 
داده و دکمه را داخل تراکتور فشار دهید. اینکار باعث گاز دادن و ضربه زدن 
به درب گاوداری میشود. ماشین و موتور به بیرون پرت میشوند. تیرک‌ها و 
زنجیرها را بردارید. بازی را به Ginger‏ بدهید. هنگام صحبت با Ginger‏ 
موتور توسط چند جوجه برداشته ميشود. در کف گاوداری چوب وجود دارد. 
جوانه های سبز را در اینجا میتوانید بخورید. حالا راه خود را به محوطه B‏ 
بروید. به Betty‏ زنجیر را بدهید. او در کلبه پانزدهم است. به محوطه C‏ 
رفته و به کلبه یازدهم بروید. بازی کوتاه را انجام داده و برنده شوید. حالا به 
کلبه دهم در محوطه D‏ رفته و به Doris‏ چوب را بدهید. به کلبه دوم 
برگشته 9 دوباره شش تخحم مرغ در بازی دریافت کنید. به اتاق شمارش تحم 
مرغها رفته و سه سبد را چند بار هل داده تا با آن بداخل قفسه ها بروید. یک 
سوراخ در پایین قفسه برای پریدن بداخل وجود دارد. در اینجا جوانه های 
سبز را بخورید. این سوراخ یک منفذ هوا است که شما را به ماشین شیرینی 
هدایت میکند. دوباره در اینجا Nick‏ و Fetcher‏ را ملاقات میکنید. به آنها 
شش تخم مرغ را بدهید. قوطی روغن کنار Ginger‏ است. در وسط به 
پایین بدوید. تکه نقشه را بردارید. چرخ دنده ها نزدیک آقای Tweedy‏ قرار 
دارند. با Nick‏ به بالای ماشین شیرینی درست کنی رفته و در کنار دکمه 
بایستید. بازی را به Fetcher‏ بدهید و آنرا در موقعیت دکمه پایین قرار 
دهید. بازی را به Nick‏ داده و دکمه را فشار دهید. بازی را به Fetcher‏ 
بدهید و ابزارها را بردارید. برای برداشتن چرخ دنده ها باید بدین ترتیب عمل 


۰ اشگاه زرم افرازی لوحه حاف ٠‏ 


PR Eli 0 e‏ < ۵۳9 وش 


تمام رمزها فعال : Blizzard‏ 


یک ضرب کشتن : 


تمام بازیکنان : Thunderchild‏ 


سح 


Colonywars 3 : Red sun 
(Ntsc - U . K Versions ) 


باز شدن :Cheats‏ وارد صفحه 207 آشده و این کد را وارد نمایید. R2‏ 
LY ۸1 LY L2 ob‏ ۲۹61506بار . Yb‏ عبارت jalbCheats‏ می گردد. 


Tsunami 


وارد این صفحه شده و عبارت پسورد را انتخاب کرده و به عنوان نام این 
کدها را در صفحه پسورد وارد نمایید. 


Greyam — Beard تمام کشتیها:‎ 

تمام اسلحه ها: Big Daddy‏ 

تمام اسلحه ها در جای &35: — Armoury‏ 
اسلحه سوزان بینهایت: Jalferezi‏ 

سیر بینهایت: Awrate‏ 

تير بی پایان اسلحه ها: RockWRok‏ 

Break — and — En ter کشتی قدرتی:‎ 

Sly - n - Devious اسلحه دوم بینهایت:‎ 

پایان مأموریت جاری: . Quickie‏ 

انتخاب کلبه و مکان : Move — House‏ 


All - Cheat — Off : فعال‎ pé تمام رمزها‎ 


Contra Adventure, The 
(Ntsc- U. S) 


باز کردن Cheat‏ در منوی اصلی وارد کنبد: ( از راست به چپ) 

.Selec; RI,R2,L2,LI‏ اگر کد را درست وارد کنید صدائی خواهید شنید. 
پس از شنیدن صدا روی کلمه New Game‏ دکمه ضربدر را بزنید تا صفحه 
jL Cheats‏ شده و میتوانید سپ مهمات» جان بینهایت» تمام وسایل» تمام 
فیلمها و نگه داشتن دشمنان را داشته باشید. برای سی دی های JL‏ 
دایره+ مثلث+ 12 را نگه دارید. 


ڪڪ 


Cool Boarders 
(U.K- Nise) 


تغییر صدای بازی (U.K)‏ :وارد صفحه options‏ شده و دکمه 
select‏ ۴۰ مرتبه فشار دهید . 
تغییر صدای بازی : ) ) Ntsc‏ وارد صفحه Options‏ شده و دکمه 


. مرتبه فشار دهید‎ ۵۵ Tyselect 


عبت سح 


Cool boarders 2‏ 
(U.K- Ntsc )‏ 
در صفحه اصلی روی کلمه Bigair‏ رفته و کدها را وارد کنید. 
پایین» RI‏ بالاء1 پایین.2 بالاء12 بالا۲باه ۸1ء پایین R2 GUY‏ . سپس 
وارد صفحه انتخاب بازیکنان شوید و لباسهای جدید را انتخاب نمایید. 
حالت awi‏ ای شکل: (jb‏ را در حالت a Snow Boarding Combined‏ 
اتمام برسانید و 2 صفحه Options‏ شوید و با دسته دوم دکمه select‏ را فشار 


lohekhane.c com ` 


| 
zT 


Turbo Joker Command D0065808 ???? 


80065808 0000 
Infinite HP 80070A18 0003 
Infinite Ammo All Weapons 80070954 0063 
Infinite Ammo on Pick-Up 800996DA 2400 
Have All Hints 8006F04A FFFF 
Unlock All Endings & Extra Mode 8006F048 FFFF 
Turn into Bates 80070A20 0020 
Turn Back to Alyssa 80070A20 0000 
Play Time and Time Attack Mode Time is 0 80070A48 0000 

80070A54 0000 
Equipped Item Modifier Code 800B61FA 00?? 
Extra Mode Codes 
Score Attack Modes 
Infinite Limit Gage 800D84F8 0700 
Rate x10000 800D84F0 000A 
Max Score 800D9990 EOFF 

800D9992 05F5 
Time Attack Mode 
Infinite Revolver Ammo 800709CC 0063 
Infinite Shotgun Ammo 800709D0 0063 
Infinite Uzi Ammo 800709D4 0063 


Japanese Version 


Joker Command D0067EEA ???? 
Infinite HP 800730F8 0003 
Infinite Ammo All Weapons 80073034 0009 
Infinite Time 80073128 OFB8 
80073134 0000 
Have AII Hints 8007172A 00FF 
Unlock All Endings & Extra Mode 80071728 FFFF 
Turn into Sho 80073100 0020 
Turn Back to Alyssa 80073100 0000 


qu ÁN 


Codename: Tenka 


rip AIAI ID (E wf e cf primus ref qeib 


4 بازی را متوقف کرده و کدها را وارد کنید. 


1 


انتخاب مرحله: 12 رانگهداشته. دایره ۲بار» «Q^‏ مثلث» RI‏ مربح»› مثلث» 
agb‏ 12 را رها کنید. 
مربع LY‏ 1 را رها کنید. 


کم 


Colony Wars 


عوض 33,5( مرحله: در case-sensitive‏ پسورد Commander*Jeffer‏ 

را وارد کنید. 

قدرت اسلحه اصلی نامحدود: وارد کنید. Tranquillex‏ 

اسلحه ثانوی نامحدود: وارد کنیه .Memo*X33RTY‏ 

حفاظ نامحدود: وارد 45« -Hestas*Retort‏ 
—— ج 


Colony Wars: Vengeance 
(U. K — Ntsc Versions ) 
. در صفحه پسورد کدها را وارد نمایید‎ 


انتخاب مرحله : 


انرژی بینهایت: 
اسلحه سوزان بینهایت: Avalanche‏ 


Demon 


Vampire 


Chimera 
Hydra 
Tornado تمام اسلحه ها:‎ 
Dark * Angel اسلحه قدر 9 ( دوم و بازی بدون اسلحه:‎ 
: تمام رمزها غیرفعال‎ 


Stormlord 


> 


s 1‏ اسلحه دوم بینهایت: 
P‏ اعتبارات قدرتی اضافی: 


تسم 


E 


صفحه ۴۲ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


MILI MI 


جلویتان را کشته و از آب سفید برروی آنها استفاده کنید. حالا بسمت $e‏ 
ab‏ ها رفته و در بالا بسمت راست حرکت کنید. تمامی راه را بسمت درب 
حرکت aus‏ در اینجا جسد یک محافظ را میبینید. راه را بسمت مسیر بلند 
ادامه دهید تا پله هایی را که شما را بطرف نوشیدنیها راهنمایی میکند پیدا 
کرده بالا بروید. در بالای ab‏ ها Keith‏ یک خون آشام را به وضعیت عادی 
برمیگرداند. خون آشامها را در اتاق کشته و مهمات و سپس نوشیدنی و بلیط 
بازی Keno‏ را بردارید. بلیط را روی ماشین پرینت در نقشه گذاشته و آنرا 
پرینت کنید. بداخل اتاق در پشت دستگاه ماشین پرینت بروید. گاو صندوق را 
از ردیف خالهای قرمز رنگ ردیف وسط باز کنید. داخل گاو صندوق کارت 
کلید Susie ID‏ را برداشته و بسمت پایین بطرف Cheryl‏ بروید. در منطقه 
Cheryl‏ خون آشامها را بکشید. مطمئن شوید که فایل بازی Keno‏ را قبلا 
برداشته اید. حالا وارد اتاق کناری شوید. در exul‏ یک فایل و کارت LAS‏ 
T Cheryl ID‏ پیدا کرد. از و مختلف استفاده ud‏ تا گاو 
پایین 1 بروید. در gd‏ راهرو در ا a‏ کلید Taon ID‏ را 
پیدا خواهید کرد. آنرا برداشته و بسمت منطقه Cheryl‏ برگردید. به بالای 
محل نوشیدنیها رفته و سپس به پایین محل Nancy‏ بروید. در این محل 
خون آشامها را بکشید. در اینجا دو جعبه مهمات و یک فیل و یک بطری 
پیدا خواهید کرد. از کلیدهای 5516و Alice‏ استفاده کرده تا دریها را باز 
کنید. مطمئن شوید که هردوی انها را باز کرده اید. وارد درب Alice‏ شوید. 
سرتاسر راه را بسمت سالن رفته و وارد هرکدام از دربها شوید. این دو اتاق 
شما را به اتاق Alice‏ هدایت میکند. در منطقه Alice‏ روبروی اقای 
Misato to Hawayaka‏ می KW‏ پس از صحبت با او اتاق را کاوش کنید. 
در اتاق اصلی منطقه Alice‏ جعبه ای از مهمات و نوشیدنی پیدا خواهید کرد. 
در پشت اتاق مقابل بالکن Misato‏ شما یک جعبه مهمات و اسلحه دستی 
lus‏ وس کرد. گاو صندوق را باز کنید. در پشت a‏ 0 یک جعبه 
j "m3 Nancy‏ اینجا بسمت pes‏ مابین اتاق رفته و از کلید استفاده 
کرده تا درب جار شود. مسیر طولانی را امه داده و از نردبان بالا بروید. 
بسمت راست رفته و منطقه پنجه گربه تشان را دنبال کنید. کلید 
Leagan ID‏ را برداشته و به منطقه برگردید. در راه برگشت یک غول پیکر 
میخواهد بشما ضربه بزند او را با اسلحه دستی نابود کرده و راه را ادامه 
دهید. به پایین نردبان رفته و از درب بیرون بروید و داخل Nancy‏ شوید و از 
کارت کلید gan ID‏ استفاده کرده تا درب jb‏ شود. در اینجا یک جعبه 
مهمات پیدا خواهید کرد. در پایین منطقه خون آشام را از بین برده و سپس 
چشم براق مجسمه را فعال کنید تا آسانسور روشن شود. حالا بسمت منطقه 
Nancy‏ برگردید. به بالای ab‏ ها رفته و بسمت منطقه برگشته و آسانسور را 
فعال کنید تا به اتاق زیرین بروید. در این اتاق یک جعبه مهمات و اسلحه 
Shotgun‏ و یک فایل و یک ضبط ویدئو پیدا خواهید کرد. در اتاق پشتی 
تعداد زیادی کامپیوتر وجود دارده آنها را فعال کرده و کارت کلید Cheryl‏ 
ID- Susie- Leagan‏ را وارد کنید. . مطمئن شوید که تمام دربهای لازم را 
باز کرده Al‏ و سپس 
Moon‏ ۱ مهتاب بزرگ) را باز کنید. به منطقه Alice‏ برگشته 
و وارد یکی از دربها شده و بسمت راهرو رفته و وارد درب مهتاب بزرگ 
شوید. در اولین اتاق از مهتاب بزرگ سه جعبه مهمات و یک ماشین نقشه 
پیدا خواهید کرد. نقشه را بیرون پرینت کرده و وارد درب سمت چپ آسانسور 
شوید. قبل از اینکه شما وارد این اتاق شوید Misato‏ ظاهر میشود و با 


سپس از متن نامه پسورد M‏ را وارد کنید تا درب منطقه جدید 
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دهید و بعد در صفحه انتخاب در صفحه اصلی دکمه های ۸1+ مربع را فشار 


77 7و 


Cool boarders 3‏ 
(U.K- Ntsc — Pal )‏ 
در حالت تورنمنت به عنوان پسورد کدهای زیر را وارد نمایید. 
تمام جاده ها: WONITALL‏ 
تمام بازیکنان و حالتهایشان: OPEN - EM‏ 
سر بزرگ: BIGHEADS‏ 


2 


Coolboarders4 
ها و تمام اسکیت بازها. به عنوان پسورد وارد کنید‎ al> Cheat mode 
باز شود. سپس مجدداً بعنوان اسم‎ Special event حالت‎ 6 ICHEATS 
IMSPECIAL A45 وارد‎ 


——ÁS‏ ت 


Command & Conquer 
(U.K- Ntsc — Pal ) 

در صفحه پسورد کدها را وارد نمایید. 
مرحله ویژه پس از پایان بازی در حالت GDI‏ : ۳۸۲۹۲ 
زبان ژاپنی: GOD ZILLA‏ 
مهمانان فضایی: COVERTOPS‏ 
تمام صحنه ها: WHOAMI SG‏ یا CINEMA‏ 
رمز نقشه : در حین اينکه صفحه اصلی ظاهر گردید دکمه های + 131 + 12 
11+ 12 + مربع + دایره را نگهداشته c‏ سپس دکمه استارت را فشار دهید و 
حالت New game‏ را اتتخاب کنید. این دکمه ها را تا شروع بازی نگهدارید. 
کدهای زیر را در حین بازی یا موقعی که بازی متوقف است وارد کنید. 
نبرد هسته ای: راست. پایین. چپ آبار, پایین» راست oU‏ پایین» چپ ضربدرء 
بالاء ضربدر. 
توپ ion‏ راست پایین» چپ "بار, پایین» راست LY‏ پایین» چپ» ضربدر مربع» 
نبرد هوایی: راست. پایین. چپ با پایین» راست oU‏ پایین» چپ» ضربدرء 
qu‏ دایره. 
پل اضافی ES‏ اه ایی ر 
باز شدن نقشه: دایرهآبان بالاء دایره مربع »111 دایره۲بار 


ڪج 


Count Down Vampires 

نکته: برای ذخیره کردن بازی در هر منطقه ای یک کامپیوتر با نشانهای 
سبز رنگ با فلاشهای روشن بچشم میخورد که میتوانید از آن برای ذخیره 
بازی استفاده کنید. شما میتوانید از )White Water‏ آب سفید) استفاده کرده 
تا خون آشامها را بحالت اولیه خودشان برگردانید. بهتر است در بازی بیشتر 
خون آشامها را آزاد کنید. در صورتی میتوانید خون آشامها را آزاد کنید که با 
اسلحه Stun‏ به آنها شلیک کرده باشید. با اسلحه های دیگر به هیچ عنوان 

نمیتوانید اینکار را بکنید. 
شروع بازی: پس از شروع بازی یک تایمر زمانی در بالا شروع به حرکت 
میکند. شما قبل از اینکه باشگاه بسته شود بايد فرار کنید. دو خون اشام 


باشگاه Aa‏ لوح ان 


دای ابه‌لی 5۳ ۵۸ 3 و 


شوید تا دو خون آشام دیگر را ببینید. راه را به پایین راهرو ادامه داده تا اتاق 
منطقه Nancy‏ را پیدا کنید. در منطقه Nancy‏ دو خفاش بزرگ وجود دارند. 
آنها را کشته و وارد منطقه Susie‏ شوید. بسمت راهرو راه را ادامه داده تا وارد 
اتاق منطقه Susie‏ شوید. در اینجا دو جعبه مهمات و نوشیدنی و کلید را 
برداشته و سپس دو جعبه خشاب را بردارید. AUS‏ را استفاده کرده تا درب باز 
شده و وارد اتاق پشتی شوید و جعبه مهمات و غذاها را بردارید. تمامی راه را 
بسمت راهروی منطقه Sydney‏ بروید. در این منطقه سه جعبه مهمات و 
سرراهتان فایل را بردارید. بطرف ماشین بازی Keno‏ رفته و bd‏ بازی را 
وارد کنید. روی ماشین و برای رمز شماره های چهل و دو و بیست و پنج و 
سپس پنجاه و شش را وارد نمایید تا یک نیرو در اتاق بکار بيفتد. در اتاق 
پشتی جعبه مهمات را بردارید. درب بسته را باز کرده تا ورق بازی ۹و Y‏ را 
دریافت کرده و بعد 4 منطقه Susie‏ برگردید. در راهرو پشت منطقه 
Susie‏ یک چهره از مخلوقی بزرگ از یک لوله خشک شده بیرون می آید. 
انرا کشته و به منطقه Susie‏ بروید. در jene‏ دو مخلوق دیگر را کشته و 
وقتی بطرف Susie‏ برمیگردید ورق بازی ۴و ۱۰ را قرار داده تا یک ساعت 
مچی قرمز رنگ دریافت کنید. سپس وارد aus‏ و ۳ تا ساعت مچی آبی را 
بدست آورید. وقتی این دو آیتم را بدست آوردید برگردید به منطقه مهتاب 
بزرگ و در بین راه خون آشامهای عجیب را بکشید. در راه برگشت به منطقه 
مهتاب بزرگ یک جای ضربه پنجه پیدا خواهید کرد آنرا با خون آشامهای 
داخل اتاق معامله کرده و راهتان را به خانه شیطان ادامه دهید. در مدخل 
خانه شیطان ساعت مچی قرمز را قرار داده و با عددهای و ۷ بازی کنید و 
سپس ساعت ابی را قرار داده و با ۷ و ۵ بازی ac‏ تا درب خانه شیطان باز 
شود. blo él‏ بروید. جلوی فواره ها پانل را فال کرده تا درب GU‏ 
اصلی باز شود. وارد اتاق شده و دو چراغ کنار اتاق را فعال و سپس رون 
کنید. دو جعبه مهمات را برداشته و جلوتر نقشه ماشین را بردارید. به پایین 
راهرو در طرف راست مدخل رفته و خون اشام را در اتاق بکشید. به بالای 
پله ها نروید. به پایین راهرو رفته و وارد آشپزخانه شوید. سه جعبه مهمات و 
جلوتر نوشیدنی و یک یادداشت را بردارید. حالا به سالن برگشته و از al‏ ها 
بالا بروید. در بالای پله ها چند خون آشام را خواهید دید. راه را در راهرو 
ادامه داده تا یک درب ببینید. وارد اتاق شوید. در اینجا یک خون آشام» 
بطری و یک جعبه مهمات خواهید دید. وارد کانال هوا شده و اتاق مجاور را 
بررسی auf‏ در اتاق» خون آشامها را کشته و جعبه های مهمات را بردارید. از 
اتاق خارج شده و از سالن بیرون بروید. در راهرو یک نوشیدنی و جعبه 
مهمات پیدا خواهید کرد. به بالای ab‏ ها رفته و در طبقه سوم جعبه مهمات 
را بردارید. وارد اتاق ذخیره بازی شده و نوشیدنی و کلید و جعبه مهمات را 
بردارید. حالا به پایین ab‏ ها رفته برویده قبل از آن مطمتن شوید که درب 
بزرگ و قهوه ای رنگ را در طبقه دوم باز کرده اید. بار دیگر در طبقه اول 
هستید, به اتاق اصلی برگشته و به وسط اتاق بروید تا دربی در مقابلتان 
ببینید. در این راهرو با خفاشهای غول پیکر مواجهه خواهید شد. به پایین 
راهرو رفته تا چند درب ببینید. از کلید روی دربها استفاده کرده و وارد شوبد 
تا به اتاق Organ‏ بروید. نوشیدنی و جعبه مهمات را بردارید. به بالای ab‏ 
های کوچک رفته و روی Organ‏ با اعداد بازی کنید( از چپ). دومی = 
پنجمی- ششمی- چهارمی تا یک شیار باز شود. پانل یک را وارد شیار کنید 
و پانل دوم و سوم را بردارید. شما سه دقیقه فرصت دارید تا به اتاق طبقه 


سوم Vip‏ برسید. از اتاق Organ‏ خارج شده و خون آشامها را بکشید. به 
مابین اتاق اصلی بدوید و برگردید بطرف دربی که شما را بسمت پله ها 
راهنمایی میکند. به بالای طبقه دوم بروید. خون آشامها را نابود کرده» بطرف 


۾ 0 8 6 بازی 


Keitr‏ بسمت آسانسور میروند. یک مرد در سیاهی با شما صحبت کرده و 
سپس ناپدید میشود. این اتاق را جستجو کرده تا جعبه مهمات و یک کلید و 
ضبط ویدئو پیدا کنید. حالا به پایین آسانسور برگردید تا وارد اتاق ورودی 
شده و به بالای alb‏ ها بروید. در بالای پلکان یک معامله با خون آشام‌های 
کوچک دارید. راه طولانی را ادامه داده تا به اتاق بعدی برسید. جاییکه تعداد 
زیادی خون آشام وجود دارد. جعبه مهمات را برداشته و سپس جلوی HO‏ 
نوشیدنی را نیز بردارید. از کلیدی که پیدا کردید روی دو درب استفاده کرده 
تا آنها را باز کنید و سپس بسمت راهروی طولانی راهتان را ادامه دهید. در 
راهرو کامپیوترها را فعال کنید. 

در اینجا برای اولین بار با گرگهای وحشی مواجهه خواهید شد آنها را کشته 
و بسمت اتاق بعدی بروید. یک خون آشام منتظر شماست» سرتاسر راه را به 
سمت درب بعدی طرف راست مدخل ادامه دهید. در راهروی بعدی بسمت 
صندلیها رفته و از درب خارج شوید. گرگهای وحشی را کشته و به راهتان 
ادامه داده تا پلکانهایی Lus‏ کنید که شما را به مسیر پایین راهنمایی میکند. 
اما قبل از آن سمت چپ وارد اتاق کوچک شوید. جعبه مهمات و نوشیدنی و 
گلید را برداشته از اتاق خارج شده و از له ها پایین بروید به بالا طرف چپ 
آسانسور رفته و از کلید روی درب استفاده کرده تا آنرا باز کرده ووارد شسوید. 
پس از اینکه شما را ترک کرد y adi‏ 
نوشیدنی را برداشته بیرون به پایین آسانسور بروید. وقتی به osh‏ پله ها 
میروید بسمت راست آسانسور بسمت طبقه بعدی بروید. در اتاق خون آشامها 
را کشته و غذا و بطری و دو جعبه مهمات را بردارید. راه طولانی را در اتاق 
ادامه داده تا یک اتاق ذخیره بازی پیدا کنید. چند جعبه مهمات و یک 
cba‏ ید T‏ کرو در رها نک siis eius T‏ 
را در تلویزیون وارد کرده و دو فوتوگراف را بردارید. از اتاق ذخیره بازی خارج 
شده و وارد سالن کوچک شوید. در این سالن دو آخوندک وجود دارد آنها را 
نابود کرده و سپس بسمت راست بروید و وارد اتاق کنترل DM‏ شوید. در 
اتاق کنترل دو جعبه مهمات و یک کلید و فایل پیدا خواهید کرد. کامپیوتر را 
فعال کرده و دیسک ۸ و 8 را بردارید. از اتاق کنترل خارج شده و بسمت 


در اینجا Misato‏ را پیدا خواهید کرد. ب 


اتاق ذخیره بازی بروید. به پایین آسانسور در آشپزخانه رفته و سپس به بالای 
ab‏ ها در اتاق بروید. راه را به پایین راهرو ادامه داده تا به اولین اتاق با 
فضای باز بر سید. وارد دو درب آبی رنگ شوید. راه را بسمت مدخل خانه 
شیطان رفته و کلید را بردارید. حالا بسمت اتاق مهتاب بزرگ برگشته و راه 
را بسمت راهرو ادامه داده تا یک سالن با کامپیوتر پیدا کنید. دو کامپیوتر را 
روشن کرده و بسمت ورودی اتاق برگردید و به بالا سمت چپ آسانسور 
بروید. در این اتاق کتاب را در قفسه فعال کرده تا آنرا باز کنید و کتاب را 
بردارید و جلوتر پانل کنترل را فعال کنید. کارت A‏ را در ماشین وارد و کلمه 
SUN‏ را در پسورد بزنید. حالا وارد اتاق مجاور شده و کامپیوتر را که با نشان 
مهتاب بزرگ احاطه شده فعال کنید. کارت B‏ را وارد کرده و پسورد MON‏ 
را وارد کنید. با وارد کردن پسوردهای MON 5, SUN‏ کارت D 9 C‏ را 
بدست آورده اید. حالا به پایین آسانسور رفته و سمت راست به بالای 
آسانسور بروید و بسمت اتاق ذخیره بازی رفته و وارد اتاق DM , zs‏ شوید. 
در اینجا دو کارت را داخل ماشین وارد کنید. این دو کارت منطقه Susie‏ را 
در مهتاب ترسناک ) (Fear Moon‏ باز خواهد کرد. به اولین Abb‏ برگشته و 
اتاق مهتاب بزرگ را ترک aus‏ قبل از اینکه اتاق را بتوانید ترک کنید مردی 
در سیاهی شما را متوقف خواهد کرد. پس از اینکه شما را ترک کرد به اتاق 
Fear Moon‏ برگشته و در اتاق Alice‏ خون آشامها وجود دارنده با آنها 
معامله کنید و سپس بسمت منطقه بالای Alice‏ رفته و وارد اتاق بعدی 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


هستید. یک صحنه خواهید دید. یک خون آشام بزرگ خواهید دید. او را 
کشته تا یک صحنه از فرار Keith‏ و Misato‏ از بیابان مهتاب ببینید. 
دیسک دوم 

به بالای نردبان روی دیوار بروید. در بالا دو ساختمان یکی کوچک و 
دیگری رستوران را خواهید دید. وارد رستوران شوید. نوشیدنی و سه جعبه 
مهمات را بردارید. بیرون از درب رفته و گرگهای وحشی را کشته و بسمت 
راست رفته و جعبه های مهمات را برداشته و وارد درب ساختمان در نزدیک 
شکاف شوید. در اینجا اتاق ذخیره بازی را خواهید دید. جعبه مهمات و نقشه 
را برداشته بیرون بروید. بسمت درب رستوران رفته و از نردبان بالا بروید. 
وقتی که بسمت دیگر رفتید یک گرگ خواهید دید. از نردبان دیگر بالا ,453 
و به منطقه دیگر بروید. خون آشامها را کشته و جعبه های مهمات و کلید را 
برداشته و به بالای نردبان برگشته و وارد منطقه قبلی شوید. وارد تریلر شده 
و جعبه مهمات و نوشیدنی را بردارید. سوییچ نزدیک درب را فعال کنید. به 
بیرون برگشته و از نردبان جدید بالا بروید و حالا در بالای تریلر هستید. در 
اینجا یک قطعه چوبی کوچک وجود دارد که شما را بسمت ساختمان مجاور 
که باز میباشد هدایت میکند. در راهروی ساختمان خون آشامها را کشته 
سپس به پایین نردبان در انتهای راهرو بروید. در این منطقه یک کلید پیدا 
خواهید کرد. به بالای نردبان برگشته و به پایین نردبان در تریلر بروید. از 
نردبان دیگر YU‏ رفته و وارد اولين منطقه شده و دوباره وارد رستوران شوید. 
در انتهای رستوران از درب بیرون رفته و از کلید روی درب کلبه استفاده 
lod‏ که نذه as s‏ مات وغذا و کی aka‏ انا تک از 
برقی وجود دارد. قفس بسته میباشد. حالا به منطقه تریلر برگردید. روی 
سکوی لیفتراک بروید و از کلید برای روشن کردن آن استفاده کنید تا به 
منطقه بعدی برسید. گرگهای وحشی را کشته و بسمت درب بروید. به بالای 
پله ها در سمت چپ درب بروید و در YU‏ وارد ساختمان شوید. جعبه های 
مهمات و کلید را برداشته بجلوی پلکان بروید. یک صحنه خواهید دید. YU»‏ 
شما در اتاق ذخیره بازی میباشید. جعبه های مهمات و غذا و فایل را بردارید. 
از ساختمان خارج شده و جعبه مهمات را بردارید. وارد اولین کلبه شده و پس 
از نابود کردن خون آشامها خشاب اسلحه و نقشه و فایل را بردارید. از کلبه 
خارج شده و وارد کلبه بعدی شوید. جعبه ها مهمات و بطری و کلید را 
بردارید. حالا به بیرون از کلبه رفته و بطرف adsl‏ ساختمان بروید و وارد 
اتاق ذخیره بازی شوید, از کلید روی درب استفاده کرده و آنرا باز کنید. 
Misata‏ را خواهید دید. پس از دیدن صحنه وارد خانه شوید. خون اشامها را 
کشته و سپس نوشیدنی و جعبه مهمات را بردارید. بطرف دیگر راهرو رفته تا 
سه درب ببینید که یکی در شمال و جنوب و دیگری در غرب قرار دارد. وارد 
درب شمالی شوید. جعبه مهمات و نوشیدنی, فایل و 
خارج شده و وارد درب غربی شوید. خون آشامها را نابود کرده و فایل و نقشه 
را بردارید. از اتاق خارج شده و وارد اتاق خواب شوید. شما بسمت یک میدان 
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آبی رنگ هدایت میشوید. این درب شما را بسمت زیرزمین هدایت میکند. به 
پایین رفته و خون آشامها را از میان بردارید و درب را باز کنید. درب باز 
نمیشود زیرا احتیاج به پسورد دارد( ۴۵۹۱۱). وارد شده و خون آشامها را نابود 
کرده کلید را از قفسه برداشته و به بالای پله ها بروید. حالا برگردید به 
جاییکه سه درب وجود داشت. از MÁS‏ روی درب جنوبی استفاده کرده در 
داخل بطری خالی را بردارید. از کاسه استفاده کرده تا بطری را پر کنید 
سپس به پایین ab‏ ها بروید. به اتاق دوم رفته و بطری پر را روی بشکه قرار 
داده تا یک درب باز شود. وارد درب شده و خون آشامها را از بین ببرید. به 
پشت خانه رفته و نوشیدنی را برداشته و به خانه ویران شده در ساختمان 
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راهرو رفته و به بالای طبقه دوم بروید و درب قهوه ای رنگ را باز کز 
را بسمت درب Vip‏ ,433 و وارد شوید. نوشیدنی و جعبه مهمات را UN‏ 
پانل دوم را داخل شیار در دیوار وارد و پانل چهارم و پنجم را بردارید. حالا 
یک دقیقه فرصت برای رفتن به اتاق Vip‏ در طبقه سوم خواهید داشت. 
بیرون از اتاق رفته و داخل سالن شوید. به بالای پله ها رفته و سپس راه را 
به اتاق Vip‏ در طبقه سوم بروید. در اینجا جعبه مهماتها و جلوتر HO‏ را 
بردارید. پانل سوم را داخل شیار وارد کرده تا پانلهای شم و هفتم را 
بردارید. از اتاق خارج شده و به اتاق ذخیره بازی بروید. درب دیگر در اتاق 
ذخیره بازی حالا باز میباشد. وارد شده و در اتاق بعدی در راهرو چند جعبه 


بازی 
کنید. راه 


مهمات پیدا خواهید کرد. وارد اتاق بعدی شده و اسلحه «Magnum‏ غذا و 
کلید را بردارید. صحنه ای خواهید دید. مبارزه‌ای خواهید داشت. دشمن را 
نابود کرده و به اتاق ذخیره بازی برگردید. به پایین طبقه دوم برگشته و وقتی 
به پایین پله های طبقه دوم میروید دو غول پیکر را خواهید دید. آنها را 
کشته و بسمت درب قهوه ای رفته 9 وارد شوید. غولها را نابود کرده و به 
پایین پله ها بطرف طبقه اول بروید. از اتاق اصلی خارج شده 9 وارد حياط 
شوید. بطرف فواره ها رفته و خون آشامها را نابود کنید و پانلها را به ترتیب 
قرار دهید. ( از چپ) سومی- اولی و دومی- چهارمی, تا یک مجسمه بجلوی 
فواره برود. بداخل اینجا بپرید. در اینجا یک درب و یک پانل رمز دار وجود 
دارد و شما باید کلمه PROJECTSIN‏ را وارد کنید. پس از اتمام صحنه به 
بیرون از حیاط رفته و بطرف خانه شیطان بروید و بر NE‏ داخل منطقه اتاق 
مهتاب بزرگ. دشمنان زیادی خواهید دید که باید آنها را نابود کنید. وارد 
سالن بعدی شده و خون آشامها را نابود کنید. به بالای آسانسور بسمت 
آشپزخانه بروید. خون آشامها را نابود کرده و بداخل اتاق ذخیره بازی بروید و 
وارد (gl‏ کنترل DM‏ شوید و ماشین را فعال کنید. یک متراژ حرکت خواهد 
کرد. آنرا در موقعیت درست قرار داده تا یک متراژ دیگر پدیدار گردد و آن را 
نیز درست قرار دهید تا یک درب در زیر فواره اتاق شیطان باز شود. از اتاق 
کنترل DM‏ خارج شده و به پایین آسانسور برگشته و به بالای پله ها بروید. 
گرگهای وحشی را در راهروی بعدی نابود کرده و بداخل خانه شیطان 
برگردید و وارد درب در زیر فواره شوید. حالا در آزمایشگاه زیرزمینی هستید. 
راهرو را دنبال کرده و مخلوقات بنفش رنگ را بکشید و مستقیم بداخل اتاق 
بعدی بروید. خون آشام را دست بسر کرده و CMS‏ نوشیدنی و دو فایل را 
برداشته و اتاق را ترک کنید. در این موقع یک کامپیوتر خودبخود روشن 
خواهد شد. آنرا فعال کرده و به بیرون راهرو بروید. به راهی که از آن آمدید 
برگشته و بسمت تقاطع بطرف اولین مجموعه از دو درب دو دهنه بروید و 
وارد دومی شوید. در سالن بعدی خون آشامها را نابود کرده و وارد اتاق ذخیره 
بازی شده و مهمات غذا 9 نقشه را بردارید. از اتاق ذخیره خارج شده 9 با 
استفاده از کلید درب را در سالن باز کنید. یک تابوت غول پیکر و آقای 
0 را خواهید دید. پس از صحبت با او کلید را برداشته و اتاق را ترک 
کنید. غول پیکرها را نابود کرده و وارد اتاق قبلی شوید. از کلید روی اولین 
مجموعه درب دو دهنه استفاده کرده تا باز شود. راه را به سالن بعدی ادامه 
داده تا یک تقاطع پیدا کنید. بسمت چپ رفته و به پایین راهروی روشن 
بروید. در اتاق بعدی غول پیکرها را نابود کرده» نوشیدنی و MS‏ را بردارید. از 
اتاق خارج شده و به پایین راهرو بروبد. در تقاطع مرد سیاهی را خواهید دید 
که بطرفی میدود. او را دنبال کرده تا به اتاق تابوت برسید. یک صحنه 
خواهید auo‏ حالا به راهرویی که او را در سیاهی دیدید رفته و زنگ خطر به 
صدا در آمده و ساختمان میخواهد منفجر شود. به پایین راهرو بروید. بسمت 
راهرو روشن رفته و وارد دربهای بزرگ شوید. شما حالا در پارکینگ گاراژ 
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درب قبلی شوید. در راهروی بعدی گرگپا را نابود کنید. در اینجا دو درب 
خواهید دید. یک درب عادی و یکی درب متالیک بزرگ. درب متالیک را باز 
کرده و وارد اتاق ذخیره بازی شوید. جعبه های مهمات و نوشیدنی و نقشه و 
کلید را بردارید. مردی در سیاهی ظاهر خواهد شد. صحنه ای خواهید دید. از 
اتاق خارج شده و بسمت آب بندی بروید که یک آسانسور وجود داشت. 
بطرف راهرو رفته و گرگها را نابود کرده وارد راهرو شده و مخلوقات را از بین 
برده و به بالای ab‏ ها برگردید. بجلو راه را ادامه دهید تا به درب یک 
آسانسور برسید. وقتی به منطقه قبلی رسیده اید از کلید روی دو درب آبی 
رنگ استفاده کرده و آن را باز کنید و وارد شوید. خون آشامها را از بین برده 
و جعبه های مهمات و نوشیدنی و نقشه را در اتاق بعدی برداشته و بجلو 
رفته, مهمات و غذا و بطری مایع آبی رنگ را بردارید. از اتاق ذخیره بازی 
خارج شده و جعبه های مهمات را در بیرون بردارید. Ye‏ به ogh‏ پله ها 
بروید. راهتان را بسمت صندوق بزرگ پست ادامه دهید. در مقابل ورودی 
اتاق یک آسانسور وجود دارد. وارد شده تا به بالای آزمایشگاه برسید. بسمت 
فضای jb‏ در راست رفته تا دو منطقه در آزمایشگاه ببینید. یکی از محلها 
جعبه های مهمات و یک کامپیوتر وجود دارد. کامپیوتر را فعال کرده تا درب 
فلزی بزرگ باز شود. در منطقه دیگر یک فایل وجود دارد. حالا بسمت 
آسانسور برگردید ولی وارد نشوید. بسمت راست درب بزرگ رفته و جعبه 
دربهای دو دهنه برگردید و سپس به سمت پایین آسانسور کوچک بروید. پنج 
خون آشام را از بین ببرید. راه را به انتهای راهرو ادامه داده و بسمت درب 
کامپیوتر که آنرا باز کردید بروید. خفاش بزرگ را بکشید. وارد اولین درب 
شده و دو خون آشام را از بین ببرید. مهمات را برداشته و به راهروی قبلی 
برگردید و به انتهای آن رفته و وارد درب شوید. جعبه های مهمات و کلید را 
بردارید. حالا از راهرو بیرون رفته و بسمت درب متالیک بزرگ بروید. در این 
قسمت شما سه وسیله مورد استفاده i‏ که DNO d‏ ماشین در اتاق 
" " نیترو ا قفسه مهمات- رین آبی مایع EV‏ را قرار 
داده تا یک مهمات اسلحه مگنوم را بدست آورید. حالا به بالای پله ها در 
راهرو برگردید. خون آشامها را دست بسر کرده راهرو را ادامه دهید تا یک 
آسانسور ببینید. با آسانسور بالا رفته و وارد درب بزرگ شوید که شما را به 
اتاقی در آزمایشگاه راهنمایی میکند. وارد آزمایشگاه شده و از کلید روی 
دربها در جلوی آسانسور استفاده کرده و آنرا باز aus‏ حالا تمامی راه را به 
Alicia‏ را نشان میدهد. او یک نیرویی از خود بیرون میدهد که بچه هایش 
هستند. آنها را نابود کرده و وارد درب سمت راست شوید. خشاب اسلحه را از 
روی نیمکت بردارید سپس به پایین ab‏ های روشن بروید. راه را از صندلیها 
ادامه داده و وارد اتاق بعدی شوید. جعبه های مهمات, غذا و کلید را بردارید. 
به راهی که از آن آمدید برگشته و از کلید روی درب مقابلتان استفاده و آنرا 
باز کنید. حالا شما در تابوت Gells‏ هستید. در اینجا سه جادوگر ظاهر 
میشوند و یک صحنه خواهید aus‏ شما باید با آنها مبارزه را شروع کنید. بهتر 
است با اسلحه مگنوم با آنها مبارزه aus‏ وقتی کار را تمام کردید فیوز را در 
اتاق برداشته 9 بداخل آزمایشگاه برگردید. بسمت آسانسور و دو درب رفته به 
بیرون از آب بند برگردید. مسیر طولانی را ادامه دهید تا Misato‏ را ببینید. 
بچه ها را از میان برداشته و وارد اتاق بعدی شوید. زنگ خطر بصدا در می 
آیدو آب بند میخواهد منفجر شود. Misato‏ ظاهر شده و با xb Keith‏ فرار 
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Ln‏ ها شدید بسمت gn‏ بروید. EM‏ ۱ ادامه داده تا به پيچ ها 
برسید. حالا شما به یک درب متالیک نقره ای رنگ رسیده اید. وارد شده و 
در قبرستان پنج خون آشام را از بین ببرید. بسمت چپ رفته و بسمت پله ها 
بروید. از آنها بالا رفته و در قسمت آسانسور یک صحنه خواهید دید. راه را 
بسمت قبرها ادامه داده و وارد درب انتهایی شوید. حالا در منطقه ای با یک 
ژنراتور الکتریکی هستید. در اینجا یک اداره و یک آسانسور وجود دارد. 
آسانسور هنوز کار نمیکند. وارد اداره شده و نوشیدنی و فایل و کلید را 
بردارید. بسمت قبرستان برگشته و تمامی خون آشامها را بکشید. به زیرزمین 
راهرو رفته و خون آشامها را از بین برده و به اتاق دوم زیرزمین بروید. غول 
پیکرهای دیگر را نابود aus‏ در اولین اتاق بالای ab‏ ها سه خون اشام وجود 
دارد, آنها را از بین برده و از خانه خارج شوید. در بیرون با پنج خون آشام 
روبرو خواهید شد. انها را از بین برده و با استفاده از ads‏ درب متالیک بزرگ 
را باز کنید. حالا شما به تریلر برگشته اید که مابین شهر Marlin‏ و قبرستان 
6 قرار دارد. در تریلر گرگهای وحشی را نابود کنید. از نردبان بالا رفته 
و توسط لیفتراک به پایین بروید. از نردبان بالا رفته تا به ساختمان رستوران 
برسید. حالا گرگهای وحشی را از بین ببرید. وارد این منطقه شده و بسمت 
رستوران بروید. حالا بطرف درب دیگر رفته و خارج شده و وارد کلبه شوید. 
از کلید استفاده کرده و قفس را باز کنید تا اره برقی را بدست آورید. Yb‏ به 
قبرستان برگردید و از تریلر بالا بروید. از لیفتراک استفاده کرده و به بالای 
تریلر بروید. گرگها را نابود کرده و وارد درب بزرگ شوید. پنج خون آشام را 
کشته و وارد خانه شوید. دو مخلوق بنفش رنگ را نابود کنید و بداخل 
زیرزمین برگشته و داخل اتاق دوم شوید. مخلوقات عجیب را از بین برده و 
به راهرو بروید. راه را بسمت قبرستان برگشته و خون آشامها را از ميان 
بردارید. به بالای ab‏ ها رفته و قبل از اينکه وارد اتاق ژنراتور شوید از اره 
برقی استفادهکنید تا یره ای آبی رنگ را از جبه الکتریگی روشن کرده و 
آنرا برش دهید. جعبه را برداشته و سپس مکانهای آبی- قرمز- زرد که HE‏ 
هستند را در فضاها قرار دهید. حالا آسانسور بکار افتاده است. وارد منطقه 
ژنراتور شده و آسانسور را باز کنید. Misato‏ ظاهر میشود. صحنه‌ای خواهید 
دید. Yl‏ بسمت راهرو برگشته و بسمت درب دو دهنه آسانسور بروید. یک 
صحنه دیگر خواهید دید و یک خون آشام تمامی طبقه را نابود میکند. به او 
تیراندازی کنید. او بطرفی پرواز میکند. یک سوراخ باز کرده و از آسانسور 
خارج شوید. Misato‏ میگوید که پاهایش زخمی شده است. پس از انمام 
صحبت از منطقه سمت چپتان بطرف قفس بپرید. مهمات و نوشیدنی را 
بردارید. از نزدیک اسانسور بالا رفته داخل اتاق کامپیوتر میشوید. در قسمت 
اصلی اتاق, نوشیدنی و تکه LMG‏ را بردارید. در پشت اتاق یک راهرو با 
یک آسانسور وجود دارد. مهمات را بردارید. به پایین نردبان برگشته و با 
Misato‏ راه را بجلو ادامه داده و وارد درب آبی رنگ شوید. در بیرون» خون 
آشامها را نابود کرده و راه را به وسط آب بند بروید. به ogh‏ نردبان رفته تا 
به منطقه بعدی برسید. در انتها از نردبان بعدی بالا بروید. وارد منطقه 
محفظه ای شده و وارد درب بزرگ شوید. چهار خون آشام را نابود کنید. در 
اینجا یک اسانسور و یک درب بسته وجود دارد. وارد اسانسور کوچک در 


سمت راست شده تا به یک راهروی بزرگ برسید. تمامی راه را بدوید و به 
پایین پله ها بروید. در پایین مخلوقات را از بین برده, راهرو را ادامه دهید و 
مخلوقات دیگر را نیز بکشید. جعبه مهمات و نوشیدنی را در راهرو بردارید. 
وارد اتاق بعدی شده و اسلحه Grenade Launcher‏ را بردارید. بجلو رفته و 


مهمات ماشین را بردارید. از اتاق خارج شده و بسمت پله ها برگردید و وارد 


rip O49 ner (E wf ef promesa رن ی ام رن تک‎ 


TEY 4j 


چهار چرخ همزمان در چرخش: TROLLEY‏ 

بازی با grist‏ در بالن: HELIUMNICK‏ $ 
ماشین سبز رنگ ژله دار: BLANC MANGE‏ 
ماشین معلق در جیوه: M TINFOILED‏ 
بازی در زمین مه آلود: T" PEASOUPER‏ 


شکافهای عجیب: BACKSEAT‏ 2 


سس سح 


Colin McRae Rally 2.0 


کدهای زیر را در صفحه Create New Driver Profile‏ وارد کنید. 
همه تراکها: HELLOCLEVELAND‏ 
همه اتومبیلها: ONECAREFULOWNER‏ 
جاده لانسر: OFFROAD‏ 
سیرا: JIMMYSCAR‏ 
فورد پوما: COOLESTCAR‏ 
مینی کوپر: JOBINITALY‏ 

کدهای زیر را در صفحه cheat options‏ وارد کنید: 
RORRIMSKCART‏ 


Poi i E LY, g7 های رایائه‌ای‎ 


نکته: کدهای زیر فقط در حالت time trial‏ و single stage rally‏ موثر است. 


تصادمات فنری: ۰ RUBBERTREES‏ 

EASYROLLER  :گرزب چرخهای‎ 

کشش جاذبه کم: ۰ MOONLANDER‏ ۱ 
وضعیت توربو: j ROCKETFUEL‏ 
ماشینهای کامپیوتر سریع: Z NEURALNIGHTMARE‏ 
بازی سریعتر: PRUNEJUICE‏ 


HELLO RAZU AND FLEA گر به سیلوئه:‎ 


اس کح 


Command and Conquer: Red Alert 
روی کدها‎ oy sl را روشن کنید. سپس با‎ Option در بازی, با مثلث صفحه‎ 
کلیک کنید.‎ Team در قسمت‎ 
دایره.‎ «lio پول: مربع» مربع» دایره» ضربدر»‎ 
دایره.‎ «lio تمام کردن مرحله با پیروزی: ضربدر» مربح» مربح» دایره‎ 
ضربدر» دایره مثلث» مربح»› مثلث.‎ «o lo حمله هسته‌ای:‎ 
ضربدر» دایره» دایره ضربدر» مثلث.‎ «y پارایمب:‎ 
مربع» ضربدر.‎ qu «o lo دایره»‎ clio تخییر زمان:‎ 
مربع.‎ «lio ضربدر»‎ c la نقشه کامل: مربع» مثلت»‎ 
مربع» ضربدر» دایره» دایره.‎ «o lo کریستال به طالا: مربح»‎ b تبدیل برنز‎ 


<< 


Command And Conquer:Red Alert 
Retaliation 
را بامثلث روشن کرده ودرقسمت6210] با‎ option دربازی»‎ :Cheat Codes 
دایره کلیک کنید.‎ 
. ضربدر دایره . ضربدر » مثلث » مثث‎ e شکست ناپذیر: مربع‎ 


E 
e 
9 
ES] 
Yy 
a 
3 
ES 
4. 
E 
s 
y 
3 
s 
i 
3 
Y 
ES 
i 
E: 


حمله هسته‌ای : دایره > ضربدر » دایره » دایره > ضربدر » مربع . 


GO CER e‏ بازی 


کند. راه را بسمت جعبه فیوز قرمز رنگ نزدیک قفس, جاییکه نردبان شما را 

به اتاق کامپیوتر راهنمایی کرد برگردید. فیوز را داخل جعبه قرار دهید. YU‏ 

به بیرون رفته و وارد منطقه کوچک در سمت راست شوید. سوییچ را JU‏ 

aus‏ حالا به انتهای بازی رسیده اید. به بالای نردبان بروید( M3‏ بازی را 

ذخیره کنید). بچه ها را نابود کرده و راهرو را asbl‏ داده تا به یک نردبان 

دیگر برسید. به بالای آن رفته و با دو بچه مبارزه کنید. وارد درب فلزی شده 

و به مقطع وسطی اتاق بروید و وارد دربی با پارکینگ شوید. جادوگرها ظاهر 

خواهند شد. یک صحنه خواهید دید. پنج دقیقه برای نابود کردن جادوگرها 

فرصت دارید. آنها را نابود کرده تا به انتهای بازی با صحنه ای جالب برسید. 

اگر شما بازی را با درجه Rank S‏ به پایان برسانید یک بازی دیگر خواهید 

داشت. بازی Special Story Mode s‏ را با درجه S‏ بدست خواهید 
آورد.پایان 

راهنمای دیسک ۱ 

Keno Play: 42, 25, 56 

The Evil House Entrance Clocks: Red Clock - 2, 7 Blue Clock 

-7,5 

The Evil House Organ: Play the organ keys 2,5,6,4 in order. 

Place those Panels: Place Panel 3, Panel 1, Panel 2, Panel 4 in 

order. 

Y cSu»Statue Password: PROJECTSIN 


The basement lock password - 45911 
Unlimited health: 800۳۴2۳86 0064 
Unlimited money: 800B2F90 270F 


سس سح سح 


Contra: Legacy of War 
کدها را در صفحه عنوان وارد کنید.‎ 
L2,L1 « راست»‎ RI,R2 :Bamboo Tron Tank بازی‎ 
132,۳1 چپ راست»‎ LLL2 :Bamboo Gyruss بازی‎ 
در بازی از وی‎ Mo ۲بار پایینء‎ YL ۸1,11,۸2,12 اسلحه:‎ 
L2,R2 مربع»‎ ad چپ‎ R2,L1,R1,L2 d s ۳ عوض‎ 
بالاء چپ پایین» راست.‎ R2 RI LI 12 انتخاب فیلم پایانی بازی:‎ 


ڪڪ 


Colin McRae Rally 

به عنوان نام در حالت Timetrial‏ یا Rally‏ کدها را وارد نمایید. 
مسابقه در شب: NIGHTRIDER‏ 

OPENROADS شدن تمام مسیرها:‎ jb 

باز شدن همه ماشینها: SHOEBOXES‏ 

جاده آئینه ای شکل: WHITE BUNNY‏ 

جاده برعکس: SKCART‏ 

جاذبه کوتاه: MOONWALK‏ 


گاز دادن سریع: BUTTONBASH‏ . در بازی ضربدر + دایره را فشار دهید. 
ویرایش کردن و صحنه تکرار مجدد: DIRECTORCUT‏ 


توربو قدرتی: KITCAR‏ 

حالت توربو: MOREOOMPH‏ 

حالت پرواز: HOVER CRAFT‏ 
ماشین کوچک: DIDDYCRAS‏ 

حالت سرعتی در صحنه بازی: SILKYSMOOTH‏ 


دای B ian,‏ £79 @ 2 و ه 


کتاب sScrap Book‏ تبلیغ کراشها: بالا بالا » پایین « راست » راست 
> چپ » راست » مثلث » راست . 


جاده های ویژه در حالت Battle mode‏ راست « راست » چپ » مثلث 


» راست » پایین » Og‏ . 


. ویژه: مثلث » راست » راست  دایره » چپ‎ PTS 


نشان درجه توربو: مثلث » پایین » پایین » دایره » بالا . 

نامریی: بالا » بالا c‏ پایین » راست » راست » بالا . 

سیب م" ں۷بینهایت: پایین . راست e‏ راست » پایین e‏ پایین . 
تبلیغ بازی 90۷۳02 onl gelo‏ 
ی 
بمب بینهایت: مثلث. راست» پایین» راست Yh‏ مثلث 
گرفتن همیشکی وسیله نامرئی (U.K Version)‏ پایین» چپ 
راست. بالاء پایین» راست. 

کدهای گیم شارک: 

بازکردن همه آیتمها (گیم شارک 2.2 با بالاتر مورد نیاز است) 


50000302 0000 
8008EG6EC FFFF 


تکمیل Adventure Mode & pw‏ (گیم شارک 2.2 یا بالاتر لازم است) 


50000۸02 0 
8008FBA2 ۲ 


Crash Bash 
Sony Computer Entertainment ناشر:‎ 
کنترلهای قوی‎ «uie نکات مثبت: گرافیک‎ 
jb نکات منفی: بعضی مینی گیمها خیلی به بازیهای آتاری شباهت‎ 
کاراکترها خیلی ریز هستند.‎ 


مثلث » راست . 


0 چپ. 


— www.lohekhane.com . 


i‏ 0 8 6 بازی 


پارا مسب : ضربدرآبان دایره 4 doli‏ > مربح . 
chronoshift :‏ مربع » دایره » «dio‏ ضربدر « دایره۲بار . 

پول :ضربدر ۲بار » مربع » دایره۲بار 

پیروزی فوری : دایره۲بار » مثلث » ضربدر "بار » مربع . 

حذف مأموریت H‏ دایره € ضربدر € دایره € مربع آبار € ضربدر à‏ 

تبدیل به : Civilians‏ مربع » ضربدر » مربع » ضربدر » مربع » ضربدر . 
نام برای :Civilians‏ مربع آبار e‏ دایرهبار »> مثلث "بار . 
نقشه کامل: مثلث ۲بار » ضربدر » دایره » مثلث > مربح . 


Contra Adventure 
ouY بزنید» مثلت» مربح» چپ پایین ۲بار» راست» مربع‎ Start Game روی‎ 
سپس در حین بازی با مثلث میتوانید بمب منفجر کنید.‎ 

Crash Bandicoot 1 

کد از علی اندیکائی زاده — شوش دانیال 
باز شدن همه مرحله‌ها و گرفتن کلیدها و امتیازها: 
در Password‏ وارد کنید: edis‏ ۴ بار. ضربدر مربع» مثلث ۴ qj go‏ 
ضربدر» مثلت» دایره» مثلت ۳ بار» دایره» Qu‏ مثلث» ضربدر ۵ بار 


Crash Bandicoot 2: Cortex Strikes Back 


Joker Command D0069948 ???? 


N. Cortex 

Infinite Lives 800ACFCO 0400 

Misc Codes 

Have AII Silver and Colored Gems 8006CC28 FFFF 
8006CC2A FFFF 
8006CC2C FFFF 
8006CC2E FFFF 

Have All Crystals 8006CDA4 FFFF 
8006CDA6 FFFF 
8006CDAS8 FFFF 

99Lives DOOSBEEC F64C 


800B5D4C 6300 
DOOSBEEC F64C 
80068F58 6300 

80069178 003F 

8006912C FFFF 
8006912۳ FFFF 
80069130 FFFF 
80068FBO FFFF 
80068FB2 FFFF 
80068FB4 FFFF 
80068FB6 FF00 
800691B4 FFFF 
800691B6 FFFF 
300F0C38 0000 


Have All Special Power Moves 
Have All Crystals 


Have ALL Gems 


Have AII Relics 


Crash Team Racing 
نگه داشته و کدهای زیر را وارد‎ IRI ۲1 در صفحه اصلی دکمه های‎ 
کنید. نکته: در صورت درست وارد کردن کدها صدائی خواهید شنید.‎ 
پایین» راست مثلت پایین» چپ مثلث بالا.‎ Penta Penguin بازی با‎ 
پایین» چپ. راست بالاء پایین» راست» راست.‎ Dr . Neo tropy بازی با‎ 
راست» دایره دایره پایین بالاء پایین» راست.‎ ripper roo بازی با‎ 
چپ منلث راست. پایینء راست دایرهه چپ. چپ پایین.‎ papu papu بازی با‎ 
مثلث» پایین» راست پایین.‎ OM «> Pinstripe بازی با‎ 


بازی با :Komodojoe‏ پایین» دایره» چپ. چپ مثلث» راست. پایین. 


rip O49 ID (E wf o ef bimus ha a et egit 
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Ra? 6۶ ۳۳ باری‌های رایه‌ای‎ mE 6S6 09 
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Xx 


صفحه ۴۹ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


ئ jalb‏ گردد. 
جان بینهایت و ضد ضربه (U.K)‏ : در صفحه اصلی دکمه L1‏ را نگه داشته 


عوض کردن مرحله: در پسورد وارد کنید.( 1= بالا ا= چپ <= پایین =R‏ 
راست ) 

Enter U, L, D, L, R, L, D, U, L, R, R, D, R, R, U as a password. 

Super password : Enter L, L, L, L, D, R, R, L, L, D, R, D, L, U, R as 

a password to start at the final level of hidden island 5-B with all 

secrets 

Sound test : At the "Audio Options" screen, press Select. 

Invincible falls : Pause the game as Croc yells while falling. Press 

Select and choose the "Quit" option. Then, select the "No" option. 

Press Down at the quit game screen so neither the "Continue" or 

"Quit" options are selected. Press X and restart the current level with- 

out losing a life. 


Island Password 

2 RDLURRURLRURLUD 

3 LURURDDUDUULULD 

4 RDDURLURDUURLUD 

5 ULDLRLDULRRDRRU 

Infinite Lives 80074FDC 0003 
Always Have 100 Crystals 80074964 0064 

Always Have Saved 6 Gobbos 8007496C 0006 
Always Have Gold Key 80074ACO 0001 
Always Have Silver Key 80074۸04 0001 
Have All 5 Colored Crystals 80074AC8 001F 
Have All 8 Jigsaw Pieces 80074E6C 0008 


ڪڪ 


Crusaders Of Might And Magic 
آیتمهای نامحدود: بازی را تمام کرده و ذخیره کنید. بازی دیگری را‎ 
شروع کنید تا همه آیتمها را نامحدود داشته باشید. فقط قدرت شما هنوز‎ 


Joker Command D00D3BAC ???? 
Infinite Health 800F1D0C 03E7 
Max Health 800۳4۳28 03E7 
Infinite Mana 801051۳0 03E7 
Max Mana 801051E4 03E7 
Infinite Gold 801051D0 FFFF 
Max Strength 800FIDOE FFFF 
Max Accurracy 800F1D10 FFFF 
Next Level Always 1 Away 80105134 0001 
Max Score 8010522C FFFF 
8010522E 7FFF 
Score Modifier 8010522C ???? 
Exp Modifier 80105130 ???? 
Have Battle Axe 8010513C 0001 
Have Long Sword 8010513E 0001 
Have Mace 80105140 0001 
Have War Hammer 80105142 0001 


Have Throwing Axe 8010515C 0001 


اس سح 


Cyber Tiger 
. در صفحه پسورد کدها را وارد کنید‎ 
POQAKI تمام مسیرها:‎ 
PORASO :Sum merlin بازی با‎ 
SECARE Saw Grass بازی با‎ 
NAMOPI :Canyons بازی با‎ 
HARESO : Bad Lands بازی با‎ 


<< 


Dance Dance Revolution: 2" Remix 


همه آوازها: ;5( Arcad mode‏ استارت بزنید و سپس بروید روی Hard‏ 


: lohekhane. com. 


v1 — 


وقتی نینتدو بازی l Mario Party‏ عرضه کرد دوره بازیهای پارتی گیم 
شروع شد. البته قبلاً هم بازیهایی از این دست وجود داشت اما حالا چهار 
نفر میتوانند با هم نشسته و سرگرمی داشته باشند که ترکیبی از قابلیتهای 
یک بازی ویدئویی و سیستم نوبتی در بازیهای کلاسیک است. برای 
دارندگان c»55DreamCast‏ بازی eSonic Shuffle‏ 42 خواهد شد و 
تیم کراش بازی Crash Bash‏ برای پلی استیشن ارائه نموده اند. برعکس 
Mario Party‏ این بازی یک بازی عالی برای پارتی‌گیم نیست» زیرا در 
حالتهای چندبازیکنه کمی از نظر گرافیکی مشکل دارد. ظرف چند دقیقه 
بازی» بسیاری از مینی‌گیمها بنظر آشنا میآیندء زیرا بسیاری از آنها از بازیهایی 
اقتباس شده اند که بسیاری از بازیکنان کم‌سال بخاطر نمیآورنده اما برای 
کسانیکه بازیهای قدیمی آتاری را دیده‌انه خیلی زود متوجه شباهتها و 
الگوهای این بازی خواهند شد. Bash‏ 250:)دو مد بازی ارائه میکند: حالت 
بازی استاندارده و حالت ماجرائی (Adventure)‏ حالت ماجرائی در واقع 
posl‏ مینی‌گیمها بصورت یکی بعد از دیگری با تغییرات تصادفی میباشد و 
تلاش برای یک تجربه لذتبخش‌تر برای یک بازیکن تنها است و میتوان آنرا 
شانسی برای بازیکنان در تمرین مهارتهایشان دانست. 
گرافیکهای این بازی بسیار خوب هستند. اما یکی دو اشتباه کلیدی دارند. 
کاراکترها بسیار کوچک هستند و گاهی اوقات نامتناسب طراحی شده اند. 
تعدادی از کاراکترهاء روی کاراکترهای دیگر میروند و مشکلاتی را موجب 
میشوند. در بعضی مینی‌گیمهاء مثلاً در جاییکه بازیکنان سوار خرس قطبی 
شده و تلاش میکنند که یکدیگر را از ایسبرگ بیرون بياندازند. کاراکترهای 
بزرگتر مانع کوچکترها میشوند در نتیجه بازیکنان گاهی اوقات مجبور هستند 
حدس بزنند که چه مسیری بروند و فقط امیدوار باشند که اشتباه نرفته باشند. 
علیرغم این مسائل» بازی در مجموع زیبا و خوب است. 
نکات: ۱-بازی سواری خرس قطبی را زياد ادامه ندهید. 
۲-درباره حریفان در بازی 008۵-1.166نگران نباشید. فقط مطمئن شوید 
که تا آنجا که ممکن است توپهای کمتری پشت سرتان باقی بمانند. 
۳-در مینی‌گیمهای تانک» بیش ازحد روی حمله تمرکز نکنید. 


ڪڪ 


Critical Depth 
. کدها را در حین بازی به سرعت وارد کنید‎ 
ضد ضربه: 11 , ۸1 , 11 , ۸1 بالا پایین» چپ راست.‎ 
پایین.‎ Yb قدرت ویژه اضافی: ۸1 , ۸2 , ۸1 , ۸2 بالا پایینء‎ 
YL پایین» چپ»‎ YL R1, L1, R1, L1 دشمن بدون اسلحه:‎ 
el را نگهداشته. راست» چپ‎ R2 مین جادویی:‎ 
پایین. چپ» پایین.‎ L 1 , را‎ , 81 LI اسلحه بینهایت:‎ 


Croc 2‏ 
کریستال بینهایت: درصفحه اصلی دکمه LI‏ را نگه داشته و کد را وارد نمایید. 
نگه داشته و دکمه مربع را فشار دهید تا صد عدد کریستال اضافه گردد. 
باز شدن Cheat menu‏ در صفحه اصلی دکمه L1‏ را نگه داشته و کد زیر را 
وارد نمایید. مثلث. چپ بان راست» مربع c‏ بالا obY‏ چپ» دایره. سپس در حین بازی 
استارت بزنید تا بازی متوقف شود و دکمه های ۲2 + 2را فشار دهید تا صفحه 


Darkstone 
Infinite Health 800۳۳۴800 0064 
800EB8C4 0064 
Infinite Mana 800EB8C2 0064 
800EB8C6 0064 
Infinite Gold 800EB878 EOFF 
800EB878 5 
Max Strength 800EB8AO0 0064 
Max Damage 300EB8DO 0063 
Max Magic 800EB8A2 0064 
Max Dexterity 800EB8A4 0064 
Max Vitality 800EB8A6 0064 
Max Armor Class 300EB8CC 0063 


qu ———À 


Dave mirra freestyle BMX 

بازی با Slim jim‏ : درصفحه انتخاب بازیکن در حالت JSPro Quest‏ 
تمام موتورها : درصفحه انتخاب موتور در حالت Pro Quest‏ کد را وارد 
نمایید. بالا ء چپ » بالا » پایین » بالا » راست » چپ » راست ‏ دایره . 
تمام استیلها در مراحل (Ntsc)‏ درصفحه انتخاب استیل در حالت Pro‏ 
Quest‏ 3$ را وارد نمایید. چپ بالاء راست. پایین» چپ. پایین» راست. بالا 
چپ» دایره . و برای تمام مراحل کد بالا را در صفحه انتخاب مسیر در حالت 

3jlgPro Quest‏ کنید. 
برای نسخه ) (U. K‏ کد تمام استیلها و مراحل: بالاه ul,‏ پایین» eem‏ 
بان انتک ا apaci‏ 


چ ڪڪ 


Death Trap Dungeon 
«^ LY مثلت‎ 1 » L1 انتخاب مرحله: در صفحه اصلی وارد کنید.‎ 
شده و مرحله ها را انتخاب کنید.‎ Load game وارد صفحه‎ . L1 , R1 دایره»‎ 


S‏ سح 


Delta Force: Urban Warfare 
پایین» دایره»‎ YL راست»‎ Select در صفحه اصلی بزنید»‎ :Cheat Mode 


چپ» مربع» مثلث. دایره. صفحه Cheat‏ را خواهید داشت که میتوانید ضد 
ضربه» تیر بینهایت» مرحله و ... را فعال کنید. 
Demolition Racer‏ 


تمام ماشینها وجاده ها و حالتهای بازی : در صفحه اصلی کد زیر را 
وارد کنید . ضربدر "با مربع ۲باره مثلث oU‏ دایره ۲بار. 


Destruction Derby 
. به جای نام» کدها را وارد کنید‎ 
REFLECT ! جاده ویرانه:‎ 
! DAMAGE ! ضد ضربه:‎ 


انتخاب بینهایت بازیکن: NPLAYERS‏ 

چرخش سیصد و شصت درجه: MONKEY‏ سپس در حین بازی 
میمونی خواهید دید.اگر به آن ضربه وارد کنید امتیاز به دست خواهید آورد. 
بازیکنان دودی: DERBY MAN‏ 


و ۶ بار جلو را بزنید. 

وضعیت دیگر: در صفحه انتخاب بازی ۲ بار پایین را بزنید. 

وضعیبت چپ: در صفحه انتخاب آواز Select‏ را زده و بزنید ۸ بار چپ. 
وضعیت راست: در صفحه انتخاب آواز Select‏ را زده و بزنید ۸ بار راست. 
تعویض کاراکترهای صفحه: چپ یا راست را نگهداشته و Start‏ را بزنید. 
حالت مخفی: در صفحه انتخاب آواز Select‏ را زده و بزنید» Yh‏ پایین» 
حالت Shuffle‏ در صفحه انتخاب آواز Select‏ را os;‏ و بزنید بالاه پایین» 
چپ» راست» پایین» YL‏ راست» چپ. 

حالت آینه: در صفحه انتخاب آواز Select‏ را زده و بزنیده چپ» راست» 
چپ» راست» چپ» راست» چپ» راست. 


حالت کوچک: در صفحه انتخاب آواز Select‏ را زده و بزنیده چپ» cog‏ 


Danger Girl 

از حسین خانگیر-تهران 
آوردن مرحله: در صفحه اصلی روی option‏ رفته و کد را سریع وارد کنید. 
1,1 دایره مربع» مثلث۲بارو سپس ۸1+۸2+11+12 را با هم 
بزنید. در جلوی New Game‏ اعداد مرحله ها alb‏ شده که با رفتن روی 


آن میتوانید مرحله دلخواه را انتخاب کنیذ 


Infinite Health 80061B40 2400 
Infinite Pistol Ammo 800EF518 03E7 
Infinite Heavy Pistol Ammo 800EF548 03ED 
Infinite Shotgun Ammo 800EF608 03ED 
Infinite AKA7 Ammo 800EF578 03E7 
Infinite Sub Machinegun Ammo 800EF5DS8 03E7 
Infinite Desert Eagle Ammo 800EF518 03E6 
Darklight Conflict 


:Cheat mode‏ در صفحه asp» option‏ آبارپایین بالاء qe‏ چپ آبار 
1 دایره. به صفحه اصلی رفته و Extras‏ را باز کنید. 


سح 


Dark Stalker 3‏ 
بازی با سایه Shadow‏ صفحه انتخاب بازیکن روی جعبه علامت 
سئوال ؟ بروید و دکمه 
Select‏ چهار بار فشار 
دهید. سپس دکمه Select‏ 
را نگه داشته و یک دکمه 
را به دلخواه فشار دهید. 
سپس یک دشمن را 
شکست داده تا روح او را 
بازی با marionette‏ عروسک خیمه شب بازی: در صفحه انتخاب 
بازیکن روی جعبه علامت سئوال ؟ بروید و Select‏ را چهار مرتبه فشار 
دهید. سپس Select‏ را نگه داشته ویک دکمه را به دلخواه فشار دهید. 


بازی با :Shin Bishamon‏ در صفحه انتغاب بازیکن روی Bishamon‏ 
رفته و دکمه Select.‏ نگه داشته و یک دکمه را به دلخواه فشار دهید. 


Jdohekhane.com ..  . 
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clib بازی‌ای‎ TD EROA ۵ 


rip AIAI n ner زک‎ wf e رک‎ ef eni 


۵ 15780 ۳۳6 باری‌های رباه‌ای ۳ ٩2‏ 3 وه 


صفحه ۵۱ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


Jw 1 

غیر فعال کردن دید لیزری (Ntsc)‏ ۲1,1بار 
متلث JUYLI obY‏ 

LY ele LY دایره‎ (Ntsc) دید اول شخص‎ 
e» 

دید اول شخص ) × (U.‏ : دایره » مثلث Y‏ مربع . 
حالت اسکلت نما: دایره » مربع » مثلث » مثلث c‏ 
مربع » دایره . 

حالت الکتریکی: مربع » مربع Lh‏ ال 131 R1‏ . 
اسلحه ها ) (U.K‏ مربع obY‏ دایره ۲بان Y L1‏ 
مهمات بینهایت oU RI LY LI: (U.K)‏ 

. ۲بار‎ olo 

سر بزرگ bY L1 obY R1:‏ مثلث ۲بار. 

سر بزرگ برای دشمنان Ll jUYRI : (U.K)‏ 
٣بارء‏ مثلث UY‏ 

دشمنان بدون سر : مربع بان دایره UY RI GLY‏ 
موشکهای کند رو ) (Ntsc‏ : 11 ۲۸1بارء «L1‏ 
غير فعال کردن دید لیزری YLI: (U.K)‏ 
مثلث ۲بارن 11 JU‏ 

« بازی تفنگی « 

ضد ضربه : مثلث » مثلث » دایره » دایره » «Ll‏ ۰12 
اسلحه ها ) (Ntsc‏ : ۲1,1بان ۲۸1بارء دایره UY‏ 
تمام اسلحه ها (U. K)‏ : مربع ۲بار دایره 5 
11 بار. 

UY L1 LY دایره‎ obY مربع‎ :) Ntsc) مهمات‎ 

oU RI "بان‎ 11 (U.K) مهمات بینهایت‎ 
۲بار.‎ olo 

بار گذاری مجدد : مربع ۲بار مثلث بان دایره ۲بار. 
صحنه آهسته: مثلث. LI‏ » مثلث 11 » مثلث, 11 . 
موشکهای کندرو : (L1‏ ۸1 ۲بان (L1‏ مثلث» مربع 
« بازی ماشینی « 

ضد ضربه (Ntsc)‏ : متلث ۲بان دایره (L Lob‏ 12 . 
نیترو بینهایت : RI GLY LL‏ ۲بار دایره بار . 
وضعیت بارانی : مربع ۲بار» L1‏ ۲باره مثلث » دایره . 
تنها چرخها (U.K)‏ ان RI‏ ۲بانانآ R1 QUY‏ 
زمان بینهایت: «LI‏ ۶1 مربع ۲باره 1*1 Ll‏ . 
ماشین نامرئی L1 UY RI L1 : (Ntsc)‏ 
Bum‏ 

۰12 11 آباره‎ o yl ضربه: > مثلث ۲بار»‎ M 
. مفهوم را دارا می باشد‎ 


را زده تا اسلحه انتخاب کنید و دکمه Start‏ فشار 
دهید تا حالت ویرایش بازی را داشته باشید. 

افراد عجیب: چپ. مثلث» راست پایین. 

اسکلت شدن: پایین» مربع. «dio‏ پایین. 

مرحله رد کردن و زمان بین‌هایت (U.K)‏ 
راست Yh‏ پایین» مربع. 

مرحله رد کردن و زمان بینهایت ( ۱۷5۰ ): چپ. 
راست» بالاء پایین» مربع. سپس در حین بازی با دسته 
دوم دکمه Start‏ را فشار دهید تا صحنه ای ظاهر گردد. 
حالا دکمه مثلث را بزنید تا زمان بینهایت شود و اگر 
جهت راست را فشار دهید مرحله رد می کنید و اگر 
دکمه دایره را فشار دهید به بمب بعدی دستیابی پیدا 


جان بینهایت : چپ. دایره بالا پایین» مربع» راست. 
تور تو بینهایت: oo ub‏ مربع آبار پایینآبار 
ضربدر آبار. 

توربو قدرتی بینهایت: دایره راست پایین» مربع. 


ماشین بزرگ: چپ. مثلث راست پایین. 


دید دنباله دار: پایین دایره «uel‏ دایره. 

سر fergus‏ به جای سر دشمنان: دایره 
پایین bY‏ مثلث ضربدر مربع. 

حالت عجیب: «o lo‏ پایین SLY‏ مربح» راست. این کد 


را تکرار کنید تا تصاویر عجیبی ببینید. 
ساختمانهای عجیب: راست» مربع » چپ مثلث. 


ماشین اسباب بازی آویزان: راست. دایره 
چپ آبار مربع» پایین. 


مربح» مثلث» راست. 

حالت :(Diehard3) X — files‏ منطقه al> o‏ 
Central Park 1‏ از وسط مرحله بازی را متوقف کنید و 
روی کلمه اال رفته و دکمه 2را نگه داشته و کد 


را وارد نمایید. راست» edis ig yo‏ پایین» ضربدر QUY‏ 


Die Hard Trilogy 2: Viva 
Las Vegas 

انتخاب مرحله و دیدن فیلمها در بازی یک 

نفره و دیگر بازیها: در صفحه اصلی وارد Ll aS‏ 

بان دایره "بان مربع QUY‏ 

بازی را متوقف کرده و کدهای زیر را وارد نمایید. 

« بازی مرحله ای « 

ضد ضربه : elis‏ ۲بار, دایره QUY‏ 11ء 12 

اسلحه ها oUYRI oUYLI :) Ntsc)‏ دایره ۲بار. 


مهمات بینهایت (Ntsc)‏ مربع LY‏ دایره ۲بار 
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Destruction Derby 2‏ 
وارد صفحه race type‏ و بعد وارد صفحه Cham‏ 
0 شوید و سپس به عنوان نام کدهای 
زیر را وارد کنید. 
تمام جاده ھ|: MACSrPOO‏ 
دیدن تصویر سازنده بازی: ۲ CREDITZ‏ 
صحنه ها و جاده های جدید: ToNy PaRk‏ 


[uo اس‎ 


Devil Man 


FULL HP E010C42C 00000002 
8010COF8 4B00 
8010C100 2001 

FULL SP E010C444 00000002 


8010COF8 4B00 
8010C100 2001 
HAVE SPECIAL MODE $80117EC4 0001 
AKIRA FULL HP AND ST E0076AAC 2 
80110DE4 0101 


Die Hard Trilogy 


بازی را متوقف کرده و سپس دکمه 2را نگه داشته 
کدهای زیر را در هر حالت بازی وارد کنید. 

« Die hard 1 حالت‎ » 

رد کردن مرحله: پایین» دايره چپ مربع» بالاه مربع» 
چپ. سپس با دسته دوم استارت را نگهداشته و جهت 
چپ را فشار دهید تا مرحله را رد کنید و جهت راست را 
فشار دهید تا به مرحله بعدی بروید و دکمه select‏ را 
فشار دهید تا al> po‏ انتخاب کنید. 

ضد ضربه Ntsec)‏ ): چپ» راست. بالاء پایین» مربع. 
ضد ضربه (U.K)‏ راست» بالا پایین» مربع. 
مهمات بینهایت: راست, بالا پایین ۲بار. صربع, 
راست. این کد را تکرار کنید تا اسلحه های دیگری پیدا 
پنجاه بمب grenade‏ راست مربح» پایین دایره. 
اسکلت شدن : منلث۱۰بان راست۴بار. 

کنترل برعکس: راست مربع» مثلث» راست. 
دشمنان از پای خود شلیک می کنند: پایین. 


حالت مشبک شدن: «o yl o‏ پایین» مربعء 
سخنان عجیب: پایین» Thr‏ راست. 

گیاهان جیخ زن: دایره آبار مربع ۲باره راست. 
«حالت 2 «Diehard‏ 

ضد ضربه: پایین» مثلث. راست» مربح. 

صحنه ای از سر fergus‏ به جای دشمنان: 
«o lo‏ پایین بارء Qu‏ ضربدر» مربح. 


انتخاب اسلحه و ویرایش بازی (U.K)‏ 
eas‏ بالا یاهع 


انتخاب اسلحه 9 "RD‏ بازی ( (Ntsc‏ چپ» 


$207 I 


می توانید از اسلحه خانه یک اسپری بخرید. اگر شما 
دستگاه ساختمان را فعال کرده باشید در اینجا به 
منطقه علامت سیاه خواهید رسید. برای اینکار 
دیجیمون خود را تمرین داده تا به درجات بالاتر 
برسد. 

پارک مرکزی: در اینجا کمی تمرین کنید. درجه 
پنجم را نشانه روی کرده سپس فرم ترکیبی را برای 
رده بیستم در مکان دیگر تمرین کنید. در ناحیه 
پایگاهی Leomon‏ تمرین کنید. به سمت غرب eS jb‏ 
رفته و بطرف شخصی که در اینجا ایستاده است 
بروید. ( منظور از غرب» رو به ناحیه Leomon‏ است) 
او شروع به ضربه زدن به درختان می کند. با او 
صحبت کرده و اطلاعاتی در مورد درخت پوتین ها 
بدست می آورید. وارد ناحیه Lambchop‏ در شهر 
شده تا اطلاعات بیشتری بدست آورید. به SYL‏ 
کوهستان رفته تا با Triceram‏ کمی مبارزه کنید. 
آنها یک توپ TNT‏ به سمت شما پرتاب می MAUS‏ 
آنرا در کیف خود قرار دهید زیرا بعداً به آن 3l‏ دارید. 
از اینجا خارج شده و وارد ناحیه Lambchop‏ شوید و 
با هر کسی که در اینجا منتظر است صحبت کنید. به 
سمت جنوب ناحیه پارک مرکزی رفته تا به اسکله 
برسید. با پپرمرد صحبت کرده» او به شما می گوید 
که یک قلاب ماهیگیری درست کنید. چوب را که 
در این ناحیه است بدست آورید و به سمت شرق 
پارک رفته و وارد ناحیه شرقی شوید. 

ناحیه شرقی: در قسمت ورودی جنگل با همه 
صحبت کرده و سعی کنید راه خود را پیدا کنید. در 
ضمن» بیشتر از دو بار نمی توانید با کسی صحبت 
کنید. بازی کارتی را انجام دهید. 

ناحیه غربی جنگل: در اینجا نیز همانند بالا در 
ناحیه شرقی عمل کنید. 

ناحیه شرقی جنگل: در اینجا یک مسافرخانه 
وجود دارد. بازی را ذخیره کرده و استراحت کنید. 
سپس à‏ سمت شمال رفته و jb Es ol‏ 
می شوید. اینجا تمرین کرده تا دیجیمون یک تار 
عنکبوت بیندازد. محل را ترک e$‏ و وارد 
مسافرخانه شوید. حالا 4 سمت شرق رفته تا به 
دریاچه‌ای برسید. 

دریاچه ue : Divermon‏ خاصی در این ناحیه 
وجود ندارد تنها بیرون یکی از l»Divermon‏ دهانه 
Snapper‏ قرمز را برداشته تا آماده ساخت قلاب 
ماهیگیری باشید. دوباره به سمت شرق رفته تا به 
ناحیه دیگری برسید. 

ناحیه Prairie‏ در این ناحیه دوبار با Akiba‏ 
صحبت کنید و مبارزه Digibattle‏ را خواهید داشت. 
اگر Mamemon metal‏ آهنی L Kyubimon lı‏ 
Digita mammon‏ و b‏ هر دیجیمونی دیگر که درجه 
قهرمانی بیست به الا را db‏ باشد شکست او برای 
شما خیلی آسان خواهد بود. به سمت شمال Ab‏ 


3 i 
TT. wy: 
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Max SP 3rd Digimon ۰ 8005E7DC 03E7 
Quick Level Gain 3rd Digimon8005E7CC FFFF 


Digimon World 3‏ 
کنترل بازی: 
ضوبدر: برای اجرای کار- صحبت با افراد- انتخاب 
دایره: برای زمانی که در مبارزات کارتی( Card Battle‏ 
(Mode‏ هستید. نگاه کردن به دست- زمینه بازی 
استارت: صفحه موجودی و فهرست بازی 
نکته: تکمیل درجه چهلم Blast Digimon‏ و عبور از 
آن قدرت عالی Mega‏ و MP‏ بی‌نهایت را می‌دهد. 
شروع بازی: 
دنیای واقعی- شما بازی را در دنیا واقعی هنگامی که 
منتظر دوستان خود هستید شروع خواهید کرد. در 
این زمان با خودتان صحبت می کنید. پس از مدتی 
دو نفر از دوستانتان می آیند و با شما صحبت 
می کنند. سپس همگی به داخل کافه اینترنت 
می روید و وارد Colo‏ دیجیمون شده و مذاکرات 
دیگری خواهید داشت و سه انتخاب برای شروع 
بازی در دنیای خیالی دیجیمون‌ها داده می‌شود. 
انتخاب ۸= حالت عادی انتخاب 8= حالت قدرتی 
انتخاب6- حالت خیلی سخت و فشرده 
برای بهتر بازی کردن, انتخاب C‏ برگزینید تا وارد 
دنیای دیجیمون‌ها شوید. 
دنیای دیجیمون‌ها: شهر Asuka‏ 
ابتدا در سایت با هر کسی صحبت کنید پس از آن در 
پشت پیشخوان دوباره با آنها صحبت کرده تا ببینید 
آنها چه چیزهایی را می‌فروشند و چه چیزهایی را به 
شما می دهند و یا از شما می خرند. حالا به بالای 
صحنه رفته و از درب خارج شوید. یک پیرمرد شما را 
به مبارزه با دیجیمون‌ها دعوت می کند. اگر انتخاب 
C‏ را برگزینید Kumamon‏ براحتی می تواند 
Kuwagamon‏ را شکست دهد. پس از آن با هر 
کسی در اینجا صحبت کنید. به سمت مسافرخانه 
رفته و وارد آنجا شوید. در اینجا می توانید بازی را 
NS‏ کن 
پس از استراحت به سمت نردبان رفته و با استفاده از 
آن به پایین منطقه بروید. در اینجا یک زن را 
ملاقات خواهید کرد و دو درب می بینید. به سمت 
درب نزدیک نردبان رفته و وارد مسیر زیر زمینی 
شوید. در این ناحیه مسیر به سه شاخه تقسیم 
می‌شود. به مسیر سمت راست رفته تا در انتها به یک 
درب برخورد کنید. وارد درب شده و در اتاق با همه 
cox‏ کنید. به طرف دو ساختمان رفته و وارد 
ساختمان زردرنگ شوید. وقتی با Divermon‏ 
صحبت MUS‏ به شما یک بسته می دهد. در اینجا 
برای فهمیدن نکات بازی با همه صحبت کنید. وارد 
ناحیه‌های دیگر در این منطقه شده و طبق معمول با 
همه صحبت کرده و کمی تمرین مهارتهای قدرتی 
aus‏ تا درجه شما افزایش یابد. قبل از انجام تمرینات 
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Die Hard: Vendetta 
(LLRI چهار بار(‎ d ضد ضربه: در منوی اصلی‎ 
در بالای صفحه اعلام اجرای کد ظاهر می شود.‎ 
11 11 GI سربزرگ: دوبار‎ 
L1 RI Ll سر کوچک: دوبار‎ 
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Digimon World 


North American Version 
Joker Command P1 D0134EE4 ???? 


Joker Command P2 D0134EE6 ???? 
Infinite Lives 80155824 0003 
Infinite HP 801557F0 270F 
801557F4 270F 
Infinite MP 801557F2 270F 
801557F6 270F 
Max Offense 801557۳0 03E7 
Max Defense 801557E2 03E7 
Max Speed 801557E4 03E7 
Max Brains 801557E6 03E7 
Max Bits 80134EB8 FFFF 


Always Have Finish 8013D65A OAFI 

Perfect Balance of Happy and Discipline 
8013848A 0065 
80138488 0030 

Press Circle to Complete the GameD0135450 FFDF 
80134EBA4 0003 


Press Square to Lay Cable — D0135450 FF7F 
80138460 FFFF 

Have All Medals 801BDFFA FFFF 
801BDFFC FFFF 

Have All Attacks 30155800 00FF 


30155801 00FF 
30155802 00FF 
30155803 00FF 
30155804 00FF 
30155805 00FF 
30155806 00FF 
30155807 00FF 
Auto-Kill Most Enemies 80155874 0000 
801559AC 0000 


80155A14 0000 
80155944 0000 
801558DC 0000 
Japanese Version 
Infinite Health 80141130 0008 
Infinite HP 8016159010 270F 
8016BO0CC 270F 
Infinite MP 8016B0D2 270F 
8016BOCE 270F 
Infinite Money 8013E294 967F 
8013E296 0098 


Digimon World 2 
North American Version 
Max Bits 8005E628 EOFF 
8005E62A 05F5 
Max HP Digi-Beetle 8005E644 270F 
8005E646 270F 
Max EP Digi-Beetle 8005E648 270F 
8005E64A 270F 
Max HP Ist Digimon —— 8005E718 03E7 
8005E71A 03E7 
Max MP Ist Digimon — 7 
8005E71E 03E7 
Max ATT Ist Digimon 8005۳720 03E7 
Max DEF Ist Digimon 8005۳722 7 
Max SP Ist Digimon 8005E724 03E7 


Quick Level Gain 1st Digimon8005E714 FFFF 

Max HP 2nd Digimon  8005E774 03E7 
8005E776 03E7 

Max MP 2nd Digimon | 8005۳778 03E7 
8005E77A 03E7 

Max ATT 2nd Digimon 8005E77C 03E7 

Max DEF 2nd Digimon 8005E77E 03E7 

Max SP 2nd Digimon — 8005E780 03E7 

Quick Level Gain 2nd Digimon8005E770 FFFF 

Max HP 3rd Digimon — 8005E7D0 03E7 
8005E7D2 03E7 

Max MP 3rd Digimon 

Max ATT 3rd Digimon 8005E7D8 03E7 

Max DEF 3rd Digimon 8005E7DA 03E7 
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صفحه ۵۲ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


قبرستان پیدا کنید تا یک باتلاق دیگر پیدا کنید. 
مسیر زمانی: در اینجا دیجیمون خود را تمرین 
داده و آن را به حداقل درجه بیست b‏ بیشتر برسانید 
و سپس راه خود را به شهر ادامه دهید. 

شمهر Suzaku‏ بازی را ذخیره کرده و سپس 
استراحت کنید. با همه دو بار صحبت کنید. بعضی از 
آنها با شما مبارزات کوتاهی خواهند داشت. حالا به 
سمت ناحیه پایگاهی بروید. Patamon‏ چیزهایی به 
شما یاد می دهد. در بالای نردبان با بانویی در آنجا 
صحبت کنید. مبارزه‌ای خواهید داشت. 

رهبر Suzaku‏ در exul!‏ اولین ناحیه ای است که 
قدرت Digivolve‏ را تا درجه چهل بدست خواهید 
آورد. دیجیمون او را شکست داده و از این مکان 
خارج شوید. Kail‏ در اینجا خواهد بود. او ما را به 
شهر Asuka‏ برمی‌گرداند. 

Asuka pe‏ در اینجا زمان زیادی را صرف حرف 
زدن با دیگران خواهید کرد. با همه صحبت کرده تا 
بفهمید چگونه می توان وارد ناحیه مرکزی Admin‏ 
شد. Agumon‏ در گوشه می گوید دیجیمونها بدون 
داشتن محافظ انسان می‌توانند به آنجا بروند. در باره 
اچبارها با Kail‏ صحبت کنید. او به شما خواهد گفت 
که با Ado‏ دیجیمونها صحبت کنید تا بفهمید چگونه 
می‌توان دیجیمون شد. با دو Agumon‏ صحبت کرده 
و به سمت فاضلاب برگردید. یک مرد در اینجا 
خواهد بود. با او و سپس با Kail‏ صحبت کنید. دوباره 
با او صحبت کنید و دو لباس Agumon‏ را بگیرید. 
حالا با Kail‏ دوباره صحبت کنید تا بتوانید وارد ناحیه 
مرکزی Admin‏ شوید. 

پس از مذاکره‌ای کوتاه حرکت کرده و با Agumon‏ 
صورتی صحبت کنید. او Kail‏ است. وارد اتاق او 
شده یک مقاکره طولاني خواهید داشت و باید به 
ناحیه مسیر زمانی برگردید و درباره باتلاق Bios‏ 
اطلاعاتی بدست آورید. 

باتلاق Bios‏ 4 سمت پل Bulk‏ در 4b‏ شرقی 
بروید. در پشت خانه صحبت کرده تا وارد خانه 
Shaman‏ شده و اطلاعاتی برای گفتگو با 
Baronmon‏ در ویرانه های ظاهری بدست آورید. 
حالا توپهای TNT‏ در اینجا لازم است. او یک چیپ 
می‌سازد و ما باید به باتلاق Bios‏ برگردیم. به سمت 
دیوار رفته و صحبت کنید. دیوار منفجر می‌شود. حالا 
شما در خانه هستید. به پایین پله‌ها بروید. شما تخم 
مرغ دیجیتالی را پیدا خواهید کرد. حالا راه خود را به 
شهر Suzaku‏ تغییر دهید. در اینجا بازی را ذخیره 
کرده و استراحت کنید. تیر کمان را برداشته و راه خود 
را به مسیر زمانی ادامه دهید. 

مسیر زمانی: تابلوی اعلانات را بررسی کرده و 
وارد جنگل Ether‏ شوید. حالا وارد مقبره در جنگل 
شده تا کمی قدرت و پول Exp‏ بدست آورده و سپس 
DNA‏ را برای  Wargrowlmon.‏ بدست آورید. 


صحبت کنید. مبارزه Digibattle‏ را با او انجام داده 
سپس بازی را در مسافرخانه ذخیره کرده و استراحت 
کنید. کارت آبی را درآورده و قرار دهید. به سمت 
ناحیه Gondola‏ خواهید رفت و Bulmon‏ را ملاقات 
خواهید کرد. در مرحله و درجه اصلی Critical‏ تمام 
خون او را بگیرد تا فرر کند 

: در این ناحیه با هر کس دوبار صحب 
کنید و مبارزات کوتاه را انجام دهید. سپس راه خود 
را به طرف پل Bulk‏ تغییر داده و به سمت غرب 
حرکت کنید. 


ناحیه جنوبی 


باتلاق عجیب: ابتدا در مسافرخانه» بازی را ذخیره 
کرده و استراحت کنید. حالا به سمت منطقه متروکه 
چنگلی بروید. Zanbamon‏ در اینجا قرار دارد. با او 
رودررو شده و یک ضربه Xp‏ تا شما بصورت 
خودکار فرار کنید. حالا به سمت مسافرخانه باتلاق 
برگشته و استراحت کنید. با Gatomon‏ در جلوی 
پیشخوان صحبت کرده و سپس به خانه Shaman‏ در 
این ناحیه از باتلاق بروید. Sepikmon‏ خود را تغییر 
می‌دهد تا به صورت روح درآید. او به شما می گوید 
که ماسکش را پیدا کنید. به سمت ایستگاه جنوبی 
بروید و از Kail‏ در مورد Baronmon‏ اطلاعاتی 
بدست آورید. 4 سمت شهر Seiryu‏ رفته و با 
Agumon‏ صحبت کنید. او به شما می گوید که به 
سمت ویرانه‌های ظاهری بروید که در بالای برج در 
سمت چپ Baronmon‏ قرار دارد. با او صحبت MS‏ 
او جای Sepikmon‏ را می‌گوید. 

شهر Asuka‏ در اینجا با همه صحبت کنید و 
خواهید فهمید که Sepikmon‏ می‌خواهد شهر را بهم 
بریزد. حالا به سمت پل Asuka al‏ رفته و به 
سمت عرشه بروید. متعجب می‌شوید که چه کسی 
شما را به ناحیه قبلی آورد؟ او Sepikmon‏ است. 
ماسک را پیدا خواهید کرد. شما راهی برای شکست 
دیجیمون lu Zanbamon‏ خواهید کرد. پس از 
مبارزه وارد شهر شده و در exul‏ با دیگران صحبت 
کنید تا بفهمید چگونه یک دیجیمون شدید. یک 
Eatemon‏ در اینجاست و به شما چیزهایی می گوید 
و شما را به دریاچه‌ای هدایت می‌کند. 

در پشت درختان جنگل 
Kicking-f‏ یک مرد قرار دارد که در نزدیکی خروجی 
است. او به شما می گوید که Elemon‏ سپرش را 


:Divermon دریاچه‎ 


دزدیده است. بنابراین به شهر برگردید. 

شهر :Asuka‏ حالا به سمتی بروید 4$ Etemon‏ 
بود. او در اینجا نیست. حالا به سمت مسیر زیرزمینی 
بروید و وارد فاضلابها شوید. در اینجا شما به 
می گویید که سپر را برگرداند. در اینجا یک 
آیتم نیز وجود دارد. Yl‏ به خانه Shamon‏ برگردید و 
Sepikmon‏ 4 شما یک گیاه خندان می دهد. با 
Zanbamon‏ صحبت WS‏ و دعوت مبارزه را از او 
بگیرید ولی او فرار می کند. حالا راه خود را در سمت 


Prairie‏ بروید تا راهی به بالا پیدا کنید. این مسیر را 
دنبال کنید تا به شهر Seiryu‏ برسید. داخل 
مسافرخانه» بازی را ذخیره کرده و استراحت کنید. 
پس از آن باید به جنگل ظاهری بروید و راه خود را 
از درختان به ویرانه‌های ظاهری پیدا کنید. 

جنگل ظاهری: اینجا ناحیه امتیازی 6285 می‌باشد 
و شما بايد از درختان عبور کرده و به ناحیه بعدی 
بروید. 

ویرانه‌های ظاهری: در سه 
حرکت کرده تا به پله ها برسید. در بالای پله ها 


راه به سمت راست 


مبارزه‌ای با Pharoahmon‏ خواهید داشت. بهتر است 
قبل از مبارزه با او کمی تمرین ag‏ او را شکست 
داده به پایین ناحیه‌ای که او است رفته. در جایی 4$ 
Veemon‏ و Guilmon‏ و Agumon‏ وجود دارند 
cg‏ خالا با می کد al]‏ ضحیت: agi‏ از 
می گوید که باید استاد Tyranomon‏ را شکست 
دهید. به شهر Seiryu‏ برگشته و بازی را ذخیره کرده 
و استراحت کنید. حالا به منطقه Prairie‏ رفته و وارد 
ناحیه چنگل Kicking-f‏ شوید. 

جنگل :Kicking-f‏ در اینجا Veemon‏ را که منتظر 
است نادیده بگیرید. او در ناحیه Prairie‏ قرار دارد. به 
سمت شمال رفته و بایستید. سپس از نردبان بالا 
رفته و راه خود را ادامه دهید. 

استاد Tyranomon‏ اگر درجه شما بالا باشد برای 
این غول مشکلی نخواهید داشت. پس از شکست 
دادن اوه یک آیتم بدست خواهید آورد. این آیتم یک 
پنجه قدیمی است. آنرا مسلح کرده و به منطقه 
Prairie‏ بروید. با Veemon‏ صحبت کرده و با او 
بازی قایم موشک را شروع کنید. 

جنگل :Kicking-f‏ در این مقطع به سمت جنوب 
حرکت کنید. سمت درختان دکمه ضربدر را بزنید تا 
صدایی بشنوید که می گوید مرا پیدا کردید. پس از 
مبارزه به شهر Seiryu‏ رفته و با رهبر Seiryu‏ مبارزه 
کنید. بازی را ذخیره کرده و استراحت کنید. پس از 
آن به ایستگاه شرقی رفته و کارت آبی را i‏ 
ابتدا برگردید به شهر Asuka‏ و به سمت مسافرخانه 
پیش بروید و وارد طبقه دوم شوید. چوب و قلاب 
ماهیگیری خود را گرفته و در پایگاه تمرین کنید. 
سپس به منطقه جنگل در کنار مسافرخانه رفته و 
Guimon‏ در اینجا خواهد بود. با او صحبت کرده و 
به مسافرخانه شهر Seiryu‏ بروید و کارت (ul‏ رنگ 
را از او بگیرید. کیف خود را بررسی کنید. حالا به 
ایستگاه شرقی بروید و سعی کنید خارج شوید. اما 
نمی شود. حالا 4 شهر Seiryu‏ رفته و مستقیم 
حرکت کنید. با Guilmon‏ صحبت کرده و به سمت 
جنگل در کنار مسافرخانه رفته و به پایین نردبان 
بروید تا Guilmon‏ اصلی را پیدا کنید و کارت آبی 
اصلی را از او بگیرید. حالا به سمت ایستگاه شرقی 
برگشته و با دختری که در اینجاست دو مرتبه 


باشگاه رم oes‏ او 
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و رهبر Suzaku‏ را ببینید. در اینجا یک سوراخ وجود 
دارد که توسط Bulbmon‏ ساخته شده است. بازی را 
ذخیره کرده و وارد این ناحیه شوید. 

ناحیه اصلی $$( می باشد. به ub‏ پله ها و به 
سمت پله های دیگر و دیوار بروید . یک نردبان 
نامرئی پیدا خواهید کرد. به بالای آن رفتهء جلوتر 
مبارزه‌ای خواهید داشت. 

مبارزه با :Bulbmon‏ در این لحظه او بزرگ و 
قوی‌تر شده است و درجه‌تان باید بالای سی و هفت 
باشد تا بتوانید او را راحت شکست دهید. پس از 
شکست دادن او به سمت ناحیه ارتباطات بروید. 
ناحیه ارتباطات- :Amaterasu Server‏ در اینجا 
Kenny‏ می آید و با شما صحبت می کند. حالا به 
سمت شهر Seirya‏ بروید تا نام جدیدی در خبرها 
بدست آورید. QuinLong‏ نامی است که می شنوید. 
او رییس است و شما DEOK‏ ( تخم مرغ دیجیتالی) 
اصلی را لازم دارید. او را شکست داده و به شهر 
Zhuque‏ بروید. 4 سمت شهر Byakko‏ رفته و 
سپس به ناحیه Plugcape‏ بروید. همه جا بسته است. 
در بالای 45 از سوراخ استفاده کنید. بازی را ذخیره 
کرده و سپس استراحت کنید و وارد ناحیه اسکی 
سواری شوید. 

مسیر اسکی سواری: در اینجا یک پیچ وجود 
دارد» راه خود را به شمال ادامه داده و در راه با هر 
دیجیمونی صحبت کنید و راه را ادامه دهید. 

قطعه شمالی- کوهستان: راه خروجی را به یاد 
آورده و به سمت شهر Genbu‏ ادامه دهید. بازی را 
ذخیره و استراحت کنید. با Genbu‏ مبارزه کرده و 
سپس به سمت کوهستان برگردید. به طرف چپ در 
معدن Kulon‏ بروید و سپس مستقیم به پایگاه 
افسانه‌ای بروید. از دست Flamedramon‏ فرار کردہ 
و به osk‏ بروید تا یک سوراخ ببینید و وارد آن 
شوید. 

گودال Kulon‏ یک Monmon‏ در اینجا می باشد. 
وارد اسلحه 4 Kulon‏ شده 9 بازی را ذخیره 9 
استراحت کنید. از Agumon‏ عبور کنید تا به یک غار 
یخی برسید. به سمت منطقه خروجی یخی رفته و در 
سمت غار آتشین یک توپ TNT‏ پیدا خواهید کرد. 
شوالیه آتشین را شکست داده و وارد غار تاریک 
شوید تا سلحشور تاریکی را ملاقات کنید. از او عبور 
کرده و وارد یک اتاق شوید تا به جایی که یک 
مسافرخانه و دیجیمون قرار دارد برسید. بازی b‏ 
صحبت کرده و سپس در دنیای واقعی خواهید بود. 

AS سریع حرکت‎ exul در‎ :Magasta -B1 4 U 


طرف شخصی که در اینجاست رفته و با او صحبت 
کنید. او را در مبارزه شکست داده تا اسلحه 


کامل برسید. از چیپ استفاده کنید. شما می توانید 
بعداً آنرا بخرید. پس از اینکه به شکار Numemon‏ در 
سمت چپ و راست و وسط رفتید او به بالای پله‌ها 
می رود تا وارد اتاقی شود که باید مبارزه ای با 
Hiandromom mega‏ داشته باشید. با درجه بیست و 
شش یا بالاتر او را شکست دهید. پس از شکست 
دادن او کمی تمرین کنید تا درجه سی را بدست 
آورید. حالا Hiandromon‏ را دنبال کرده و به سمت 
پله‌های مخفی رفته و وارد فاضلاب شوید. 
فاضالاب: در اینجا Lisa‏ را خواهید دید که توسط 
Warumonzaemon‏ گرفتار شده. او را شکست دهید. 
در این لحظه Numemon‏ خود را آشکار می کند تا به 
عنوان یک موش خوش شانس باشد. او تبدیل به 
Oinkmon‏ قدرتی می‌شود و مبارزه‌ای شروع می‌شود 
و پس از آن خبرهایی بدست خواهد آورد که می‌گوید 
به شهر Asuka‏ برگردید. 

به این ناحیه رفته و از مقطع زیرزمینی 
Submarimon‏ استفاده aus‏ تا به فاضلاب‌های شهر 
Asuka‏ برسید و Datamon‏ را شکست دهید. به اتاق 
مخفی برگشته و به دریاچه Suzaku U6‏ برسید و با 
Keith‏ و Nick‏ صحبت کنید. از آنھا عبور کرده تا 
Datamon‏ را ببینید که وارد شهر Asuka‏ می شود. 
حالا بازی را ذخیره کرده و استراحت کنید. سپس به 
ناحیه طبقه دوم منطقه مرکزی Admin‏ بروید. 
منطقه مرکزی :Admin‏ در اینجا Veemon‏ 
می‌خواهد با شما مبارزه کند و قدرت شما افزایش 
می‌یابد. او را با درجه بالای سی و پنج شکست داده 
تا از دست شما فرار کند. به سمت چپ رفته و 
مبارزه‌ای دیگر انجام دهید. مسیر را ادامه داده و وارد 
مغازه شده و چیزهایی خریده و بازی را ذخیره و 
استراحت کنید. سپس وارد اتاق استاد شوید. در اینجا 
هفت عبارت خواهد بود که عنوان هیولا را نشان 
میدهد. MONS.T.ER‏ به ترتیب از RUM‏ را 
فشار داده تا وارد اتاق مخفی شده و با دو دیجیمون 
بجنگید. Persiamon‏ دیجیمون اصلی و استاد بازی 
است. شما yh‏ درجه Blast‏ را پر نگه دارید و 
درجه تان نیز بالای سی و پنج باشد. او را شکست 
داده و مسیر را ادامه داده وارد شهر Byakko‏ شوید. 
با رهبر Byakko‏ صحبت کنید. او به شما خواهد 
گفت که به زیر زمین بروید. با رهبر ۸.0.۸ صحبت 
e$‏ و او در باره Bulbmon‏ چیزهایی 4 شما 
می گوید. 
رهبر Suzaku‏ شده و با Patamon‏ صحبت کنید. وارد 
جنگل 067شوید. در راہ با یک نفر صحبت کنید تا 
بفهمید رهبر Suzaku‏ به کجا می رود. حالا وارد 
مقبره جنگلی شوید. 

مقبره جنگلی: در اینجا Numemons‏ های آبی 
رنگ Catacomb‏ خواهید رسید. Zanbamon‏ را 
شکست دهید. حالا به ناحیه پایینی این من 


. حالا به قطعه جنوبی بروید. وارد مکان 


منطقه رفته 


مطمئن شوید که درجه شما بالاست. حالا به سمت 
جنگل Ether‏ بروید. یک مرد در اینجا خواهد بود که 
منتظر مبارزات کوتاه Digibattle‏ است. با او مبارزات 
کوتاه را انجام در نزدیکی خروجی» 
Garudamon‏ را خواهید دید. او در جلوی ناحیه 
مرکزی تمرینات ایستاده است. با ماهیگیری در اینجا 
کمی پول و یک Shellmon‏ در قلاب خود نیز بدست 
آورید. حالا بازی را ذخیره کرده و استراحت کنید. 
حالا به زیر آب رفته و وارد کابین زیرزمینی شوید. 
شما در AU‏ جنوبی سرزمین بدان هستید. به سمت 
خروجی بروید و خارج شوید. 

بیابان پرسروصدا: به سمت راست حرکت کنید تا 


دهید. 


به مکان Pelcheoasis‏ برسید. بازی را ذخیره کرده و 
استراحت کنید. حالا به بیابان برگردید و مستقیم 
حرکت کنید تا به Numemon‏ برخورد کنید که به 
شما می‌گوید به مسیر دور نروید. او را نادیده گرفته و 
وارد شهر جدید شوید. 

شمهر Byokko‏ در اینجا همه چیز عجیب است. 
مستقیم حرکت کنید تا به رهبر این منطقه برسید که 
به عنوان محافظ دو Numemons‏ همراهش «ul‏ او 
را شکست دهید. در این ناحیه به پایین تپه بروید و 
به سمت شمال سرزمین بدان بروید. به سمت چپ 
رفته تا خروجی را پیدا کنید. وارد ناحیه Pelcheoasis‏ 
شده و بازی را ذخیره کرده و استراحت کنید. پس از 
آن با cla Goburimons‏ قرمز رنگ مبارزه کنید و به 
سمت بالای تپه بروید تا Lisa‏ را پیدا کنید. حالا به 
سمت شمال ناحیه سرزمین بدان بروید. در پایگاه از 
Togemon‏ بگذرید و یک عرشه شما را به پشت 
ناحیه Plug cape‏ برمی گرداند. اگر شما با DRI‏ در 
بالای پایگاه Leomon‏ در شهر و پارک مرکزی 
Asuka‏ صحبت کرده باشید Taomon‏ در اینجاست. 
حالا راه خود را به ناحیه Oasis‏ برگردانید و بازی را 
ذخیره کرده و استراحت کنید. وارد بیابان Mobius‏ 
که در سمت چپ بیابان پر سروصدا قرار دارد شوید. 
بیابان Mobius‏ قبل از ورود شما به این ناحیه یک 
Guilmon‏ می گوید اگر گم شدید به سمت شمال 
بروید. به بالا همچنان مستقیم حرکت کنید تا به 
برجی برسید. 
:Mirage Zy‏ 


رفته و سپس 4 سمت Guardromon‏ و 


در بالای ورودی به سمت 


در آخر به پیش Gargomon‏ رفته تا بهترین اسلحه‌ها 
را دریافت کنید. حالا به سمت رهبر پایگاه بروید. با 
درچه بيست و سه b‏ بالاتر او را شکست داده و 
سپس بازی را ذخیره و 
asl‏ کارخانه Dumdum‏ بروید تا 4 رهبر Byakko‏ 


استراحت کنید. به بیرون 


برسید. 
کارخانه Dumdum‏ این کارخانه در نزدیکی دره 
cue‏ است. در اینجا Numemon‏ را خواهید دید. او 


را دنبال کرده تا به ناحیه $$( و وضعیت چیپ 


GO CER ۳‏ بازی 


rip AIAI کر(‎ wf o cf FEMA it spot et quit 


> 4Q 


$20 5 s shut mp 97840 ۵ 


صفحه ۵۵ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


Patamon Max Level 8004A7700063 
Patamon Max Exp 8004A76CEOFF 
8004A76EO05F5 


سس 


Dino Crisis 
حرکات اصلی‎ 
حرکت بجلو = بالا‎ 
oxh = حرکت به عقب‎ 
گردش براست = راست‎ 
گردش بچپ = چپ‎ 
دویدن(با نگه داشتن حر کت بجلو) = ضربدر‎ 
مربع‎ (RI نگه داشت‎ LE شلیک‎ 
o Jl = (R2 شلیک( با نگه داشتن‎ 
باز کردن منوی کاراکتر حمتلت‎ 
RI = هدف‎ 
R2 = گردش ۱۸۰ درجه‎ 
(RI هدف را بطرف دشمن گرداندن(با نگه داشتن‎ 
LI = 
Start = توقف‎ 
Select = انتخابهای بازی‎ 
ذخیره کردن بازی: در این بازی برعکس‎ 
ماشین‎ Silent Hill L, Resident Evil سری‎ 
صفحه یادداشت وجود ندارد. در عوض‎ b تایپ‎ 
داخل آن خواهید دید.‎ S روی نقشه. اتاقی با حرف‎ 
کافی است داخل اتاق شده و از آن خارج شوید.‎ 
امکان ذخیره بازی داده میشود.‎ 
) شما در ناحبه‎ :(Easy Mode) حالت آسان‎ 
به غرب بروید.‎ Gail برای ملاقات با‎ (area T 
سپس وارد اتاق۱ ( اتاقی با درب سبزء نزدیک‎ 
هست) شوید. داخل اتاق ۰۱ کلید‎ Gail جایی که‎ 
روی قفسه چپ را برداشته و فراموش نکنید که‎ 
را نیز از روی قفسه دیگر بردارید( باید‎ 01 
ابتدا قفسه را هل دهید). از اتاق۱ خارج شوید. به‎ 
بروید تا صحنه دیگری‎ Y درب جنوبی ناحیه‎ 
از شما میخواهد که ژنراتور را فعال‎ Rick ببینید.‎ 
کلید شما را خواهد گرفت. او را‎ Gail کنید. سپس‎ 
داخل درب‎ aces دنبال‎ (Area 11 (۲ تا ناحیه‎ 
شوید. به رفتن ادامه‎ (Area III JY غربی و ناحیه‎ 
Gail و یک جسد انسان را ببینید. با‎ Gail دهید تا‎ 
شوید.‎ (Gail cui, (اتاق‎ Y صحبت کنید. وارد اتاق‎ 
را ( یکی در‎ do ۲ انتهای ان ۲ بروید تا‎ a 
جلوی شما و دیگری در سمت راستتان) ببینید.‎ 
این اولین معما که بسیار آسان است. کلید فعال‎ 
کردن در جلوی اولین پانل را بفشارید. ترکیب‎ 
چپ براست) قرمز- آبی- سبز- سفید‎ jl) درست‎ 
است. یا بسادگی دکمه راست» وسط و سپس‎ 
کلید فعال کردن در‎ YUs راست را فشار دهید.‎ 
جلوی پانل دوم را فشار دهید. اینکار باید ژنراتور را‎ 


شمهر Asuka‏ در این ناحیه وارد اتاق استاد شده تا 
Oinkmon‏ را پیدا کنید و پس از اتمام صحنه به 
سمت ناحیه AM‏ بروید. 

:Amaterasu. sew‏ قبل از وارد 4545 Kail‏ شما را 
متوقف می XS‏ و می خواهد چیزی بگوید. در 
مسافر خانه بازی را ذخیره کنید. وارد اتاق استاد شوید. 
در اینجا یک Moron‏ وجود دارد که می‌خواهد بر دنیا 
حاکم شود. پس از صحبت با او درجه خود را به 
بالای شصت برسانید و بازی را ذخیره کنید. 

آخرین مواجهه: در اینجا موانع را بشکنید و وارد 
منطقه بر گرداننده سبز رنگ شوید. Megadeath‏ را 
ملاقات خواهید کرد. آنها را شکست داده و آماده 
مبارزه نهایی شوید. 

:Gallactiemon‏ او برای مدتی با شما صحبت 
می کند و می گوید که می خواهد با دنیای واقعی 
ترکیب شود. شما باید او را شکست دهید. او سه فرم 
بدنی دارد. ابتدا دم و سپس بدن و در آخر سر است. 
آنها را یک به یک نابود کرده تا صحنه پایانی را 


تماشا کنید. پایان 
Max/Infinite Bit 80048554E0FF‏ 
8004855605F5‏ 
Kotemon Max Health — 80048C70270F‏ 
80048C72270F‏ 
Kotemon Max MP 80048C74270F‏ 
80048C76270F‏ 
Kotemon Max Level 80048C6C0063‏ 
Kotemon Max Exp 80048C68EO0FF‏ 
80048C6AO05F5‏ 
Kumamaon Max Health 8004904C270F‏ 
8004904E270F‏ 
Kumamaon Max MP 80049050270F‏ 
80049052270F‏ 
Kumamaon Max Level | 800490480063‏ 
Kumamaon Max Exp 80049044E0FF‏ 
8004904605F5‏ 
Monmon Max Health — 80049428270F‏ 
8004942A270F‏ 
Monmon Max MP 8004942C270F‏ 
8004942E270F‏ 
Monmon Max Level 800494240063‏ 
Monmon Max Exp 80049420EO0FF‏ 
8004942205F5‏ 
Agumon Max Health 80049804270F‏ 
80049806270F‏ 
Agumon Max MP 80049808270F‏ 
8004980A270F‏ 
Agumon Max Level 800498000063‏ 
Agumon Max Exp 800497FCEOFF‏ 
800497FE05F5‏ 
Guilmon Max Health 80049FBC270F‏ 
80049FBE270F‏ 
Guilmon Max MP 80049FC0270F‏ 
80049FC2270F‏ 
Guilmon Max Level 80049FB80063‏ 
Guilmon Max Exp 80049FB4EO0FF‏ 
80049FB605F5‏ 
Renamon Max Health — 8004A398270F‏ 
8004A39A270F‏ 
Renamon Max MP 8004A39C270F‏ 
8004A39E270F‏ 
Renamon Max Level 800443940063‏ 
Renamon Max Exp 8004A390E0FF‏ 
8004A39205F5‏ 
Patamon Max Health 8004A774270F‏ 
8004A776270F‏ 
Patamon Max MP 8004A778270F‏ 
8004A77A270F‏ 


Veemon‏ را بدست آورید. وقتی که زمان تمام 
می شود دوباره به دنیای خیالی دیجیمونها باز 
می گردید. در bx‏ یک دیجیمون تبدیل به 
Destromon‏ شده است. به شما اخطار می شود 4$ 
بازگردید و Lisa‏ را ببینید. در سمت چپ GU‏ از 
دستگاه باز گرداننده استفاده کنید و به سمت خروجی 
بروید و وارد مسیر اسکی سواری شده به ناحیه 
اطلاعاتی شهر Asuka-server‏ برگردید. 

شمهر :Asuka- Server‏ در اینجا با Lisa‏ صحبت 
کنید و پس از مدتی او در اتاق استاد است. شما Ab‏ 
به برج Mirage‏ بروید. در اینجا تمرین کرده و درجه 
خود را به چهل برسانید و سپس بازی را ذخیره کنید. 
با افراد این ناحیه صحبت کرده تا به شما پول و 
um EXP‏ پس از صحبت با همه با Chuck‏ 
صحبت کنید. پس از اینکه شهر Byakko‏ را بررسی 
کردید دوباره با Lisa‏ صحبت کنید. Baihu‏ و 
گاردهایش به شما اجازه ورود را نمی دهند. Lisa‏ با 
شمهر :Baihu‏ 4 سمت اداره Baihu‏ رفته و مبارزه 
کوتاه را انجام دهید. حالا به سمت مسیر اسکی 
سواری که در بالای 45 در ناحیه Plugcape‏ قرار 
دارد بروید. وارد شهر Genbu‏ شده و نام جدیدی به 
عنوان شهر Xuan Wu‏ بشنوید. 

هر XuanWu‏ اول در پایگاه افسانه ای 
Amaterasu‏ با دیجیمون تمرین کنید تا درجه 
بالاتری کسب کنید سپس یک bd‏ طلایی در 
بالای 45 KickingF‏ در ناحیه Amaterasu‏ پیدا 
خواهید کرد. حالا رییس را شکست داده وارد ناحیه 
شده و KnighImon‏ را پیدا خواهید کرد که می توانید 
آنرا کنترل کنید. 

:Amaterasu sew‏ وارد راهروی اصلی شده و گروه 
۸ را شکست دهید. بازی را ذخیره کرده و وارد 
اتاق استاد شوید. یک Knightmon‏ در اینجاست 4$ 
سه فرمانده گارد را دنبال می کند. آنها را شکست 
دهید. 

رییس اداره اصلی: این رییس دیجیمونی با نام 
l Raidermon‏ او را نابود کرده تا صحنه ای از 
انفجار Destomon‏ ببینید. حال با Lisa‏ و Keith‏ دو 
بار صحبت auf‏ خواهید فهمید که Nick‏ شهر 
Quinglong‏ به دردسر افتاده است. به آنجا بروید. 
Nick‏ می گوید که alnus‏ را حل کنید. دستگاه نیرو 
ندارد. یک نفر به شما می‌گوید که دستگاه با نیروی 
باد کار می کند. Ye‏ بطرف سوراخ در جنگل 
Kicking-f‏ رفته تا به ناحیه AS‏ در پارک مرکزی 
برسید. سعی کنید به بالای یکی از تپه‌ها بروید و 
سپس به سمت شهر Seiryu‏ رفته و با Airdramon‏ 
صحبت کنید. حالا وارد شهر Am‏ شوید. 

شمهر :Server - Amaterasu‏ وارد اتاق اطلاعات 
حمل و نقل شده وارد ناحیه AS‏ شوید. 
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پاسخ: NEWCOMER‏ (همه حروف کلید را از کد حذف کنید) 

وارد اتاق۱۱ شوید. نقشه وسط اتاق را بردارید. نرده لیزری را از کار بیندازید. 
به رفتن ادامه دهید تا دو داینو به شما حمله acus‏ آنها را بکشید داخل 
اتاق ۱۲ شوید. کلید انتهای اتاق را بردارید(نزدیک تخته وایت برد). یک داینو 
به شما حمله خواهد کرد. ضربدر را بسرعت asp‏ تا خودتان را آزاد کنید. 
پس از مشاهده صحنه ها وارد 
اتاق ۱۴ شوید. درب شمالی را باز کنید. به E‏ کنترل برگردید. یک صحنه 
دیگر خواهید دید. Gail‏ به شما میگوید که توانتان را برای زیرزمین ذخیره 
کنید. به ۸6۵-1 بازگردید. وارد ناحیه (Area-V)à‏ شوید. از ab‏ ها بطرف 
BI‏ پایین بروید. در دیواره غربی این اتاق یک پانل با یک لامپ سبز 
چشمک زن خواهید دید. دکمه عمل در جلوی ان را فشار دهید. دوشاخه را 
بردارید. آنرا روی پانل دیوار جنوبی استفاده کنید. دکمه راست» وسطء چپ 
راست» وسط و راست را فشار دهید. ژنراتور را فعال کنید 

Rick‏ از شما میخواهد که او را در اتاق کنترل ملاقات کنید. در مسیرتان 
بطرف اتاق کنترل بوسیله یک داینو در اتاق Y‏ مورد حمله قرار خواهید 
گرفت. آنرا بکشید. پس از رسیدن به اتاق کنترل, Gail‏ میگوید که چیزی 
درزیرزمین دیده است. سپس (Tom AU «uS‏ با Regina‏ تماس گرفته و 
Rick‏ میخواهد او را نحات دهد. اما Gail‏ میخواهد زیرزمین را در جستجوی 
موجودات زنده(شاید دکتر (Kirk‏ بگردد. Gail‏ و Rick‏ بحث میکنند. به شما 
یک انتخاب داده میشود. اگر میخواهید Gail‏ را دنبال کنید انتخاب «Jal‏ و 
اگر میخواهید Rick‏ را دنبال کنید انتخاب دوم را برگزینید. 

انتخاب اول: همراهی با Gail‏ 

از اتاق خارج شده از ab‏ ها تا 81 پایین بروید. حالا در اناق۱۵ هستید. 


1 وارد شده و آن داینو را خواهد کشت. ر 


بسمت شمال و سپس شرق بروید. صحنه دیگری و جود دارد. اگر میخواهید 
بچه داینو را بکشید. وارد اتاق ذخیره بازی شوید. کارت شناسایی( (ID Card‏ 
روی میز در انتهای اتاق را بردارید. وارد اتاق۱۶ شوید. Gail‏ را ملاقات 
خواهید کرد. او کسی را دیده و تعقیب کرده است. اما درب بین Gail‏ و 
Regina‏ قبل از اینکه Regina‏ بتواند رد شود بسته شده است. Jb Regina‏ 
راه دیگری بیابد که از طریق آسانسور طبقه اول است. 

حالا وارد اتاق ۱۷ شوید. هنگام عبور از آسانسور خراب یک sul‏ ظاهر شده و 
به شما حمله خواهد کرد. آنرا کشته و حرکت بسمت شرق را ادامه دهید. 
نرده لیزری را غیر فعال کنید. قفل درب اتاق ژنراتور را باز کنید. به طبقه اول 
برگشته» وارد اتاق ۵ شوید. نرده لیزری را se‏ فعال کنید. وارد اتاق۱۸ شوید. 
DDK-E‏ و ماشین انگشت نگاری را بردارید. به ناحیه ۴( (Area-IV‏ بروید. 
ماشین انگشت نگاری را روی جسد بکار ببرید تا انتخاب YesNo‏ ظاهر 
شود. یا به اتاق۱۱ رفته و از ماشین انگشت نگاری روی جسد استفاده کنید. 
به اتاق۱۴ برگردید. کارت (ID Card) globi‏ را روی کامپیوتر استفاده 
کنید. شماره ترکیبی 5147812 اثر انگشت را در ناحیه 1۷ برداشته باشید) 
و یا 46079 اگر اثر انگشت را در اتاق۱۱ برداشته باشید) است. 4 Area-‏ 
H‏ بروید. در آنجا Rick‏ با شما تماس گرفته و میگوید که Tom‏ مرده است. 
به Area- VI‏ بروید. دو guld‏ منتظر شما هستند. آنها را کشته و به Area-‏ 
1 بروید. پس از صحنه de‏ اسلحه‌تان را برداشته و وارد اتاق٩۱‏ شوید. 
DDK-L‏ را پرداشته و نعش مرده را برای یافتن DDK-L‏ دیگر بگردید. وارد 
قسمت دوم این اتاق شوید. نقشه روی دیوار را بردارید. وارد ناحیه۸ Area-)‏ 
(VII‏ شوید. از Pterodactyl‏ اجتناب کرده و وارد اتاق ۲۰ شوید. از نردبان 


پایین بروید. چیزهای روی زمین را بردارید. در وسط این اتاق شش پانل 
خواهید دید. 


۾ 0 8 6 بازی 


بکار بیاندازد. حالا سعی کنید از این اتاق خارج شوید. صدای Eu‏ و یک 
شلیک خواهید شنید. از اتاق خارج شوید. در بیرون متوجه میشوید که Gail‏ 
مفقود شده است. به جلو رفته و صحنه هایی را خواهید دید. سپس یک 
سوسمار بزرگ به شما حمله خواهد کرد. میتوانید آنرا کشته یا فقط به ناحیه 
(Area II (۲‏ فرار o»,‏ و وارد (Area I (۱ aU‏ شوید. 

GUI) با شما تماس گرفته و از شما میخواهد که او را در اتاق کنترل‎ Rick 
چشمک زن در نقشه شما) ملاقات نمایید. حالا وارد اتاق ۳ شوید(درب سمت‎ 
بطرف شمال بروید. صحنه ای خواهید دید. حرکت‎ Y شمال شما). داخل اتاق‎ 
را بسمت غرب ادامه دهید تا یک نرده لیزری ببینید. در کنار آن یک سوییچ‎ 
قرمز از کار انداختن لیزر وجود دارد» اما شما الان نمیتوانید از آن‎ 
استفاده کنید. ( وقتی چراغ قرمز به سبز تبدیل شد آنگاه میتوانید سوییچ را‎ 
بزنید). بنابراین باید وارد کانال هوا شوید. در کانال هوا مسیر را دنبال کرده و‎ 
هستید( پشست‎ Y از اولین سوراخی که دیدید پایین بروید. حالا در اتاق شماره‎ 
سر شما اتاق ذخیره بازی قرار دارد). بسمت جنوب و سپس کمی به غرب‎ 
بروید. حالا باید دربی را ببینید. وارد ان شوید. حالا در اتاق کنترل هستید. در‎ 
اینجا باید چند صحنه را ببینید. سپس به اتاق ذخیره بازی بروید. داخل اتاق‎ 
ذخیره بسمت درب شمال خودتان بروید. کناردرب یک سوییچ قرمز وجود‎ 
(شئی چرخان در قفسه چپ) را برداربد. وارد‎ DDK-H دارد. آنرا فشار دهید.‎ 
در کنار‎ ILEO اتاق سمت چپی شوید. یک مرد مرده خواهید دید. مدال‎ 
داخل‎ ads مرده بردارید. قفل ایمنی را باز کنید. شماره ترکیبی 0375 است.‎ 
صندوق ایمنی را بردارید. وارد اتاق 5 شوید.( ذخیره بازی الزامی است) چند‎ 
را بکشید. نرده لیزری را از کار بیندازید. وارد اتاق‎ Dino صحنه خواهید دید.‎ 
روی قفسه را بردارید. وارد اتاق ۷ شوید. به طبقه دوم‎ DDK-H شوید.‎ ۶ 
بروید. وارد اتاق۸ شوید. داینو را بکشید. وارد اتاق٩ شده و داینو مخفی را‎ 
بکشید( در گوشه اتاق» روبروی شما). صندوق ایمنی در دیوار اتاق عقبی را‎ 
باز کنید. شماره رمز 7687 است. تصحیح کننده جهت موشک را بردارید. از‎ 
داشته باشید. یکی دیسک کد و‎ DDK-H باید۲ عدد‎ Yb خارج شوید.‎ ٩ اتاق‎ 
دیگری دیسک کلید است. بطرف درب منتهی به اتاق۱۰ بروید. دکمه(‎ 
درب را فشار دهید.‎ JUS در سوییچ‎ (Active 

HBCEFAGDI uS 
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HEAD  :خساپ‎ 

وارد اتاق ۱۰ شوید. صحنه دیگری خواهید دید. حالا مدال SOL‏ را خواهید 
داشت. پس از صحنه DDK-H‏ را بردارید. دور میز بجرخید تا بوسیله یک 
T-REX‏ مورد حمله قرار بگیرید. T-REX‏ موجودات زنده را میخورد و 
اکنون قصد شما را کرده است. به آن شلیک کنید. پس از چند شلیک وی 
خواهد رفت. حالا از مدال LEO‏ و SOL‏ برای جعبه قرمز روی دیوار نزدیک 
پنجره شکسته استفاده کنید. SOL‏ سمت چپ و LEO‏ سمت راست قرار 
میگیرد. شماره ترکیبی 705037 است( اگر SOL‏ را برگردانید 705 و برای 
LEO‏ عدد 037 را خواهید داشت). L-DISK‏ را بردارید. به طبقه اول 
برگردید. DDK-N‏ نزدیک نعش را بردارید. خارج شده» بسمت درب جنوبی 


)3» راه پله) بروید. با شما تماس خواهد گرفت. درب را باز کنید 
8 ) حالا دیگر میدانید چگونه اینکار را انجام دهید). 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


به اتاق ۱۱ بروید. از آسانسور سمت چپ استفاده کنید. صحنه. داینو را بکشید. 
حالا در اتاق ۱۶ هستید. درب شمالی را باز کنید. 
کد: LFACEDOEGH‏ 
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345678 کلید:‎ 


پاسخ: sS jl ) LABORATORY‏ حذف کنید: ..., 5-5 Q-C 4-D‏ 
وارد اتاق ۲۲ شده نرده لیزری را از کار بیندازید. دو sul‏ منتظر کشته شدن 
هستند. وارد اتاق ۲۲ شوید. داینو انتهای اتاق را بکشید. وارد اتاق۲۴ شوید. دو 
sub‏ دیگر را بکشید. نرده لیزری را از کار بیندازید. وارد اتاق۲۵ شوید. 
DDK-E‏ روی میز را بردارید. از اتاق خارج شوید. نرده لیزری را از کار 
بیندازید. وارد اتاق شماره۲ ذخیره بازی شوید. از جعبه ابزار قرمز پیچ گوشتی 
را بردارید. کامپیوتر نزدیک فایلهای زرد را فعال کنید. صفحه جلوی اتاق گاز 
را فشار دهید. دکمه چپ» وسط و راست را فشار دهید. وارد اتاق گاز شوید. 
صحنه. یک کارت 3695 دریافت میکنید. جسد مرده را برای دریافت یک 
کلید بررسی کنید. ( اگر آن مرد را با گاز کشته باشید. کلید دریافت نخواهید 
کرد). شما میتوانید این کلید را برای اتاق ذخیره شماره۱ در 81 استفاده کنید. 
در اتاق ذخیره۱ دو جعبه خواهید دید. تنها میتوانید یکی را باز کنید. جعبه 
چپی حاوی دو 011 و 4x»‏ سمت راستی حاوی یک سرم و یک 
medikit‏ است. خارج شوید. یک داینو به شما حمله خواهد کرد. ضربدر را 
بسرعت بزنید . شما فرار کرده و داینو در اتاق گاز محبوس ميشود. میتوانید 
فرار کرده یا آنرا بکشید. پیشنهاد میکنیم آنرا بکشید. به اناق ۲۳ برگردید. از 
کارت 3695 روی کامپیوتر سمت چپ خودتان استفاده کنید. البته شماره 

ترکیبی 3695 است. یک معمای دیگر. 


AMARAS 
چم چم چم‎ SS محر چم چم‎ 


اول: 8 را فشار دهید. دوم: C‏ را فشار دهید. سوم: E‏ را فشار دهید. 
کارت 3695 را روی قفل با چراغ سبز بکار ببرید. R-Disk‏ را دریافت خواهید 
کرد. به اتاق ذخیره بازی۲ برگردید. روی دیوار شمالی یک کامپیوتر با 
سوئیچی در سمت چپ و راست آن خواهید دید. از L-Disk‏ روی سوییچ 
چپ استفاده کنید. 3)lgGail‏ شده و در مورد کامپیوتر به شما کمک خواهد 
کرد. درب را باز کنید. 

THE کد:‎ 
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کلید: 9 7 12345 
پاسخ: EN E‏ 
(ENERGY)R G Y‏ 
وارد اتاق ۲۷ شوید. پانل روی میز وسط[ نزدیک کتاب قهوه ای) را بررسی 
کنید. Cus S‏ درست گاماء بتاء الفا است. صحنه. از اتاق خارج شوید. صحنه. 


از پیچ گوشتی برای جعبه مدار استفاده کنید. یک معمای دیگر. 
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اول: پانل C,‏ را فعال کرده و دکمه قرمز را انتخاب ag‏ 
دوم: D, pU‏ را فعال کرده و دکمه قرمز را انتخاب کنید. 

سوم: B, oU‏ را فعال کرده و دکمه سبز را انتخاب کنید. 

چهارم: E pb‏ را فعال کرده و دکمه jus‏ را انتخاب کنید. 

پنجم: پانل ۸ را فعال کرده و دکمه آبی را انتخاب کنید. 

آخر: پان ۳ را فعال مرده و دکمه آبی را انتخاب کنید. 

صحنه ای را خواهید دید. از اتاق خارج شوید. برای جلو گیری از اتمام بازی( 
(game over‏ بسرعت ضربدر را بزنید. اگر موفق شوید» یک صحنه عالی 
خواهید دید. به Area- VIT‏ بروید. برای فعال کردن آسانسور چراغ سبز را 
فشار دهید. صحنه های دیگری خواهید دید. حالا در اتاق ۲۱ هستید. از 
نردبان بالا بروید. از آنچه در اتاق۲۰ یافتهاید روی دستگاه جرثقیل استفاده 
کنید. حالا یک معمای دیگر خواهید دید. آنچه باید انجام دهید. حرکت دادن 
کانتینر بمنظور ایجاد راهی بسمت دیگر اتاق است. 

اول: بالا( م )ء پایین(0۷۷۳()» Hook (Left).‏ را انتخاب کنید. 

دوم: Release (Left)‏ را انتخاب کنید. 

سوم: بالا( Hook (Up‏ را انتخاب کنید. 

چهارم: خروج (Exit)‏ را انتخاب کنید. 

از نردبان پایین بیایید. بطرف Wall‏ خارج شوید. 

انتخاب دوم: همراهی با Rick‏ 

fi Area-II‏ برگردید. وارد ۸62-۷ شوید. در این ناحیه دو داینو وجود 
دارند. آنها را بکشید. وارد Area- VII‏ شوید. صحنه هایی خواهید دید. سپس 
اسلحه تان را بردارید. وارد اتاق۱۹شوید. Rick‏ و Tom‏ را ملاقات خواهید 
کرد. Tom‏ در حال مردن, به شما یک DDK-L‏ میدهد. DDK-L‏ دیگر را 
از روی میز بردارید. وارد قسمت دوم این اتاق شده نقشه روی دیوار را 
بردارید. وارد Area- VIII‏ شوید. دویده و وارد اتاق ۲۰ شوید. از ab‏ ها پایین 
رفته» چیزهای روی زمین را بردارید. در وسط این اتاق شش پانل خواهید 
دید: پانلها را فعال ag‏ 

صحنه ای خواهید دید. از اتاق خارج شوید. برای جلوگیری از اتمام بازی 
ضربدر را بسرعت بزنید. Pterodactyl‏ جزو تاریخ شده است. به Area-VII‏ 
بروید. چراغ سبز را فشار داده و به اتاق۱۹ برگردید. صحنه های دیگری 
خواهید دید. حالا در اتاق۲۱ هستید. از نردبان بالا بروید. از آنجه در اتاق ۲۰ 
يافته اید روی ماشین جرثقیلی استفاده کنید. حالا یک معمای دیگر خواهید 
ید. آنچه باید انجام دهید» حرکت دادن صندوقها بمنظور عبور بسمت دیگر 
است. 

از نردبان پایین بیایید. بسمت اتاق۱۷ خارج شوید. در این اتاق یک داینو 
وجود دارد. اگر میتوانید انرا کشته یا بسمت اتاق۱۷ خارج شوید. صحنه ای 
خواهید دید. وارد اتاق ذخیره بازی شوید. Tom Yb‏ مرده است. به اتاق۱۵ 
برگردید. نرده لیزری را غیر فعال aces‏ وارد اتاق۱۸ شوید. DDK-E‏ و 
ماشین انگشت نگاری را بردارید. وارد ۸62-۲۷ شوید. ماشین انگشت 
نگاری را روی جسد بکار بگیرید. b)‏ انتخاب Yes-No‏ ظاهر شود). یا به 
اتاق ۱۱ رفته و از ماشین انگشت نگاری روی جسد استفاده کنید. به اتناق۱۴ 
برگردید. کارت شناسایی را روی کامپیوتر استفاده کنید. شماره ترکیبی 
2 با 46079 است. 


$5260 EP eiut, های‎ 


Hook «Up)YL «(Right)ٽسlر پنجم:‎ 

Release (Down) soU (Up)YU ششم:‎ 

Hook (Down) 54b (Up)Yb (Right)! هفتم:‎ 

آخر: خروج (Exit)‏ 

از نردبان پایین» بسمت جسد بروید. DDK-W‏ را بردارید. وارد اتاق۲۷ شوید. 
یک جفت داینو را بکشید. وارد اتاق ۲۸شوید. نقشه را بردارید. وارد اتاق۳۹ 
شوید. دو داینو در این اتاق را بکشید. از پله ها بالا بروید. داینو را بکشید. 
وارد اتاق ذخیره بازی شوید. وارد قسمت دوم این اتاق شوید. 82-1 نزدیک 
نعش را بردارید. DDK-S‏ را بردارید. کامپیوتر را برای خاموش کردن آلارم 
چک کنید(نه کامپیوتر روی دیوار (b‏ خارج شوید. وارد کانال هوا شوید. مسیر 
را نبال کنید. در ll‏ پایین بروید. داینو را بکشید. هنگام تلاش برای 
برداشتن کارت Level C‏ یک gul‏ ظاهر میشود. آنرا بکشید. کارت Level‏ 
C‏ را بردارید. وارد اتاق ۴۰ شوید. DDK-W‏ را بردارید. وارد اتاق ۴۱ شوید. 
Gail‏ را ملاقات خواهید کرد. حالا به اتاق ۳۸ برگردید. قفل درب جنوبی را 
باز کنید. 

WBADTHEIRC کد:‎ 


DDDHW 
CBCGA 
FGHIY 


کلید: 2346789 

پاسخ: WATERWAY‏ از کد حذف ugs‏ ... , 4-0 ,3-60 , 2-8) 
وارد اتاق ذخیره بازی۲ شوید. به وسط این اتاق بروید. Rick‏ وارد شده و 
صحنه دیگری خواهید دید. سپس 82-11 را بردارید. به اتاق YY‏ بروید. بطرف 
آسانسور حرکت کنید. T-Rex‏ را خواهید دید. پس از صحنه» دکمه فعال( 
(Action‏ در جلوی pb‏ | را برای برداشتن دوشاخه فشار دهید. وارد اتاق ۲۴ 
شوید. دوشاخه را روی پانل روبرویتان استفاده کنید. ce‏ درست 07 ۸ 
D‏ است. سپس کلید Actipon‏ روی پانل دیگر را فشار دهید. خارج شوید. 
وارد آسانسور شوید. DDK-D‏ را بردارید. کارت(پورت) را بردارید. از آسانسور 
خارج شوید. به اتاق ذخیره بازی۲ بروید. صحنه DDK-S‏ را بردارید. وارد 
اتاق ذخیره بازی در 82 شوید. قفل درب شرقی را باز کنید. 

SATURDAY کد:‎ 


BABY 
NILLGHIT 
ZF EVER 


2 567 9 کلید:‎ 
ST A پاسخ:‎ 


B 
IL I 
Z ER(STABILIZER) 


قبل از ترک اتاق وارد قسمت دوم آن شوید. یک کامپیوتر با سوییچی در 
سمت چپ و راست آن خواهید دید. از 82-1 روی سمت چپی و از ]82-1 
روی سمت راست استفاده کنید. کامپیوتر را فعال کنید. شماره ترکیبی 0392 
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GO CER ẹ‏ بازی 


A pb‏ روی پانل ۸ هیچ کاری انجام ندهید. 

پانل 8: یکبار براست بچرخانید. 

IC po‏ یکبار براست بچرخانید. شما باید pu‏ را مرتب قرار دهید که بترتیب 
و سپس B‏ است. 

صحنه ای دیگر» و انتخابی دیگر. اگر میخواهید بدنبال Gail‏ بروید اولی. و 
اگر میخواهید Rick‏ را دنبال کنید دومی را انتخاب کنید. 

Gail انتخاب‎ ۸ 

خارج شده به اتاق ۲۴ بروید. دو داینو در این اتاق هستند. اگر میخواهید آنها 
را بکشید. به اتاق YY‏ بروید. دوباره دو داینو در این اتاق هستند. بسمت 
اتاق ۲۲ خارج شوید. دو sul‏ در این اتاق هستند. به اتاق۱۶ برگردید. یک 
داینو در این اتاق هست. حالا به اتاق۲۱ بروید. 

Rick انتخاب‎ :B 

به GU‏ ۲۷ بروید. کامپیوتر انتهای اتاق را چک کنید. یک معمای دیگر. این 
معما مثل یک بازی فکری است. اگر برای حفظ آن مشکل دارید. آنرا روی 
یک کاغذ یادداشت کنید. تنها دو شانس دارید. کلید(کد) بصورت اتفاقی است 
و بهمین دلیل در اینجا ذکر نشده است. از نردبان پایین بروید. 

دکتر Kirk‏ و Gail‏ را خواهید دید. یک کارت شناسایی دریافت میکنید. به 
اتاق کنترل برگردید. از آسانسور استفاده کنید. حالا در اناق۲۸ هستید. جعبه 
نزدیک درب غربی را بررسی کنید. یک کارت دریافت خواهید کرد. به ناحیه٩‏ 
(Area-IX (‏ بروید. وارد اتاق۲۹ شوید. کارت دریافتی از اتاق۲۸ را برای 
جعبه اضطراری استفاده کنید. صحنه. از اتاق خارج شوید. Rick‏ با شما 
تماس گرفته. و یک T-Rix‏ سعی میکند شما را نابود کند. به انتهای دیگر 
بدوید. در گوشه جنوب شرقی ایستاده و به T-Rex‏ شلیک کنید. پس از 

مدتی فرار خواهید کرد. 

به Area-IV‏ بروید. وارد Area-X‏ شوید. یک sul‏ ظاهر خواهد شد آنرا 
بکشید. در گوشه دوم هم یک داینو ظاهر میشود که آنرا هم میکشید. وارد 
اتاق ۳۰ شوید. در این اتاق پنج صندوق قابل حرکت دادن وجود دارد: 
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| | 
خارج شوید. یک (al. 5)FMV‏ خواهید دید. بسمت درب جنوب غربی بدوید. 


Rick‏ شما را صدا میزند. او را بطرف درب شمال شرقی دنبال as‏ حالا در 
اتاق ۲۱ هستید. بطرف شمال رفته و چند صحنه خواهید دید. داینوها را 
بکشید. وارد تاق ۳۲ شوید. یک بچه داینو o‏ هست»؛ آنرا نیز ز بکشید. کارت 


نزدیک نعش را بردارید. نشریه کنار نعش را بررسی کنید. وارد اتاق ۳۳ شوید. 
صحنه. وارداتاق ۲۴ شوید. از پانل شیشه ای دوشاخه را بردارید. خارج شوید. 
با Rick‏ صحبت کنید. وارد اتاق ذخیره بازی شوید. 83-11 و 83-1(نزدیک 
(Rick‏ را بردارید. وارد اتاق Ya‏ شوید. بطرف شمال رفته» با دو داینو قوی 
مواجهه میشوید. اگر میخواهید آنها را بکشید ضربدر را بسرعت بزنید. وارد 
اتاق ۲۶ شوید. داینو را کشته و کلید 8-111 را بردارید. به اتاق۳۵ برگردید. از 
نردبان بالا بروید. از نردبان بعدی هم بالا بروید. 83-1 را روی کامپیوتر 
استفاده کنید. حالا یک معمای دیگر برای حل کردن دارید: ساختن راهی 
برای رسیدن به جسد. 

اول انتخاب کنید: راست(90ع» 
سوم: Up)Yb‏ 


Release «(Left وم: چپ(‎ 
Release چهارم:‎ 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


367204 شوید. دیسک را روی کامپیوتر استفاده کنید. شماره ت رکیبی‎ A 
است. آن دو چیز(11 , 1) را بردارید. به اتاق ۴۰ برگردید. دیسک را در‎ 
را‎ -B کامپیوتر روی دیوار شرقی استفاده کنید. شماره ت رکیبی 0367 است.‎ 
بردارید. دیسک را در کامپیوتر بعدی روی دیوار جنوبی استفاده کنید. شماره‎ 
را برداشته» به اتاق ۴۴ برگردید. وارد درب‎ TI-A و‎ T-A ت رکیبی 0204 است.‎ 
شوید. دیسک را روی قفسه شیشه‌ای در گوشه جنوبغربی این اتاق‎ Level A 
را روی کامپیوتر سمت شمال خودنان‎ I استفاده کنید. 11-8 را بردارید. حالا‎ 
و‎ Stabilizer استفاده کنید. این یک معمای اسان دیگر است. سپس‎ 
را دریافت خواهید کرد.‎ 6۲ 

به اتاق ذخیره بازی در 02 برگردید. کارت (ID Card) LU‏ را روی 
کامپیوتر نزدیک جسد استفاده کنید. شماره ترکیبی 78814 است. به اتاق۴۷ 
برگردید. کامپیوتر جلوی درب جنوبی را فعال کنید. به اتاق ۴۶ برگردید. از پل 
رد شوید. دکمه Action‏ در جلوی سوییچ سبز را فشار دهید. ( نکته: 
مشخص نیست کدامیک Stabilizer‏ و کدامیک «c Initializer‏ اما یکی 
سفید و دیگری آبی است) حالا از سفید استفاده کنید. بسمت دربهای دیوار 
شرقی بروید. از انجا بسمت جنوب رفته. و یک اسان‌سور میبینید. به 93 
بروید. مسیر را دنبال aus‏ از پله ها بالا بروید و از بعدی پایین بيایید. مسیر 
را دنبال کرده و یک سوییچ سبز دیگر خواهید دید. آنرا فشار دهید. از بی 
استفاده کنید. بسمت غرب رفته و کامپیوتری خواهید دید. انرا فعال کنید. به 
2 برگردید. یکبار دیگر از پل بگذرید. کامپیوتر را فعال کنید. چند صحنه. 
وارد اتاق ۵۲ شوید تا Gail‏ را ببینید. صحنه. 

باز هم انتخاب: اولین امکان» همراهی با ojb-lGail‏ میدهد دکتر Kirk‏ را 
بیابد) و دومین امکان همراهی با JRick‏ نمیگذارید Gail‏ دکتر Kirk‏ را 
بیابد). 

:A‏ همراهی با 61(د کتر :Kirk‏ اسیر» :Gail‏ مرده) 

به اتاق۴۴ یا ۵۱ برگردید( بستگی به آخرین انتخابتان دارد. اگر با Gail‏ 
همراه بوده aul‏ به اتاق ۴۴ بروید. اما اگر با Rick‏ بوده aul‏ به اتاق ۵۱ بروید. 
اگر توضیح مبهم است به ناحیه قرمز در نقشه تان بروید). داینوها همه جا 
هستند. پس هوشیار باشید. صحنه. وارد اتاق ۵۲. دنبال مسیر. وارد اتاق AY‏ 
صحنه. وارد درب شمالی( به اتاق ۵۵). گوی را بردارید. آخرین نبرد با T-‏ 
.FMV „Rex‏ 

:B‏ همراهی با :Kirk x$ )Rick‏ نامعلوم :Gail‏ زنده) 

وارد اتاق ۵۵ شوید. از ab‏ ها پایین بروید. از آنجه Rick‏ به شما داده» روی 
بشکه در گوشه جنوبی این اتاق استفاده کنید. به اتاق۵۵ برگردید. از پله ها 
پایین بروید. گوی را بردارید. از اتاق خارج شوید. آخرین نبرد با T-Rex‏ هر 
بار که کلمه FIRE‏ ظاهر میشود به T-Rex‏ شلیک aus‏ ۵-۶ شلیک کافی 
است. FMV‏ 

C‏ سومین نوع پیان(دکتر Kirk‏ اسیر Gail‏ زنده) 

دو روش برای سومین نوع پایان وجود دارد: 

همراهی با Gail‏ 

به ناحیه قرمز نروید. باید به اتاق ۵۷ بروید. سه راه برای رسیدن به اتاق۵۷ 
وجود دارد(از سخت ترین تا آسانترین): 

#وارد اتاق۳۷ شوید. دو داینو در این اتاق و دو تای دیگر در اتاق۳۵ و یکی 
در اتاق۳۶ هست. وارد اتاق ۵۶ شوید. آسانسور را فعال کرده وارد اتاق ۵۷ 
شوید. 

#به اتاق Y Y‏ رفته» در دیوار شرقی این اتاق یک کامپیوتر است. Lal‏ فعال 
کرده و باید معما را چهار بار حل کنید. سپس دربی باز شده و وارد اتاق ۵۶ 
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دو بار BL 92 Jal H‏ را فشار دهید: اول 
دوبار آندوم یکبارن: دوم 

یکبار L‏ سوم یکبار C‏ سوم 

یکبار K‏ چهارم دوبار ‘C‏ چهارم 

دوبار ل: پنجم دوبار D‏ پنجم 

دوبار K‏ ششم 


حالا باید در قسمت 1 همه سفیدها در پایین و در قسمت TT‏ همه قرمزها در 
پایین باشند. حال بايد همه سفیدها در قسمت 1 را با جاهای خالی در قسمت 
II‏ مبادله کنید. و معما حل میشود. از اتاق ذخیره بازی خارج شوید. حالا در 
اتاق ۳۲ هستید. از درب شمالی رد شوید. نرده لیزری را غير فعال کنید. وارد 
اتاق ۴۴ شوید. داینو را بکشید. DDK-D‏ را بردارید. به قسمت حفاظتی 
بروید. شماره ترکیبی 1281 است. اصلاح کننده اسلحه را بردارید. به اتاق۴۲ 
بروید. درب جنوبی را باز کنید. 
u$‏ 04 15 03 


20 15 18 
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کلید: GF‏ 
پاسخ: DOCTOR KIRK‏ (شماره 06 و 07 را از کد حذف کنید: , 03-0 
(04-D , 15=0 , ...‏ 

وارد اتاق ۴۵ شوید. 82-11 را روی سوبیچ سبز استفاده کنید. 82-1 را روی 
سوییچ بعدی. وارد اتاق ۴۶ شوید. سوییچ روی دیوار شمالی را برای فعال 
کردن پل بفشارید. وارد اتاق ۴۷ شوید. از ab‏ ها پایین بروید. کارت Level B‏ 
روی کامپیوتر دیوار شرقی را بردارید. از ab‏ ها بالا رفته» وارد اتاق۴۸ شوید. 
نقشه را بردارید. تخته روی دیوار شرقی را بررسی کنید. باز هم معما. 


A B € 


پانل ۸: یکبار به چپ بچرخانید. 

پانل 8 یکبار به چپ بچرخانید. 

پانل: روی C | pb‏ کاری انجام ندهید. 

شم بایدپالها را بترتیب درست ( :6 و سپس (A‏ بگذارید 

بازگشت به اتاق ۴۷. کامپیوتر در سمت شمال خودتان را بررسی کنید. پس از 
صحنه به اتاق FA‏ بر گشته و میبینید که او مرده است. جسد را بررسی کنید تا 
یک یادداشت خون آلود(۱۲۸۱) بيابید. حالا در اتاق YA‏ هستید. وارد اتاق ۵۰ 
شوید. بسمت جلو بروید. یک صحنه دیگر. دکتر Kirk‏ اسلحه اش را روی 
سر شما میگذارد اما خوشبختانه Gail‏ سر میرسد. سپس شما کارت Level‏ 
A‏ را دریافت میکنید. 

باز هم یک انتخاب دارید. طبق معمول, انتخاب اول همراهی با Gail‏ و 
انتخاب دوم همراهی با Rick‏ است. 

Gail L همراهی‎ :A 

از اتاق خارج شوید. وارد اتاق۴۷ شوید. وارد آسانسور شوید. Yl‏ وارد اتاق ۵۱ 
شوید. تعداد زیادی sul‏ در مسیر شما وجود دارند. پس از رسیدن به اتاق ۵۱ 
وارد قسمت دوم اتاق شوید. از آسانسور استفاده کنید. تثبیت کننده( 
(Stabilizer‏ و شروع کننده(1011121126۳) را بردارید. 

Rick همراهی با‎ :B 

در صورت انتخاب همراهی با Rick‏ یک دیسک دریافت میکنید. به اتاق۴۲ 
بروید. در همه جا Dino‏ وجود دارد. داخل درب با علامت Security Level‏ 
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ن یک Med Park‏ وجود دارد بالا بروید و از طرف دیگربه پایین برگردید. 
d‏ بجلو رفته تا صحنه ای دیگر را ببینید. بطور اتوماتیک وارد درب 
Facility Entrance‏ خواهید شد. بسمت دوربین امده» در گوشه اتاق دومین 
فایل Dino‏ را بردارید و از درب So»‏ خارج شده تا Facility Corridor. a‏ 
بروید. وارد Medical Room‏ 45« بازی را ذخیره کنید. وارد قسمت دوم 
اتاق شوید. Key Plate‏ را بردارید. همچنین میتوانید به یک فایل دسترسی 
یابید. خارج شده به اتاقی که فایل دوم Dino‏ را «xl»,‏ برگردید. Dino‏ 
ها را کشته» مجدداً به فضای باز بروید. سمت راست وارد درب Harward‏ 
0 شوید. در قسمت دوم فایل را از روی میز بردارید. جلوتر» Key‏ 
Plate‏ را روی bb‏ | بزرگ استفاده کنید. Facility Keycard‏ را دریافت 
خواهید کرد. حالا آلارم بصدا در آمده» درب بصورت خودکار قفل میشود. 
پس از پایان صحنه شما در کنار ساحل هستید و Regina‏ را هدایت میکنید. 
هدف بیرون آوردن Dylan‏ از Storage Harward‏ است. بجلو رفته تا به 
درب بسته ای با یک پانل قرمز در سمت راست آن برسید. میتوانید با استفاده 
از دایره» چنین دربهایی را باز کرده وارد شوید. جسد سمت راست تصویر را 
برای یافتن فایل سوم Dino‏ جستجو کنید. در سمت چپ هم میتوانید Med‏ 
P‏ را بردارید. از پل عبور کرده وارد درب South Norte‏ شوید. از نردبان بالا 
رفته به Nourth Norte2‏ برسید. به جلو رفته درب اول را گذرانده به چپ 
بپیجید تا وارد Facallity Research‏ شوید. از نردبان بالا بروید. از دست 
YU hiis Js uoi T.Rex‏ بروید. از uU‏ سمت E YL Ro‏ 2 
NS‏ دستگاه ذخیره بروید. ابتدا در Shop‏ اسلحه Flame Launlcher‏ 
را که ۸۰۰۰ امتیاز میخواهد بخرید. ( اگر امتیاز کافی ندارید. میتوانید با 
گرفتن Combo‏ بیشتر با کشتن Dino‏ ها T.Rex L‏ هاء امتیاز خود را 
افزايش دهید. ) ذخیره کرده از اتاق خارج شوید تا به South Norte‏ برسید. 
وارد درب سمت چپ شده تا به قسمت Plants South Area‏ برسید. جلوتر 
دو گیاه سمی راه را بسته اند. گیاه را با اسلحه سوزانده بجلو بروید. درب را باز 
کرده وارد شوید. اینجا هم گیاه سمی را سوزانده وارد Water Tower‏ شوید. 
بازی را ذخیره کرده» اسلحه خود را روی قسمت Magazine‏ بار گذاری 
کنید. از درب پشت مخزن خارج شوید. داخل پارکینگ Med Pak‏ را بردارید. 
وارد 2 Military Fality‏ شوید. جلوتر وارد درب Facility Front‏ شوید. 
درب سفید رنگ را باز کرده داخل شوید. چند قدم جلوتر Key Plate‏ را از 
روی زمین بردارید. به فضای باز برگشته وارد Facility Entrance‏ شوید. 
(درب آبی رنگ). به Corridor‏ رفته» داخل درب اول سمت چپ بازی» بازی 
را ذخیره کنید. خارج شده راه را بطرف YU‏ ادامه دهید تا یک درب بسته 
ببینید. از روی قفسه Med Pak‏ را برداشته با دایره درب را باز کرده وارد آن 
شوید. جلو رفته واز Key Plate‏ روی دستگاه استفاده کنید. روی دستگاه 
کلیک کرده تا شش انتخاب بشما داده شود. چپارمی از سمت چپ یعنی BL‏ 
را انتخاب کنید.از پله ها بالا رفته» فایل را بردارید. از همه راهها به فضای باز 
برگردید. وارد درب سفید رنگ شوید. روی قسمت آبی سمت درب قفل شده 
Key Plate‏ را استفاده کنید. پس از پایان فیلم از کشتی خارج شوید(قبل از 
آن بهتر است بازی را ذخیره کنید). کاری که باید در این قسمت انجام دهید. 
پیدا کردن باطری برای کشتی و براه انداختن ol‏ برای حرکت به 73 
Energy Facility‏ است. از دست T.Rex‏ فرار کرده و از درب دیگری که 
پانل قرمز ندارد خارج شوید. از نردبان پایین آمده» روی حفره ای که آب از 
ان بیرون میریزد کلیک کنید تا یک برگ را ببینید. حرکت برگ را دنبال 
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میشوید. آسانسور را فعال کرده. وارد اتاق ۵۷ شوید. 

#به آتاق۳۸ رفته» وارد اتاق۳۹ شوید. دو داینو در این اتاق هست. وارد درب 
Security Level A‏ شوید. وارد اتاق ۵۶ و سپس QV‏ شوید. 

به وسط اتاق رفته و یک هلی کوپتر میبینید. حالا خارج شده و به ناحیه قرمز 
روی نقشه بروید. پس از صحنه ها از اتاق خارج شده و سوار آسانسور شوید. 
پس از یک صحنه دیگر باید با T-Rex‏ مواجه شوید. پس از Y‏ الی۵ شلیک 
تمام خواهد شد. FMV‏ 

همراهی با Rick‏ 

به ناحیه قرمز نروید. در عوض از ردیاب(آنجه Gail‏ به شما داده است) برای 
یافتن دکتر Kirk‏ استفاده کنید. او در اتاق۵۷ است. سه راه برای رسیدن به 
اتاق ۵۷ وجود دارد(از سخت ترین تا آسانترین): 

#وارد اتاق ۳۷ شوید. دو داینو در این اتاق» دو تا در اتاق۲۵ ویکی در اتاق ۳۶ 
وارد اتاق۵۶ شوید. آسانسور را فعال کرده وارد اتاق ۵۷ شوید. 

#وارد اتاق ۴۱ شوید. روی دیوار شرقی, یک کامپیوتر هست. آنرا فعال کنید. 
چهار معما را باید حل کنید. دربی jb‏ میشود. وارد شده به اتاق۵۶ برسید. 
آسانسور را فعال کرده وارد اتاق ۵۷ شوید. 

#به آتاق۳۸ بروید. وارد اتاق۳۹ شوید. دو داینو در این اتاق هست. وارد درب 
Security Level A‏ شوید. وارد اتاق ۵۶ و سپس ۵۷ شوید. 

به وسط اتاق بروید. دکتر Kirk‏ را میبینید که سعی در فرار با هلی کوپتر 
دارد. شما دنبالش میکنید اما Rick‏ آنرا نابود میکند. صحنه. گوی را بردارید. 
صحنه. حالا باید برای آخرین بار با T-Rex‏ نبرد Y aus‏ الی۵ شلیک کافی 
است. بهترین FMV‏ را ببینید. 

دشمنان جان سخت تر بوده و شما در هنگام شروع تنها یک تفنگ دارید. 
داستان یکی بوده و مکان چیزهای مهم همانند حالت آسان است 

(OPERATION: WIPE 01۳ عملیات(۲‎ 

در این وضعیت شما نمیتوانید پیشرفتتان را ذخیره کرده و از نقشه ها استفاده 
کنید. سه ماموریت در این حالت وجود دارد که باید آنها را انجام دهید. پایان 


North American Version 
Joker Command D00B1418 ???? 
Allows Game to Play in a Mod-Chip SystemD0029588 0005 
8002958A 1000 


D014957C 023A 

8014957E 1000 
Infinite Health 800B9574 0 
Infinite Ammo & Items 8006ACO06 2400 
All Weapons 800C15A8 FFFF 


Dino Crisis 2 

استراتژی این بازی را همزمان علیرضا و محمد رضا عابدی از اصفهان و جود 
صابری از تهران برای ما فرستاده اند. 

از درب پشت سر خارج شده وارد منطقه North RouteY‏ شوید. سه داینو 
شیا را محاصره میکننده میتوانیدآنها را کشته یا بطرف نردبان Jd‏ کنید. از 
نردبان YU‏ رفته وارد 2 North Route‏ شوید. در اینجا راه را ادامه داده تا به 
North Route 4‏ برسید. 

جلوتر وارد درب بزرگ Water Tower‏ شوید. فایل یک Dino‏ را برداشته به 
پشت مخزن بروید. وارد منطقه Military Facilityl‏ شده. راه را تا رسیدن 
به Military Facility2‏ ادامه دهید. جلوتر رفته وارد قسمت Facility‏ 
۷ شوید. مواظب Dino‏ بزرگ باشید. از نردبان قرمز پشتتان بالا رفته و 
از بعدی پایین بیایید. حالا بدون انحراف بجلو رفته و از نردبانی که در بالای 


esp O9 ID زک‎ wf e کرک‎ ref et egit 


۵ 15780 ۳۳6 باری‌های رباه‌ای — ٩7‏ 3 وه 


2 


صفحه ۶۱ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


پایین برگشته» روی دستگاه کنار نردبان کلیک کنید تا صحنه های دیگری 
ببینید. حالا در زیر آب هستید. به داینوها شلیک کنید. از سمت راست به 
پایین آمده و وارد Control Room‏ شوید. بازی را ذخیره کرده و اسلحه 
Agua Grenade‏ را بخرید. بجلو رفته, فایل آبی را از روی دستگاه بردارید. 
Way 2‏ رفته و از Circulation Chamber 4 bl‏ بروید و بسمت راست 
بپیچید. از مخزنهای JUS‏ درب دیگر بترتیب بالا رفته تا به یک بلندی که 
روی چند ستون فرسوده قرار دارد برسید. با اسلحه جدیدی که خریده اید به 
ستونها شلیک کنید و سپس با استفاده از Jump‏ وارد 2 Passage Way‏ 
شوید. دسته سمت چپ را پایین بکشید تا آسانسور فعال شود. از روی مانع 
پریده به چپ بروید. Plug‏ را برداشته. خود را پایین انداخته و وارد درب 
شوید. ادامه داده وارد Control Room‏ شوید. Plug‏ را روی دستگاه استفاده 
کنید. YU s‏ بترتیب وارد 1 Passageway‏ و۲ و سپس Chamber‏ 
Circulation‏ شوید. از روی نقشه وارد درب دیگری که در شمال شرقی این 
محل است شوید تا به Aqueduct Cooling‏ بروید. از اسانسور بالا رفته و 
Key Card City‏ را از روی جسد Bob‏ بردارید. بحلو رفته از اسانسور دیگر 
پایین بروید. از درب روبرو خارج شوید. با اسلحه به داینو شلیک کنید. میتوان 
به بالای مخزنها رفته و از آنجا به او شلیک کرد. از مخزنها بترتیب بالا رفته 
و وارد آسانسور شوید تا به خشکی برگردید. از ab‏ ها پایین aule‏ تا دیلان را 
ملاقات کنید. به کشتی برگشته و بازی را ذخیره کنید. دو اسلحه 
Flamelauncher‏ و Antitank Ritle‏ را بخرید. از کشتی خارج شده. درب 
روبرو را باز کنید. فایل شماره هشت داینو را از کنار کامیون و بالای جسد 
بردارید. بسمت راست تصویر آمده و وارد خاکی شوید. خزه های روی درب را 
از بین » «e»‏ وارد 1 Lakeside‏ شوید. درب بعدی را باز کرده وارد Lakeside‏ 
2 شوید. ادامه داده به 1 Cave‏ بروید. با اسلحه Chainmine‏ سنگ را خرد 
کنید. از نردبان بالا بروید. از نردبان بعدی هم بالا بروید. در قسمت بعد پس 
شوید. سنگ جلو خود را منفجر کرده و راه را تا رسیدن به قسمت Lener‏ 
Compound‏ ادامه دهید. . Regina‏ | که در محاصره T.Rex‏ ها قرار گرفته 
خواهید دید. پس از دریافت Signal Bullet‏ از جانب Dylan‏ با استفاده از 
دایره» موانع جلو خود را از بین ببرید. از نردبان YL‏ رفته Med Pak‏ را 
بردارید. حالا کنترل Daylan‏ را برعهده دارید. بجایی بروید که Regina‏ بود. 
از نردبانها بالا بروید. پس از دیدن فیلم Regina‏ را هم بجایی که دیلان 
رفته هدایت کنید. با دیلان صحبت کنید. وارد منطقه Uoter Perimeter‏ 
خواهید شد. فایل نهم Dino‏ را از جلوی تصویر بردارید. بجلو رفته تا صحنه 
ای را ببینید. (قبل از آن بازی را ذخیره کنید). حالا بطرف LaDino‏ نشانه 
رفته» شلیک کنید. پس از کشتن داینوهاء صحنه های زیبایی را خواهید دید. 
شما در محاصره دایناسورها قرار گرفته «ul‏ ولی خوشبختانه Divid‏ با 
هلیکوپتر خود سر میرسد و شما را از مخمصه نحات خواهد داد. پس از دیدن 
فیلمها وارد 1 Living quarters‏ میشوید. بسمت تصویر آمده» از نردبان بالا 
بروید و درب را باز کنید. فایل gl‏ 16 و کلید را برداشته خارج شوید. 
دهمین فایل Dino‏ را از سمت راست درب سفید بردارید و وارد آن شوید. 
بجلو رفته و درب دیگر را با کلید Living Quarters‏ باز کنید. بعد از فیلمها 
وارد تانک شوید. با RI‏ و LI‏ جهت هدف را تغییر داده و با ضربدر ضمن تیر 
زدن به T. Rex‏ جعبه ها را هم نابود کنید. ادامه دهید تا تانک گیر OS‏ 
بچپ رفته Gas Mask‏ را بردارید. افراد UFO‏ به شما حمله میکنند و صحنه 
های دیگری خواهید دید. روی صفحه انتخاب در کشتی رفته و به Jungle‏ 
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Nouth Nortel‏ بروید. از نردبان بالا رفته» راهتان را تا رسیدن به مخزن 
Water Tower $‏ ادامه دهید. پس از رسیدن به مخزن آب بازی را ذخیره 
کرده و وسایل لازم را بخرید. از درب نزدیک به دستگاه Save‏ خارج شوید. 
همینطور ادامه colo‏ وارد درب بعد واز آنجا وارد درب آبی رنگ شوید. حالا 
بطرف درب سمت چپ تصویر رفته» درب را بازکرده از نردبان بالا بروید. وارد 
درب شوید. از ab‏ های سمت چپ بالا و ار بعدی پایین elo‏ دربی را که با 
خزه پوشیده شده گذرانده و وارد درب سمت راست شوید. دذخیره کرده خارج 
شوید. با استفاده از دایره» خزه های روی درب را از بین ببرید و وارد شوید. به 
انتهای اتاق رفته Keycard‏ را روی pb‏ | استفاده کنید. از درب عبور کرده» 
بطرف راست درب را باز کنید تا به Source Room‏ وارد شوید. دریچه را 
بسته خارج شوید. بسمت چپ خزه های روی درب را از بین برده وارد شوید. 
منطقه Loung‏ فایل را بردارید. بطرف قسمت دوم اتاق رفته تا سه دریجه 
ببینید. دریچه کوچک سمت چپ را بسته و چهارمین فایل را بردارید. از اتاق 
خارج شده به محوطه اصلی باز گردید. به انتهای راهرو بروید. 

یک درب آبی با یک پانل قرمز در سمت راست آن میبینید. جلوی آن رفته از 
Key Card‏ استفاده کنید. در همین حین یک کامپی کارت را از شما میگیرد. 
ae‏ طوری کامپی را Jio‏ کنید که داخل یکی از Y‏ دریچه قسمت دوم 
منطقه Lounge‏ برود و بعد کارت را پس بگیرید. ( اگر کامپی در ابلای 
خزه های اتاق مخفی شد میتوانید با شلیک بطرف خزه ها او را بیرون آورده 
و تعقیب کنید) دو باره به محوطه اصلی برگشته» کارت پس گرفته شده را 
روی درب استفاده کنید و وارد Precision Lab‏ شوید. به انتهای اتاق رفته. 
فایل و باطری را بردارید. حالا باید تمام راههایی را که به اینجا آمده اید به 
کشتی برگردید. وارد کشتی شده تا صحنه ای را ببینید. باطری را در جای 
خودش قرار دهید. روی صفحه پایین پنجره ها کلیک کرده و فلش را روی 
Facility 3" energy‏ ببرید. ضربدر زده تا بدانجا حرکت کنید. در هنگام 
رفتن به این محل مراقب Dino‏ های T‏ و پرنده باشید. Save‏ کرده سپس 
اسلحه های Heavy Machine Gun‏ و Submachine Gun‏ را بخرید. از 
کشتی خارج شوید. راه را دنبال کنید و وارد درب شوید. جلو تر وارد 
Stoargy Space‏ شوید. مستقیم بجلو رفته و مقابل ماشین را برای یافتن 
پنجمین فایل داینو جستجو کنید. بسمت چپ رفته فایل آبی را از روی زمین 
بردارید. به آنطرف بشکه ها رفته Key Card 3۳ energy‏ را روی پانل 
استفاده کنید تا وارد 3 WALKWAY‏ شوید. راه را ادامه داده وارد Control‏ 
0 شوید. از ab‏ ها بالا بروید. از روی میز کلید را برداشته و به پایین 
برگردید. به عقب رفته تا به یک دستگاه با چراغ آبی و سبز برسید. Key‏ 
For The Box‏ را روی آن استفاده کرده و شماره رمز را یادداشت کنید. 
مجدداً به Control Room‏ بروید. فایل آبی رنگ را بردارید. فایل ششم 
0 را هم میتوانید در ضلع چهارم میز وسط اتاق بردارید. از درب پشتتان 
خارج شده تا به Storage Space‏ بروید. ID Card‏ را بردارید و به اتاق 
برگشته آنرا روی دستگاه کنار درب دیگر استفاده کنید. باید یک کد چهار 
رقمی را وارد کنید. شماره رمزی را که از داخل جعبه یادداشت کردید وارد 
کنید و وارد آسانسور شوید. از پله ها پایین رفته و وارد Elevator‏ شوید. بجلو 
رفته تا یک صفحه آبی رنگ ببینیده روی آن کلیک acus‏ در اطراف این 
صفحه Y‏ چراغ سبز میبینید. کاری که باید انجام دهید. جلو گیری از قرمز 
شدن چراغها است. به این صورت که پس از روشن شدن یکی از آنهاء با 
فشار دادن دایره به ان ضربه وارد کنید تا سبز شود. گاهی بعضی از آنها با 
هم روشن میشوند و کار کمی مشکل میشود. حالا از سمت چپ خود پایین 
رفته و از نردبان دیگر بالا بروید. فایل ابی و لباس زیر ol‏ را بردارید. به 
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دایناسورهای Dino Duel‏ اضافی: Gail Rick‏ و Tank‏ را برای 

بازیهای "Extra Crisis"‏ خریداری کنید تا قفل مجموعه دیگری از 
دایناسورها را در صفحه انتخاب کاراکتر برای خریداری باز کنید. 
:Compsagnathus sTriceratops‏ سایر کاراکترها و دایناسورها را برای 
Dino Coliseum‏ و Dino Duel‏ خریداری کنید تا Triceratops‏ 
Compsagnathus‏ در وضعیت مشکل باز 3935 

au‏ کاراکترها: کاراکترها و دایناسورهای زیر را میتوان برای استفاده در 
Dino Coliseum‏ و Dino Duel‏ خریداری نمود: 


Character Extinct Points 
Rick 100,000 
Gail 100,000 
Tank 120,000 
Oviraptor 150,000 
Velociraptor 150,000 
Inostrancevia 160,000 
Allosaurus 180,000 
Tyrannosaurus Rex 150,000 
Triceratops 200,000 
Compsognathus 250,000 
Joker Command D00AF130 ???? 
Infinite Health D0039594 0108 
80039596 2400 
D0039744 0108 
80039746 2400 
D00D38BC 0108 
800D38BE 2400 
D00D25B0 0108 
D00D25B2 2400 
D00D26FC 0108 
800D26FE 2400 
Infinite Ammo All Weapons D00524F4 0C60 
800524F6 2400 
Rapid Fire All Weapons D00488F0 0006 
800488F2 2400 
Unlock Extra Crisis Mode [Note 2] 800AECAS 0100 
800AECAA 0101 
800AECAC 0101 
Unlock AII Characters in Extra Crisis Mode 800AECAE ۳ 
Max Extinct Points 800AEEI0 967F 
800AEEI2 0098 


نکته اول: شما xb‏ ورژن 2.41 يا بالاتر داشته باشید. اگر ورژن گیم شارک 
پایین است همراه کد ريخته شده کد 10000000000 را وارد کنید. 
نکته دوم: وارد صفحه options‏ شده و بعد از آن خارج شوید تا فهرستی 


جدید به نام jb extracrisis‏ شود. 
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Disney Dinosaur 
ابتدا مموری کارت را از دستگاه بیرون آورده سپس‎ {ntse انتخاب مرحله(‎ 
دایره بالا‎ un در صفحه اصلی دکمه های 11۲۸81 را نگه داشته و‎ 
^ مموری کارت ظاهر و ناپدید شود سپس‎ plin ضربدر. صبر کنید تا‎ 
دکمه های‎ LITRI به جای دکمه های‎ U.K برای نسخه های پال و‎ 
را نگهداشته و بقیه کد را همانند بالا وارد کنید.‎ 12 


Disruptor 
را نگه داشته و کدها را وارد کنید.‎ Select در هنگام بازی‎ 
مربع مثلث» مربع "با دایره» مربع» دایره» مثلث.‎ LI تمام اسلحه ها:‎ 
ضربدر, مربع. مثلث۲بار ضربدر» دایره» مثلث» ضربدر.‎ Ll اسلحه پر:‎ 
دایرهه ضربدر مثلث مربع ۲بار.‎ oUY منلث ضربدر‎ L1 جان پر:‎ 
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4 بروید. از کشتی خارج شوید. درب روبروبی را باز کرده» پس از عبور از 
پل درب دیگر را باز کنید. همین طور ادامه دهید تابه 2 South Route‏ 
برسید. وارد درب آبی رنگ شوید. بجلو رفته در دوراهی بسمت راست بروید. 
از پله ها پایین رفته تا وارد منطقه 1 Poison Gas area‏ شوید. جلوتر از 
نردبان پایین آمده وارد درب شوید. بازی را ذخیره کرده از درب سبز رنگ 
سمت چپ خارج شوید. از ab‏ ها پایین رفته وارد Data Control Room‏ 
شوید. از داخل کامپیوتر دیسک را به همراه فایل یازده بردارید. از دربی که 
آمدید خارج شوید. ده دقیقه فرصت دارید Dino‏ نابود کنید و موشک را از 
کار بیندازید. به دستگاهها هنگامی که چراغ سبز دارند ضربدر بزنید تا گاز 
بیرون بدهند. سپس به گازها شلیک کنید تا آتش بگیرند. بعد از آنکه شش 
بار این کار را انحام دادید صحنه ای خواهید دید. از قسمت جدید عبور کنید 
تا یک صفحه آبی ببینید. روی آن کلیک aus‏ همانند قبل باید از قرمز شدن 
چراغها جلوگیری کنید. پس از بنفش شدن چراغها از راه جدید عبور کنید. از 
اسانسور بالا بروید. هر دو سیستم را غیر فعال کنید. مجددا از اسانسور برای 
بروید و وارد Access Way‏ شوید. داینوها را با استفاده از اسلحه آتش‌انداز 
کشته وارد 2 Access Way‏ شوید. در ادامه وارد درب شوید تا به David‏ و 
Dylan‏ ملحق شوید. دیوید در حال باز کردن شیر منبع آب است. مراقبش 
باشید تا داینوها به او صدمه ای نزنند. اگر موفق شوید صحنه خوبی خواهید 
دید. T.Rex‏ قصد خوردن شما را دارده ولی خوشبختانه باز هم دیوید سر 
رسیده و شما را نجات میدهد. ولی پس از آن» خود قربانی میشود. پس از به 
هوش آمدن باید از نزدیک شدن دایناسورها به دختر جلوگیری کنید. این کار 
را ادامه داده تا وارد منطقه Facility Area Front‏ شوید. YL‏ از نردبان 
روبرویی خود بالا رفته تا نرده های لیزری نمایان شوند. به پایین برگشته و از 
نردبان سمت چپ تصویر بالا بروید. سویچ روی مخزن قرمز را فشار دهید. 
دوباره به پایین edel‏ از نردبان سمت راست تصویر بالا رفته و سویچ مخزن 
آبی را فشار دهید. پایین آمده» سویچ زرد رنگ سمت چپ نردبان اصلی را 
فشار دهید تا مخزن سبز فعال شود. YU‏ سویچ زرد رنگ سمت راست 
نردبان اصلی را فشار دهید تا مخزن زرد نیز فعال شود. از نردبان بالا رفته و 
نرده لیزری را از بین ببرید. وارد Facility Entrance‏ شوید. فایل روی میز را 
بردارید. درب بعدی را باز کرده وارد شوید. فایل روی میز, کنار دستگاه Save‏ 
دیگر شوید. پنج دقیقه وقت دارید تا آخرین T.Rex‏ را نابود کنید. بطرف 
تصویر آمده» از پلها عبور کنید تا جلو یک دستگاه بزرگ قرار بگیرید. آنرا 
نادیده گرفته» دستگاه سمت چپی را فعال کنید. برگشته» از جلوی دستگاه 
بزرگ عبور کنید و راه را بسمت راست تا رسیدن به صحنه ای دیگر ادامه 
داده» آنرا نیز فعال کنید. جلوی دستگاه بزرگ برگشته. آنرا هم بکار اندازید تا 
سیستم بکلی از کار بیفتد. وارد درب آبی رنگی که شاهد باز شدن آن بودید 
شوید. بخش انتهایی را تماشا کنید. پایان 

مهمات نامحدود: بازی را پس از جمع کردن هر یازده فایل Dino‏ با 
موفقیت تکمیل کنید. کارت EPS Platinum‏ در صفحه ذخیره بازی ظاهر 
خواهد شد. وقتی که بازی بعدی را شروع میکنید» مهمات نامحدود قابل 
دسترسی خواهد بود. 

Dino Coliseum‏ بازی را با موفقیت تکمیل کنید تا Dino Coliseum‏ باز 
شود. Dino Coliseum‏ به شما امکان مبارزه با دایناسورها در صحنه کلزیوم 


را میدهد. 


rip O49 کر(‎ (etr el FEMA upto equiti 


Prco As 


مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


Dracula Resurrection 

پایان پیشگفتار و روایت — شروع در جلوی مسافرخانه 

بیرون مسافرخانه: وارد مسافرخانه شوید. 

داخل مسافرخانه: پس از وارد شدن» نمایشی از نوکران دراکولا خواهید 

دید و Barina‏ به شما خوش‌آمد می‌گوید. از مسافرخانه میتوانید دیدن کنید. 

(تمام مسافرخانه را میتوانید مشاهده کنید اما اتاقهائی که الان ورود ممنوع 

هستند بعداً در بازی برای شما قابل بازدید خواهند بود.) بطرف آن دو نفر 

رفته و درباره قلعه از آنا سوال کنید (علامت گفتگو در بالا سمت راست). از 

مسافرخانه خارج شوید. 

مسیر: در بیرون مسافرخانه مستقیم بجلو بروید. در تقاطع» مسیر پل را 

(روی تابلو با نوشته "Pons?‏ مشخص است) انتخاب کنید و به سمت چپ 

بروید. 

علامتهای راه: مسیر باریکی را که علامت "Cuemeterium"‏ میگوید 

پوت[ که یک قیوار گرم و e Oslo oso‏ تقاط بط is‏ اک مت 

گورستان بروید. 

گورستان: وارد گورستان شوید. دم درب سمت راست بپیچید تا به آلونک 

ابزار برسید. کلنگ را بردارید. بسمت درب ورودی برگردید و به VR‏ بین قبر 

دراکولا و alls‏ اژدها(جاثیکه نورهای ارک دیده میشود) بروید. کیک 

راست کنید تا موجودی خود را ببینید. روی کلنگ کلیک کنید (آیکون 

کوچک. نه وضعیت زوم) و نشانگر را روی چاله اژدها قرار دهید. علامت 

کلنگ با یک حلقه Los‏ احاطه میشود که نشان میدهد شیئ داخل حلقه 

مشکلی را حل خواهد کرد. کلیک کنید. پس از نمایش اینکه جاناتان محل را 

کلنگ زده و حفر میکند. یک تصویر ثابت از محل حفاری و حلقه ازدها 

نمایش داده میشود. حلقه را بردارید و تصویر ثابت را ترک کنید.از گورستان 

خارج شوید. (قبل از خروج میتوانید تصوبر سن‌جرج را بالای سنگ شکسته و 
بر خون‌آشام را (in‏ 

مسیر: به تقاطع خارج از گورستان برگردید و اینبار به سمت چپ بپیچید. 

صلیب: به صلیب رسیده و قلاب سنگ داخل تصویر ثابت در پائین صلیب 

را بردارید و بروید. 

مسیر: رد پایتان را تا تقاطع دنبال کنید. سپس بسمت تابلوی راهنما 

برگردید. اینبار جهت دیگر را بروید. به سمت چاه وپل (well and bridge)‏ 

پل: Torga‏ دستهایش را روی منقل گرم میکند. نزد او بروید. ناگهان وی راه 

دسترسی به پل را مسدود میکند. از مسیر خود بسمت چاه بروید. این مسیر 

در جلوی پل است. 

چاه: کاری برای انجام دادن ندارید. فقط میبینید که یک شیئ روی تصویر 

ثابت برای باز کردن چاه وجود دارد (علامت دنده). بطرف مسافرخانه بروید. 

خارج مسافر خانه: شما از انبار می‌آیید. Crown‏ (تاج) بالای فضای خالی 

آویزان است. بطرف در مسافرخانه رفته و وارد شوید. 

داخل مسافرخانه: از افراد روی علامتهای دیالوگ جدید سوال کنید. از 

مسافرخانه خارج شوبد. میچاء روستائی ou‏ درباره درخت نزدیک دریاچه 

صحبت کرد. به آنجا بروید! 

خارج از مسافر خانه: پس از خارج شدن از مسافرخانه. مستقیم بروید. در 

تقاطع بسمت راست بروید (علامت بطرف ماين در تقاطع مسافرخاه- 

معدن-دریاچه» لوکاس را دنبال کنید. 

کابین و بلوط قدیمی: بطرف کابین بروید. 

گوران (Goran)‏ بچه ناقص‌الخلقه, جلوی ورودی کابین است. اگر روی او 
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Disney's Tarzan 
Load انتخاب مرحله و مراحل مخفی: در صفحه اصلی روی کلمه‎ 
چپ راست»‎ "een" بالاه‎ LY راست‎ LY کد را وارد کنید. چپ‎ game 
این صفحه شده و انتخاب مرحله 9 مراحل مخفی را داشته باشید.‎ 
در حین بازی: کد انتخاب مرحله را فعال کنید. سپس‎ cheat Menu باز شدن‎ 
رفته و وارد کنید.‎ cheatsaals (c5; 
ان 12 ۸2 . پس از شنیدن صدا وارد بازی که بازی را‎ L1) 
شده تا تمام حروف تارزان و‎ cheat menu متوقف کرده و وارد صفحه‎ 
عکسها و تمام صحنه های بازی و حالت صحنه سازی و زمان بینهایت در‎ 
بازی مرحله جایزه ای را در اختیار داشته باشید.‎ 


تحت 


Doom 
LI اسلحه هاء تیرو کلیدها: بازی را متوقف کرده و بزنیه ضربدر مثلث»‎ 
۲بارچپ.‎ R2 پایین»‎ YL 


Me‏ ضربه: بازی را متوقف کرده و بزنید» پایین» L2‏ مربع» RI‏ راست» 
e L1‏ دایره. 


عوض کردن مرحله: بازی را متوقف کرده و بزنیده راست» چپ RLR2‏ 
«o lo L1 c‏ ضربدر. 


دح 


Doom 2 
مرحله/ جان/ تحهیزات/ اسلحه/ پسورد/‎ 
COWI!QNJQS/ALL/20094/20094/31 
VM!3VID3DB/ALL/20096/1259/9/32 
W394W2DMFC/ALL/20094/15094/33 
ZQS8ZKJRKH/ALL/20094/1596/34 
Z'58ZKJ8KH/A///20094/17596/35 
5C2V3DQBNLI/ALL/20096/20096/36 
NCKBLX7V53/ALL/200946/2009637 
10580FCRKH/ALL/20096/20096/38 
HTMSKZZ9ZIl/ALL/20099/10096/39 
WSSS8ZKCRKH/ALL/20094/20096/40 
CSNRG2W820/ALL/20094/20094/41 
WT670JBQJIG/ALL/20096/20096/42 
DQLTJ1Y!02/ALL/20094/20096/43 
2N94VFFMFC/ALL/20094/10096/44 
CQLTJOY 5 
WR492GDSGJ/ALL/20096/20096/46 
PFFGXH3777/ALL/20096/20094/47 
JWCJV2X479/ALL/20096/20094/48 
٩ 9 
M!TI74XZXV/ALL/20096/20096/50 
57770MX2CDF/ALL/20094/20096/5 1 
YJLW3PPCPM/ALL/20096/2009/6/52. 
DKKBLM587J3/ALL/20096/20096/53 
7L31266DJK/ALL/12594/20094/54 
Bonus Level Passwords 
RCMSKZX9ZIl/ALL/20096/20096/55 
8J]94AVFHMFC/ALL/20094/20096/56 
RJSMBYO4YW/ALL/200%/200%/57 
8K!3WDGLDB/ALL/200%/200%/58 
RKTLCXZ3XV/ALL/200%/200%59 


پاشگاه زرم افزازی لوحه حائھ D‏ 


$520 5 av, های‎ 


مسافرخانه بروید. 

داخل مسافرخانه: در زیر بالکن» از قلاب چنگک برای بالا رفتن بطرف 
بالکن استفاده کنید. داخل اتاق شوید و به طبقه همکف برگردید. از بارینا 
درباره پل بپرسید. او بشما یک کلید میدهد. بطرف قفسه قرمز در جلوی 
آشپزخانه بارینا بروید. روی در کلیک کنید تا باز شود. از کلید کشو برای باز 
کردن آن استفاده کنید (کلیک راست). وقتی کشو باز شد. فندک و کلید را 
برداشته و روی دفتر یادداشت مسافرخانه‌دار کلیک کنید. وقتی نمایش تمام 
شد به زیرزمین dus p‏ درب در جلوی آشپزخانه بارینا است. 

زیرزمین: وارد زیرزمین شوید. روی شمع کلیک کنید تا تصویر درشت آنرا 
داشته باشید. آنرا با فندک برداشته شده از کشو روشن aus.‏ (کلیک راست). 
حالا میتوانید داخل زیرزمین جلو رفته و به جلوی بشکه برسید (اگر شمع 
روشن نباشد اینکار عملی نیست). در جلوی بشکه» کلید بزرگی را که اخیراً 
بدست آوردید (همانکه با دفتر یادداشت مسافرخانه‌دار بود) را برای باز کردن 
پانل بشکه استفاده کنید. هنگامی که پانل باز شد از حلقه اژدها (شئی دوم 
در چرخ موجودی) برای باز کردن بشکه و رسیدن بطرف دیگر استفاده کنید. 
معدن: حالا در طرف دیگر بشکه هستید. به انتهای تونل بروید. به اطراف 
نگاه کرده و بطرف درب انتها بروید. یک گوی سنگی آنجاست. رویش 
کلیک aus‏ حالا در وضعیت کلوزآپ با گوی و نشانگر "Action"‏ هستید 
کلیک کنید تا توپ را بچرخانید. حلقه اژدها را در جلوی مکانیزم بگذارید. 
صدائی شنیده میشود. درب معدن است که باز میشود. کلیک u$‏ تا خارج 
شوید. خودتان را دوباره در بیرون میبینید و درب معدن بسته شده است. 
کابین: از مکالمات» خصوصاً با (Micha) bx‏ میتوان حدس زد که کابین» 
راه دسترسی به قلعه را مسدود میکند. حالا وقت رفتن است. در هر صورت؛ 
ویورل راه بازگشت به مسافرخانه را میبندد. پس کابین تنها راه باقیمانده 
است. جلوی کابین» بطرف درب بروید. یکی از کلیدهاتی که از Iorga‏ 
eglai S‏ مربوط به کابین است. این کلید را روی درب استفاده کنید. وارد 
شوید. 

داخل کابین: بطرف بشکه‌ها بروید. روی تصویر ثابت پنجه ناخن کلیک 
کرده» پنجه ناخن را بردارید. (نمایش افتادن بشکه‌ها) به VR‏ برگردید و روی 
بالابر آزاد بشکه‌ها کلیک کنید. روی دروازه کلیک کنید (نشانگر (Action‏ 
معدن سنگ: ویورل کابل را بریده و بالابر پائین افتاده است. خوشبختانه 
جاناتان صدمه‌آی نمیبیند. به انتهای معدن سنگ بروید» بیرون از بالابر 
بسمت چپ بروید. تعدادی زنجیر بیکدیگر متصل هستند. پنجه ناخن را از 
موجودی بردارید و انرا روی محل تقاطع زنجیرها استفاده کنید. ساختمان 
فرو می‌افند. یک تخته چوب بردارید و به انتهای خروجی سنگ. در جلوی 
پرتگاه بروید. از موجودی, این تخته چوب را بردارید و آنرا روی پرتگاه 
بگذارید. هنگامی که در محل قرار گرفت» کلیک کرده.تا عبور کنید. 

فرود: بطرف توده سنگها بروید. پنجه ناخن را از موجودی بردارید و آنرا 
روی سنگ راست قرار دهید. کلیک کنید. سنگهای شل شده فرو ریخته و 
یک اسکلت از پشت نمایان میشود. بازوی اسکلت را بردارید و بجلوی دروازه 
بروید. آنجا باید چراغ را با فندک روشن caus‏ آنگاه میتوانید پشت دروازه را 
ببینید. با بازوی اسکلت میتوانید یک Chevillere‏ را از پشت دروازه بردارید 


که در حالت عادی دسترسی به آن ندارید. وقتی Chevillere‏ را برداشتید به 
پایین رفتن ادامه دهید. 


اتاق سکو: در بالای اتاقی با یک پل شکسته هستیم. به جلوی پل پایین 
adl;‏ و Chavillere‏ و آنرا روی زنجیر بگذارید. کلیک کنید (نمایش جانتان 


CP 8 0 ẹ‏ بازی 


کلیک کنیم» جلوی عبور 

بسمت بلوط قدیمی بروید. 
بطرف درخت بلوط قدیمی بروید. روی آن کلیک کرده و از Í‏ 
بالای درخت بلوط باید قلاب سنگ را از موجودی خود برداشته (کلیک 
و آنرا برای پرندگان استفاده کنید. کلیک کنید. (نمایشی از جاناتان و 
و گوران به انتهای پل موقت 
میرود). حالا گوران روی پل است. از درخت پائین آمده و به کابین بروید. راه 
کابین تا درب آن باز است زیرا گوران روی پل میباشد. چماقی را که روی 
دیوار قرار دارد بردارید و بسمت گوران بروید. چماق را از موجودی بردارید 
(کلیک راست) و آنرا روی گوران استفاده کنید. کلیک کنید (نمایش ضربه 


ما را خواهد گرفت. مسیر خود را تا تقاطع برگردید و 
ن بالا بروید. در 


راست) 


پرتاب سنگ میبینید» پرندگان پرواز میکنند 


خوردن گوران). 

گوران بیحس است. فلوت داخل بشکه و چاقوی روی سکوی بشکه را 
بردارید. 

مسیر: به مسافرخانه برگردید و داخل شوید. 

داخل مسافرخانه: به زیرزمین بروید. روی قفسه کلیک کرده و تلسکوپ 
را بردارید. از میجا (Micha)‏ درباره فلوت راهزن بپرسید (که کد را بشما 
خواهد (olo‏ به طبقه همکف برگردید و از پله‌ها بالا بروبد. راهرو را دنبال 
کرده و داخل اتاق بارینا (barina)‏ شوید. بسمت قفسه انتهای اتاق رفته و 
روی آن کلیک کنید (نمایشی از جاناتان در حال هل دادن قفسه). روی 
قفسه برخیزید و دربچه را بگیرید. سپس به موجودی مراجعه کرده (کلیک 
و آنرا روی دریچه بگذارید. کلییک کنید تا باز شود 
و دوباره کلیک کنید تا برخیزید. 

در شیروانی. بسمت تاج بروید. تلسکوپ را روی سه‌پایه گذاشته و از طربق 
آن نگاه کنید. Torga‏ را ميبينيم که دستهایش را گرم میکند. فلوت را از 
موجودی برداشته و روی او بگذارید. کلیک کنید. orga)‏ از پل زیر علامت). 


راست)» دسته را برداشته» 


سپس به لبه شیروانی رفته و روی سیم کلیک auf‏ در exul‏ در تصویر ثابت 
میبینیم که قادر به بریدن سیم هستیم. قیچی را از موجودی بردارید (کلیک 
راست) و آنرا روی سیم بگذارید. (نمایش ضربه خوردن lorga‏ از علامت). 
اتاق بارینا: وارد اتاق شوید (نمایش بارینا در حال توضیح دادن اینکه 
درهای مسافرخانه بدلیل امنیت بسته خواهد شد زیرا ویورل (Viorel)‏ 
پیشخدمت اصلی» نگران است) شما نمیتوانید از طریق طبقه همکف خارج 
شوید اما درب پشت اتاق بارینا حالا باز است (بارینا آنرا در نمایش باز 
میکند). از این در خارج شده و از طرف حفره بالکن به بیرون بروید. 

خارج از مسافرخانه: بطرف Torga‏ بروید و روی کمربند کلیک کنید. 
کلیدها را بردارید. کلیدها مربوط به چاه و کابین هستند. اما متاسفانه ویورل 
دسترسی به راه کابین را مسدود میکند. باید بطرف پل بروید زیرا آزاد است. 
پل: بطرف پل برویده سعی میکنید از آن رد شوید اما میبینید که خراب 
میشود. باید راه دیگری برای رسیدن به قلعه پیدا کنید. ردپای خودتان را 
دوباره برگردید. 

چاه: چاه بسته بود اما حالا کلیدش را داریم زیرا از Torga‏ برداشتیم. چاه را با 
کلید باز کنید AUS)‏ وسط بین دسته و کلید دیگر). به انتها رفته و از پله‌ها بالا 
بروید. چراغ را از بالا برداشته و به پائین برگردید. در انتهای پله‌ها براست 
بطرف گوشه تاریک بپیچید. یک نشانگر درشت روی قلاب در تاریکی 
تشکیل میشود. کلیک کنید تا به این تصویر ثابت بروید و چراغ را از 
موجودی برداشته و روی قلاب بگذارید. گوشه تاریک حالا روشن است. 


قلاب چنگک را از گوشه بردارید. به بیرون برگردید و به زیر بالکن 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


اتاق دراکولا: * وقتی در اتاق دراکولا هستید» به تصویر ثابت گوی بروید. با 
کلیک روی آن» بلند شده و صندوقخانه را باز خواهد کرد. گوی را بردارید. 
سپس به صندوقخانه رفته و آنرا باز aus‏ دو شئی» تصویر و بشقاب لعابکاری 
شده را با چشمی در کتاب بردارید. برای ترک اتاق از دربی که وارد شدید 
استفاده نکنید بلکه از درب دیگر که به کتابخانه بزرگ منتهی میشود خارج 
شوید. 

کتابخانه بزرگ: در گالری کتابخانه هستیم. بسمت راست. و مستقیم 
رفته و درب را باز کنید. 

بالکن راهرو: در بالکنی هستیم که مشرف به هال است. روی مکانیزم 
کلیک کنید و تصویر ثابت را بگیرید. روی دسته کلیک کنید. چلچراغ بالا 
آمده و بین دو قسمت هال قرار میگیرد. خارج شوید. 

کتابخانه بزرگ: به گالری برگردید به پائین به اتاق بزرگ بروید. در آنجا 
به انتهای اتاق بروید. روی یکی از ستونها در کتابخانه» یک ذره‌بین» 
تصویری ثابت را نشان میدهد. کلیک کنید» ناحیه ناهموار کوچکی است که 
باید بشقاب لعابکاری برداشته شده از اتاق را آنجا بگذارید. 

با آویزان کردن آن» بسمت نردبان بزرگ بروید. CRUS‏ کنید و به بالای ol‏ 
بروید. (نمایشی با نوشته دراکولا). روی دسته کلیک کنید. نردبان بطرف 
دیگر میرود اما مسدود است. آویزان کردن بشقاب لعابکاری با چشم به این 
معنی است که چشمی نوک نردبان را میتوان باز نمود. روی چشمی کلیک 
aus‏ (نمایشی از اشعه‌ای که به میز تحربر می‌خورد). 

بطرف میز تحریر بروید. یک ذره‌بین محل دریچه را نشان میدهد. روی آن 
کلیک کنید و میزتحریر باز میشود. یک کشو دارد. آنرا باز کرده و ۴ شئی 
داخل آنرا بردارید. 

از درب انتههای کتابخانه خارج شوید. 

هال: به انتهای پله‌ها بروید و جائی را که چلجراغ بود ببینید. سپری خواهید 
ی یک دستکش آهنی را بردارید. به بالای پله‌ها 
برگردید. از بالای چلچراغی گذر کرده‌اید که مسیری به یک پلکان مارپیچ 
را بشما نشان میدهد. از آن پائین بروید. به انتهای راهرو بروید. در جلوی 
یک در هستید. کلیدی را که در دهلیز شکستید بردارید و درب را باز کنید. 
سلول :Dorko‏ پس از عبور از درب جلوی گورستان قلعه هستید. برگردید 
تا b Dorko‏ ببینید. چند موضوع مکالمه اضافه شده است. به همه آنها 
بعضی از آنها اشیائی را که برداشته‌اید تبدیل خواهند کرد و 

اشیاء تبدیل شده مشکلاتی را حل خواهند کرد مخصوصاً مدال و jm‏ 
چوبی. 

اتاق دراکولا: به اتاق دراکولا برگردید و سکه را در تابلو و گوی شیشه ی 
را پائین بگذارید. اینکار تصویری زوم شده را به شما نشان خواهد داد و شما 
میتوانید علامتهای روی کارتها را کشف کنید. این سمبلها را بخاطر سپرده و 
همچنانکه هنوز در اتاق هستید» کشو را باز کنید. سمبلهای )£9( تصویر و 
روی کارتها را بیکدیگر ارتباط دهید. اینکار به شما معادل گرافیکی سمبلها را 
میدهد. حالا بطرف AU]‏ شکسته و دودکش مسدود شده با گوی شیشه‌ای 
Go) gd‏ پیگزههای liar Dye‏ کلیک کته ام کته یم 
وظیفه تکمیل شد. مسیر مخفی در اتاق دراکولا باز میشود. وارد شوید. 
مسیر آژدها: حالا در مسیر آژدها هستید. درست در انتهاء قفلی پیدا خواهید 
کرد که با آن 


یافت که باید از زیر آن 


دهید زیر ب 


آشنا هستید. حلقه ازدها را روی آن بگذارید. اژدها در مسیر به 


عقب رفته و یک خنجر را نشان میدهد. خنجر را برداشته و بسمت قفل 
برگردید. یک شکاف روی قفل هست. خنجر را آنجا گذاشته و بچرخانید. 


sh OP EREA e 


در عبور بطرف سمت دیگر پل). پائین برویده مسیری در جلوی میز هست. 
کلیک کنید تا کمی پائینتر بروید. 

ایستگاه: در ایستگاه بطرف واگنی بروید که راست روی ریلها قرار دارد. 
اهرم را بچرخانید (نمایشی از ترک سکو توسط واگن» یک حلبی یک سیم 
متصل به قرقره را آزاد میکند و داخل واگن موردنظر می‌افتد). 

سکو: کلیک aus‏ تا بطرف دیگر واگن بروید. از آنجا میتوانید نگاهتان را به 
بالا انداخته و یک نشانگر تقویتی را روی قرقره ببینید. کلیک کنید و قلاب 
متصل به آن را بگیرید. پیاده بطرف ایستگاه بروید. 

ایستگاه: بطرف نشانها بروید. کلیک کنید تا تصویر ثابت را داشته باشید. 
قلاب را بگذارید و از تصویر ثابت خارج شوید. نشانها را بچرخانید. اینکار 
ریلها را در جهت درست قرار میدهد.پیاده از پله‌ها بطرف سکو بروید. 

سکو: به واگن برگردید و مکانیزم واگن را بچرخانید. از آنجا که خطوط ol‏ 
اکنون در مکا 
چاه: واگن به انتهای چاه مسدود خورده است. اگر به جلوی خطوط برویم» 
میبینیم که همه آسیب دیده و نمیتوانیم از فضای خالی بطرف دیگر برویم. 
واگن به دو درب برخورد کرده است. یکی از انها به دیوار باقی مانده است. 
روی آن کلیک کنید (نشانگر (Action‏ زیرا یک مسیر را مشخص میکند. به 
داخل مسیر بپرید. 

اتاق فنی: بطرف مکانیزم رفته و کلیک کنید تا مجرا باز شود. حلقه اژدها را 
روی مکانیزم گذاشته و CRUS‏ کنید. مجرا بسته شده و شروع بکار میکند. 
وقتی jb‏ شد. حلقه را بردارید. سپس دوباره بسته ميشود. خطوط بلند ميشوند. 
به سطح مراحل بروید. 

چاه: بطرف دیگر چاه بروید... یک گروه از خفاشها مانع عبور شما میشوند. 
بعقب برگردید و چراغ واگن را روی زمین میبینید. در تصویر ثابت» چراغ را با 
فندک روشن کرده و بردارید. سپس تا ریلها برگردید اما جلوتر نروید. 
بشکه‌ایی را میبینید که نفت داخل آن در جاه ریخته و پخش شده است. 
فانوس روشن شده را روی آن گذاشته و کلیک کنید. (نمایش آتش گرفتن 
چاه و خلاص شدن از (loss‏ حالا میتوانید بطرف دیگر بروید. به اهرم 
مسیر نزدیک شده و کلیک eS‏ 

نمایشی از دراکولا که میگوید جاناتان باید بمیرد. 


ن درست هستند» یک سواری به موتورخانه خواهید داشت. 


CD‏ دوم 
قلعه دراکولا: 
گورستان قلعه: در گورستان قلعه» مستقیم بجلو رفته و در انتهاء بسمت 
راست بپیچید. در آنجا یک پلکان مارپیچ خواهید دید. از آن پائین بروید. 
سلول دور t(Dorko)sS‏ در جلوی یک درب بسته هستیم. روی قفل سمت 
چپ درب کلیک کنید. حالا دیگر میدانید که حلقه اژدها درب را باز خواهد 
کرد. با استفاده از حلقه درب باز خواهد شد. وارد سلول شوید. در پشت سلول» 
چراغ را در تصویر ثابت روشن کنید. هنگام ترک تصویر ثابت» نمایشی از 
معرفی dorko‏ خواهید دید. سپس بطرف Dorko‏ رفته و سوالاتی درباره مینا 
بیرسید. وقتی صحبت Dorko‏ تمام شد به بالای پلکان ga)»‏ بروید. در 
اینجاء Dorko‏ ما را دنبال کرده است. روی Dorko‏ کلیک WS‏ و وی درب 
منتهی به هال قلعه را باز میکند. درب پشت سر شما بسته میشود. 

هال قلعه: به ابتدای پلکان بزرگ بروید. در اینجا شما به دهلیز (راهرو 
سرپوشیده) دسترسی دارید. وارد شده و در جلوی ورودی قرا بگیرید. یک 
ذره‌بین امکان ورود شما را میدهد. برای برداشتن کلید» روی آن کلیک کنید. 
کلید میشکند اما حالا آنرا در موجودی خودتان دارید. به جلوی پلکان بزرگ 
برگردید و بالا بروید. دربی وجود دارد که به تالار و اتاق منتهی میشود. 


باشگاه رم ovest‏ او 
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زیرشیروانی: وقتی Dorko‏ شما را در زیرشیروانی حبس میکند. باید به 
انتها بروید. در آنجا صفحه‌آی با یک مکانیزم وجود دارد. آیکون مرد پرنده را 
که در اتاق مخفی یافتید روی آن بگذارید. رویش کلیک aus‏ حلقه ازدها را 
روی آن بگذارید. اینکار پله‌ها را پائین می‌آورد. بطرف مینا رفته و روی او 
با وی در باره قلعه صحبت می کنید. پایان بازی 


Have Item Codes (Disc 1) 

Have All Items (GS 2.2 Or Higher Needed!)50001004 0000 
800A9BEC 0001 
5000404 0000 
800A9BCO 0001 

Have Item Codes (Disc 2) 

Have All Items (GS 2.2 Or Higher Needed!)50000904 0000 
800۸5200 0001 
50000804 0000 
800۸5228 0001 
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Draculla 2: The Last Sanctuary 
استراتزی این بازی را همزمان یاسر دلشاد و ولید‎ 
عموری از ماهشهر» برای دیسک اول و از همدان‎ 
آقای باروتیان که استراتژی کامل بازی را‎ 
برایمان فرستاده اند.‎ 
M در آغاز جلوی‎ ‘Carfax خانه‎ «2b شروع‎ 


منزل Ya Sls‏ هستید. بسمت راست رفته و 


درخت JUS‏ ساختمان را بررسی eS‏ روغن دان را برداشته» بسمت شمشادها 
بروید. شاخه های خشک را کنار زده Plugl‏ نقره ای را بردارید. برگشته و 
بسمت دستگاه کنار استخر بروید. این دستگاه فعلاً کار نمیکند و احتیاج به 
وسیله ای برای بریدن و باز کردن قفل دارید. داخل استخر شده Plug2‏ را 
برداشته و از استخر خارج شده» بطرف درب ورودی ساختمان رفته و کلید را 
استفاده کنید. 

داخل ساختمان: از پله ها بالا رفته» مسیر را دنبال کنید تا به اولین درب 
سمت چپ برسید. وارد اتاق شده» کشوی میز را بررسی کرده و قطب نما 
رمز یاب کتابچه قرمزء شمع را بردارید. 

بطرف صندوق رفته» درب صندوق را باز aus‏ پایه شمع و دوربین تلسکوپ 
def c la cogar‏ هفایق آپارات را cata‏ کید روئ قاب؛ 
نوشته Styx‏ را خواهید دید. سکه دفترنت» کبریت را برداشته خارج شوید. 
تابلوی بالای کمد را ناه کنید. بعد از صحبتهای جاناتان در مورد ابلوء تابلو 
را برگردانده و برگه یادداشت را بردارید. بسمت رخت کن رفته» داخل شوید. 
جا شمعی را روی میز استفاده کنید. سپس شمع را بوسیله کبربت روشن 
کرده و روی جاشمعی قرار دهید تا اتاق روشن شود. کلید را از روی دیوار 
بردارید. خارج شده و کلید را روی قفل درب استفاده کرده و وارد اتاق بعدی 
شوید. بازی را ذخیره کنید. جسد مرد را بررسی کرده» کلید را بردارید. 
نمایشی از ورود خون آشام خواهید دید. 

( برگشته رو به درب ایستاده و گلوله را داخل اساحه ترکیب‎ e 
کرده و از اسلحه روی قفل درب استفاده کنید تا درب باز شود.‎ ) Combine 
زیرا فقط بوسیله نور از بین‎ as سعی نکنید بطرف خون آشام شلیک‎ 
میرود. بجلو رفته و سریعا بطرف درب برگردید» کمد کنار درب را جلو درب‎ 
هل دهید تا مانع از ورود خون آشام گردید. بطرف شومینه رفته. صندلی را‎ 
و‎ Plug 3 برداشته و در زیر پنجره قرار دهید. داخل شومینه را نگاه کنید‎ 


میله را بردارید. خارج شده. بطرف بالای صندلی رفته و میله را روی پنجره 
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اینکار دهان شکل را باز میکند. در این alas‏ دستکش آهنی را که زیر سیر 
داخل هال یافته بودید بگذارید. سپس روی حلقه کلیک کنید. طبل را باید 
بچرخانید تا یک آیکون نمایش دهد. شمایل سن‌جرج برداشته شده از کشوی 
داخل کتابخانه را بردارید. قرار دادن آن یک تخم مرغ طلاثی Faberge‏ را 
میدهد. تخم مرغ را با کلید يافته شده در کشوی کتابخانه باز کنید. سرانجام. 
کلید و الماس را بردرید. فراموش نکنید که خنجر داخل شکاف را بردارید. 
مسیر را ترک کنید. 

کتابخانه بزرگ: با کلید برداشته شده از تخم مرغ» ساعت کتابخانه را باز 
کنید. عقربه‌ها فبل از رسیدن به نیمه شب بسرعت چرخیده و بالاخره در 
0 می‌ایستند. پرتره Vlad‏ در شجره‌نامه میجرخد. در اینجا شما باید 
مدال ترتیب اژدها را که Dorko‏ با خون شما تعمیر کرده است بگذارید. 

مدال را بگذارید. عقربه‌ها به 11.45 رفته و نشانهای نقشه جهان را آزاد 
میکنند. بسمت میز بروید. نقشه کوچک جهان را حرکت دهید تا نقشه زیر 
کاغذ پوستی را آزاد aus‏ این نقشه صورت فلکی اژدها است. بطرف نقشه 
رفته و حلقه اژدها را روی آخرین مربع پائین گوشه سمت چپ بگذاربد. در 
پنجه‌های آژدها میتوانید ۴۰ افقی (دایره آبی) و ۲۵ عمودی (دایره قرمز) را 
بخوانید. به نقشه بزرگ جهان بروید و علائم مربوط به این اطلاعات را 
متصل کنید. نقشه جهان باز شده و عقربه‌ها به 11.50 میروند. 

خنجری را که از شکاف برداشتید در پشت ادها بگذارید. عقربه‌های ساعت 
به 11.55 خواهند رفت. یک کار دیگر باید انجام دهید و اتفاقی خواهد 
افتاد. 

روی نوک خنجر کلیک کنید. پنجه‌ها باز میشوند. الماس يافته شده در 
تخم‌مرغ را در پنجه اژدها بگذارید. عقربه‌ها نیمه شب را نشان میدهند و آشعه 
میز تحریر وارد عمل میشود. [نمایش باز شدن گذر مخفی WAR‏ 

اتاق مخفی: وارد مسیر مخفی شوید. در یک سالن هستید. از پله‌ها بالا 
رفته و وارد اتاق مخفی شوید. بطرف e‏ تریبون بروید. در میزهای سمت 
راست و چپ تصاویر ثابتی هستند. ابتدا بطرف سمت چپ رفته و )69( نوشته 
روی میز کلیک aes‏ (نمایش دراکولا در حال صحبت با لتوناردو داوینچی 
درباره یک ماشین پرنده اسرارآمیز). سپس بسمت راست نگاه کرده و روی 
کتاب کلیک کنید (نمایش بطری اسید). بطری را برداربد. بطرف تریبون 
بروید. 

صلیبی را که به Droko‏ نشان ol‏ در جای مربوطه بگذارید. تریبون 
میچرخد. شمایل داوینچی را بردارید. کاغذ پوستی جمح میشود بالاخره روی 
نوک تریبون کلیک کنید تا به مربع سحرآمیز برسید. مربع سحرآمیز را مجددا 
درست کنید bi)‏ اول SATOR yh‏ و خط آخر ROTAS xb‏ باشد). سپس 
گویها چرخیده و صلیب محصور را آزاد میکنند. صلیب را برداشته و به سالنی 
برگردید که در انتهای پله‌هاست. در سالن» صلیب TENET‏ (صلیبی که 
توسط گویها آزاد شد) را در طاقچه بگذارید تا چرخیده و پله‌های دسترسی به 
دخمه را مشخص کند. 

دخمه: پائین بروید. بجلوی قربانگاه رفته و دروازه را با شکستن زنجیر 
نگهدارنده آن بوسیله فلاسک اسیدی که در جلوی اتاق مخفی بدست 
آوردید» بازکنید. وقتی در باز شد» طلسم را بردارید (نمایشی از Y‏ خون‌آشام در 
قربانگاه). سه خون‌آشام راه را مسدود کرده‌اند اما دسته‌ی در سمت راست 
وجود دارد. آنرا بکشید. (نمایشی از ورود نور روز و فرار خون‌آشامها). بسمت 
دیگر اتاق بروید. انجاء یک طاقچه دیگر مشابه همانکه در بالای پله‌ها بود 
میبینید. صلیب TENET‏ را روی آن بگذارید. پله‌ها بلند شده و یک راه پله 


نردبانی را به پائین نشان خواهند ob‏ پائین بروید. 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


خانوادگی است. مجدداً دوربین تلسکوپ را در همان قسمت استفاده کنید. 
نمایشی از وارد شدن دراکولا بداخل مقبره خانوادگی را خواهید دید. از پله ها 
به پایین برگشته و بسمت مقبره خانوادگی دراکولاه واقع در میدان اصلی 
گورستان حر کت کنید. مجسمه سمت راست درب مقبره را بررسی کنید و 
روی چشم مجسمه کلیک کنید. حالا درب مقبره باز است و میتوانید وارد آن 
شوید. 

داخل حياط منزل دکتر: مجدداً داخل درب سبز رنگ روبروبی شوید. وارد 
اتاقی که دکتر و مینا را دیده بودید شوید. بسمت چپ پیچیده و پشت میز 
قرار بگیرید. دستگاه گرامافون را روی میز بررسی کنید. روی دستگاه عمل 
کنید. آنرا روشن کنید تا صحبتهای دکتر را بشنوید.بعد از اتمام صحبتها روی 
قوطی کنار دستگاه گرامافون کلیک کنید تا درب آن باز شود سپس نوار 
گرامافون را داخل آن قرار دهید. 

خارج شده» کشوی سمت چپ میز را باز کرده» گوشی را برداشته خارج شوید. 
بسمت شومینه رفته و بسمت راست بچرخید. مسیر را جلو رفته و روی زمین 
را نگاه کنید. از داخل جعبه oll‏ آچار را برداشته و بسمت تابلوی برق با 
چراغ قرمز برگردید. آچار را روی Valve‏ کنار دیوار استفاده کنید تا Valve‏ 
دیگری را در اختیار داشته باشید. به جایی که آچار را پیدا کرده بودید 
برگردید. به وسط نردبان رفته و Valve‏ را روی لوله کنار دیوار استفاده کنید. 
سپس آنرا با آچار محکم کنید. حالا میتوانید Valve‏ را چرخانده تا آب JUS‏ 
زیر پایتان خالی شود. به جایی که آچار را برداشته اید رفته» نردبان را برداشته 
و کنار دیوار گوشه سمت راست گودال قرار دهید. از نردبان پایین بروید. 
نردبان را برداشته و مسیر را ادامه دهید. نردبان را مجدداً روی دیوار استفاده 
کنید. از نردبان بالا بروید. روی درب بالای سرتان 

اسلحه را استفاده کرده و از درب باز شده خارج شوید. 

میدان اصلی گورستان شهر: 


خیابان A‏ 
داخل خیابان ۸ شوید. جلو رفته و بسمت چپ بپیچید. کنار پله ها روی دیوار 
کا ردان زا cune‏ کیت گاید yea‏ رڑی شل isl‏ رة و 
نردبان را بردارید. به میدان اصلی گورستان برگشته و اینبار وارد مسیر C‏ 
شوید. یکبار بجلو رفته و روی مقبره سمت چپ» نردبان را استفاده کنید. روی 
سقف تم اک کیت را هی Dac‏ هه تخوس 
برداشته, پان برگردید نمایشی از یک سنگ تراش که از توکران. دراک ولا 


زمین را بررسی کنید تا حلقه مینا را پیدا کنید. سپس بسمت شومینه بچرخید 
روی تابلوی شومینه کلیک کنید. گاو صندوقی را خواهید دید. روی هر کدام 
از رمزها گوشی را استفاده کنید تا رمز را بیابید. 

درب گاو صندوق را باز کرده» حلقه اژدها را برداشته» داخل کیف را جستجو 
کرده و شیشه سبز رنگ و دفترچه یادداشت سبز رنگ و برگه یادداشت و نوار 
گرامافون را برداشته» از AS‏ خارج شوید. aib‏ سوم گاو صندوق دفترچه 
خاطرات Hopkins‏ را جستجو AUS‏ و کلید را بردارید. درب گاو صندوق را 
بسته» بسمت میز و گرامافون بروید. نوار گرامافون را که از گاو صندوق پیدا 
کردید» روی دستگاه استفاده کنید. به صحبتها گوش دهید. بعد از اتمام نواره 


آنرا از روی دستگاه برداشته و نوار قبلی را سر جایش قرار دهید. از اتاق خارج 


وس 
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استفاده کنید تا نور وارد اتاق شود. بطرف آینه های کنار درب ورودی رفته و 
یکی از آینه ها را برداشته و در وسط اتاق استفاده کنید. بسمت آینه وسط 
اتاق حرکت کنید. حالا میتوانید کمد را از جلوی درب حرکت دهید. نمایشی 
از بین رفتن دراکولا خواهید دید. اينه دیگر کنار درب را برداشته و از اتاق 
خارج شوید. وارد اتاق بعدی شوید. خون آشام دیگری جلوی درب ایستاده و 
مسیر را بسته است. 

به جلو رفته و روی فرش وسط اتاق as]‏ را استفاده کنید. نمایشی از بین 
رفتن خون اشام خواهید دید. 

از اتاق خارج شده» سریعاً بسمت چپ چرخیده و تا انتهای مسیر راهرو بروید. 
روی لوستر شیرجه بزنید. نمایشی از مرگ خون آشامها خواهید دید. بسمت 
راهروی زیر پله رفته و میله را روی درب بسته شده بوسیله تخته سنگهاء 
استفاده کنید. وارد انباری شده به جلو رفته و بسمت راست چرخیده جعبه 
های روی زمین را جابجا کنید. قیچی آهن بر را برداشته, مجدداً جعبه ها را 
جابحا کنید. 4 Plug‏ را برداشته از انبار خارج شوید و بسمت صندوقچه داخل 
حباط JUS‏ استخر بروید. 

داخل حیاط: قیچی آهن بر را روی زنجیر صندوق استفاده کنید. روغن دان 
را روی لوله های بالای درب صندوق استفاده کنید. درب را باز کرده و 
کاغذی را که از پشت تابلو پیدا کرده بودید استفاده کنید. روی کاغذ از روغن 
دان استفاده کنید تا نقشه ای ظاهر شود. طبق نقشه عمل کرده و aS sb‏ را 
بترتیب طبق نقشه روی جای خود قرار دهید. شکلهای مثلثی و رمزها را 
طبق نقشه بسازید. اگر درست عمل کرده باشید صدای باز شدن قفل را 
خواهید شنید. 

از صفحه خارج شده» به پایین صندوقچه نگاه کنید. روی Valve‏ کلیک 
کرده تا آب استخر پر شود. بداخل ساختمان برگردید. داخل انباری زیر راه پله 
شوید» جلو رفته و داخل درب سمت چپ شوید» نمایشی از باز شدن 
درب.حالا داخل مسیر col‏ هستید. 

داخل کانال مسیر آب: مسیر سمت راست مسدود است» مسیر سمت چپ را 
نها امه دهید. از روی پل آهنی عبور کرده ا انتهای مسیر بروید. از 
نردبان فلزی کنار دیوار بالا رفته و از درب خارج شوید. 

حياط منزل دکتر: وارد درب سبز رنگ روبرو شوید. نمایشی از درب زدن و 
صحبت کردن با مردی چاق که همکار دکتر است. فعلا نمیتوانید وارد درب 
پشت پیشخوان و درب سمت چپ شوید. داخل درب روبرو و اتاق دکتر 
شوید. نمایشی از صحبت با جاناتان با دکتر و مینا. بعد از اتمام نمایش از 
دکتر در مورد آیکون و حلقه ادها و کبریت سئوال کنید. نمایش دیگری 
خواهید دید. از اتاق خارج شوید, به پشت پیشخوان رفته و کلید را روی قفل 
درب استفاده کنید. وارد کانال دیگری میشوید 

کانال زیر زمینی: به جلو رفته و وارد اولین JUS‏ سمت راست شوید. یکبار 
به جلو بروید و طناب را از روی دیوار سمت راست بردارید. مسیر را تا رسیدن 
به تابلوی برق با چراغ روی زمین ) روبروی تابلوی برق ) را بردارید. مسیر را 
ادامه دهید. طناب را با را روی مرد استفاده کنید. نمایشی از افتادن مرد داخل 
قبر خواهید دید. 

کمی براست چرخیده و از ab‏ های سنگی بالا بروید. داخل قبری که مرد 
سنگ تراش افتاد رفته و میخ چوبی را روی آن استفاده کنید. نمایشی از 
ALAS‏ شدن مرد سنگ تراش. مرد را جستجو uS‏ ساعت و دفترچه را 
بردارید. مجدداً به بالای مقبره برگردید. قطب نما را استفاده کنید. جبهت 
اصلی NW‏ را پیدا کنید. کلیک کردہ 

ساعت را استفاده کنید. ساعت ۶ صبح و هنگام رفتن دراکولا بداخل مقبره 
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جزء به جزء طبق دستور عمل کرده تا به رمز برسید. رمز گشا را روی تابلو 
استفاده کنید. عددی به شما میدهد. رمز گشا را برداشته و طبق دستورالعمل 
کتابچه عمل کنید. با کمی تلاش و دقت میتوانید این معما را حل کنید. 
شماره رمز گشا 3582 میباشد. بعد از وارد کردن رمز» رمز گشا را مجدداً 
استفاده کنید. اگر درست عمل کرده باشید صدای باز شدن قفل درب را 
besiegt cis da‏ کار رمز acides ase bed‏ ار ارت فده 
مستقیم بجلو رفته و وارد درب بعدی شوید. 

سالن نمایش: بالکن را دور زده تا به دستگاه ارگ رید ارگ را بررسی 
کنید. فعلا کار نمیکند. از پله ها پایین e,‏ به انتهای سالن بروید. روی 
پروژکتوره سکه را استفاده ag‏ تا فیلمی از قسمت اول مشاهده کنید. بسمت 
ارگ رفته» دفتر نت را استفاده کنید. موزیکی خواهید شنید. نمایشی از 
بیهوش شدن و مواجهه با دراکولا. 

اتاق خواب دراکولا: زیر تختخواب را جستجو کنید. اسلحه را برداشته از 
اتاق خارج شوید. عینک را روی خون اشام استفاده کنید. با اسلحه به ahi‏ 
قرمز بدن خون آشام شلیک aus‏ به جلو بروید. نمایشی از دکتر داخل 
آسانسور. بروی سن رفته» تابلو برق با چراغهای قرمز و سبز را نگاه کنید. 
درب آنرا باز کرده و اهرم را به بالا فشار دهید. نمایشی از آمدن دراکولای 
مکانیکی. شمشیر را از درون کمر اژدهای سبز برداشته و روی دراکولای 
مکانیکی استفاده کنید. نمایشی خواهید دید. شمشیر را روی کابل استفاده 
کنید. بسمت چپ رفته» طناب و قلاب و هندل را از روی داربست بردارید. 
برگشته و از نردبان روی دیوار بالا بروید. زیر پایتان دستگاهی وجود دارد. 
هندل را روی آن استفاده گرده و حرکت دهید. نمایشی از آمدن دراکولای 
مکانیکی. بسمت راست برگشته» شمشیر را روی HE‏ آوبزان 
استفاده کنید. سپس بسمت کانالهای هوای بالای سرتان بروید. 
JUS‏ تهویه هوا: بجلو رفته و روی پروانه تهویه. شمشیر را استفاده کنید. 
بجلو رفته و به مسیر پشت پروانه بروید. جلوتر سمت چپ را تا انتها ادامه 
دهید. کلید را از روی پنجره هواکش برداشته و برگردید. اینبار مسیر سمت 
راست را بروید. کلید را روی پنجره هواکش استفاده کنید. به پایین نگاه کرده 
و طناب و قلاب را روی دراکولای مکانیکی استفاده کنید. نمایشی از نابود 
شدن دراکولای مکانیکی. از پنجره پایین رفته و دراکولای مکانیکی را بدقت 
جستجو کنید. دیاپازون و کلید سر انگشت اشاره دست راست را بردارید. بجلو 
رفته» داخل آسانسور شوید. کلید را روی تابلو استفاده کنید. 

سالن نمایش: بسمت پرده نمایش رفته و روی دکتر کلیک کنید از پله ها 
بسمت ارگ بالا بروید. عینک را روی آن استفاده کنید. روی شاسی سفید 


CSS,‏ کلیک کنید تا نمایشی را ببینید. از درب پشت ارگ خارج شده و از درب 
بعدی هم خارج شوید. 

کانالهای آب: داخل قایق شده بحلو بروید. مسیر را ادامه دهید تا به درب 
ورود ممنوع برسید. تابلوی سمت چپ درب را بررسی کد درب آنرا باز 
کرده و رمز یاب را استفاده کنید. شماره رمز 8462 میباشد. رمزگشا را 
برداشته و وارد درب شوید. 

انباری منزل دراکولا: بسمت درب رفته و براست بچرخید. جعبه هایی که 
روی آن پارچه کشیده شده را بردارید. از اتاق خارج شده و بسمت چپ جعبه 
ها را روی زمین استفاده کنید. به جعبه ها نگاه کنید. قیجی باغبانی. تک و 


تبر را برداشته بداخل آنباری بروید. تبر را روی تابوت قرمز استفاده کنید. تکه 
چوبها را برداشته» از اتاق خارج شوید. به بالای پله ها رفته» وارد اتاق شده و 
میز را با پتک خورد کنید. تکه چوبها را برداشته به پشت رختکن رفته. شمع 
را از روی Gi e‏ به تاق بعدی ERE 3 T‏ را روی پرده پنجره 
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شده و داخل درب سمت راست شوید. 

زندان: از ab‏ ها پایین رفته و بسمت میز بروبد. روی میز» JUS‏ فنجان 
کلیک کرده. حبه قند را برداشته و به داخل pl‏ | رفته» کبریت را روی حبه 
قند ترکیب کنید. قوطی کبریت را روی میز JUS‏ فنجان قرار دهید تا مگس را 
بدام اندازید. کبریت را برداشته و بسمت زندانهای بالای پله سمت چپ 
بروید. 

درب سوم زندان» سلول Hopkins‏ است. دریچه درب را بررسی کنید. کلید را 
روی درب سلول استفاده کنید. وارد سلول ex‏ قوطی کبربت را روی 
Hopkins‏ استفاده کنید. ا از صحبت کردن جاناتان با هاپیکینز. 
آیکونها را سئوال کنید. از درب سلول خارج co‏ بسمت درب انتهایی بالکون 
سلولها بروید. صدایی از خون آشام خواهید شنید. وارد اتاق شوید. نمایشی از 
مرد کچل همکار دکتر. 

روی dpo‏ صلیب را استفاده کنید. مجدداً نمایشی خواهید دید. بعد از اتمام 
صلیب را روی سر مرد استفاده کنید. مرد را جستجو کرده کلید را 
بردارید. به بیرون از اتاق رفته و بسمت میزی که فنجان رویش بود بروید. 
کلید را روی کشوی میز استفاده کنید. از داخل کشو سرنگ را بردارید و به 
اتاق مرد کچل خپل برگردید. سرنگ را روی بازوی راست مرد استفاده کنید. 
سپس کتابچه سبزی را که از داخل گاو صندوق پیدا کردید خوانده و dos‏ 
بزنید تا به صفحه آخر برسید. آنرا مطالعه کرده تا صدای هاپکینز را بشنوید. 
کتاب را بسته و خارج شوید. درب میز صندوقی کنار دیوار را باز کرده و 
شیشه سبز رنگ را روی ارلن آزمایشگاهی استفاده کنید. سپس سرنگ را نیز 
استفاده کنید. مجدداً شیشه سبز رنگ را زیر لوله مارپیچ استفاده کنید. اگر 
درست عمل کرده باشید» دماسنجی در گوشه سمت راست pyas‏ نمایان 
خواهد شد. سپس مشعل زیر ارلن را با علامت ۴ دو بار روشن کنید تا درجه 
- را فشار 


نمایش» 


حرارت به ۳۵ درجه برسد. وقتی درجه به ۳۵ رسید. یکبار علامت 
دهید. نکته: دما را پنج درجه به پنج درجه بالا ببرید. نمایشی از پر شدن 
شیشه سبز را خواهید دید. شیشه سبز را برداشته و روی اسلحه ترکیب کنید. 
از اتاق خارج شده» به سلول هاپکینز بروید و آیکون اسلحه را سئوال کنید. 
نمایشی از صحبت هاپکینز با جاناتان. او عینک خود را به جاناتان میدهد. 
نکته: این عینک تا آخر بازی همراه شما بوده و کمکهای فراوانی برای 
شناخت خون آشامها و حل معماها به شما خواهد کرد. از سلول خارج شده 
بسمت پله های آهنی بروید.به طبقه بالا برگشته و وارد اتاق دکتر شوید. 
صدای زنگ تلفن می آید. به تلفن جواب داده از اتاق خارج شده بسمت 
سلولهای زندان برگردید. وارد سلول هاپکینز شوید. او رفته است. از اتاق 
خارج شده وارد اتاق مرد کچل چاق شوید. او هم رفته است. به cell‏ اتاق 
رفته و از دریچه کف gbl‏ خارج شوید. 

کانالهای زیر زمینی: مسیر را تا انتها ادامه دهید. بسمت راست رفته و 
عینک را استفاده کنید. اثر پاها را ببینید. مسیر را دنبال کنید تا به یک پل 
متحرک برسید. روی دستگاه برق کلیک aus‏ اهرم را بالا دهید. نمایشی از 
روشن شدن نور افکنها. مرد کچل را خواهید دید که به شما حمله میکند. 
عجله نکنید. عینک را روی او استفاده کنید. شيشه سبز رنگ را با اسلحه 
ترکیب کنید. اسلحه را برداشته و به نقطه قرمز بدن مرد کچل شلیک کنید تا 
او را از بین ببرید. مسیر را از روی پل ادامه داده تا به کانال بعدی وارد شوید. 
مسیر را ادامه داده تا به درب ورود ممنوع برسید. تابلوی سمت چپ درب را 
نگاه کنید. درب بالای آن را باز کرده» حالا معمای دیگری خواهید دید. 
کتابچه قرمز داخل فایل را بخوانید و عینک را روی آن استفاده کنید و ورق 
بزنید تا به صفحه پنجم برسید. دستور کار رمز US‏ را بدقت مطالعه کنید و 
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هدف شما از آمدن به گورستان» از بین بردن سه طلسم گرگ شغال و عقاب I‏ 
میباشد. بطرف مقبره خانوادگی دراکولا رفته و وارد شوید. نمایشی از سه 
طلسم» همراه با نقشه مسیر را خواهید دید. بر طبق نقشه قبل به خیابان 
رفته و تا انتها پیش بروید. سپس براست چرخیده به سر درب مقبره نگاه 
کنید. دستگاه ولتاژ برق را مانند کاری که برای از بین بردن موش ها ex‏ 
بکار ببرید( روی سر درب مقبره ) ولتاژ مورد نظر ٩‏ میباشد. اگر درست عمل 
کرده باشید» نمایشی از منفجر شدن سر طلسم خواهید دید. به میدان اصلی 
برگشته» به انتهای خیابان C‏ بروید و براست چرخیده و یکبار به جلو بروید. 
سپس سر درب مقبره سمت راست را نیز نابود کنید. ولتاژ ۶ میباشد. به میدان 
اصلی برگشته و به انتهای خیابان 8 بروید. بسمت راست چرخیده و یکبار به 
جلو بروید تا به کنج دیوار گورستان برسید و دستگاه ولتاژ برق را روی کنج 
دیوار برای از بین بردن طلسم آخر استفاده کنید. ولتاژ Y‏ میباشد. به میدان 
اصلی برگشته. مجددا وارد خیابان 8 شوید. اینبار بسمت چپ بپیچید. یکبار 
بجلو رفته و روی پلاکهای دیوار را بررسی کنید. حلقه اژدها و نوشته را 
برداشته مطالعه کنید. به میدان اصلی گورستان برگشته و وارد مقبره 
خانوادگی دراکولا شوید. روی پلاک سنگ قبر کلیک کرده و شماره رمز را 
وارد کنید. 


9 2 
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و سپس نمایشی زیبا از باز شدن قفل خواهید دید. سنگ قبر به کنار رفته و 
وارد قبر شوید. پایان دیسک Y‏ 
شروع دیسک دوم: 
شهری که در قسمت اول بود. 
معدن زیر زمینی: 

از ab‏ ها پایین بروید. درب پشت سرتان را نگاه کنید. شماره رمز درب 
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وارد شده تا انتها بروید. از داخل تابوت بیل و دیلم را برداشته و برگردید. از 
درب خارج شده به پایین بروید. مستقیم بطرف سنگها رفته و از آنها بالا 
رفته» چکش و قلم را پیدا کنید. به پایین برگشته» بسمت jeo‏ بروید. کشوی 
میز را بوسیله چکش و قلم باز کنید. قرقره سیم را برداشته و مجددا در 
انتهای کشو از چکش و قلم استفاده کنید. کلید را برداشته و بسمت پشت jy‏ 
پشت سنگها بروید. دیلم را روی سنگ استفاده کنید. سیم را بیرون کشیده و 
دستگاه شارژ دینامیت را پیدا کنید. به طبقه اول برگشته( به جایی که بیل و 
دیلم را پیدا کرده اید) دینامیت را داخل دهان مجسمه قرار داده و قرقره سیم 
را روی آن استفاده کنید. به انتهای سیم برگشته و شارژر را روی آن استفاده 
کنید. نمایشی از منفجر شدن سر مجسمد. 
اکنون مسیر باز شده است. فراموش نکنید که تکه الماس چشم محسمه را از 
زمین بردارید. وارد راهرو شوید. بسمت راست چرخیده» تکه الماس را در 
چشم مجسمه روی دیوار استفاده کنید. وارد درب شده و تا انتها پیش بروید. 
درب یکی از سلولهای نرده ای jb‏ است» از لای نرده ها بداخل رفته و بجپ 
بروید. یکبار بحلو رفته. اسکلتهای روی زمین را جستحو کنید. ب پس از استفاده 
از بیل» تکه استخوان را پیدا کنید. یکبار بجلو حرکت کنید. کار قبل را مجدداً 
تکرار کنید تا یک جمجمه و برگه یادداشت را پیدا کنید. یادداشت را مطالعه و 
پشت آنرا نیز نگاه کنید. مسیر را برگشته و از لای نرده ها خارج شوید. 


دیگری را بیابید. وارد درب شده. 


به جایی که آمده بودید برگشته تا دالان 
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اتاق استفاده کنید 
بودید Er‏ 
بترتیب تکه چوبها و پرده را داخل جعبه ها قرار دهید. خارج شده شمع را 
بوسیله کبریت روشن کنید و روی جعبه ها استفاده کنید. نمایشی از 
خشمگین شدن دراکولا. به پشت سر برگشته و از روی طاقجه کلید را 
برداشته و روی درب استفاده کنید. وارد درب شوید. 


. پرده را برداشته و به پایین جائیکه جعبه ها را قرار داده 


حوضچه زیرزمینی: به پایین رفته, کنار al‏ ها روی Valve‏ کلیک کنید. 

خارج شده و روی ستاره کلیک aus‏ دیاپازون را بجای ستاره قرار داده و 

درب دستگاه را ببندید. هندل دستگاه و سپس خود دستگاه را برداشته و از 

دریچه انتهایی اتاق خارج شوید. 

کانالهای زیرزمینی: 

دستگاه ولتاژ برق را روی موشها بدین ترتیب استفاده کنید: 

هندل را با دستگاه ت رکیب کنید. 

دستگاه را نگاه کرده» ولتاژ دستگاه را بوسیله پیچ تنظیم روی ٩‏ قرار دهید. 

AUS -‏ سمت چپ دستگاه را فشار دهید. 

رو موشها X‏ بزنید تا صدایی از جریان برق بشنوید. 

- وارد فایل شده و دستگاه را مجددا نگاه کنید. 

- ولتاژ دستگاه را روی Y‏ تنظیم کنید. 

-کلید سمت راست را فشار دهید. 

روی موشها با X‏ کلیک کنید. موشها از بین میروند و مسیر آزاد ميشود. 

براهتان ادامه داده تا به پل متحرک برسید. تابلوی برق را بررسی کنید. کلید 

را روی دستگاه استفاده کرده» سپس اهرم سمت راست را فشار دهید. 

نمایشی از جابجایی پل. از روی پل وارد دالان شده و مسیر را تا انتها ادامه 

دهید. تکه الوارها را از روی زمین برداشته و روی گودال استفاده کنید. به 

مسیر ادامه داده و از دریچه بالای سرتان خارج شوید. سطح آب بالا آمده 

هبار توا ها ERN‏ 

داخل ol‏ شده به زیر آب شیرجه بزنید. بسمت جعبه های زیر آب رفته و 

آنها را کنار بزنید. روی Valve‏ کلیک ass‏ سریعاً به بالا شنا کنید تا نفس 

تازه کرده» دوباره به زیر آب رفته» از بالاترین دریچه خارج شوید. 

کانالهای آب: از پل فلزی عبور کرده» مسیر را تا انتها ادامه داده و از پله 

های روی دیوار بالا رفته» از درب خارج شوید. 

bha‏ دکتر: وارد درب سبز رنگ شده. بسمت چپ چرخیده. وارد زندان 

شوید. از پله ها پایین رفته. وارد آزمایشگاهی که مایع سبز را ساختید شده 

کمد دیواری را بوسیله کلید باز کنید. به پرده زیر دستگاه نگاه کنید و پرده را 

کنار بزنید. نگاتیو را بدستگاه داده» کلید سفید رنگ را بزنید تا نور قرمز شود. 

عکس را ظاهر کرده و آنرا نگاه کنید. سه ولتاژ بشما میدهد. خارج شده به 

دستگاه بالایی نگاه کنید. برگه را برداشته مطالعه acus‏ داخل فایل رفته 

برگه یادداشتی را که مطالعه کردید برگردانید تا دستورالعمل دستگاه را 

بخوبی متوجه شوید. خارج شده و قطعات را بترتیب زیر سرهم کنید. 

سیم پیچ ستاره دار در طبقه بالاء به آن نگاه کرده و درجه را روی ۸ تنظیم 

فیوز بشکل سرنگ را در وسط سیم پیچ ستاره دار قرار دهید. به سوزن نگاه 
ies‏ وناز Y‏ را ليم کنید: 

سیم پیچ استوانه ای را در کف دستگاه قرار دهید. 

آمپر سنج را قرار داده» به آن نگاه کنید و درجه را روی ۷ تنظیم کنید. 

میدان اصلی گورستان شبهر: 
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استفاده کنید تا درب باز شود. داخل شده و میز شطرنج را نگاه کنید. صفحه 
شطرنج را روی شطرنج استفاده کنید و کلیدها را بترتیب فشار دهید ( از 
وت ی D,6,C,A,E,H,B,Fصفحa‏ را E‏ اتاق 


ازو ورود به صفحه شطرنج ib n‏ ذخیره کنید. طبق مسیر j‏ خانه du‏ 


۵ Y Y 

۱ 
نمایشی از فرو ریختن صفحه ها و صحبت جاناتان با دراکولا. از دوربین روی 
درب روبرو استفاده کنید. سپس از عینک استفاده کرده انگاه از حلقه دو رکو 
روی آن استفاده کنید. حالا مسیر باز بوده و بدون هیچ واهمه ای عبور کنید. 
دوباره از عینک و صلیب روی درب استفاده کرده و وارد شوید. اهرم JUS‏ 
درب را فعال کنید. بسمت چپ کابین رفته و اهرم روی دیوار را فعال کنید. از 
روی صفحه فلزی عبور کرده» اهرم کنار کابین را فعال کنید. داخل کابین 
شده» بسمت چپ بچرخید. اهرم را فعال کنید. سویچ قرمز را فشار دهید. 
نمایشی از عبور کابین و رسیدن به برج. از درب کابین خارج شوید. نمایشی 
TE‏ 
بسمت راست بچرخید. نردبان را برداشته و در انتهای کابین استفاده کنید. از 
نردبان بالا رفته» درب سقف کابین را باز کرده» از کابین خارج شوید. به بالا 
نگاه کرده و به روی تیر آهن سقف بروید. به جلو رفته» بالای سرتان درب 
سقف را باز کرده و خارج شوید. 
پشت بام برج قصر: 
نمایشی از نوکران silo‏ مستقیم بجلو رفته تا بطرف دیگر پشت با 
نزدیک راه ab‏ برسید. روی کوزه سنگی جلوی راه cali‏ دیلم را استفاده کنید. 
نمایشی از بین رفتن دو تن از نوکران دراکولا. مسیر را ادامه دادم تکه الوار 
را بردارید» از راه پله پایین رفته» وارد برج دیده بانی شوید. سطل را ازکنار 
توپ برداشته و به بالای پشت بام برگردید. برفهای کنار مجسمه عظیم برج 
را جستجو کنید. سطل را روی ان استفاده کنید تا باروت را بدست آورید. 
پشت بام را بخوبی بگردید تا به توب دیگری برسید. به پایین سوراخ سقف 
پریده و تکه پرچم و تکه چوبها را برداشته» خارج شوید. الوار را روی سوراخ 
سقف استفاده کنید. جلو رفته و توپ را عقب زده و گلوله را پیدا کنید. بسمت 
og‏ داخل برج دیده بانی برگردید. به توپ نگاه کرده و بترتیب زیر عمل 
کنید. ۱- سطح باروت ۲- گلوله توپ Y‏ پرچم 
خارج شده و وارد فایل شوید. تکه چوبها را انش زده و در زیر توپ استفاده 
کید نمایشی از شلیک توپ و کشته شدن نوکر دراولا از gy‏ خارج 213 
بسمت راست بپیچید. تکه الوار دیگری را پیدا کنید و به پایین برگردید. تکه 
الوار را روی راه ab‏ فرو ريخته استفاده کنید. جلو رفته, تکه الوار دیگری را 
استفاده کنید. بجلو رفته» تکه الوار پشت سر را برداشته در جلوی تیان 
قرار دهید. از پل عبور کرده» وارد برج دیده بانی دیگری شوید. جسد نوکر را 
جستجو aus‏ کلید کارتی را برداشته و از کلید روی درب روبرو استفاده کنید. 
جلو رفته وارد آسانسور شوید. کلید کارتی را روی سیستم کنترل استفاده 
کنید. شاسی قرمز را فشار دهید. مجددا سیستم کنترل را پیدا کرده و شاسی 
بالا را فشار داده و سریعا راه خروج از آسانسور را پیدا کرده و خارج شوید. به 
آستانه درب رفته» دوربین را در بالای پل متحرک استفاده کنید. با تیرکمان 
زنجیر پل را قطع کنید. از روی پل متحرک عبور کرده و بجلو بروید. وارد 
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تیر کمان و فانوس را برداشته بروی میز رفته و تیر و تیرکمان را بردارید. به 
پایین برگشته» کشوی میز را باز کرده» گردنبند را بردارید. از اتاق خارج شده 
روی زمین را بدقت نگاه کنید. گردنبند را روی تکه استخوان ترکیب uS‏ 
ابتدا سر اسکلت را روی زمین قرار داده و بعد تکه استخوان همراه گردنبند را 
روی آن قرار دهید. فانوس را روشن کرده و در کنار جمجمه روی زمین قرار 
دهید. نمایشی از باز شدن درب. 

وارد درب شده به مسیرتان ادامه دهید. تا صدایی از یک خون آشام بشنوید. 
وارد فایل شده» تیر کمان را مسلح کنید. شيشه سبز را با تیر کمان ترکیب 
کنید و تیر کمان را برداشته از فایل خارج شوید. به بالا نگاه کرده. خون آشام 
در بالای بالکن است. او را با تیر کمان از بین برده و به مسیرتان ادامه دهید. 
جستجو کنید تا به اسکلتی که با زنجیر آویخته شده است برسید. سر اسکلت 
را بررسی کنید. سنگ جادویی دراگون آبی رنگ را بردارید. نمایشی از افتادن 
جانانان. از قبر خارج شوید. 

گورستان: 

به پشت مقبره رفته و از بیل کنار دیوار روی شمعها استفاده کنید. تکه 
baa Sala‏ به تابلوی رانک bl‏ زا y‏ مشیر cias h‏ 
قبر روبرو را بررسی کنید تا شمشیر و دست برنزی را پیدا کنید. به پیش 
تابلوی سرامیکی اژدها رفته و تکه سرامیک را روی آن استفاده کنید. 

بسمت چپ برگشته, جلو بروید. مجدداً دور زده و بسمت درب خروجی 
گورستان نگاه کنید. عینک را استفاده کنید. شمشیر و دست برنزی را روی 
دود جادویی استمفاده کنید. نمایشی از باز شدن درب مقبره. 

وارد شده و از مقبره بعدی خارج شوید. 

حیاط قصر دراکولا: بسمت سلول دورکو ( پیرزن ) بروید. نمایشی از 
صحبت کردن دورکو با جانانان. ایکون یادداشت را سئوال کنید. بخاطر 
داشته باشید اگر برگه یادداشتی را که در زندان اسکلتها پیدا کردید» بخوبی 
مطالعه و پشت و رو نکرده باشید» بشما آیکونی در این مورد داده نخواهد شد. 
سنگ جادویی دراگون را روی دورکو استفاده کنید. نمایشی از کشته شدن 
دورکو. به حیاط برگشته» بسمت درب بالای پله ها بروید. عینک را روی قفل 
درب استفاده کنیده سپس حلقه دورکو را روی آن فعال کنید تا درب باز شود. 
داخل osd‏ در اتتها طناب و قلاب را پیدا کنید. برگشته و از درب خارچ 
شوید. طناب و قلاب را روی تیرکمان ترکیب کرده» به GIL‏ روبرو شلیک 
کنید. از طناب آویزان شده و بسمت بالکنهای روبرو بروید. وارد درب روبرو 
شده و مستقیم بجلو بروید. کمد را باز کرده و صفحه شطرنج را برداشته و 
بسمت چپ تصویر داخل کمد نگاه کنید. دیلم را روی آن استفاده کنید. نقشه 
را نگاه کرده و برگه یادداشت سوراخ دار را روی نقشه در تمام جهات حرکت 
دهید ( پشت و روی کاغذ ) تا رمز را بیابید. مکعب مربع» کره ستاره ای 
هرم» ستاره چند وجهی . خارج شده برگردید و یکبار بجلو بروید. ستون بین 
دو کتابخانه را بررسی کنید. برروی آن کلیک کرده و رمز بالا را بترتیب وارد 
کنید. اگر درست وارد کرده باشید» صفحه برگشته و صلیب نمایان خواهد شد. 
صلیب را برداشته از درب خارج شوید. 

از طناب آویزان شده و یکبار بجلو بروید. بوسط گرداب قرمز رفته و پایین 
بروید. روی یکی از قبرها از دیلم استفاده کنید. مدال دراگون را برداشته, 
خارج شده و روی صلیب ترکیب aus‏ در کنار یکی از قبرها عینک را به 
استفاده 


چشم زده تا ستاره شیطان را روی زمین ببینید. صلیب را روی ol‏ 
aus‏ تا طلسم گرداب از بین برود. بسمت مقبره رفته» بچپ بچرخید و بجلو 
بروید. وارد درب شدهء در بالای بالکن وارد درب بعدی شوید. یکبار بجلو 
روی دهانه قفل درب 


رفته و عینک را روی درب استفاده کنید. از صلیب 


rip I49 ID کر‎ wf و‎ ref Teu, egit 


"T 
" 
» 


Driver 


یکی از کدهای زیر را در منوی اصلی( کاراکتر ماشین پلیس» (Cheats‏ سریع وارد 
کرده» سپس با ضربدر وارد منوی Cheat‏ شده و کد را فعال کنید. 


R L22), R22), L2, R2, L2, L1, R2, R1, L2, L1 (2) 


صفحه ۷۱ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


L1, L2, R1(4), L2(2), R1(2), L1(2), R2 بدون پلیس:‎ 


فرمان چرخ عقب: 
RI(, R2, L2, RI, R2, L2, LI, R2, RI, L2, L1‏ 
معلق بودن طولانی: 
R2, L2, R1, R2, L2, L1, R2(2), L2(2), L1, R2, R1‏ 
مینی ماشین: R1, R2, R1, R2, L1, L2, R1, R2, L1, R1, L23)‏ 
نکته: تشخیص تصادف طوری است که انگار ماشینها در اندازه عادی هستند. 


صفحه نما یش وار ونه: 
R2(2), RI, L2, L1, R2, L2, L1, R2(2), L2, R2, L1‏ 
مشاهده اعتبار r‏ 
L1, L2, RI, R2, L1, RI, R2, L2, RI, R2, L1, L2, R1‏ 
Joker Command D0096DB4 ????‏ 
Invincibility 8009 AEEO 0000‏ 
Felony Bar is Always Empty 800973C8 0000‏ 
Stop Timer 800C6E62 D600‏ 
800C6E64 8‏ 
Unlock All Tracks 800964A0 0004‏ 
Enable Invincibility Cheat 80086416 FFFF‏ 
Enable No Police/Immunity Cheat 8008644E FFFF‏ 
Enable Rear Wheel Steering Cheat 80086486 FFFF‏ 
Enable Mini Cars Cheat 800864BE FFFF‏ 
Enable Stilts Cheat 800864F6 FFFF‏ 
Enable Antipodean Cheat 80086566 FFFF‏ 
Enable View Credits Cheat 800863DC FFFE‏ 
Dirt Track - Start on Last Lap D00C6CAS8 0000‏ 
800C6CAS8 0002‏ 
Cross Town Checkpoint - Only Need 1 Checkpoint D00C6C94 0000‏ 
800C6C94 0004‏ 
Car Park Test Codes‏ 
No Damage 801E35B8 0000‏ 
Infinite Time 801E4278 0000‏ 
Burnout Complete 301E35A0 003C‏ 
Handbrake Complete 301E35A1 003C‏ 
Slalom Complete 301E35A2 003C‏ 
Degree Complete 301E35A3 003C‏ 180 
Degree Complete 301E35A4 003C‏ 360 
Reverse 180 Degree Complete 301E35A5 003C‏ 
Speed Complete 301E35A6 003C‏ 
Brake Test Complete 301E35A7 003C‏ 
Lap Complete 301E35A8 003C‏ 
European and Australian (PAL) Version‏ 
Invincibility 8009AC5C 0000‏ 
No Damage 80090714 0000‏ 
Infinite Time 800C1A74 FFFF‏ 
800C1A76 000E‏ 
Drive Through Walls 80039456 1000‏ 
Slowly Drive Through Cars 8001BAA2 2400‏ 
Level Never Ends 800C18C4 0002‏ 
0000 800018۳84 
800C18E6 0000‏ 
Press L1 + L2 + RI + R2 to Flip Upright D009EF7A FOFF‏ 


<< 


Driver 2 
(فقط در مرحله‎ .Chicago ماشین و مرحله مخفی درشهر‎ 
(Take a Ride تمرینی‎ 
PEE ورن‎ ale stu o els etta dichas 


Y بازی‌های‎ ۳ f CER * 


پاگردی میشوید که میزی در آن واقع است. میز را بخاطر داشته باشید. بازی 
را ذخیره کنید. وارد بالاترین راه پله شده 9 وارد درب شوید. بسمت چپ 
چرخیده. بجلو بروید. جمجمه را از روی زمین بردارید. به جلوی درب 
برگردید. توجه: اگر مستقیم از ab‏ ها پایین رفته و داخل مرداب شوید Game‏ 
ab -Y‏ 


ab ۶‏ دهم 


over‏ خواهید شد. پله ها را بدین ترتیب قدم بردارید. ۱- پله اول 


سوم ۲- پله ششم ۴- ab‏ هفتم 


اگر درست عمل کرده باشید صدای باز شدن قفل درب را خواهید شنید. حالا 
میتوانید وارد باتلاق شوید. 


۵- پله نهم 


دست مجسمه را جستجو کنید. جمجمه را روی دست استفاده MS.‏ روی سر 
مجسمه دیلم را استفاده کنید. حالا میتوانید فیوز را بردارید. به پاگردی که 
میز در آن قرار داشت برگردید. بازی را ذخیره کنید. 

زنجیر سمت چپ را بکشید. پلی باز میشود. بجلو رفته و سریعاً زنجیرها را 
بدین ترتیب بکشید. 1-3-6-4-2-5(زنجیر شماره Y‏ سمت cou‏ بالای 
پانل گوی شکل ). ترتیب زنجیرها ممکن است به این صورت نیز باشد 
—à —Y -۴-۶-۳(‏ ۱)اگر درست عمل کرده باشید پلها باز خواهند شد. 
جلوتر سر مجسمه را جستجو کرده و فیوز شماره Y‏ را بردارید. به پاگرد 
برگشته» از پله دیگری پایین بروید. درب را باز کنید. وارد محبط دیگری شده 
اید. مستقیم بجلو رفته» روی غنچه گل بزرگ عمل کنید. فیوز را بردارید. 
بسمت چپ بجرخید. عینک را روی درخت استفاده کنید. با دقت به نقطه ای 
که اشعه از آن خارج میشوده با تیر کمان شلیک کنید. بسمت چپ چرخیده» 
عینک را استفاده کنید. با کمان به نقطه ای که اشعه از آن خارج میشود دوبار 
شلیک کنید. جلو رفته» درخت را جستجو کنید. از سرنگ حاوی شيشه سبز 
روی آن استفاده کنید. نمایشی از نابود شدن محافظ فیوز. فیوز را برداشته و 
به پاگرد برگردید. میز را جستجو کنید. درب آنرا باز کرد بترتیب فیوزها را 
جای خودشان قرار دهید. خارج شده» مجدداً به پایه میز نگاه کنید. چهار کشو 
خواهید دید. سه تای آنها باز خواهند شد که محتوی سه عدد قالب ريخته 
گری میباشند. آنها را برداشته» خارج شوید. به اتاقی که در آن مواد مذاب 
وجود داشت برگردید. به میدان سنگی رفته و روی پایه دستگاه ريخته گری 
کلیک aus‏ سه قالب ريخته گری را در جای خود روی هم سوار کرده» خارج 
شوید. 

حالا به بوته بالای دستگاه نگاه کنید و درب آن را باز کرده خارج شوید. به 
پاگرد برگردید. درب میز را باز کرده» فیوزها را برداشته و به اتاق مواد مذاب 
برگردید. درب بوته بالایی دستگاه را باز کنید. سه فیوز را در جای خود قرار 
دهید. درب بوته را پسته و اهرم سمت راست بوته را بچرخانید. نمایشی از 
ذوب فیوزها و ریخته گری داخل قالب. قالبها را بررسی کرده فیوز جدید را 
بردارید. مجدداً به پاگرد برگردید و فیوز را داخل میز استفاده کنید. نمایشی از 
بالا آمدن آسانسور. به اتاق مواد مذاب رفته و از درب دیگر آن خارج شوید. 
و نوکران دراکولا. بعد از اتمام نمایش سریعاً حلقه مینا را روی دست راست او 
استفاده کنید. نمایشی دیگر از صحبت مینا با دراکولا و وعده های دراکولا به 
مینا. بعد از اتمام نمایش سریعاً سنگ جادویی دراگون آبی رنگ را جلوی پاش 
دراکولا استفاده کنید. حالا پایان بازی را به تماشا بنشینید. تدوین استراتژی 
این بازی با همکاری بهرام» بهزاد» احسان و bg‏ باروتیان از همدان و یاسر 
دلشاد و ولید عموری از ماهشهر. 


باشگاه رم افرازی E dde‏ 


$5.20 5 av, های‎ 


سویچ در سمت راست شما در کنار نرده است exul.‏ بازی مخفی جدید است. 


LS -linterstate 
شمال‎ coge درشمال خیابان ۲0016202 آبروید. در سمت چپ(یا اگر در‎ 


ترفند ضد ضربه در لاس وگاس: به قسمت 


باشید درسمت راست) یک ساختمان بزرگ 2؛است که قسمت پایین آن 
سیاه است. درآنجا باید فروشگاههایی که نزدیک به انتهای ساختمان جمع 
شده اند وجود داشته باشند. در این مکان یک سوئیچ برای باز کردن وضعیت 


Gameplay اابتندا‎ 


ضد ضربه وجود دارد. برای دسترسی به این 
وسپس jljSecrets‏ صفحه 01101)انتخاب کنید. 
ترفند ایمنی در :Rio‏ رو به 0079210آشروع میکنید. یک چرخش 
۰ درجه انجام داده و بطرف دیگر بروید. در سومین خیابان به سمت راست 
بییچید که شما را به پشت یک دریاچه بزرگ میرساند. بلافاصله پس از 
دریاچه یک تقاطع وجود دار به سمت چپ بپیچید تا یک ساختمان با یک 
DUE GS‏ ویک درب شمولی Lia‏ که این و E ud‏ 
سیم خاردار در بالای آن داشته باشد. برای باز کردن درب باید به ساختمان 
بزرگ سمت راست آن بروید که یک ساختمان olw‏ با پنجره های سفید 
است. در انتهای سمت چپ این ساختمان دربی وجود دارد که روبروی 
ساختمانی است که باید باز کنید. مثلث روی این درب رافشار دهید تا ترفند 
ایمنی برای حالت بدون پلیس باز شود. برای دسترسی به این 1٤4‏ ابتدا 
ame Play‏ 6وسپس jal Secrets‏ صفحه 00108)انتخاب کنید. 
ادامه نکته‌ها و رمزها 
:Cheat Mode‏ بازی را با موفقیت تمام کنید تا همه Cheat‏ و دو ماشین 
جدید باز شود. 
Semi‏ مخفی در ریو: به بالاترین قسمت نقشه نگاه کنید ید وقسمتی را پیدا 
aus‏ که جاده بصورت شکل زیر بطرف بالا میپیچد. هنگام عبور از این 
مسیر به منطقه ای در پشت نرده استفاده کنید. در اطراف بگردید تا به آنجا 
برگشته و یک Semi‏ پیدا کنید. 


سرقت یک ماشین پلیس در شیکاگو: Park Granda‏ رفته و در 


اطراف محل بچرخید. یک ماشین پلیس در کنار پارک است. از اتومبیل خود 
خارج شده و ماشین پلیس را همانند سایر ماشینها تصاحب کنید. 


Ion 


pm | 
I 
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15 


ẹ‏ 0 8 6 بازی 


ترین نقطه شهر رسیده و هنگامی که به نقطه مورد نظر رسیدیم به سمت 
جنوب غربی حرکت میکنیم که یک مجموعه ورزشی تفریحی است. به 
انتهای استادیوم حرکت میکنیم تا به یک باجه بلیت فروشی برخورد کنیم. 
روی علامت و نوشته 1016616 ]دیوار با مثلث کلیک ميکنيم. در اینجا صحنه 
ای از باز شدن دروازه استادیوم نشان داده میشود. سپس سوار ماشین شده و 
به سمت دروازه استادیوم رفته. داخل آن ميشويم. گوشه ای از استادیوم 
پارک کرده» از اتومبیل پیاده شده به سمت پله ها حرکت کرده ازآن YL‏ 
میرویم. به سمت راست حرکت کرده تا به یک ماشین جدید برسیم. (نکته: 
منطقه Ville‏ ۷۷۲1۵16در نقشه مشخص شده است ). 

ماشین و مرحله مخفی در هر Havana‏ (فقط در مرحله 
تمرینی (Take a Ride‏ 

به طرف تونل زیر زمینی دوم واقع در منطقه غرب در آخر شهر حرکت کرده 
قبل از تونل یک جاده در سمت چپ شما قرار دارده آن را تا قسمت انتهایی 
جاده حرکت کنید تا بدیوار برسید درآنجا تعدادی درخت میبینید که به فاصله 
بسیار کم کنار هم قرار دارند. همچنین یک تابلوی کوچک کنار آن پیاده 
شده به طرف تابلو حرکت میکنید. روی آن دکمه مثلث را فشار داده تا 
تصویری از باز شدن یک دروازه نشان cxlo‏ شود. سوار ماشین خود شده 
وسمت چپ دیوار را گرفته تا به دروازه مورد نظر برسید. داخل ol‏ 
طرف زیر زمين رفته وبه سمت چپ پیچیده» راه را ادامه دهید. وقتی به یک 


شده به 


چاله رسیدید به سمت چپ و سپس به سمت راست میروید» که یک بالا 
برنده در آنجا وجود دارد JUS‏ دیوار یک سویچ میبینید با دکمه مثلث سویچ 
را روشن aus‏ تا ماشین بالای آن توسط بالا برنده, پایین بیاید. آن یک 
ماشین مخفی است. 

مرحله وماشین مخفی در شهر .Lasvegas‏ 


در سمت راست حرکت کنید تا به انتهای جاده برسید. به سمت چپ به 
منطقه Tropicona Area‏ که در نقشه هم دکر شده است بروید. به سمت 


راست در دومین خیابان رفته ودر تقاطع اول به سمت چپ بپیچید» سپس 
پیچ جاده کشکل را دنبال کنید ودر وسط آن دروازه یک ساختمان را 
میبینید. دنبال کنید ساختمان d;‏ جایی که جلوی آن چهار مخروط وجود دارد. 
آخر ساختمان دروازه باز است» در آنجا یک سویچ روی نرده قرار دارد. با 
مثلث آن را روشن کرده و با ماشین خود وارد دروازه شده تا به ماشین مخفی 
دسترسی پیدا MS‏ 

بازی جدید شماره یک در هر Rio‏ 

اول یک دور کامل با ماشین خود بزنید. خیابان را دنبال کرده تا به انتهای ol‏ 
برسید.سپس به سمت راست تا انتهای خیابان بروید وبه سمت راست بپیچید. 
ساختمانها یک 8553 
وجود دار به طرف نرده حرکت کرده . درآنجا ایستاده» به چپ نگاه کنید 
درآنجاء آخر ساختمان یک سویچ وجود دارد.دور زده ماشین را پارک میکنیم. 
به طرف سویچ رفته و با مقلث آن را روشن کرده تا تصویری از یک بازی 
جدید نشان داده شود به طرف ماشین رفته» سوار شده dg‏ طرف نرده ها 
حرکت میکنیم. حدود صد متر جلوتر دو ردیف از درختان خرما را میبینید. 
آنجا ورودی بازی جدید میباشد» با ماشین داخل آن میشویم. 

بازی مخفی وجدید شماره دو در شهر Rio‏ 

وقتی شما جایی که اولین بازی مخفی را پیدا کردید ترک S‏ به سمت 
راست حرکت کرده و داخل خیابان شوید. خیابان را ادامه دهید ودر تقاطع 
سوم دست چپ بپیچید. این جاده را دنبال کنید تا به دومین خروجی برسید. 
انتهای آن جاده را بالا رفته, مابین خیابان در انتها به نردهایی میرسید. یک 


در سمت راست تعدادی ساختمان را میبینید» درآخر آن 


rip AIAI ID (E wf e cf FEMA ref equo egit 


eme AA 


۵ 1780 ۳۳6 باری‌ای بای 49 © ` Po?‏ 


.R2 راست»‎ RI پایین»‎ L2 L1 YL 12 L1 همه اسلحه ها:‎ 
1 UY Select L1 L2 R2 R1 L1 L2 R2 R1 اسلحه قدرتی:‎ 


تمام آیتمها: ۸1 پنج ob‏ 12 پنج بار. 


تمام کلیدها: YL‏ راست» YL‏ چپ» پایین» بالا راست» چپ راست» پایین. M‏ 
پیشترین خسارت: ^T R2,L2,R2,L2,R2,L2, R2,L2,R2.L2‏ 
دوک سر بزرگ: ٩11‏ با بالا. « 


دوک سر کوچک: ۸1 Qul ob ٩‏ 
حریفان سر کوچک: RI‏ بان راست. یا R2 (UY LI oU RI‏ بارء راست. 
حریفان سر بزرگ: ۸1 ٩‏ بارء چپ. 

L1 Select بان‎ ٩ YL Select قسمت معرفی:‎ 

L2 Select بان‎ ٩ YL Select باز شدن ردیفها:‎ 

R2 Select با‎ ٩ YL Select Kilt قسمت‎ 

مشاهده اعتبار: بازی را متوقف کرده و بزنید: Select‏ بالا بان ARI Select‏ 
تکمبل بازی: در حین بازی 12+۸2 را نگهداشته و بزنید: مربع مثلث» 
دایره Start «UY‏ 

نمایش فیلم Rogue Trip‏ در هنگام نمايش لوگوی GT Interactive‏ 
در ابتدای بازی» فشار دهید. L1+L2+R1+R2‏ 


Duke Nukem: Land Of The Babes 
باز کرده و رمزها را بسرعت وارد کنید.‎ Cheats وارد 00:اشده و سپس‎ 
بار مربع» ضر بدر» مربع» دایره.‎ Y ضربدر»‎ «o lo انتخاب مرحله:‎ 
L2 L1 مربح» ۲باردایره مربح»‎ L1 ضدضربه:‎ 


تمام اسلحه ها: R2‏ ضربدر LI‏ مربع» RI‏ دایره L2‏ 


تیربینهایت: 12 R2 oyb‏ مربع دایره 12 RI‏ 
قدرت تخریب دوبرابر: qus A‏ ۴باردایر» ضربدر. 
ضدضربه موقت: عبار ال R2‏ 
نامرئی: quy‏ ضربدر» دایره» مربع» ضربدر» exo‏ مربع. 

R2 ان‎ LY باردایرە‎ R1 ۲بار‎ ‘Full ego 
۲باردایره.‎ gpa LY RI ۲بار‎ LI سلاح پر: ۲بار‎ 

opd R2 IRI 2 First Person View‏ ضربدر» مربع. 
دوک سربزرگ: ۲بارمربع» ضربدر ۲باردایره ضریدر مربع. 
دوک سر کوچک: مربع. ضربدر» ۲باردایره ضربدر» ۲بارمربع. 
بزرگ شدن سردشمنان: RI ox sa Y‏ ضربدر» Ll‏ ضربدر. 
کوچک شدن سردشمنان: ضربدر» LE‏ ضربدر» RI‏ "بارضربدر. 
R2 RI 12 L1 :Wacky FMV Sequences‏ آباردایره» ۲بارمربع. 
R2 R1 12 L1 :Outtake FMV sequences‏ بارمربع» ۲باردایره. 

R2 ضربدر»‎ 12 «qus L1 G2 opl Ending FMV Sequence 
(— بازکردن تمام کدها: از راست به‎ 
۴ c lo بار‎ Y R1,R2,L2,L1,R1,R2,L2,L1,R1,R2,L2,L1,R1,R2,L2,L1 
Select jb Y بار مربع‎ Y بار ضربدر»‎ 


تحت 


Dune 2000 


(Ntsc - Pal - U . K Versions )‏ 
در حین بازی وارد صفحه موجودی شوید و در صفحه آیکونها 4 عنوان 


مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


به خیابان رفته و به سمت چپ بروید تا آنرا بردارید. به انتهای خیابان رفته و به 
سمت راست بروید. این خیابان را تا تقاطع بعدی ادامه داده و به سمت چپ 
بپیچید. وقتی به سمت چپ پیچیدید» یک ساختمان» نرده و دیوار خواهید دید. 
بین دیوار وساختمان بعدی» جایی است که باید بروید تا منطقه مخفی را ببینید. 
اجتناب از تعقیب پلیس: طوری رانندگی کنید که انگار در یکی از 
ماشینهای شهری هستید. مگر اینکه به یک ماشین یا ساختمان برخورد کنید. 
صفر کردن درجه Felony‏ پس از تعقیب شدن توسط پلیس» از اتومبیل 
خارج شده و وارد اتومبیل دیگری شوید. درجه «Felony‏ صفر برمیگردد. 
ایست سریع: مثلث+دایره را بزنید. 
استراحت: هنگام نزدیک شدن به صندلی» مثلث را فشار دهید. پس از 
نشستن کاراکتر برای تغییر زاویه دوربین Analog-Stick‏ را فشار دهید. 
خروج از ماشین پرنده: هنگام رانندگی در هو مثلث+بالا را فشار دهید. 
کاراکتر شما j‏ اتومبیل خارج شده و اتومبیل با سرعت تمام خواهد رفت. این 
کار را در هنگام تعقیب توسط پلیس نمیتوان انحام داد. 
Game Shark Codes‏ 
Joker Command D00AA674 ????‏ 


Infinite Damage & Other Cars Destroyed in 1-۲11] ۰ D001CDAS8 0009 
8001CDAA 1043 


D001CDBC 0003 
8001CDBE 1000 
Infinite Time 800D77B4 A8C8 
800D77B6 0112 
800DA490 A8C8 
800DA492 0112 
Unlock All Cities D01C1308 F809 
801C130C 0000 
Press L1 +R1 + L2 + R2 to Instantly Complete Mission 
D00AA674 000F 
800۸۸194 0001 
D00AA674 000F 
800AAA6C 0004 
Driver 2 — us version 
No Damage 800AA1CO 0001 
No Felony 800AA1CA 0001 
Easy Chase - Press L1 D00AA674 0004 
800D1134 0000 
Driver 2- PAL 
Joker Command D00D90FC ???? 
Infinite Time 800D7A6C 0794 
Invincibility Always On 800AA428 0001 
Immunity Always On 800AA42C 0001 
Driver 2 (Beta)- PAL 
Joker Command D00DC164 ???? 
Infinite Time 800DA164 5B44 
Easy chase 
(Press X & Up) D00DC164 1040 
800121۳4 0000 
No Damage 800D32A2 0000 
800D2D72 0000 
800D9694 0008 
800D300A 0000 
800D3534A 0000 


Duke Nukem: Time To Kill 

بازی را متوقف کرده و رمزها را وارد کنید: 
انتخاب مرحله: پایین ٩‏ بار بالاء سپس از بازی خارج شوید. در انتهای 
منوی اصلی Time To Kill‏ را انتخاب کنید. برای انتخاب مرحله, چپ با 
راست را فشار دهید. سپس ضربدر بزنید تا بازی شروع شود. 
شکست ناپذیر موقت: بازی را متوقف کرده بزنید. 

.L2,L1,L2,R1,L1,R1,L2,L1,L2,R1 
۲بار.‎ Select «oU بالا پایین بالاء‎ R2 11 RI 12 شکست ناپذیر:‎ 
چپ. راست» چپ‎ Select مهمات بینهایت: چپ راست» چپ راست.‎ 


Select راست»‎ 


آباشگه درو AU‏ لوه ان 
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دسترسی یابید. با انتخاب آن میتوانید تصاویر کشتیهاء اسلحه‌هاء و نبردهای 
بازی را ببینید. 

شروع با اسلحه: یک بازی را شروع کرده و به نقطه‌ای برسید که انواع 
اسلحه را بدست آورده باشید. سپس, به عمد بازی را باخته و همه جانهای 
باقیمانده را مصرف کنید. بگذارید تایمر در صفحه Continue‏ 4 صفر برسد. 
اجازه دهید صفحه عنوان دوباره ظاهر شود و Game Start‏ را انتخاب کنید. 
حالا یک کشتی انتخاب کرده و انرا با انواع اسلحه‌هائی که قابل دسترسی 
هستند تجهیز کنید. اسلحه‌های انتخاب شده بطور اتوماتیک پس از اتمام 
جان در بازی بعدی مجددا بعنوان اسلحه استاندارد ظاهر خواهند شد. 


Joker Command 
D0083E2C ???? 


Invincible 80085718 00A5 
Infinite Lives 800813C4 0003 
Infinite Special Weapon Ammo 80084832 000F 
80084834 000F 
Unlock Gallery with All Pictures 801FEC9C FFFF 
801FECOE FFFF 
Score Multiplier Always at 40 80081326 0028 
Press Triangle to Refill Ammo to ???? (0001-9999) D0083E2C 0010 
80084832 ???? 
80084834 ???? 
Endymion MK. 2 
Press Triangle to Get ? Weapon D0083E2C 0010 
80085734 0?00 
Astrea 
Press Triangle to Get ? Weapon D0083E2C 0010 
80085734 0C0? 
Infinite Top Pod Ammo [Note 1] 80084982 000F 
Have Unknown Fighter Type I [Note 2] D0083E2C 0010 
80081434 0003 
Have Unknown Fighter Type II [Note 2] D0083E2C 0010 
80081434 0004 


Quantity Digits to Accompany Weapon Modifier Code 

1 - Vulcan 2- Wasp 3- Grenade 4- Cannon 5 - Blade 
6- Hedgehog 7-Spreader 8—Riot 9-—Flash A -Python 
B - Mosquito C - Juno 


نکته اول: همیشه از کد مهمات بینهایت با کد انتخاب اسلحه استفاده کنید. 
نکته دوم: در صفحه انتخاب جنگنده دکمه مثلث را فشار دهید. 


ڪي 


Eldorado 
ضربدر: ١٥۲1ء4 راهنمای بازی از یاسر دلشاد و علی محتاجی)‎ 
R2 دویدن:‎ Item مثلث:‎ 
کاراکترآبی: تولیو‎ L2 نشستن:‎ 
کاراکنر قرمز: میگل‎ 


مرحله اول: اعلامیه روی دیوار را برداشته, نزد مرد میوه فروش بروید و با 
مثلث آیتم را آورده» روی سکه کلیک کنید. کیسه را دریافت کنید» به پشت 
میوه فروشی رفته و کیسه را روی مرغ کلیک کنید. بطرف مرغ فروشی رفته 
و روی مرغ کلیک aus‏ وارد قهوه خانه شوید و با قمارباز صحبت کنید. 
سکه ها را روی قمارباز کلیک کرده تا تولیو با او قمار بازی کند. 

قمارباز به شما نقشه را خواهد داد. از قهوه خانه خارج شده به طرف نگهبان 
در پشت مرغ فروشی رفته و با او صحبت کنید تا دوستش آمده و او جایگاه 
خود را ترک کند. سپس به طرف دروازه رفته و راه خود را ادامه دهید. در 
محل جدید به سمت راست رفته و در تقاطع وارد درب سمت چپ شوید. 


بطرف پسر بچه بروید. او به شما تیر اندازی میکند» بطرف بشکه رفته و روی 
ان کلیک کنید. میگل درون بشکه میرود. آنرا بطرف پسربچه هدایت کنید تا 
ترسیده و فرار کند. با تولیو قلاب سنگ را برداشته و راه خود را ادامه دهید. 
نگهبان به‌همراه دوستش جایگاه خود را ترک کرده و از آنجا دور میشوند. 
ازراهرو عبور کنید» به جایی خواهید رسید که نگهبان تازه آنجا را ترک کرده. 
درب روبرو را باز کرده تا به جایی برسید که وسط آن فواره آب میباشد. با 
نگهبان گاو صحبت کنید. به جایی که فواره آب بود برگشته و با گاوباز 


پسورد کدهای زیر را وارد نمایید. 
تخییر نقشه ورودی 9 خروجی: مربح » «o la‏ ضر بدر» مثلث LY‏ مربح. 
پول زیاد: ضربدر» مربح» مثلت» «o lo‏ مربع» ضربدر. 


E.T. The Extra-Terrestrial: 
Interplanetary Mission 


Infinite Lives 30077234 0063 
Infinite Health | 300776D8 0063 
Max Flowers | 300776D4 0063 


pee 


Eagle One :Harrier Attack 
(ntsc — U . K Versions) 
وارد صفحه 0895ا0شده و کدها را وارد نمایید.‎ 


تمام مرحله ها: L2 R2 L1 RI‏ استارت. 
مهمات بینهایت: RI 12 R2 L1 RI‏ . 


باز شدن R2 L1 «RI :Cheats‏ 12 ا1 


تسلیحات نامحدود ‏ 2400 80038۸48 
موشک نامحدود 0 80018962 
راکت نامحدود 0 800340۸ 


باز کردن اولین مأموریت برای همه جزایر 0005 8010E7DO‏ 
بازکردن همه مأموریتهای هاوائی 5 8010۲230 
باز کردن همه مأموریتهای مائوئی ۰ 0005 80108350 


سس سدح 


Ehrgeiz 
(U.K- Ntsc) 
کدهای زیر را‎ Press Start. در صفحه اصلی در موقع ظاهر شدن عبارت‎ 
وارد نمائید.‎ 
Start + L1 حالت بینهایت:‎ 


Start + RI : racetrack حالت جاده ای‎ 

بازی کوتاه :Evil Panel Mini‏ بازی Battle Panel Mini‏ را شروع 

کرده و کامپیوتر را ده مرتبه شکست دهید. سپس دوباره وارد صفحه Battle‏ 

12 + شده و موقعی که آن را انتخاب می کنید سریعا دکمه های‎ Panel 
آرا نگهدارید. دشمنان را باید در یک ردیف شکست دهید.‎ 1-12 + RI 


( 
جنگنده Selene‏ بدون استفاده از continues‏ بازی را در سطح مشکل 
سپس یک بازی جدید را شروع کنید. حالا در صفحه انتخاب جنگنده از 
کشتیها رد شوید و یک جنگنده ناشناس نوع دوم (Unknown Fighter‏ 
Selene ply Type II)‏ خواهید یافت. این کشتی جدید میتواند ۹۹۹۹ خشاب 
برای هر اسلحه‌ای در بازی را حمل کند. 


از پایان اعتباره بازی را روی memory card‏ ذخیره کرده» 


KIAN IMD ap ee el teme ies pée tied ات اس‎ 


n 


i 


> 


۲ 7 جنگنده‌های اضافی: پانزده مورد مخفی یا بیشتر را باز کرده و بازی را در 
P‏ هر سطحی تمام کنید تا یکی از جنگنده‌های زمینی را داشته باشید. چنانچه 


بازی را در سطح مشکل بدون c ontinue‏ بیشتر از دوبار تمام کنید میتوانید 
در مرحله نهائی سوار یکی از جنگنده‌های ماه شوید. 
انتخاب اضافی: بازی را با امتیاز بالا ببرید تا به انتخاب Gallery‏ 
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صفحه ۷۵ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


برگها رفته و روی شمشیر کلیک us‏ وارد جنگل شده تا به یک تنه درخت 
برسید» روی آن کلیک کنید تا میگل فلوت را بردارد. برگشته و نزدیک مار 
بروید» روی فلوت کلیک aus‏ با تولیو به پشت تنه درخت بروید و روی Ol‏ 
کلیک کنید. میگل را از جنگل خارج کرده و به بالای سنگها بروید. با 
شمشیرروی طناب eus CRUS‏ تولیو طناب را برمیدارد. با میگل بطرف تنه 
درخت بروید و روی آن کلیک کنید. تولیو را نزدیک موش برده و روی طناب 
کلیک کنید. تولیو را نزدیک تنه درخت برده و روی موش کلیک کنید. به راه 
خود ادامه دهید تا به تعدادی قلوه سنگ برسید. شاخه را روی انها کلیک 
کنید. بعد از جاسازی شاخه دوباره روی قلوه سنگها کلیک کنید. میگل را به 
طرف قلوه سنگها برده روی آنها کلیک کنید. از روی آنها عبور کرده تا به 
خشکی برسید. سپس همین کار را نیز برای میگل انجام دهید تا به قلوه 
سنگی برسید که راهی برای عبور ندارید. با تولیو به طرف قلوه سنگ کوچک 
رفته و روی آن کلیک کنید تا میگل از آن عبور کند. 

مرحله چهارم- قسمت دوم: بطرف میگل بروید تا با او صحبت کنید 
سپس آهرم را فشار دهید. درب باز ميشود. اهرم را فشار دهید همینطور 
آهرمهای بعدی را. مسیر را asbl‏ داده تا به مکان اول خود برسید. دوباره 
اهرم را فشار دهید. وارد درب شده. وارد دربی که بالای آن عکس ماهی 
است شوید. وارد سر اسکلتی شده و کلیک کنید. میگل بهوش edel‏ بطرف 
اهرم بروید و آنرا فشار دهید. به مسیر خود ادامه داده و اهرمهای بین راه را 
فشار دهید. برگشته به اتاقی بروید که بالای آن عکس لک لک میباشد. وارد 
سر اسکلتی شوید و کلیک aus‏ تا اينکه به تولیو برسید. با میگل روی سر 
اسکلتی دوم بروید. بازی را به تولیو واگذار کنید و اهرم را فشار دهید. تولیو را 
روی سر اسکلتی اول ببرید و با میگل اهرم را فشار دهید. سپس روی سر 
اسکلتی رفته و با تولیو پیش اهرم کنار راه پله رفته و آنرا فشار دهید. میگل 
را به بالای سر اسکلتی اول ببرید و با تولیو اهرم را فشار دهید تا میگل پیش 
تولیو aula‏ تولیو را بطرف راه پله هدایت کنید. بطرف اهرم پایین راه پله رفته 
و آنرا فشار دهید تا پنجره سمت راست باز شود. از راه زیر پله مسیر خود را 
ادامه دهید تا به یک حفره برسید. ببسکویت را روی موش کلیک کنید. 
موش وارد حفره میشود. بطرف سنگها رفته و روی آنه کلیک کنید. نزدیک 
تخته خمیده شده رفته و روی آن کلیک کنید. با تولیو تخته خمیده را بردارید 
و از راهی که آمده بودید برگردید. تخته خمیده را روی قفل کلیک کنید و 
ازراه زیر پله بطرف راه پله سنگی بروید. پایان مرحله چهارم 

مرحله پنجم- قسمت اول: با تولیو بسمت بالا رفته تا محسمه پایین 
تصویر روشن شود سپس با میگل بطرف مجسمه روشن بروید و روی فلوت 
کلیک کنید. با میگل مسیر خود را برگشته تا مجسمه JUS‏ تولیو روشن شود. 
بازی را به تولیو واگذار کنید. بطرف تخته سنگی که بالا آمد برویدء بشقاب 
روی Kw‏ را بردارید و بطرف مجسمه روشن بروید و روی بشقاب کلیک 
کنید.با تولیو مسیر را برگشته تا مجسمه پایین سمت چپ تصویر روشن شود. 
با میگل به طرف مجسمه روشن رفته و روی لنگه جوراب کلیک کنید. با 
میگل روی سنگهای YU‏ رفته و بطرف راست بروید تا مجسمه سمت راست 
بالای تصویر روشن شود. با تولیو بطرف مجسمه روشن بروید و روی 
بیسکویت کلیک کنید سپس میگل و تولیو را از مسیری که بوسیله تخته 
سنگها ایجاد شده است عبور دهید. از روی سنگها عبور کنید تا به یک اهرم 
برسید اهرم را فشار داده, با تولیو از روی سنگها عبور کنید تا به یک 
ساختمان برسید. وارد ساختمان شده و اهرم را فشار دهید. سپس با تولیو از 
نردبان بالا بروید. 

مرحله پنجم- قسمت دوم: 


وس 


صحبت کنید. گاوباز به سمت نگهبان گاو رفته و با او صحبت میکند او را 
دنبال کنید تا نگهبان پست خود را ترک کند. به طرف گاوباز رفته و با او 
صحبت کنید. بطرف درب بزرگ رفته» روی درب کلیک کنید. بدنبال گاو 
رفته و با گاوباز صحبت کنید. با قلاب سنگ روی گاو کلیک کنید. تولیو فرار 
میکند. تولیو را به طرف درب کوچک هدایت کنید. به آخر م سیر رفته از 
دروازه هم عبور کنید. به جایی میرسید که نگهبان قبلا esl‏ را ترک کرده 
بود» روی درب سمت چپ» اعلامیه را کلیک aes‏ لباس زیر پای تولیو را 
بردارید. بسمت میوه فروشی اول بازی رفته راه خود را ادامه دهید. تولیو 
شروع به صحبت میکند و به پشت میوه فروشی رفته. لباس زنانه تن خود 
میکند. نزد نگهبان پشت مرغ فروشی رفته با او صحبت کنید. تولیو نگهبان 
را سرگرم میکند» شما باید میگل را به طور نشسته از پشت سر نگهبان عبور 
دهید. 

مرحله دوم: با تولیو به طرف بشکه های JUS‏ الاغ رفته و روی بشکه 
کلیک کنید. میگل به درون بشکه میرود» میگل را به طرف بشکه حاوی 
هویج هدایت aus‏ بطوریکه نگهبانان شما را نبینند. هویج را بردارید. مسیر 
خود را برگشته و روی تولیو کلیک کنید. روبروی الاغ رفته و روی هویج 
کلیک کنید تا تسمه روشن شود. بطرف اهرم پایین پله ها رفته و روی اهرم 
کلیک aus‏ تا جهت تسمه به طرف کشتی حرکت کند. به بالای ab‏ ها رفته 
و روی بشکه کلیک کنید. همین کار را نیز برای تولیو تکرار کنید. 

مرحله سوم: سیب را از روی زمین برداشته بطرف ستون بروید و روی Ol‏ 
کلیک کنید. تولیو بالا رفته و صفحه ایتم ظاهر ميشود. روی سیب کلیک 
کنید. چنگگ پایین افتاده به سر میگل اصابت میکند. چنگگ را از روی 
زمین برداشته, به سمت راست» بطرف نردبان چوبی بروید. روی چنگگ 
کلیک کرده و از نردبان بالا بروید. روی پنجره کلیک کنید. روی بیسکویت 
رفته آنرا برداریده سپس روی خود را به طرف میمون کرده و روی ببسکویت 
کلیک کنید. میمون به شما کلید میدهد Blue Key‏ برداشته و به میمون 
بیسکویت بدهید. این بار Pink Key‏ را از او بگیرید. از آنجا دورشده و بطرف 
دستگیره هایی که در سقف نصب شده است بروید وروی آنها کلیک کنید. 
بطرف درب رفته و روی کلیدی که از میمون گرفته اید کلیک کنید. بطرف 
دزد دریایی بروید. با میگل به پشت سر تولیو رفته و روی او کلیک کنید. 
تولیو سر خود را به ستون میزند و نردبان چوبی پایین میافتد. از نردبان بالا 
رفته وارد اتاق دزد دریایی شوید. بطور نشسته به پشت اولین توپ بروید. 
دستمال را برداشته» بطرف دزد دریایی رفته و با او صحبت کنید. او به شما 
یک جفت جوراب میدهد. بطرف توپ رفته روی جوراب کلیک کنید. 
بیسکویت روی زمین را برداشته نزد تولیو برگشته, پایین سر تولیو به سمت 
چپ بروید و کلیک کنید تا چنگگ از بالا بیافتد. چنگگ را برداشته بطرف 
حفره رفته و روی چنگگ کلیک کنید. سپس آیتم را آورده و روی ببسکویت 
کلیک کنید. درب حفره بسته میشود. ایتم را آورده و روی جوراب کلیک 
کنید. پیش دزد دربایی رفته. روی موش کلیک کنید. سپس بطرف ظرف 
حاوی مواد نفتی رفته» روی جوراب کلیک کنید. بطرف چراغ رفته» روی 
جوراب نفتی کلیک کنید. تولیو بهوش آمده و بطرف میگل میرود. میگل را 
پیش تولیو ببریده بطرف بشکه سیب رفته و کلیک کنید. سپس پیش اسب 
رفته و روی طناب اسب کلیک کنید. به جایی که از کشتی بالا آمده بودید 
برگردید و بطرف حلقه روی طناب رفته» کلیک کنید تا میگل بالا آمده. 
بطرف طناب قایق رفته و روی آن کلیک کنید. سپس نزدیک تخته شده و 
روی سیب کلیک کنید. 

مرحله چهارم- قسمت اول: شمشیر را برداشته و به پشت اسب JUS‏ 


باشگاه رم oes‏ اوه 


های رایانه‌ای 9 € و 


تمام باریکنان و مسیر ها( >1 .۰ 1 به عنوان نام ly GE‏ وارد کنید 
تا تمام مسیرها و بازیکنان جدید» Sir Dan — Sweet tooth — gex Rs‏ 


را در اختیار داشته باشید. با کد 20511 را وارد نمایید. 


Evil Dead 
از آقای احسان سحادیه - يزد‎ 
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شروع بازی در خانه: مرکب روی میز را برداشته و به اتاقهای پهلوی میز 
بروید. برگه را از روی پیانو برداشته و در بیرون از خانه به مسیر سمت راست 
بروید. شیئ را از روی زمین برداشته, به جلوی خانه برگردید» در آنجا قبری با 
یک صلیب روی آن مشاهده میکنید. روی قبر کلیک کرده بیل را بردارید. 
راه روبروی صلیب را تا خانه ای که چراغهای آن روشن است ادامه دهید 
شیتی که نزدیک خانه بر روی زمین افتاده را (GRANG) y‏ جلوتر 
تصویری کوتاه میبینیده موجود را کشته» ژنراتوری میبینید. ادامه دهید تا 
جایی که موجودی در تصویر نمایان شده بو راهی مخفی در کنار اتاقک 
وجود ojo‏ که با مراجعه به نقشه میتوانید آنرا ببینید» در این راه درمیان 
سبزه‌ها به اولین دوراهی که رسیدید به سمت چپ بپیچید و در ميان سبزه‌ها 
شیئی را از درون دستگاهی که روی زمین افتاده است بردارید. برگشته به 
خانه‌ای که چراغهای آن روشن بود. شیئ را روی ژنراتور استفاده کنید. برگه 
و تفنگ را بردارید. روی میزی که در اتاق است رفته و شیئ را که نزدیک 
خانه اصلی پیدا کرده بودید روی درب بالای سقف استفاده کنید. حالا در 
لیست خود کلیدی دارید. وارد درب بغل و درب دیگر که صداهایی از آن به 
گوش میرسد شوید. MS‏ را روی درب سمت چپ استفاده کنید. خوکها را 
کشته» پمپ را بردارید و از اتاق خارج شوید. پمپ و شیئ را روی دستگاه 
استفاده aus‏ آب از کف اتاق خارج شده وارد دریچه‌ای که در کف اتاق 
است شوید. شیئ را برداشته بیرون بیایید( بهتر است بازی را ذخیره کنید). 
دوباره به پهلوی میز رفته آماده کشتن جانور شوید. برای آنکه راحت تر این 
کار را بکنیدء در گوشه ای از اتاق ایستاده» جانور به شما نزدیک شده زهر 
میپاشد بايد توجه داشته باشید» طوری بایستید که زهر به شما نربزد بعد 
بدون حرکت با تفنگ او را بکشید. ماده‌ای به لیست شما اضافه شده است. 
خارج شده مرکب را برداشته» در بیرون از خانه راه مخفی را ادامه دهید. 


WWW. v.lohekhane.c. com ` 
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نکات مهم:۱- هنگامی که عنکبوت روبروی لانه خود قرار میگیرد اهرم را 
فشار دهید. 

Y‏ هر کجا لازم باشد, بازی را به کاراکتر دیگر واگذار کنید. 

-روی درخت سیب کلیک S‏ 

e‏ ۴-سیب را زیر تخته سنگ دومین راه پله استفاده کنید. 

تا حد امکان از عنکبوتها دوری کنید. 

مرحله ششم: ۱- سه چرخ دنده را پیدا کنید. 

۲-هنگام مواجه شدن با ببر سنگی بطرف تله بروید تا شما را دنبال کنده 
سپس اهرم را فشار دهید. 

با شمشیر روی مجسمه انسانها نزدیک تله ببر سنگی و روی راه بند آب 
استفاده کنید. 
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Eliminator 
(U.K-Ntsc) 
این کدها را به عنوان نام خود وارد کنید.‎ 
CLEVALAD EU ضر‎ Me 
GUNCRAZY اسلحه های کامل:‎ 
MAXME OUT اسلحه های دومی کامل:‎ 


مرحله ویژه: WAKYLEVL‏ 


ماشین قدرتی» کشتی: NEWWEELS‏ 
ده دقیقه زمان اضافی: WAITABIT‏ 


qu 


ESPN MLS GameNight 


Home Team Scores 0 30070۳85 0000 
Home Team Scores 10 E0070E85 0000 
30070E85 000A 
E0070E85 0000 
30070۳85 4 
E0070E85 0000 
30070۳85 00?? 


Home Team Scores 20 


Home Team Score Modifier 


Away Team Scores 0 30070E84 0000 

Away Team Scores 10 E0070E84 0000 
30070E84 000A 

Away Team Scores 20 E0070E84 0000 
30070E84 0014 

Away Team Score Modifier E0070E84 0000 
30070E84 00?? 

Every Bodys golf 
(U.K) 


دکمه های 11+ ضربدر را نگه دارید. 

جاده های آیینه ای شکل: در صفحه انتخاب مسیرء موقع انتخاب مسیر 
دکمه های L1‏ + ۲2+ ضربدررا نگه دارید. 

تمام بازیکنان و جاده ها: بدون اینکه کارت حافظه را جا بجا کنید بازی 
را لود کرده و پس از انتخاب 765دکمه های 1,1 + ۲2+ R2 + R1‏ را 
نگهداشته تا صفحه اصلی ظاهر گردد. دکمه ها را با دسته دوم نگهدارید. 
وقتی که صفحه فلاش زد » ی وارد کنید. بالاآبان پایین Ob‏ چپ 
راست oU‏ چپ ou Yo‏ پایین» بالاء چپ. راست oU‏ چپ. 


<< 


Every Bodys golf 2 


(Ntsc-U.K) 
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کلید را برداشته خارج شوید. در انتهای راهرو دربی است که فعلاً بسته 
میباشد برگشته به سمت راست بروید. AS‏ را روی درب استفاده کنید. شئ 
براق را برداشته خارج شوید. وارد درب در انتهای همین راهرو شده برگه را 
برداشته» پس از کشتن جادوگر کلید را گرفته خارج شوید. درب سمت چپ را 
با کلید باز کنید. پس از کشتن دو جادوگر» گوی و مرکب را برداشته خارج 
شوید. در سالن اصلی» گوی را روی مجسمه بگذارید. درب باز شده وارد 
شوید. مرد را کشته میبینید که آبپهای حوض کوچک پایین میرود. در 
زیرزمین کنار صندوق» روی نشانه پهلوی درب کلیک کنید. درب باز شده 
وارد شوید. دو موتور خانه میبینید. روی یکی از آنها کلیک کرده» آبها پایین 
میروده خارج شده مرکب را بردارید. در راهرو روی شاسی کلیک کرده پل 
پایین میأید. از alb‏ ها بالا رفته. بیرون از درب از پل بگذرید. در اتاق دیگری 
هستید» وارد درب سمت چپ شده اسکلتها را بکشید. چیزی به شما میدهند. 
دریی دیگر abge‏ رکب را بزداشته خارج ga‏ شیتی را که با هن 
اسکلتها بدست آورده اید روی کلید دیوار سمت راستتان استفاده کنید. 
وارد درب سمت راست که باز شده است شوید. سالنی کوتاه وجود دارده وارد 
درب اول شده شیع وسط اتاق را بردارید. در همین اتاق ab‏ ها را بالا رفته»ء 
اسکلت را کشته کلید را بردارید. در نزدیک کلید جعبه کنترلی doses‏ به 
پایین برگشته و از اتاق بیرون بروید. کلید را روی درب استفاده کرده وارد 
شوید برگه را برداشته وارد درب دیگری شوید. اسکلت را کشته و چیزی را 
که روی زمین میگذارد بردارید. از این اتاق و اتاق دیگر خارج شوید به درب 
اول در همین راهرو برگشته» نزدیک شبکه میزی وجود دارده چیزی را که 
الان بدست آوردید روی ale‏ ذوب بگذارید. به کلید تبدیل میشود. از ab‏ ها 
بالا رفته» کلید را روی جعبه کنترل استفاده کنید. به طرف پیاله بزرگی که 
گیر کرده است رفته» روی آن کلیک کنید. به پایین برگشته از اتاق بیرون 
رفته و به طرف دربی که قفل بود بروید» حالا باز است» اسکلت را کشته» وارد 
درب بعدی شوید, با کشتن اسکلت چکش را گرفته,به اتاق فلزات برگردید. 
چکش و تکه آهن را با هم ترکیب کرد (Jolie‏ را روی de‏ ای که یر 
کرده ستفدهکنید. بای با غولی گید روی دو ظرف کلیک کرده تا تدش 
c»‏ او بریزد. 
مرکب و در پهلوی صندوق» قسمتی از پمپ را بردارید(بهتر است بازی را 
ذخیره کنید). حالا یکی از دربها باز شده است بیرون رفته وارد درب روبرو 
شوید. از ab‏ های حوض پایین رفته و وارد اولین درب شوید. قسمتی از پمپ 
را روی دستگاه سمت راست استفاده کنید. بعد از بیرون رفتن از درب فیلمی 
میبینید. جانور را کشته درب باز میشود. خارج شوید. حالا در اتاقکی هستید. 
چند جانور را کشته به جلو بروید بعد از رسیدن به اتاق ابزارها به سمت 
مقابل پیچیده» مرکب را بردارید. جلوتر دست را از روی زمین بردارید و دوباره 
از همه راهها برگردید وبه داخل اشعه بروید. وارد کتابخانه ای شده اید. 
جادوگر را کشته و شئ را برداریده در پهلوی میز بالای سکوء آتش دیده 
میشود. شئ را که در همین جا برداشته اید روی آتش گذاشته روشن میشود 
سمت راست میز آتشدان است. آتش روشن را در آن بگذارید. شماره برداشتن 
کتابهای میزهای پایین نوشته مشود به همین ترتیب کتابها را برداشته تا راه 
مخفی jb‏ شود. وارد شده مرکب و کتاب جادو را برداشته» ذخیره کرده و 
خارج شوید. مبارزه با غول os T‏ او را یک بار با تفنگ يا اره برقی کشته» 
دوباره به موجودی دیگر تبدیل میشود اینبار بايد به ستونها که چهار تا است 
ضربه بزنید. برای چند ثانیه غول در سر جای خود بافی میمانده همین کار را 
ادامه دهید تا او را از بین ببرید. حالا میتوانید فیلم آخر بازی تماشا کنید. 


Game Shark Codes 


FO CEQ‏ بازی 


بین سبزه‌ها گشته تا به درختانی با رنگ تیره برسید» ماده را روی درختان 
استفاده کرده» درختان از بین رفته و به جلوتر بروید. 
باید با درختی مبارزه کنید. از اره برقی میتوانید استفاده کنید. جلوتر درب 
میله‌ای بزرگی میبینید. این درب را بخاطر بسپارید» چون بعد از جمع‌آوری هر 
پنج فایل باید به اینجا برگردید. الان شما کلید ماشینتان را داریده به جلوی 
خانه aiis y Lal‏ راه باریک جلوی خانه را تا رسیدن به ماشینتان جلو 
بروید. تصویر برگه‌ای که بالای پل شکسته وجود دارد میبینید. کلید را روی 
ماشین استفاده کنید» ماشین به عقب رفته با پل برخورد میکند. باطری را که 
از ماشین بیرون افتاده» بردارید» به عقب ماشین رفته و در بالای آن برگه را 
از روی پل بردارید. درست در پهلوی ماشین راهی مخفی وجود دارد در این 
مسیر دربی مشاهده میکنید که بسته است انرا بخاطر ele‏ قبل از این 
درب راهی است که چند چادر در آن میبینید. برگه را در یکی از چادرها 
بردارید و به راه دیگر در همان جاده بروید. بیل را روی توده سنگها استفاده 
کنید(بهتر است بازی را ذخیره کنید). باطری را روی جای آن استفاده کنید. 
در انتهای تونل باید با یکنفر مبارزه کنید. او را به ستونها نزدیک کرده و در 
حالی که فرار میکنید به ستونها ضربه وارد کنید. پس از کشتن آن روی 
سنگهای فروریختهکلیک af‏ خرج شوید. در گوشه ig‏ اصلی مرکب را 
بردارید. به طرف دربی که گفته شد به خاطر بسپارید رفته با کلید وارد شده و 
برگه شماره پنج را از روی درخت بردارید. جانورانی را که به شما حمله 
میکنند نابود کرده به طرف درب میله‌ای بزرگ بروید. پس از دیدن فیلم در 
RNC‏ 
درب دوم شده مرکب را بردارید. به سمت چپ وارد درب دیگر dash‏ بازی را 
ذخیره کنید. در قبرستان شی که برق میزند را برداشته, بیرون بيایید. وارد 
درب بعدی شده کلاه قرمز را بردارید و بیرون بیایید. به سمت بالا حرکت 
auf‏ در جلوی خانه چند قبر خالی وجود دارنده کلاه قرمز را روی آن 
بگذارید. شی که به شکل برگ است را روی آخرین قبر سمت راست 
بگذاریده صدایی خواهید شنید ودرب خانه باز میشود. میبینید که اسکلت از 
درون قبر بیرون می آید. آنرا نابود کرده» قبر کنار رفته, پله ای نمایان ميشود. 
پایین رفته» مرکب را در وسط راهرو بردارید و وارد انباری JUS‏ اتاق فیلم 
شوید. آچار فرانسه را برداشته به اتاق برگردید. اچار فرانسه را روی 
oliw VALVE‏ کنید» خونها بیرون میریزد. به انبار برگشته» 
وارد درب شده باید با جانوری بجنگید. پایان دیسک اول 
دیسک دوم: 
بر و de là CEEA‏ مک با کشتن 
dal‏ قطماتی را جمع کرده و باهم ادغام کنید روی پل 
استفاده کرده» از پل بگذرید» فیلمی خواهید دید. j‏ پل برگشته, حالا شب 
شده است. به اولین درب رفته تصویری میبینید. مکان را دور زده راهی 
باریک وجود دار روی دستگاهی که مشاهده میکنید کلیک کرده. درب 
اصلی باز oio‏ نزدیک درب روی فردی که میبینید کلیک کنید. به یک 
جانور تبدیل میشود. آنرا کشته. شئ را بردارید و با شیئ سیم مانند ترکیب 
کنید. یک درب دیگر میبینید که بسته است بیرون آمده و به آن محوطه که 
دستگاهی وجود داشت و درب اصلی را باز کرده بودید بروید. روی فردی که 
کنار درب ایستاده کلیک کنید تا مقداری بنزین به شما بدهد بنزین را با دو 
وسیله قبلی که ترکیب کرده بودید ادغام کنید. از پل گذشته و بمبی را که 
درست کرده اید روی درب زندان استفاده کنید. پس از دیدن فیلم وارد درب 
شده دو شی که روی زمین است را بردارید. در سمت چپ راه باریک را رفته 
و وارد دربی که آنجاست شوید. برگه و میخها را برداریده با کشتن جادوگر 


های csab)‏ 9 $ و 


بریدن سیمها بر اساس فیوز (لامپهای نئون را بخاطر بیاوربد) استفاده کنید 


: d (ORANGE : RED + YELLOW) نارنجی : قرمز + زرد‎ 
GREEN : زرد(‎ + Î : jw (PURPLE : RED + BLUE) قرمز + آبی‎ 
(BLUE + YELLOW 


سپس در مرحله بعدی از CA‏ برای باز کردن درب خروجی استفاده کرده و 
از نردبان اضطراری YU‏ بروید. 

معمای علامت: چهار کاراکتر چینی را طوری قرار دهید که دارای همان 
ترتیب علائم لامپ نون در خارج ساختمان باشند. شکل تقریبی: 


J l‏ ابیت 
KERS a N | l‏ 
l‏ ا 4 I E- d‏ 
l Il E |‏ 

۱ | | l 


دیسک ۲ معمای نردبان: 
بازکردن نردبان: فیوز برق را به شکاف POWER‏ در ردیف وسط ببرید. 


فیوز دوم را به 3 LOCK‏ در ردیف وسط حرکت دهید. سوئیچ برق در پائین 
را تکان دهید. اینکار قفل نودبان را باز خواهد کرد. 


FUSE 


FUSE 


POWER SWITCH 
در ردیف اول‎ POWER پائین آوردن نردبان: فیوز برق را به شکاف‎ 
oam» در ردیف وسط حرکت‎ LADDER حرکت دهید. فیوز دوم را به‎ 
سوئیچ برق در انتها را حرکت دهید. اینکار نردبان را پائین خواهد آورد.‎ 


FUSE 


FUSE 


POWER SWITCH 


معمای ترن: برای حرکت دادن ترن به یک کد ۱۲ رقمی نیاز دارید. 
خوشبختانه مسئول ترن یادداشتی نزدیک پانل کنترل گذاشته است تا کد را 
فراموش نکند. به یادداشت نگاه کنید .. 

دو روش حل برای این معما وجود دارد. یکی روشی است که نوشته به کد 
تبدیل شود: 

FOR N TO B FOR TO TO SEE EIGHT GRAND = یادداشت‎ 


کد: 8000 N2B422C‏ 4 
کد را داخل پانل کنترل کنید: 


CP 8 0 ẹ‏ بازی 


Infinite Health (Ash) 80076C14 0064 
Infinite Knowby's Pistol Ammo 80077768 03E7 
Infinite Chainsaw Fuel 80077870 00FF 
Chainsaw With Damascene Steel Blade [Note 1] 8007786C 000D 
Chainsaw Always On 80077890 0002 
Access Chest & Save Anywhere [Note 2] D01310A4 0000 
801310A4 0001 


نکته ۱: اره برقی را غیرمسلح و سپس مسلح کنید تا بتوانید از این کد 
استفاده sS‏ ای اجرای این کد باید یک مرکب ذخیره 


بازی داشته باشید. 


<< À 


F1 Championship Season 0 


8003522C 0000 
D10518B4 0000 
800518۳84 0001 
E0035239 0000 
30035239 0002 
E0035239 0000 
30035239 0004 
E0035239 0000 
30035239 0006 


Stop Timer 
Always Place First 


Start On Second Lap 
Start On Fouth Lap 


Start On Sixth Lap 


Start On Eighth Lap E0035239 0000 
30035239 0008 
Start On Tenth Lap E0035239 0000 


30035239 000A 


سس حسح سبح 


F1 Racing Champion ship 
(U.K) 
وارد صفحه انتخاب‎ arcade mode تمام جاده های اصلی: در حالت‎ 


جاده شوید و کد را وارد تایبا یا ۲با 11 ,82 ,12 , ۸1 


حور 


Fantastic Four 
شده و جهت پایین را فشار‎ options وارد صفحه‎ :Cheat mode بازشدن‎ 
R2 + 1 قرار گیرید. دکمه های‎ training دهید تا موقعی که روی کلمه‎ 
شود که شامل ضد‎ jLCheat mode را فشار دهید تا صفحه‎ +12 + 1 
آدم بزرگ 9 مرحله رد کردن می‎ de ضربه» اعتبار بینهایت انتخاب مرحله‎ 
فشار‎ R2 +11 + 12+ 11 باشد. برای رد کردن مرحله در حین بازی‎ 


تسس 


Fear Effect 
معمای شبکه (تور) برق: شما باید بدون تماس با هریک از پانلهای‎ 
طرف دیگر بروید. بترتیب شماره‌ها و با احتیاط عبور کنید.‎ aia دارای‎ 


بسمت آسانسور رفته» پائین بروید. دو هواکش قوی میبینید. به چپ رفته و 
سیم قطع کن (WIRE CUTTER)‏ را از جعبه ابزار روی دیوار بردارید. حالا 
به طرف دیگر بروید. Y‏ لامپ نتون چشمکزن روی دیوار در سمت چپ بالا 
خواهید دید. رنگهای آنها را بخاطر بسپارید. 

خط — opl‏ — خط Line-Line - Circle)‏ ) 4 علامت خروج اضطراری 
(Emergency Exit)‏ در پشت علامت توجه کنید. 

قسمت بعدی باید بمب را در زمان باقیمانده خنثی کنید. از سیم چین برای 


rip AIAI ID زک‎ wf et FEO ref equo git 


> YA 


ت 


b 


4 ۳۳ 


csl 4b), cs‏ 9 و 


E Answer 


صفحه ۷۹ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


^ 


=] then IIH under [ 35 ] 

OLD HANA - "In death, our ی‎ body crumbles into 
bone and dust." 

Answer = III, ) turn the dial one whole turn ) II, III then II 
under [ 88 ] 


پس از وارد کردن آخرین رمز Hana‏ میمیرد. 

دیسک £ 

معمای نقشه: چهار سمبل وجود دارند که با خودتان در گوشه پائین سمت 
راست نقشه حمل میکنید. شما باید این چهار سمبل را با سمبلهای مربوطه 
خودشان تطبیق دهید. بشکل je)‏ 


STONE SCROLL = CLOCK SAFE 

STONE EYE - WELL 

LEFT PART OF STONE WILLOW - STONE GATE 
RIGHT PART OF STONE WILLOW - THREE TORCHES 


پس از اینکار و برخاستن باید دسک ۲ را مجدداً بگذارید. میبینید که دنیا پر از 
M.‏ است. در اینجا حتماً بازی را ذخیره کنید. در ادامه» آیتمها ds Y)‏ را 
روی کاراکترهای مربوطه Y)‏ کاراکتر چینی) استفاده کنید. و بالاخره در iol‏ 
از چهار نوع خاتمه. یکی را انتخاب کنید. 
کدهای گیم‌شارک: 
کدهای گیم شارک این بازی بسیار زیاد است» در زیر فقط چند کد مهم 


آورده شده است: 


مهمات بینهایت: 0001 80077810 
جان بینهایت: 0002 80077810 
کشتن با یک ضربه: 4 80077810 
مهمات 2×: 08 80077810 
توقف زمان: 0008 D0025808‏ 
0 80028504 
توقف شمارش معکوس: ^ 00۸۳۸2618۳0 
2400 800۸۳۸2۲ 


در «هناجقسمت l Credits‏ باز کنید سپس کدها را سریع وارد کنید » گر 
کد را درست وارد کرده باشید در صفحه تصویر فلاش قرمز خواهد زد. 

جان بینهایت: LI‏ مثلث بالاء پایین» دایره آبار مثلث» مربع» جلو مربع. 
خشاب بینهایت : اامنلث بالا پایین دایرهآبار مثلث, مربع» عقب» 
پایین» RI‏ 

حل شدن فوری معماها: 11 clie‏ بالا پايین دایره QUY‏ پایین. 
پایین OU‏ بالا. 

حالت خیلی سخت: پایین oU‏ مثلث. پایین oUY‏ مربع. چپ» راست. 


L1‏ مثلث» YL‏ پایین» دایره lio «UY‏ مربحء 


. R2 1 است ۳ بارء‎ Yo دار‎ € yb 


Fear Effect 2‏ 
قسمت اول: مسیل ) گذرگاه el‏ ( 
پس از مشاهد یک قطعه نمایشی کنترل Hana‏ در دستان شماست. پس از 
ملاقات با Rain‏ دنبال او بروید وقتی به او رسیدید Rain‏ به شما می گوید 


که چه کاری باید انجام دهید. از درب سمت چپ بیرون بروید. در راهرو به 
سمت پایین رفته. دو درب در گوشه ای از راهرو وجود دارد که یکی از آنها 
بسته و دیگری به اتاق کوچکی که سطح آن توسط شبکه آهنی پوشیده شده 
منتهی می شود فعلاً هر دو درب را فراموش کنید و به راهتان ادامه دهید تا 
صدایی بشنوید. این صدای قلب شماست که هنگام احساس خطر وجود 


Oe‏ 978 ی OP‏ بازیه 


8000 


این کد بطور کامل در گوشه سمت راست بالای یادداشت شت نوشته شده است. 


Y دیسک‎ 


معمای بام: باید از میان سقف بدون برخورد با پانلهای شیشه‌ای عبور 
نمائید. 
X Start Here‏ 


ااا-ا-ا | | 
1I 1-1‏ | | 
ااا-ا ااا 
[ao] II‏ 
اا اب اغا 1 
پس از اینکه رد شدید» بازی را ذخیره کرده و از در عبور نمائید. 


معمای عروسک: این ترتیب را وارد کنید: 


]3[ 0 ]-[ 
dq. v p]‏ 2[ 
]1[ 1 ]5[ 
پس از اینکان یک در مخفی بشما نشان داده میشود وارد شده وادامه دهید. 


معمای گل: برای ادامه بازی باید درب 5655( به اتاق Madam Chen‏ را 
باز کنید. این معما بسیار ساده است. شما یک گلدان egiw‏ یک گلدان ibo‏ 
و مقداری گل دارید. به نقاشی روی در توجه کنید. یک درخت شاداب و سالم 
با گلهائی در سمت چپ و یک درخت خشکیده در سمت راست. چینی‌ها هم 
رنگ مشکی را رنگ lje‏ و مرگ میدانند. بنابراین آنچه دارید بصورت زیر 
قرار دهید. (گل شاداب گل آفتابگردان میباشد.) 


| E | MM | 
| Full Bloom | | I | | Dead l 
| Flowers | | Healthy | Dead | | Flowers I 
| | | Tree | Tree | | I 
| | | 
| از ا | اه‎ | 
| white | | | | | Black | 
| Vase 1 I | | vase | 
| ا‎ | 1 1 | 1 


"As a child, we flowered like ۵ به شما میگوید:‎ Hana معمای سن:‎ 


branch the rain" 


برای فهمیدن ان ابتدا نگاهی به نوشته‌های روی دیوار بیاندازید. این کد را 
پیدا خواهید کرد: 

| l 

l 1 2 3 4 5 I 

| | 

| marry Tear storm Death Birth I 

| fear dust consume alone beauty l 

| branch story Bone Body Attracted | 

| hate Youth blood distance flowered I 

1 1 


در کنار Hana‏ شماره‌ها و اعداد رومی روی قفل را خواهید دید. 


[5] 

[990] / I Nw 

/ N 
| IIIII II| 
| | 

\IIII 7 

/ ۰ ]88[ 
شماره روی حلقه خارجی سن Hana‏ را نشان میدهد 9 ارقام رومی داخل 


حلقه کدی را که باید وارد کنید. در شعری که از Hana‏ گرفته‌اید کلمات 


] 35 [ 


branch‏ و flowered‏ وجود دارد. از جدول بالا شماره‌های 5 و 1 را پی دا 
میکنید. 1114ی جوان à (The Young Hana)‏ ساله است پس باید ابتدا 5 
و سپس یکی از ارقام رومی زیر 5 را وارد کنید. پس از اینکار Hana‏ رشد 
کرده و به سن بالاتر میرسد. در اینجا جوابهای معما را میبینید. 


YOUNG HANA - "As a child, we flowered like a branch 
under the rain." 
Answer = IIIII then I under [ 5 [ 


TEENAGE HANA - "In youth, our beauty attracted the desire 
of many men." 
Answer = [I then HM under [ 18 ] 


MIDDLEAGE HANA - "In adulthood, we marry and give 
birth to many children." 


ای رایه‌ای E‏ $520 


از الگوی خاصی پیروی نمی و می توان با دویدن از آنهاعبور کرد. یک 
Fixer‏ در راهرو بعدی پشت به شما ایستاده و یک عدد اسلحه یوزی نامرئی 
در بالای صندوق می باشد. Fixer‏ را نابود $ coo,‏ یوزی را بردارید و به درب 
بعدی بروید. Assualt rifle‏ را آماده کنید 
رئیس: تکنسین ها 
تکنسین ها در همه جای گذرگاه اب وجود دارند و انها را برای اولین بار در 
این اتاق ملاقات می کنید. آنها بی خطر هستند» مگر اينکه به آنها شلیک 
کنید و اگر این کار را انجام دهید به سمت شما می دوند و با Pistol‏ شروع 
به شلیک می کنند. تکنسین ها ضعیف هستند و وسایل مفیدی مانند مهمات 
یوزی دارند. بهرحال در مدت زمان طولانی به صرفه می باشد که آنها را 
نابود نکنید. Yb‏ چهار Fixer‏ و یک تکنسین ترسو در این آزمایشگاه وجود 
دارند. به طور معمول باید هنگامی که با :156 "آروبرو می شوید به او شلیک 
کنید ولی دست نگه دارید و شلیک نکنید. هدفی که روبرویتان قرار دارد 
تکنسین است. منتظر شوید که او فرار کند. Fixer yew‏ ها را یکی بعد از 
دیگری نابود aus‏ اگر باهوش و زرنگ باشید می توانید بدون خوردن ضربه 
ای تمامی آنها را نابود کنید. این اتاق نقش مهمی بازی می کند چون دارای 
یک ماشین خاکستری رنگ بزرگ و دو درب می باشد که هر دو ی این 
درب ها به جاهای مهمی ختم می شوند. ابتدا داخل درب سمت راست 
شوید . چیز خاصی در این اتاق وجود ندارد ولی می توانید بازی را Save‏ 
کنید. به آزمایشگاه برگردید و داخل درب سمت چپ شوید. در اینجا بايد دو 
Fixer‏ ازبین ببرید. می توانید آنها را به راحتی با یوزی یا Assault rifle‏ 
ازبین ببرید. درب سمت چپ این راهرو به کامپیوتر مرده منتهی می شود. 
پس حالا رفتن به انجا بی فایده است. 
معما: تله گاز : شما بايد دکمه ها را از شماره ۸۰ تا ۸۶ تنظیم ess‏ این کار 
را باید در عرض Y‏ دقیقه انحام دهید و باید این کار را با فشردن شش دکمه 
انجام دهید وگرنه از گاز خفه می شوید 
جواب معما : 80:1/2/3/4/c/d‏ 

86:1/3/4/2/c/d 
Flash disc می شود . سپس‎ jb اگر با موفقیت این کار را انجام دهید درب‎ 
به اتاق اصلی برگردید و به درب‎ AS خود را با کد امنیتی برنامه ریزی‎ 
کرده و یادتان باشد دربی که در‎ Save سمت راست بروید. بازی خود را‎ 
سمت راست قرار دارد نیاز به ترکیبی از اعداد برای باز شدن دارد. در این‎ 
وجود دارد‎ Fixer قرار دارد بر دارید. یک‎ Fixer coy راهرو یادداشتی را که‎ 
در اینجا یک تکنسین وجود دارد. مانند‎ aes او را ازبین ببرید و درب را باز‎ 
قبل با او کاری نداشته باشید. از دستگاه تابان استفاده کرده تا معمای بعدی‎ 
را پیدا کنید.‎ 
معما: دستگاه امنیتی: درقسمت بالا سمت راست کدهای الفبایی در‎ 
طرف راست ماشین قرار دارند. وقتی کد عبور را پیدا کردید آن را در سیستم‎ 
وارد کنید و دکمه خاکستری سمت راست را فشار دهید. باید آنها را به ترتیبی‎ 
خاص قرار دهید تا معما حل شود. به رنگهایی که در سمت چپ ماشین قرار‎ 
Qj دارد توجه کنید. دقیقا کنار سه دکمه و همچنین به رنگ چراغ چشمک‎ 
به رنگ ابی‎ xb در بالا توجه کنید. چراغی که در بالای ماشین قرار‎ 
چشمک می زند. کد را به صفحه کلیدی که دارای چراغ آبی است وارد کرده‎ 
سپس آن فعال کنید : 31452 . چراغ تغییر رنگ داده و به رنگ زرد و سپس‎ 
X با رنگ قرمز شروع به چشمک زدن می‎ 
را وارد کنید » ماشین داخل اتاق فعال می شود. کامپیوتر‎ 234513 45123 : 
مرده را که قبلا مشاهده کردید» روشن کرده و دستگاه را فعال کنید.‎ 
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yl‏ به یک اسلحه مجهز شوید. پس از رد شدن 

پیچ» اولین ملاقات را با دشمنانتان خواهید داشت. نام این دشمنان Fix er‏ 
d‏ در این موقعیت به شما پیشنهاد می کنیم که از اسلحه Shotgun‏ 
استفاده کنید. از تکه پاره های Fixer‏ ها می توانید مهمات Pistol‏ را جمع 
aues‏ در این اتاق یک درب بسته وجود دارد. توجه داشته باشید که کارت 
خوان JUS‏ درب به رنگ زرد می باشد. در حال حاضر قادر به باز کردن این 
درب نمی باشید. یک اسلحه EMP‏ در گوشه تاریک درب آلاچیق وجود aj»‏ 
می توانید آن را بردارید. در راهرو به سمت پایین به طرف چپ درب بروید. 
به سمت شبکه آهنی بروید و پس از مشاهده یک قطعه نمایشی قلاب فلزی 
را بردارید.از پلکان بالا رفته» از محل Save‏ گذشته و به درب باز شده در 
راهرو بروید. قلاب فلزی را روی شبکه آهنی استفاده کنید تا کارت زرد رنگ 
را بگیرید. به درب زرد که قبلا با Fixre‏ ها مبارزه برگردید و کارت زرد رنگ 
را برروی خواننده کارت JUS‏ درب استفاده کنید. هنگامی که وارد شدید در 
اتاق ژنراتورقرار دارید. از نردبان پایین رفته و از اهرم استفاده کنید. Rain‏ با 
شما تماس گرفته و می گوید که به سالن اصلی برگردید. هنگامی که در 
حال فعال کردن ژنراتور هستید دو Fixer‏ کمی دورتر در پایین راهرو سر می 
رسند. هنگامی که به سمت انها می روید یک Fixer‏ هم از سقف به 
پایین می پرد. نمی توانید فقط با حمله کردن و شلیک کردن تیر بدون 
مجروح شدن آنها را شکست دهید ولی می توانید از اسلحه ۳۱۷۳استفاده 
کنید تا آنها را موقتاً متوقف کنید. هنگامی که آنها در حالت گیجی بسر می 
برند با شلیک مسلسل يا هفت تیر آنها را از پای در آورید. به سالن اصلی 
برگردید. ولی درب بسته می شود. Hana Rain‏ می گوید که Jub‏ دوباره 
سوئیچ را فشار دهد. پس نايد ES E‏ اتاق ژنراتور بروید. در سر راهتان 
یک Fixer‏ در سالن کنار پلکان منتظر شماست. با استفاده از اسلحه ۳۷۲۳ او 
را گیج کنید و سپس با Pistol‏ او را ازبین » e»‏ اسلحه Shotgvn‏ را آماده و 
او را ازبین ببرید. دوباره از کارت زرد رنگ استفاده کنید و از نردبان پایین 
بروید و سوئیچ ژنراتور را فشار دهید. هنگامی که همه این کارها را انجام 
دادید 1202]آدر تله می افتد. حالا باید کنترل Rain‏ را بعهده بگیرید. Rain‏ 
تقریبا همان اسلحه های Hana‏ را حمل می کند. این قسمت را در یک 
راهرو طولانی در سمت چپ یک Save‏ شروع خواهید کرد. بخارهای 
خطرناک براساس یک الگوی خاص بیرون می زند. از آنها عبور کرده و به 
Shotgun‏ خود مجهز شوید. به محض اینکه از درب خارج شدید دو Fixer‏ 


منتظر شما هستند. سریع به سمت چپ خود دویده و ۳16۲ها را با دو ضربه 
Shotgun‏ نابود کنید. درب خاکستری رنگ به مرگ منتهی می شود پس از 
طریق نردبان به پایین بروید. یک درب و محل Save‏ دیگر نیز در اینجا دیده 
می شود. این راهرو با سکوهای فولادی هیدرولیکی پوشیده شده است. عبور 
از آنها زیاد مشکل نیست چون سکوها به آرامی حرکت می کنند. این سکوها 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


جایی که بازی را شروع کرده بودید بر گردید تا Fixer‏ را نابود کنید. در بین 
ol)‏ بازی را Save‏ کنید. یک Fixer‏ هم در بیرون آزمایشگاه و یکی 
دیگر در سالن اصلی وجود دارد. وقتی که Fixer‏ تازه فعال شده را نابود 
کردید از aS‏ پاره های sse cSoFixer‏ باطری Fixer‏ به دست می آورید. 
ان را برداشته و تمام راه را به آزمایشگاه بر گردید. در داخل آزمایشگاه به 
سمت چپ ماشین بروید. دو Fixer‏ سقف راهرو منتظر شما هستنند. شما 
بايد به داخل اتاقی که در انتهای راهرو قرار دارد بروید. همان اتاقی که قبلا 
یک کامپیوتر خاموش در آن بود. یک Fixer‏ داخل اتاق است. آن را 
نابود کنید. وقتی او را نابود کردید نوار ودیدیویی 8 را به زمین می اندازد. از 
کامپیوتر استفاده Hana ws‏ به طور اتوماتیک نوار های ویدیویی ۸و 8 را 
استفاده می کند. نوار ۸ محتوی اطلاعات مهم و با ارزشی نیست ولی نوار 
ویدیوبی 8 ترکیبی از کلیدهای رمز می باشد. انها را حتما یادداشت کنید. به 
آزمایشگاه برگردید. و از درب سمت راست خارج شوید. در اینجا بازی را 
6 کنید و بر روی درب قفل شده ترکیب اعداد که قبلا از نوار ویدیویی 
یادداشت کرده بودید را وارد کنید. البته مراقب Fixer‏ نگهبان هم باشید. دو 
6 در سکوی بالایی انتظار شما را می کشند. پائین پلکان Hana‏ تعداد 
زیادی Fixer‏ را در حال تعمیر محوطه می بیند و از رفتن امتناء می کند. شما 
احتیاج به ایجاد یک شلوغی و آشفتگی دارید. به سکوی بالایی برگردید و از 
دربی که وارد شده بودید خارج شوید. برای ایجاد شلوغی بايد روی بشکه 
موجود در این قسمت چاشنی کار بگذارید. چاشنی منفجر شونده را روی 
بشکه استفاده کنید. «Hana‏ فکر فرو می رود که باید قبل از امدن 
ها پنهان شود پس در قسمت تاریک الاچیق پنهان می شود تا 
laFixer‏ از کنارش رد شوند. Fixer‏ ها شروع به تعمیر قسمت خراب شده 
دیوار می کنند. حالا موقع آن است که از درب فرار کنید. در این قسمت 
چهار ۴1×۵۲هم زمان به شما alas‏ می aus‏ آنها را ازبین ببرید. از روی میزء 
چیپ lj Fixer‏ بردارید. حالا شما قسمتهای لازم را برای Fixer jx‏ 
که قبلا با طنهآنها را دیده اید دارید . به طرف آنها بروید. 62« آهایی که 
سر راه مزاحم شما می شوند را نابود کنید و کلید Fixer Head‏ را روی 
خراب شده به کار ببرید. چیپ های پایین تصویر را با شیارهای 
مناسب متصل کنید تا Fixer‏ مجددا فعال شود. پس از تعمیر درب خراب 
شده دوباره درب خراب می شود. در طرف دیگر درب یک تکنسین تنها 
وجود دارد. فعلا با او کاری نداشته باشید و بازی را 84۷٩‏ کنید. از نردبان 
نزدیکتان به پایین بروید و کسی را خواهید دید که به یک سکوی مدور بسته 
شده است. او Rain‏ است. خود را برای مبارزه با رئیس آماده کنید. 
رئیس: اسپوکی Spookyl‏ او نسبت به الکتریسته حساسیت دارد. یک 
آبشار دارای میدان الکتریسته هم در بالا و پایین اتاق وجود دارد. اسلحه را در 
آورده و شروع به شلیک کنید. با شلیک اسپوکی به عقب می رود. آن قدر به 
شلیک کردن ادامه دهید تا او به داخل میدان الکتریسته بیافتد و دچار شوک 
الکتریکی شود. این کار را سه بار انجام دهید تا او ازبین برود و اسپوکی در 
حین شلیک شما سعی دارد با آچاری که در دست دارد به صورت شما ضربه 
بزند. اما قبل از حمله او به شما باید با یک چرخش تند و تیز به سمت راست؛ 
حمله او را جا خالی دهید. 
پس از شکست اسپوکی. به طرف Rain‏ بروید. Rain‏ به شما می گوید که 
اسپوکی مقداری بمب جایی در ساختمان کار گذاشته است. Rain‏ دو درب را 
برای شما باز می کند. باید آنها را تشخیص دهید. پیشتر این دو درب به 
لرزش در می آمدند. دو abi»‏ وقت دارید بمبها را خننی کنید. به طرف دو 
درب بروید. از بمبها برای قوی تر کردن بمبها استفاده کنید. به جایی 


معما: سیستم کنترل- ردیف بالایی از اعداد مثبت و ردیف پائینی از 
منفی تشکیل شده است . جواب معما از چپ به راست به قرار زیر است. 

2/5/10/13: ردیف بالا 

1: ردیف پائین 
با حل این معما دوباره Hana‏ در حالی که JS‏ ژنراتور خراب ایستاده کنترل 
بازی را بدست می گیرید. بازی را 8۷6کنیداز آبراه بگذرید. یک نوار 
ویدیویی روی زمين قرار دارد. یک درب را خواهید دید که به jode‏ مهیبی 
تکان می خورد. کمی به جلو حرکت ass‏ تا درب ناگهان باز شود. با یک 
چرخش سریع با دکمه 1امانند باد به طرف محل شروع بازی بدوید. 
موشها به داخل آب می افتند و حالا شما در امان هستید. نوار ویدیویی ۸ را 
بردارید. یک 1567 وجود دارد. او را ازبین ببرید دو تکنسین ترسو هم وجود 
دارد. اولین دربی که دیدید وارد آن شوید و پیستون را از Fixer‏ کشته شده 
بردارید. یک یوزی نامرتی در داخل قلعه کوچک وجود دارد. به راهرو 
برگردید. راهرو توسط دیواری از بخار بسته شده است. به منظور خلاص 
شدن از این دیوار باید یک معما را حل کنید. 
معما: منفذ بخار 
opo ar aeg‏ زب ade sona‏ ریک زا 
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بعد از این کار بخار ناپدید می شود. در انتهای راهروء Hana‏ یک تکنسین را 
ملاقات می کند. او به شما یک تکه آئینه و یک کارت سبز می دهد. Hana‏ 
با Rain‏ تماس می گیرد ولی ناگهان ارتباط آنها قطع می شود. حالا باید با 
Rain‏ بازی «us‏ در اتاق کنترل هستید. اسلحه Assualt rifle‏ را درآورید و 
به بیرون بروید. یک Fixer‏ در بیرون اتاق وجود دارد او را ازبین ببرید. در 
اتاق Save‏ یک 167 آدیگر هم وجود دارد. اما مشکل اصلی آنحاست که 
باید تکنسین زنده بماند. ابتدا از تکنسین دور شوید تا هدف گیر اتوماتیک 
0 آمختل نشود» سپس Fixer‏ را از پای درآورید و بازی خود را Save‏ 
کنید. در آزمایشگاه تخریب شده مستقیم به طرف بشکه ها بروید. همچنان 
که به انتهای اتاق رسیدید یک قطعه نمایشی xal‏ دید که ظاهر شدن 
یک هیولا با یک لوله بزرگ در دستانش نمایش میدهد. جنگ آغاز می شود 
اما رئیس از پشت Rain‏ شروع به مبارزه می کند. یک خشاب اسلحه 
LAssualt rifle‏ از پشت به او شلیک کنید و او در زمان کوتاهی نقش بر 
زمین می شود. اما حالا نمی توانید اتاق را ترک کنید. دوباره کنترل Hana‏ را 
بدست خواهید گرفت. از نردبانی که نزدیک شما قرار دارد بالا بروید. یک 
دندانه ماشین روی یک جسد در بالای نردبان وجود دارده آن را بردارید و با 
استفاده از کارت سبز رنگ» درب نزدیکتان را باز کنید. حالا دوباره به سالن 
دوم برگشته JUS enl‏ دربی که قبلاً نمی توانستید آن را باز کنید. به سالن 
redo ul eus al‏ هرت سم basses‏ در گر 
مراقب باشید هنگام خروج یک Fixer‏ از سقف به شما حمله می کند. در 
روی پلی که قبلا در آب فرو رفته بود Fixer‏ نگهبان که روی سکو قرار دارد 
را ازبین ببرید. در پائین نردبان از ميان تکه پاره های خرد شده» کلید 
Fixer Head‏ را بردارید و سپس به داخل درب بعدی بروید. حالا شما در 
اتاق» کنار منفذهای بخار قرار دارید. یک محل Save‏ در اینجا وجود دارد. 
دو Fixer‏ در اینجا وجود دارد که باید با آنها مبارزه کنید. از راهرو آهنی 
گذشته یک 167 ۲دیگر و یکی در سقف در سر راهتان وجود دارد. 
آزمایشگاه خراب شده بار دیگر خالی است. در آزمایشگاه دندانه ماشین را 
روی ماشین خاکستری بزرگ استفاده کنید. این عمل یک Fixer‏ که در 
بالای راهرو قرار دارد را فعال می کند و بدان معناست که تمام راه را بايد به 
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استراحت بانوان و یک اتاق استراحت آقایان و آسانسورها و یک بساط غذا 
فروشی وجود دارد. در طبقه سوم یک فرش قرمز رنگ وجود دارد که به یک 
اتاق محافظت شده منتهی می شود. دست بند نقره ای شما در اینجا به شما 
کمکی نخواهد کرد. در طبقه دوم در سمت راست پلکان» شخصی را با لباس 
رسمی مشاهده خواهید کرد. به طرف او بروید و با او صحبت کنید. به عقب 
برگردید و خواهید دید که Big Tom‏ یک لیوان پر شده به Hana‏ می دهد . 
به طبقه بالا بروید. از فرش قرمز عبور کنید. یک مکالمه کوتاه با شخصی 
به اصطلاح نیکو کار خواهید داشت. او به شما یک زنگ zo‏ دستبند طلایی 
و آنها به شما 
ge oj‏ می دهن.بالکن ai‏ پر از نگهبان است. ممکن است بخواهید به 
اتاق استراحت بانوان برگردید و بازی را Save‏ کنید. بهرحال از میان نگهبان 
ها بگذرید و به سمت راست بروید. دکتر Liu‏ که یک کت سفید رنگ به تن 
دارد به گوشه سمت راست بالکن تکیه داده است. لیوانی را که قبللاً بدست 
آورده بودید به او بدهید و از اتاق خارج شوید. حالا شما یک لیوان خالی و 
یک نمونه موی سر را در اختیار دارید. پس از مشاهده یک قطعه نمایشی 
کنترل Rain‏ را به دست خواهید داشت. از طریق پلکانی که به تازه گی باز 
شده 4 S Palmetto maze‏ بعد از کمی گشتن در محوطه و مبارزه 
با چند نگهبان به دنبال یک فلکه آب در محوطه بگردید. با استفاده از فلکه 
آب. آبشاری که قبلاً مشاهده کردید را از کار بياندازید. که با این عمل یک 
نردبان آشکار خواهد شد. راه خود را a‏ طرف ٤0 maze‏ ۳۵1۳یعنی همان 
جایی که بودید تغییر دهید. در maze‏ مراقب نگهبانان باشید . یک نگهبان 
کنار آبشار ایستاده است. پس ازمغلوب کردن او اسلحه Arc Taser‏ را مجهز 
شوید و از نردبان Yo‏ برید. داخل درب سه نگهیان منتظر شما هستند. با 
یک چرخش آهسته با اسلحه Arc Taser‏ به طرف گنجه شلیک کنید. 
کمانه گلوله شما هر سه نگهبان را از پای در می آورد. پائین ضریدر را تا 
موقعی که همه آنها به زمین بیافتند نگه دارید. با استفاده از کارت قسمت 


می دهد. دستبند طلایی را روی نگهبانان درب استفاده کنید 


تعمیرات Main Tenance‏ وارد درب شوید. در اتاق بعدی می توانید بازی را 
06 کنید. یک نگهبان cuis‏ محل Save‏ وجود دارد. دیسک Flash disc‏ 
را روی کامپیوتری که مقابل دیوار سمت چپ قرار دارد استفاده کنید. حالا 
باید یک معما حل کنید . 

معما: قفل با شکل هندسی 

در این معما باید کاری کنید که شکل سمت راست مانند شکل سمت چپ 
شود . با استفاده از جهت های مختلف روی دسته می توانید اشکال را تغییر 
دهید و با دکمه × می توانید اعمال خود را تائید کنید و مثل همیشه با 
دکمه مثلث به کار خود پایان دهید. جواب معما در دو حالت بازی معمولی 


Hard سخت‎ Normal 


Normal Mode: 

41: D, U, D, U, D, U, D, U 
42: U, D, U, D, U, D, U, D 
#3: U, U, U, U, D, U, U, U 
#4: D, D, U, D, D, D, U, D 
#5: D, L, D, L, D, L, D, L 
#6: D, R, U, L, D, U, D, U 
Hard Mode: 

#1: U, D, U, D, U, D, U, D 
#2: D, L, D, L, D, L, D, L 
#3: D, R, U, L, D, U, D, U 
#4: D, U, L, D, -, D, R, لا‎ 
45: D, L, R, D, - L, -, R 
#6: L, D, R, U, -, D, L, U 


معنای حروف بالا به قرار زیر هستند : 
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برگردید که اسپوکی را شکست داده اید و یادتان باشد که بازی را Save‏ 
کنید. از نردبان پایین بروید و باز اسپوکی ظاهر می شود. 12:4]ماشه را می 
کشد تا با انفجار اسپوکی را مجروح کند هر دو oj‏ به طرف درب نزدیکتر 
پرتاب می شوند. در این موقعیت بلند شوید و فقط بدوید. وقتی با aRain‏ 
انتهای تونل رسیدید دکمه مثلث را فشار دهید تا درب باز شود. تقریباً کار 
آسانی است» فقط باید مراقب پیچ سمت چپ باشید. پایان دیسک اول . 

قسمت دوم: محل پر پیچ و خم :Palmatto‏ دیسک دوم : بازی 
را با Rain‏ آغاز میکنید. بهتر است بازی را Save‏ کنید. به خارج بروید و 
پشت یک نگهبان در خواهید ael‏ او را دزدانه از پای در آورید. دو خشاب 
یوزی و یک یوزی به دست خواهید آورد. به سمت جلو رفته و از پلکان پایین 
بروید. یک آبشار بسیار بزرگ در اینجا قرار oj»‏ در ضمن ابتدا باید پنج 
نگهبان را نابود کنید. یک پلکان نزدیک شما قرار دارد که به Palmatto‏ 
منتهی می شود. توجه داشته باشید که دو نگهبان بالای پلکان وجود دارد. 
به ee‏ از این دو » یک نگهبان دیگر هم در کنار پیچی 4$ به Palmatto‏ 
منتهی می شود ایستاده است. دزدانه با استفاده از دکمه 12 از پلکان بالا 
بروید و به آرامی سر نگهبان را با چاقو از بین ببرید. اگر از اسلحه استفاده 
کنید مجبور خواهید بود در یک زمان با هر سه آنها روبرو شوید. در ابتدای 
ورودی 21112110 یک نگهبان وجود دارد. او را با یوزی از پای در آورید. 
سپس به آرامی به راه خود ادامه دهید. اگر صدای قلب Rain‏ را شنیدید 
بدانید که یک نگهبان به شما نزدیک می شود. منتظر او بمانید سپس او را از 
پای در آورید. این منطقه Palmetto maze‏ نام دارد. در Maze‏ دو منطقه 
وجود دارد که مربعهای قرمز رنگی کنار دیوار قرار گرفته اند. اگر به آنها 
نزدیک شوید یک درب مخفی باز خواهد شد. به طرف درب مخفی که باز 
کردید بروید. ممکن است هنگامی که به آنسوی درب نگاه می کنید هدف 
گلوله قرار گیرید ولی دست نگهدارید و شلیک نکنید به Maze‏ برگردید و به 
دنبال درب مخفی دوم بگردید. Rain‏ با Hana‏ تماس می گیرد و asHana‏ 
Rain‏ می گوید که نگپبان ها 
جزیره خواهید یافت. در اینجا باید از تفنگ دوربین دار Sniper Scope‏ 
استفاده کنید. Rain‏ هر دو نگهبان را نابود می کند. سپس با احتیاط به طرف 
درب اول باز گردید و به طرف پرچم شلیک کنید. Rain‏ به طرف جزیره 
حرکت می کند. دکمه ای که روی دیوار قرار دارد پلکان را فعال می کند. 
Palmetto Maze‏ فعال می کند . بسته اذوقه Jin‏ را هم بردارید. سپس یک 


را از پای در آورد. خود را در جایی بالای یک 


قطعه نمایشی آغاز می شود. 

قسمت سوم: مهمانی 

بازی را روبروی راهرو Save‏ کنید. نگهبان ها تا موقعی که به آنها دست 
اگر این کار را انجام دهید 
بازی به پایان می رسد. 
توجه داشته باشید که به 
دست گرفتن بازی در اینجا 
موجب شکست و خاتمه 
بازی خواهد شد. مهمانی 
که شما در ان قرار دارید 
دارای سه طبقه می باشد. 
اولین طبقه چیز جالبی جز 
پلکان متحرک ندارد. در 
دومیین طبقه یک gol‏ 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 
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موجی تازه از دشمنان. S‏ باید به خاطر داشته باشید که یک قسمت کنترل 
در جزیره وجود داشت که نمی توانستید با آن کاری انجام دهید ولی حالا 
هدف بعدی شما رسیدن به این قسمت کنترل است. هنگامی که وارد 
maze‏ 21۳00100 ۳شدید به سمت راست بروید. وارد اولین پانل مخفی شوید 
و از پلکان پابین بروید: هنگامی که قسمت کنتزل Wa‏ کارت کنترل 
پل را که قبلا گرفته بودید بر روی قسمت کنترل استفاده کنید. 
قسمت چهارم: به کار انداختن آسانسور 
اولین مسئله ای که نظر شما را جلب خواهد کرد این است که اتاق آقایان 
بدون نگهبان است. به اتاق آقایان بروید و اگر توسط یک نگهبان دستگیر 
شدید به خارج از اتاق منتقل خواهید شد و بازی به پایان نمی رسد. سعی 
کنید با احتیاط و آرامش به نگهبانی که در پشت اتاق قرار دارد نزدیک شوید 
و از او استفاده کنید. بعد از دیدن یک قطعه نمایشی یک کارت آسانسور 
خواهید داشت. به سمت آسانسورهایی که کنار حمام زنان در طبقه دوم قرار 
دارد بروید و آن را روی آسانسورها به کار ببرید. حالا xb‏ بقیه بازی را با 
Hana‏ به پیش ببرید. به همان آسانسوری که بودید برگردید و سوار آن 
شوید. به طرف دوربین امنیتی در گوشه آسانسور بروید. از لباستان بر روی 
آن استفاده کنید. بعد از دیدن قطعه نمایشی» دیسک ها را تعویض کنید. 
قسمت پنجم: دلال 
بازی را با Hana‏ آغاز می کنید. بازی را Save‏ کرده و به سمت جلو بروید و 
از نردبانی که در سمت دیگر محور آسانسور قرار دارد بالا بروید. bul U‏ که 
می توانید از نردبان بالا رفته» سپس باید کنترل Rain‏ را به عهده بگيربد. 


اسلحه Arc Taser‏ را به دست بگیرید و به داخل درب سمت راست خود 
وارد شوید. 

رئیس: آکروبات 

اکروبات ها بسیار فرز و چابک هستند و با توجه به این که بعد از شلیک به 
طرف آنها شروع به جا خالی دادن می کنند مبارزه با آنها کمی مشکل و 
سخت است. بهترین اسلحه شما در مقابل اکروبات ها اسلحه Arc Taser‏ 
می باشد. این اسلحه آکروبات ها را فلج و در نهایت همگی آنها را نابود می 
کند. پس از هر بار استفاده از Are Taser‏ را شارژ کنید. همچنان که 
آکروبات ها قدم می زنند با اسلحه a Arc Taser‏ آنها شلیک کنید. یکی از 
آکروبات ها کلید Biohazard‏ را به همراه دارد. پس از ازبین بردن آکروبات 
ها و برداشتن کلید Biohazard‏ سالن برگردید. بازی را 9276 کنید و با 
استفاده از کلید Biohazaerd‏ درب را باز کنید. دو آکروبات دیگر را خواهید 
دید. تنها دربی که در اتاق بعدی باز می باشد درب سمت چپ است. به طرف 
محافظ چشمک زن بروید و از آن استفاده کنید. Biohazard | JURain‏ را 
به تن می کند. لحظه ای صبر کنید و تجهیزات خود را کنترل که تماسی 
اسلحه های خود را از دست داده اید. ولی هنوز دیسک Flash‏ و کلاهک 
منفجر شونده را دارید. یک کارت اتاق ویدیو و یک کارت عبور دريافت 
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T5 بدون تغییر‎ 
U بالات‎ 
D =o 
L = چپ‎ 
R = راست‎ 


حل این معما منجر به باز 
شدن سیستم تعمیرات و 
نگهداری خواهد شد. 

به اتاق بعدی بروید و از 
صفحه کنترل استفاده کنید. 
معما: جریان برق 

بدون هیچ مقدمه ای مانند 
الگوی زیر عمل کنید. فرض 
کنید شکل زیر یک شبکه 


Cil 


12345678 
At ی‎ a des tese 
BS aa 
QE مرت زد‎ ese ی‎ 
Ip Ee 
EE m ncys 


اتصالهای مستقیم را به ترتیب زیر مرتب کنید : 
B4/C1/C3/C7/D8/E5‏ 

اتصالهای گوشه ایی را به ترتیب زیر مرتب کنید : 

۸6 / B2 / B5 / D4 / E4 / E7 / E8 

مربعهای T‏ بدینصورت مرتب C2:34$‏ 

اگر طبق دستور العمل گفته شده عمل کنید پس از مرتب کردن peo‏ هر 
خط صدایی خواهید شنید. هنگامی که ولتاژ به صفر رسید دکمه OK‏ را فشار 
بروید و سیمهای به هم پیچیده شده را زیر ردیف تصاویر استفاده کنید. 
معما جعبه فیوز: 

کلید معما در مرتب کردن alos‏ های رنگی است. به طوری که این میله ها با 
الگویی در پائین نمایشگر سمت چپ وجود دارد مطاقبت کند. به هر حال باید 
فیوز ها را مرتب کنید. طوری که میله ها به جای اول برگردند. باید طوری 
فیوزها را مرتب کنید که پوشش فیوزهای رنگی با میله هایی که سعی دارید 
توسط آنها جای فیوزها را عوض کنید مطابقت داشته باشد. برای مثال اگر 
بخواهید جای میله های آبی وقرمز را عوض aus‏ آنها را به صورت رفت و 
برگشت عوض AS‏ به طوری که فیوزهای آبی وسفید به ترتیب در بالا و 
پائین جعبه فیوز قرار گیرند به طوری که داخل آنها فیوز وجود نداشته باشد. 
پس از انجام صحیح این کار جرقه های الکتریکی روی میله ها سفید و آبی 
ناپدید می شود Raing‏ می تواند آنها را برداردهسپس فیوزهای سمت راست 
را حرکت داده و دوباره میله ها را مرتب کنید.سپس Hana LRain‏ تماس 
می گیرد. از راهی که آمده اید برگردید چون در این اتاق وارد درب نمی 
توانید بروید» زیرا پشت درب مملو از نگهبان است. در هر اتاق یک نگهبان 
LÍ‏ را 
دزدانه با oeil ple‏ ببرید و به راهتانادامه بدهید. از نگهبان اولی یک کارت 
کنترل پل خواهید گرفت. داخل اتاق بالای پلکان بروبد و به چاقو مجهز 
شوید. اولین نگهبان را با چاقو و دومین نگهبان را با اسلحه یوزی ازیین 
ببرید. راهتان را به سوی maze‏ ۵11060110 آتغییر مسیر دهید. به میان 


جدید به چشم می خورد که پشت آنها به سمت شما است. هر دوی 
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agl Ye Hana‏ فرصت دارد تا از این تله جان سالم بدر ببرد و گرنه دچار 
گاز گرفتگی خواهد شد. به طرف درب سمت راست اتاق بدوید و به سمت 
پانل کنار اتاق شلیک کنید. با این عمل سنسورهای حرکتی را از کار انداخته 
اید. در اتاق بعدی جعبه فیوز را هم ازبین ببرید. قبل از خارج شدن از این 
اتاق قوطی را از روی میز بردارید. به اسلحه AexeArc Taser‏ شوید چون 
یک آکروبات در راهرو وجود دارد او را ازبین ببرید وکارتی که از او می افتد 
را بردارید و بازی را jls Save‏ درب سمت چپ خارج شوید و یک 
آکروبات دیگر را نابود کنید و از کارت برای ورود به درب انتهای سالن 
استفاده کنید. از جعبه فیوز این اتاق استفاده کنید و شیار آن را به طرف بالا 
تغییر دهید. همچنین می توانید وارد درب سمت راست شوید و یک سرنخ 
باارزش روی کامپیوتربه دست آورید. به یاد داشته باشید که چگونه قسمتهای 
مختلف DNA‏ به هم متصل می شود و به ياد داشته باشید که چه رنگهایی 
روی باریکه فیلم شناسایی می شوند. 

رئیس: چشم گربه ای ها 

آنها به آرامی حرکت می کنند اما دارای مقاومت زیادی هستند. اگر یک 
چشم گربه ای با شما تماس پیدا کند مقدار زیادی از جان شما کم خواهد شد 
چون چشم گربه ای ها منفجر می شوند. حتی یک چشم گربه ای مرده هم 
ei A Taser‏ گربه ای ها را ازبین می برد. همچنین اسلحه 2000 SS‏ 
کارآرایی مؤثری در نابودی آنها دارد. در اتاق بعدی دو چشم گربه ای وجود 
دارد که از یک جعبه موشک» یک EMP‏ یک قوطی آتشین و درب محافظت 
می کنند. دربی که در سمت چپ قرار دارد باید با کلاهک منفحر شونده شما 
نابود شود. داخل درب بعدی دو چشم گربه ای نگپبانی می دهند. شما باید 
چهار آزمایشگاه را جستجو کنید. آنها را ازبین ببرید و نمونه موی را روی 
کامپیوتری که طألبشما نشان داده بود استفاده کنید» کارت شناسایی ژنتیک 
را خواهید گرفت. به راهرو برگردید و بازی را 5270کنيد. بروید و دوباره 
فیوز را عوض کنید. این بار شیار آن را به طرف پائین بیاورید و با استفاده از 
کارت امنیتی » داخل درب سمت چپ اتاق فیوز شوید. دو آکروبات را ازیین 
ببرید و در انتهای راهرو کارت شناسایی ژنتیک را روب درب استفاده کنید. 
این اتاق امن به نظر می رسد اما این طور نیست باید درست زمان بندی 
کنید. باید از لیزرها عبور کنید بدون اینکه با آنها تماس داشته باشید. هنگامی 
که به آن طرف لیزرها X53,‏ وارد درب شوید. o--SRain LHana‏ می 
گیرد. حالا کنترل Rain.‏ در اختیار دارید. از اتاق امنیتی خارج شوید. در 
خارج از دفتر یک دستگاه وجود دارد که حالا روشن است. از آن استفاده 
کنید. حالا دوباره کنترل l Hana‏ به عهده می گیرید. وارد دربی که jb‏ شده 
است شده سپس وارد درب سمت راست شوید. وارد اتاق کوچکی می شوید 
که در آن یک جسم استوانه ای شکل و یک چشم گربه ای وجود دارد. چشم 
گربه ای را ازبین ببرید و سپس . ۴ E. L.‏ را روی درب آهنی استفاده کنید. 
تیویهای سانتریفوژ را خواهید گرفت. حالا بچرخید و تیوپها را را روی جسم 
استوانه ای شکل استفاده کنید تا تیوپهای خالص را به دست آورید. از راهی 
که آمدید برگردید. باید برای بار آخر فیوز را در حالت وسط قرار دهید. باید به 
اتاق تاریکی که مرحله را از آنجا آغاز کرده بودید برگردید. به اطراف خود 
نگاه کنید ub‏ ابزاری که پیدا کردید در گوشه ای از اتاق استفاده کنید. 
تیوپهای خالص را بر روی کامپیوتر که قبلا خاموش بوده است استفاده کنید. 
با این عمل غده 6( خون A‏ لوکلئوس 1 و سلول ‏ را خواهید گرفت. هر 
کدام از این اجزاء رنگهای متفاوتی دارند. باید هر کدام از اجزای نامبرده را در 
چهار کامپیوتر که در چهار اتاق مختلف قرار دارند استفاده کنید. اولین 


i‏ 0 8 6 بازی 


خواهید کرد. به روی زنانی که لباس زرد رنگ به تن دارند اسلحه نکشید. از 
حالا به بعد باید به طور مخفیانه بازی را ادامه دهید. به سالن اصلی برگردید 
و داخل درب سمت راست شوید. در این سالن یک درب تک رنگی وجود 
دارد که قفل است ورودی Ol‏ 
کنند. ولی به هر حال آنها را یاداشت aus‏ حالا به سالن اصلی برگردید. به 
جایی از سالن بروید که کلید l Biohazzard‏ گرفته اید. یعنی سمت 


یک کد ۶ رقمی است. فعلا این اعداد کار نمی 


راست. کارت اتاق ویدیو را که در اختیار دارید درب سمت چپ را باز خواهد 
کرد. به سمت دستگاهی که تمامی تصاویر آن روشن هستند بروید و ارقامی 
که قبلا یاداشت کرده بودید را وارد دستگاه کنید. حالا شما سیستم آرشیو 
ویدیویی را فعال کرده Ad‏ 

معما: ویدب 

به جهت هایی که پیکان ها نشان داده اند توجه کنید. هنگامی که دکمد 
روی قسمت کنترل را فشار می دهید» مکان نما را داخل راه پر پیچ وخم می 
aes‏ آن را به طرف راست ببرید. مکان نما باید به خارج از راه پیچ و خم 
شناور شود. وقتی مکان نما به بالای i‏ رسید مکار p DUE pu‏ 
راه با فرستادن آن zb‏ 

نقطه قرمز می گنرد بار دیگر پایین را فشار د دهید. در a‏ معما ان بندی 
نقش حیاتی را بازی می کند. هنگامی که این معما را حل کردید تصاویر 
امنیتی فعال خواهند شد. ٩‏ تصویر در exul‏ وجود دارد که ۷ عدد از انها 
مطالب مهمی را شامل نمی شوند. ولی تصویر سمت وسط سمت راست و 
تصویر پایین سمت راست حاوی جزئیات مهمی می باشند. یکی از تصاویر کد 
7 و دیگری راه حل معمای بعدی را به شما نشان می دهد بهتر 
است آنها را یاداشت کنید. اتاق ویدیو را ترک کنید و به سالن جلویی بروید و 
داخل درب بعدی شوید. در این سالن کد را وارد دستگاه کنید و وارد 
آزمایشگاه شوید. در اینجا مورد خاصی وجود ندارد پس با استفاده از کارت 
عبور که قبلا گرفته اید وارد اتاق بعدی شوید. در این اتاق آزمایشگاه دیسک 
کنید (o‏ متاسفانه 
تمامی کدها تغییر یافته اند و باید دوباره آنها را مرتب کنید. 

معما: ی 


0 را روی تصویری که قرمز رنگ است استفاده 


اس Bo E pere‏ 
در جای سوم :4 

در جای پنجم : 2 

در جای ششم B:‏ 

در جای دوم : 3 

در جای ششم : D‏ 

در جای چهارم : A‏ 

برای توضیحات بیشتر شکل نهایی شما xb‏ مانند زیر باشد: 
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حروف و ارقام را مرتب کنید. هنگامی که این کار را انجام دادید صدای یک 
زنگ به گوش خواهد رسید. 

پس از حل موفقیت آمیز این معما Rain‏ عصهآآتماس گرفته و در یک 
بحران زمانی قرار خواهید گرفت. 
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صفحه ۸۵ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


سمت چپ بروید تا یک کامیون بزرگ پیدا کنید. داخل درب بعدی شوید . 

یک سوخت دیزل پیدا خواهید کرد. بازی را Xs Save‏ سپس به طرف 
کامیون برگردید. سوخت دیزل را روی مخزن دیزل کامیون استفاده کنید. از 
نردبان نزدیکتان بالابروید و AUS‏ ماشین را روی اتاقک ماشین استفاده کنید. 
پس از کشتن تعدادی دشمن داخل 
نزدیکترین درب شوید. داخل درب "m‏ دشمن وجود دارد که دو نفر از 
آنها دو آیتم ضروری را همراه دارند که یک از آنها کلید قفل آسانسور و 
دیگری 480 RL‏ می باشد. سه درب جدید در اینجا وجود دارد که دو عدد از 
آنها قفل است. به طرف یکی از دو درب قفل شلیک کنید و داخل شوید. 
قفل درب بعدی را هم ازبین ببرید. داخل اتاقی شوید که داخل آن یک 
آسانسو دو دشمن و یک محل 527۶وجود دارد. کلید قفل آسان‌سور را 
روی آسانسور استفاده کنید و سوار آن شوید. حالا به بیرون برگشته اید. در 


بهتر است بازی را 927 کنید. ر 


این قسمت دو درب اژدها نان وجود دارد. پشت هر کدام از این درب ها 
یک هندل قدیمی وجود دارد. درب قرمز به هندل قدیمی طلایی منتهی می 
شود و درب طلایی به هندل قدیمی قرمز رنگ منتهی می شود. از هندل ها 
روی اژدهای مناسب در اتاق سای مناسب استفاده کنید. با انجام این عمل 
دربی که بین این درب قرار دارد باز می شود. اتاق بعدی دارای محل Save‏ 
و دو درب می باشد. اولین دربی که می بینید به بن بست منتهی می شود. 
بعد از کشتن دو دشمن به سمت درب دوم بروید» هنگامی که وارد درب 
شدید» درب پشت سر شما بسته خواهد شد. 
رئیس: راهبان 
آنها خود را به طرف شما پرتاب می کنند. می توانید با مسلسل با آنها روبرو 
شوید. هنگامی که به درب انتهای اتاق رفتید یک قطعه نمایشی آغاز خواهد 
شد. Hana‏ به معبد Xian‏ می رود و از سوراخی به پائین می افتد. ادامه 
بازی را در همان بن بستی که چند لحظه پیش مشاهده کردید از سر می 
گیرید. زیر محور آسانسور یک دشمن کشته شده کلید باستانی را به زمین 
می اندازد. به اتاقی بر گردید که دو درب بسته دارد. کلید باستانی دربی که به 
2 نزدیکتر است را jb‏ خواهد کرد. داخل اتاق دو راهب را از میان 
برداشته و اسلخه 480 RL‏ و قطعه دوم ایینه را بردارید. این کلید ورود شما 
به دربی است که Deke‏ از طریق آن فرار کر پس برگردید و وارد آن 
و داخل دربی که Deke‏ 
رفته بود بروید. Yb‏ داخل تونل معدن شده اید دشمنان را نابود کنید و به 
تونل بعدی بروید که به کمینگاه منتهی می شود. حالا کنترل Deke‏ به 
دست خواهید گرفت. پس از پاکسازی دشمنان» داخل درب سمت چپتان 
شوید. بعد از کشتن چند دشمن یک قطعه نمایشی بالای پلکان پشت درب 
انتظار شما را می کشد. Deke Hana‏ و Glas‏ بار دیگر یکدیگر را ملاقات 
می کنند و s»Hana Glas‏ عدد پانسمان زخم می دهد. کنترل Glas‏ را 
بعهده خواهید گرفت. در حال حاضر فقط یک اسلحه دارید. دشمنان را ojl‏ 
ببرید. در این لحظه دوباره کنترل Hana‏ را بعهده می گیرید. دشمنان را از 
سر راه بردارید سپس از نردبان بلندتر بالا بروید. در اتاق بعدی کنترل Rain‏ 
را به دست خواهید گرفت. یک اسلحه90 01اوز۳سمت راست شما روی 
زمین قرار دارد. آن را بردارید و از تونل پائین بروید. میعادگاهی که بالای پله 
ها قرار دارد خراب است ولی این طور نیست بلکه بالای ab‏ ها یک محل 
60 جود دارد که توسط سه دشمن محافظت می شود و اگر می خواهید 


شوید. از میان راهبان جا خالی دهید و فرار کنید 


بازی را با درجه خوب به اتمام برسانید بايد بعد از نابود کردن سه دشمن 


حتما اسلحه هایی که از آنها به زمین می افتد بردارید. در همین تونل ممکن 
است هنگام بازی با Deke‏ متوجه دربی که قفل است شده باشید ولی حالا 


CP EREA e‏ باریه 


کامپیوتر در همین اتاق است. دومین کامپیوتر در اتاقی است که تکه فیلم 
DNA‏ را مشاهده کردید. سومین کامپیوتر در آزمایشگاهی قرار دارد که 
کارت شناسایی ژنتیک را گرفته اید و چهارمین کامپیوتر در آزمایشگاهی قرار 
دارد که بعد از اتاق لیزر ها واقع شده است. بعد از انجام تمامی این اعمال 
چهار دیسک خواهید گرفت به نامهای : آدنین «Adenine‏ کیتوزین 
Cytosine‏ » گوآنین Guanine‏ و تيانین Thynine‏ مراقب باشید که سر 
راهتان دشمنان زیادی ظاهر خواهند شد. هنگامی که چهار دیسک را گرفتید 
آن سانتریفوژ قرار داشت بروید و داخل دربی که قبلا به آن 
نرفته بودید بروید. دیسک کد DNA‏ روی کامپیوتر استفاده کنید. 

DNA معما:‎ 


به اتاقی که در 


رنگ قرمز همیشه به زرد مرتبط می شود و رنگ آبی هميشه به رنگ سبز 
مرتبط می شود » به عبارت دیگر تکه های بازی خود را با فضای خالی 
ls DNA‏ کنید. این کار مقداری وقت گیر است. هنگامی که این قسمت 
را با Hana‏ انحام دادید باید با ۸41۸ بازی را ادامه دهید. 
قسمت ششم: سلاحهای کشتار جمعی 
کنترل Rain‏ به دست خواهید گرفت. به یک آشفتگی نیازمند هستید. به 
سالن اصلی بروید و داخل درب 2100227270شوید. اگر به خاطر داشته باشید 
یک دکمه COUR‏ بزرگ و براق وجود داشت که قبلا نمی توانستید از آن 
استفاده کنید ولی حالا می توانید. پس از آن استفاده کنید. به اتاقی که در 
سمت راست وجود دارد هدایت خواهید شد. توجه داشته باشید که قبلا نمی 
توانستید وارد این اتاق شوید. به طرف زن سبز پوش بروید او به شما ویروس 
DNA.‏ را خواهد داد. بعد از اینکه او شما را به سمت اتاق کنترل راهنمایی 
کرد » بازی را 9276 کنید. با استفاده از کلاهک منفجر شونده پنجره ای که 
در طاق اتاق کنترل قرار دارد را منفجر کنید. Rain‏ پس از انفجار وایجاد یک 
سواخ در شيشه طاق با 122آتماس می گيرد. به اسلحه Plasma Writs‏ 
مجهز شوید وپس از بیرون رفتن شروع به تیراندازی به طرف آکروبات کنید. 
در این آزمایشگاه سه آکروبات وجود دارد آنها را ازبین ببرید. در سر راهتان به 
طرف محل (eae Save‏ دشمنان زیادی را باید نابود کنید. سه آکروبات هم 
روی پل قرار دارند. همچنان که از پل عبور می AUS‏ بدوید وتوقف نکنید. 
اگر با سرعت و بدون توقف بدوید نزدیک دربی کرکره ای خواهید شد که 
در حال بستن می باشد» اگر به موقع خود را برسانید 4jRain‏ آن طرف 
درب فرار می کند. درآن طرف درب باید مبارزه ای را آغاز کنید. 
رئیس: اسپوکی ۲ 
این رئیس بسیار آهسته عمل می کند اما دارای شعاع آتش زیادی می باشد. 
می توانید او را با اسلحه jPlasma wrists‏ بین ببرید. باید سعی کنید با 
جا خالی دادن از تیرهای او فرار کنید. می توانید با دکمه 82 او را به رگبار 
ببندید. 
قسمت هفتم: مکان ناشناس 
بعد از دیدن قطعه نمایشی, قلم ژنتیکی را روی جسد بردارید. بعد از دیدن 
چند صحنه. خود را در محاصره تعدادی دشمن خواهید دید که دچار جهش 
ژنتیکی شده اند 
رئیس: دشمنان معبد 
این دشمنان سیار آهسته عمل می کنند. عموماً در گروه های دو یا سه تایی 
ظاهر می شوند. آنها مقدار قابل توجهی مهمات و ... از خود بر جای می 
گذارند. انها از نزدیک مبارزه می کنید بهتر است از اسلحه Shotgun‏ 
استفاده کنید ولی اگر از راه دور با آنها مبارزه می کنید از اسلحه دلخواه خود 
بهره بگیرید. EE po dn‏ ك به 
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خارج از محوطه از دستگاه سکه استفاده کنید و این بار سکه های پروانه و 
ماه را فشار دهید و با این عمل یک درب دیگز در سالن اصلی باز خواهد 
شد . به آنجا بروید. 
رئیس: جنگنده اسکلتی 
آنها بسیار سریع و سر سخت هستند. از اسلحه rifle‏ ]1ناده۸استفاده کنید. 
استفاده از اسلحه های دیگر پیشنهاد نمی شود. مبارزه همزمان با دو جنگنده 
اسکلتی سریعترین راه موجود برای خود کشی است پس yag‏ است طوری 
بازی را هدایت کنید که تک به تک با آنها مبارزه کنید. در اتاق بعدی سه 
درب جدید وجود دارد. هنگامی که وارد درب شدید به سمت راست بپیچید و 
چند قدمی به جلو بردارید. در این زمان زاویه دوربین باید نزدیکتر شود راهی 
را خواهید دید مانند حرف[ می باشد که به راهرو اصلی منتهی می شود. در 
انتهای این راه L‏ مانند یک محل 827وجود دارد می توانید بازی را Save‏ 
aus‏ حالا درباره سه درب جدید توضیح خواهیم ol‏ بدین ترتیب که فقط 
می توانید دربی که در سمت چپ قرار دارد را باز کنید. اسلحه Assualt‏ 
ماگذارا آماده کنید و وارد آن شوید. چند جنگنده اسکلتی داخل اتاق قرار 
دارند» آنها را ازبین ببرید سپس کلید 1را بردارید. به جایی که آمده بودید 
برگردید. کلید c»Dig‏ بعدی را باز خواهد کرد. )$999( سمت چپ اتاق 
بروید. دو دشمن ظاهر می شوند که می توانید آنها را با اسلحه 
از بین ببرید و الوارهای چوب را بردارید. tle‏ الوارها را روی آخرین درب 
استفاده کنید. 


S hotgun 


معما: شب و روز 

با روستاییان صحبت کنید تا کلید نجومی را بگیرید. این کلید درب کنار 
ساختمان را باز می کند. داخل اتاق می توانید از دو پرده پنجره استفاده کنبد. 
یکی از پرده ها یک اژدها در پشت آن قرار دارد و دیگری چیزی شبیه یک 
تخم مرغ را دارد. یک پرده را باز و دیگری را ببندید تا اژدها آشکار شود و 
تخم مرغ پنهان بماند. هنگامی که می خواهید اتاق را ترک کنید شب شده و 
یک روح ظاهر می شود. روح را تا چاه دنبال کرده و از آن استفاده کنید. به 
خانه بر گردید. پرده بسته را باز وپرده باز را بسته کنید تا روز شود. خارج از 
خانه » مواردی که گرفته اید را روی روستاییان استفاده کنید تا سکه Lily‏ را 
بگیرید. روح شما را در اتاقی مملو از دشمن قرار خواهد داد آنها را ازیین 
ببرید. به خارج بروید و بازی را 92۷76کنید سپس سکه Lily‏ را داخل دستگاه 
سکه قرار دهید. سکه های پروانه Moon Lily Butterfly‏ را به ترتیب 
فشار دهید تا درب پشتی در ایوان باز شود. باید تعدادی دشمن را ازبین ببرید. 
وارد درب شده و با رئیس مبارزه کنید. 

Wall رئیس:‎ 

او به شما موشک پرتاب می کند. می توانید با LAssualt rifle‏ او مبارزه 
کنید. هنگامی که Wall‏ را ازبین بردید داخل سوراخی که بوجود آورده اید 
بروید. دوباره روح را ملاقات خواهید کرد و او شما را به رویایی بر می گرداند. 
معما: عدالت 

قسمت مهم در exul‏ این است که عدالت بی معناست. پس از این که جام 
خاک را از توده ای که در سمت چپ قرار دارد برداشتید» یک قطعه نمایشی 
اغاز خواهد شد. پس به جلو قدم بردارید واز زنگ استفاده کنید. سپس قاضی 
دادگاه شما را از دادگاه به بیرون می اندازد. بار دیگر به کوزه گرخانه برگردید 
تا با روحم صحبت کنید. مجسمه ها سد راه او شده اند پس حال بايد از دو 
پانسمان روی مجسمه ها استفاده کنید و آنها را ببندید سپس جام خاک را 


روی قاضی استفاده کنید تا سکه کاو Bull‏ را بگیرید. هنگامی که دوباره در 
قبرستان Ls‏ شدید می توانید بیست عدد فشنگ اسلحه lShutgun‏ 
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این درب باز است پس وارد آن شوید. از نردبان پائین بروید و از نردبان بعدی 
YU‏ بروید و وارد درب شوید. Deke‏ را خواهید یافت. سپس کنترل Glas‏ 
بعهده می گیرید. از حیاطی که نزدیک آسانسور قرار دارد سر در می آورید 
ولی خرابی ها راه شما را به دربهای آزدهانشان مسدود کرده اند. پس با 
استفاده از آسانسور پائین بروید. به محوطه ای برگردید که UDeke‏ کامیون 
تصادف کرده بود. پیر مردی که در bol‏ قرار دارد یک میوه هلو ویک کلید 
انباری خواهد داد. این کلید آخرین درب قفل را در این اطراف باز خواهد کرد. 
قبل از این که 
دشمنان را نابود کنید. در گوشه سمت راست بالا روی بشکه مقداری 


وارد درب شوید به اسلحه Shotgun‏ مجهز شوید. داخل اتاق 


دینامیت وجود دارد آنها را بردارید. به آسان‌سور برگردید و با استفاده از 
دینامیت دیوار کنار اسانسور را منفجر کنید مراقب باشید واز انفجار فاصله 
بگیرید. حالا راه را به طرف درب اژدها نشان باز کرده اید. وارد درب وسطی 
شوید بازی را 5۷0 کنید و راهبان را از میان بردارید. وقتی وارد اتاق شدید 
2 در کشتن دشمنان به شما کمک می کند. بهتر است از اسلحه 
UShotgun‏ 21لااستفاده کنید. بعد از کشتن دشمنان مقدار زیادی مهمات 
و یک قطعه نمایشی خواهید داشت. 
قسمت هشتم: Hana‏ مواجهه با روح 
در حالی که LS Glas‏ 202]ایستاده است بازی را با ۳1292ادامه می 
دهید. می توانید بازی را در Save exul‏ کنید. برای ورود به قبر ملکه» جلو 
به سمت چپ بروید. از طراحی های روی دیوار یادداشت بردارید. سمت چپ 
داخل راهرو یک درب ضاف روی قبر وجود ojo‏ داخل آن شوید. در داخل 
اتاق سه اسکلت مبارز و ۲۰ عدد فشنگ »g Shotgun‏ دارد. به طرف 
پائین رفته و به اتاق مدور از نردبان پائین بروید. بعد از یک قطعه نمایشی 
تعدادی وسایل خواهید گرفت که عبارتند از : یک سنجاق سر » تکه جسم 
طلایی » سکه خورشید و سکه ماه. 
معما: سکه ها 
این معما روی دستگاهی که روی دیوار داخل راهرو قرار دارد به اجرا درمی 
اید. به طرف دستگاه سکه در داخل راهرو بروید. aHana‏ طور اتوماتییک 
سکه خورشید و سکه ماه را وارد دستگاه می کند. بايد به ترتیب زیر عمل 
کنید: دکمه ماه سپس دکمه خورشید و بالاخره پائین را بفشارید » دوباره 
پائین را بفشارید. سی انیه فرصت دارید تا به درب برسید قبل از این که 
درب بسته شود. وارد درب ماه و خورشید شوید . حالا در انباری قرار دارید. 
روی jso‏ کلید Terra Cotta‏ بردارید. اما برای برداشتن این کلید باید 
رئیس را از میان بردارید. می توانید این رئیس را با اسلحه Shotgun‏ ازیین 
ببرید. کلید Terra Cotta‏ دربی که در قسمت بالای اتاق مدور قرار دارد را 
باز می کند. 
معما: مهمانخانه 
از تکه جسم طلایی روی مردی که کنار شما ایستاده است استفاده کنید. او 
هم در عوض به شما کلید اتاق مپمانخانه و سکه پروانه را خواهد al‏ به 
انتهای راهرو بروید و کلید اتاق مهمانخانه را روی درب استفاده کنید. در 
اینجا دو انتخاب برای شما امکان دارد که یکی خوابیدن و دیگری استفاده از 
ایینه است. ایینه را روی تخت استفاده کنید. Hana‏ حالی که ایینه را 
روی سینه اش نگه داشته به خواب می رود و روح متوجه حماقت او خواهد 
شد. پس از اتمام این قسمت در محوطه ای سر در می آورید. نشانه هایی که 
روی درب وجود دارد را یاداشت کنید چون بعداً به آنها نیاز خواهید داشت. 
همچنان که قصد خروج دارید تعدادی دشمن ظاهر می شوند. می توانید آنها 


را نابود کنید و اگر این کار را انجام ندهید باید بعداً این کار را انجام دهید. در 
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همچنان که می پیچید تک سنگ بزرگی پشت سر شما ظاهر می شود » 79 
شروع به دویدن کرده و توقف نکنید. از JUS‏ دیوارها حرکت نکنید. هنگامی 
که به سکو رسیدید کمی به جلو بروید. راهرو آزبین میرود. 
اگر در این قسمت از مرحله در زمان نامناسب در جای نامناسب باشید قسمت 
مورد نظر فرو میریزد. به آرامی به طرف پائین بروید و به دویدن ادامه دهید 
تا از خرابی ناگهانی در امان بمانید. 
راه خود را در میان فواره های آتشین ادامه دهید. بايد مستقیم به طرف پائین 
بروید تا دید بهتری نسبت به زمان فواره آتشها داشته باشید. 
هک odii‏ ی s dee‏ یار کلف هیا کم بز prakak‏ 
عوض بر سرعت دویدنتان افزوده شده. هنگامی که از دست سنگ خلاص 
شدید به سمت نور درخشنده بروید. 
حالا کنترل Hana.‏ بعهده می گیرید. مانند قبل آیبنه سمت چپ» معما و 
آیینه سمت راست .. 
معما: راه پر پیج و خم 
هر بار که بازی می کنید احتمال دارد این معما متفاوت باشد. باید سنگه ای 
زنگی را به Job‏ ظرف خر aul‏ صفحه هل Ao‏ سار مراقب dell‏ چون 
با هل دادن سنگ خاکستری به داخل ظرف. معما را باید از ابتدا آغاز کنید. 
این معما کمی مشکل است و احتمال زیادی دارد که زمانی طولانی برای 
حل کردن آن صرف کنید. پس از حل معما نوبت Hana‏ است تا آزمایشاتی 
که Glas‏ گذرانده بود را او هم امتحان کند. پس از پایان موفقیت آمیز Hana‏ 
در آزمایشات » یک شيشه کوچک جیوه و یک مروارید خواهید گرفت. درب 
sheng‏ صزمبرای شما باز خواهد شد که به قایقی منتهی می شود. در اینجا 
باید سعی کنید صاحب قایق را متقاعد کنید تا حرکت aus‏ پلاک امپراطوری 
را روی تخت استفاده کنیده سپس به طرف قایق بروید و شيشه کوچک جیوه 
را استفاده کنید. 
قسمت یازدهم: هیولا در باغ 
این قسمت Hana‏ مه Deke Glas «la‏ گم می کند و US‏ می 
ماند. به نوبت وارد دربها شوید. چهار کاشی روی زمین که نقش و نگار چینی 
دارد را بردارید و به سالن اصلی برگردید. جایی که می توانید کاشیها را روی 
آب استفاده کنید. بدین ترتیب یک پل ساخته خواهد شد. یک پیر زن را 
ملاقات می کنید که به شما پلاک ببر و پلاک اژدها داده و راه را بشما نشان 
می دهد. در همین حال lb Yim wau long‏ می شود و تعدادی 
هیولای بنفش رنگ بوجود می آورد. در خارج یک پیر مرد به شما یک ابزار 
کندن و یک فن چینی خواهد داد. از اینجا به بعد بازی بعهده شماست وبه 
کوشش و کنجکاوی شما وابسته است. همه چیز را کنترل کنید تا شاید 
بتوانید از آنها استفاده یا آنها را بردارید. می توانید در منطقه gazebo‏ بازی 
را Save‏ کنید. این منطقه دقیقاً بعد از پل واقع شده است. کاشی هایی که 
دارای نقش و نگار چینی بودند حالا وظیفه فرستادن شما به مناطق مختلف 
را بعهده دارند. هیولاهایی که از این به بعد سر راهتان پدیدار می شوند 
قابلیت نا مرئی شدن دارند و بسیار سریع عمل می auf‏ مراقب باشید و آنها 
را با اسلحه Shotgun‏ از پای در آورید. هر plas‏ از کاشی ها شما را به 
مکانهانی می برد : 
کاشی بالا سمت چپ : طلا کاشی پائین سمت چپ : اب 
کاشی بالا سمت راست : آتش کاشی پائین سمت راست : زمين 
در ضمن برای رفتن به مناطق دیگر مثلاً از منطقه زمین به آب» دیگر لازم 
نیست به باغ اصلی برگردید. در همان منطقه زمین یا دیگر مناطقی که قرار 
دارید چهار کاشی وجود دارد که می توانید ار طریق انها بدون باز گشت به 
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بردارید. بیرون در اتاق Wall‏ دو جنگنده اسکلتی وجود دارد. آنها را ojl‏ 
ببرید و به خارج از قبرستان بروید و بازی را ave‏ 5کنید. بروی دستگاه 
خورشید Sun‏ پروانه Butterfly‏ ماه Lily , Moon‏ گاو Bull‏ را به 
ترتیب فشار دهید. بدین ترتیب مکعب بزرگی که روبروی سالن قرار دارد 
داخل زمین فرو می رود. چند دشمن وجود دارد که آنها را ازبین ببرید ولی 
مراقب مهمات خود باشید. بازی خود را 276 کنید و به دنبال Deke‏ بروید. 
ولی در حقیقت او کس دیگری است. 

Deke رئیس:‎ 

در حال حاضر اسلحه Assualt rifle‏ بهترین وسیله مقابله با „Deke‏ 
باشد. با نگهداشتن دکمه 12 می توانید نارنجک هایی که Deke‏ بطرف شما 
پرتاپ می کند را جا خالی دهید. بعد از نابود کردن او Hana‏ پلاک 
امپراطوری را خواهد گرفت. Glas‏ مشاهده خواهید کرد که داخل یک 
گودال می افتد. پس از بدست گرفتن کنترل Glas‏ بازی را 92۷6 کنید. به 
اسلحه Shotgut‏ مجهز شوید و خود را برای ورود به راهروهای تو در تو 
آماده کنید. سر راهتان تعدادی دشمن قرار می گیرند که انها را از پای در 
آورید. بالاخره به پیر مردی خواهید رسید که با شما چند ثانیه مبارزه می کند 
ولی ol; 3lHana‏ می رسد. 

قسمت نهم: آزمایشات 

پس از aad‏ نمایشی, کنترل Glas‏ را بسهده می کیرد آینه سمت چپ» حل 
کردن یک معما و آینه سمت راست به راهی خطرناک منتهی می شود. بشما 
توصیه می کنیم ابتدا با آیینه سمت چپ ادامه کار دهید و هر بار که به این 
اتاق بر می گردید حتماً بازی را ذخیره کنید . 

معما: فتح پرچم 

باید پرچم را فتح کنید » ابزار شما برای این کار 

سرباز کوچک ۱۰/۱۰ 

سرباز متوسط ۲۰/۲۰ 

سرباز بزرگ YD‏ ۲۵ 

iU و‎ incur a 

باید چهار جنگ را برنده شوید. al‏ این معما به این شکل است که باید 
سربازی EA‏ متوسط خود را قربانی کنید تا سربازهای کوچک دشمن را 
ازبین ببرید» با این عمل راه را برای ado‏ سربازهایتان باز می کنید. به این 
ترتیب تعداد سربازهایتان کم می شود. سپس با استفاده از سربازهای کوچک 
خود به پرچم حریف برسید و آن را فتح کنید. اما جنگ چهارم کمی مشکل 
تر است. در این جنگ شما هفت سرباز متوسط دارید. در حالیکه دشمن شما 
دو سرباز کوچک, سه سرباز متوسط و دو سرباز بزرگ دارد. یک سرباز 
متوسط خود را قربانی کنید تا دو سریاز کوچک او زین بروند. سپس این کار 
را تا زمانی ادامه دهید که دشمن فقط سرباز بزرگ داشته باشد. بدین ترتیب 
چون سربازان متوسط شما می توانند مسافت بیشتری را نسبت به سربازان 
بزرگ دشمن طی کنند » پس به راحتی می توانند سریعتر از دشمن به پرچم 
رسیده و آن را فتح کنند. توجه داشته باشید اگر در هر pla‏ از جنگها شکست 
بخورید ژنرال به شما اجازه می دهد تا دوباره بازی را که باخته اید بازی 
کنید. هنگامی که هر چهار جنگ را با موفقیت پشت سر گذاشتید. ژنرال به 
شما مدال شجاعت می دهد. بعد از کمی صحبت با ژنرال او شما را به خارج 
از اتاق برمی گرداند. حالا وارد ایینه سمت راست شوید. در این مرحله پنج 
آزمایش وجود دارد که در نوع خود کمی مشکل است : 

با احتیاط از لوله های اتش بگذرید. با وجود دشمن جلو بدوید و نگران آسیب 
هایی که می بینید نباشید. 


COO?‏ 6 بای‌ی EI os‏ ۵۳9 وش 


بردارید. اطراف لیفتراک پارک شده ای که در گوشه سمت راست اتاق پارک 
ox‏ است را کنترل aes‏ یک 2000 SS‏ خواهید کرد. از دربی که دو 
سرباز از آن محافظت می کردند خارج شوید. کلید دروازه را روی درب 
استفاده کنید. داخل درب دو سرباز وجود دارد. یکی از سربازها اسلحه Rifle‏ 
و دیگری اسلحه آتشین lFlameth rower‏ حمل می کند. آنها را ازبین 
ببرید. تنها یک درب در اینجا وجود دارد که فعلا نمی توانید آن را باز کنید. 
بار دیگر کنترل Glas‏ بعهده می گیرید. دشمن را با اسلحه نابود کنید و 
بالا بروید. بالا روی پشت بام ساختمان دو دشمن وجود دارد. یکی دارای 
اسلحه آتشین و دیگری در میان سایه ها پشت سرتان پنهان شده است. بهتر 
است ابتدا دشمن میان سایه ها را ازبین ببرید. در جای مناسب از قلاب 
استفاده کنید تا به پشت بام بعدی پرش کنید. تعدادی دشمن در اینجا وجود 
دارد که آنها را از پای در آورید سپس با استفاده از گوشه به پشت بام بعدی 
بپرید. در این پشت بام ردیفی از پانزده هواکش (فن) وجود دارد. هواکشی که 
در وسط قرار دارد گاه گاهی از کار می افتد. بدون برخورد به هواکش ها 
هنگامی که از کار می افتند از آنها عبور کنید. هنگامی که به هواکش وسطی 
رسیدید 0125)داخل یک کانال هوا در انباری سقوط می کند. در انباری یک 
عدد شارژ 4)را بردارید. در انباری یک محل 
بازی را ذخیره کنید. با تعدادی مبارزه خواهید کرد. بعد از نابودی دشمنان 
چرخیده و در جهت مخالف خیابان شروع به دویدن کنید. یک هلیکوپتر به 
شما حمله می 
نمی کند. به دویدن ادامه دهید تا یک نردبان ببینید. هنگامی که به نردبان 
رسیدید به طور اتوماتیک روی پشت بام ظاهر خواهید شد. در حالی که 
هلیکوپتر به شما شلیک می کند. به سمت جسم برآمده کنار 125)بدوید. 
این جسم یک ضد هوایی است و 125)هلیکوپتر را ساقط می کند. او به 
پشت بام های دیگر می پرد و در پشت توده ای از سربازها پدیدار می شود. 
همه آنها را ازبین ببرید. یکی از سربازها کلید کمکی Utility‏ را در اختیار 
دارد. از کلید کمکی برای باز کردن درب نزدیکتان استفاده کنید. از پشست 
سربازی دیگر سر در می آورید. پس از نابود کردن او اهرم را که از او به 
زمین می افتد بردارید. دربی که در نزدیکی شما قرار دارد را بار دیگر باز 
کنید. با دشمن دیگری روبرو می شوید. او را ازبین ببرید. درب نزدیکتان به 
اولین اتاق منتهی می شود البته با سه دشمن. بعد از جنگی خونین بازی 
را 9276 کنید. در خارج از اتاق دو سرباز وجود دارد . انها را ازبین ببرید. دو 
سرباز دیگر در آشیانه هواپیما وجود دارد و یک درب بسته در اینجا قرار دارد 
که با کلید کمکی jbUtility‏ خواهد شد. یک سرباز دیگر وجود دارد او را 
ازبین ببرید. از درب خارج شوید.0125 بمب C4‏ را کار می گذارد و شروع به 
دویدن می کند. انفجار مهیبی صورت می گیرد. یک محل Save‏ در اینجا 
وجود دارد. می توانید بازی راذخیره eS‏ 

معما- قوس الکتر یکی:حل این معما در ابتدا غیر ممکن بنظر می رسد. 
قوس الکتریکی همیشه از یک الگوی خاصی پیروی می کند. بدین شکل 
که: نور بزرگ » توقف ‏ نور نیمه » نور نیمه e‏ توقف ‏ نور بزرگ و ... نور تا 
انتها به صورت نیمه عمل می کند. باید در زمانهای مناسب به قوس 
الکتریکی قدم بردارید و باید سعی کنید با احتیاط کامل قدم بردارید. هنگامی 
که به درب رسیدید اسلحه EMP‏ را مسلح شوید و از کلید دروازه استفاده 
کین هنگاضیز که وارد خر pd X adag‏ راک aub‏ ولیک کی 
هنگامی که دشمن ( (mech‏ گیج شد. دکمه مربع را فشار دهید و اسلحه 


0 جود دارد. می توانید 


کند ولی اگر به دویدن ادامه دهید آسیب زیادی به شما وارد 


خود را عوض کنید و سرباز را ازبین ببرید. هنگامی که سرباز نابود شد بار 
دیگر به اسلحه EMP‏ مجهز شوید و دشمن ( (mech‏ را ازبین ببرید. حالا از 


باغ اصلی به مناطق مورد نظر بروید. 

کاشی آبی : آب کاشی قرمز : آتش 

کاشی طلایی : طلا کاشی حباب : زمین 

اعمال زیر را انجام دهید : 

به منطقه زمین بروید. در exul‏ یک قسمت came‏ وجود دارد که شبیه دهان 
استفاده کنید تا سنگ نمک را بگیرید. 
به منطقه آتش بروید. جسم کدو مانند خالی را کنار نیمکت کنار تنور بردارید. 
به منطقه آب بروید. سنگ نمک را روی اسباب سیلندر شکل کنار اسکله 
استفاده کنید. سنگ نمک به شکل پودر در می آید» آن را بردارید. 

به انتهای اسکله بروید. از سنگ نمک روی آب استفاده کنید. در همین 
حال ۳1202ابزار کندن را نیز می شکند. 

جسم کدو مانند خالی را با استفاده از آب پر کنید. حالا ظرفی از آب نمکی 
دارید. 

به منطقه آب بروید. مراقب هیولا باشید و فلکه آب را کنار محل Save‏ 
استفاده کنید. با این عمل آبی را که داخل منطقه آب قرار دارد تعویض 
خواهد شد. 

از منطقه باغ به منطقه طلایی بروید. از ظرف آب نمک روی قسمتی از گل 
استفاده کنید تا الوار حاصل شود. 

معما: سکو های طلایی 

به الگوی حرکتی سکو توجه کرده و از آنها عبور کنید و اگر پایتان را روی 
گل ها قرار دهید تبدیل به مجسمه خواهید شد. بعد 71 به obh‏ رساندن این 
قسمت یک لیوان خالی و یک کریستال طلایی خواهید گرفت. هنگامی که 
کریستال طلایی را برداشتید معما متوقف می شود و می توانید به راحتی 
برگردید. 

به منطقه col‏ بروید. لیوان خالی و ظرف کدو مانند را از آب اسکله پر کنید. 
۰ به منطقه آتش بروید.در قسمت مرکزی کاشی بایستید و از لیوان پرشده 
استفاده کنید. با انجام این عمل یکی از شعله هایی که پشت سرشما قرار 
دارد فوران می xS‏ نترسید به شما آسیبی نمی رساند داخل شعله اتش 
فوران کرده بروید و کریستال آتش را بگیرید. 

۱-در منطقه اتش توجه داشته باشید که حالا تنور روشن شده است. به 
ترتیب از لیوان خالی وابزار کندن شکسته شده روی آن استفاده کنید. ابزار 
شکسته شما تعمیر می شود و به حالت اولیه بر می گردد. 

AY‏ منطقه زمین بروبد. بجایی برگردید که سنگ نمک را پیدا کرده 


دندانه دار است. ابزار کندن را روی آن 


بودید. به ترتیب ابزار کندن » سه کریستال و ظرف gif‏ مانند پر از آب را 
استفاده کنید. یک الماس خواهید گرفت. 

۳-به منطقه آب بروید. سپس به باغ دارای چشمه آب بر گردید. 

۴سبه قسمت gazebo‏ بروید و از الماس روی درب های چوبی استفاده 
کنید و eaSHana‏ به طرف نوارها می گذارد. 

قسمت بازدهم: ,3Glas‏ مه 

پس از دیدن قطعه نمایشی کنترل Glas‏ بعهده می گیرید. به فهرست 
آیتمهای خود رجوع کنید. یک چنگک يا قلاب به علاوه مقداری مهمات و 
یک عدد اسلحه EMP‏ را در اختیار دارید. آهسته به طرف pya‏ حرکت 
کنید. دو دشمن را خواهید دید. 

رئیس: سرباز 


Shotgun Assault rifle توانید در مقابله با آنا از اسلحه های‎ T. 


استفاده کنید. اسلحه Arc Taser‏ برای مبارزه با سربازها موثر نیست. بهر 
حال دو سرباز را ازبین ببرید. یکی از دو سرباز حامل کلید دروازه است آن را 
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رئیس شمشیر خود را بالا می برد و به طرف شما نورهای ارغوانی پرتاب می D‏ 


g 6: ۱ 


۸٩ صفحه‎ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


^ 


کند. راه مبارزه با او به این شکل است که هنگامی که او شمشیر خود را بالا 
می برد بدوید و به او شلیک کنید . سپس جا خالی دهید و همین کار را 


تکرار کنید. تکنسین ها را به حال خود رها کرده و به آنها کاری نداشته 
باشید. 


آزمایش elu‏ : در این آزمایش Glas‏ رئیس خطرناک روبرو می شود. 
این رئیس از همه نظر شبیه Glas‏ است» فقط دارای مهمات و جان بیشتری 
است. او نارنحک به شما پرتاب می کند و با اسلحه های Assualt rifle‏ و 
«Rocket Launcher‏ سمت شما شلیک می کند در ضمن ممکن است 
پرتاب آتش را هم چاشنی کار خود کند. باید سریع عمل کنید. می توانید با 
تمامی اسلحه ها با او مبارزه کنید. باید از ستونها برای پنهان شدن و تیر 
نخوردن استفاده کنید. 
آزمایش هفتم: روحی که در قبرستان Queen‏ قرار دارد به Hana‏ دو 
انتخاب را پیشنهاد می کند. یکی Rain‏ و دیگری خانواده Hana‏ یادتان 
باشد که Rain.‏ انتخاب کنید وگرنه باید با هیولا مبارزه کنید. 
آزمایش هشتم: در این آزمایش با ab Glas‏ دو بلوک را انتخاب کنید 
یکی باعث آسیب رسیدن به شما می شود و دیگری آسیبی به شما نمی 
رساند به هر حال یکی از آنها را انتخاب کنید » چون انتخاب بین این دو 
بلوک به صورت تصادفی می باشد. این آخرین آزمایش بود. حالا وقت 
ملاقات با Kazra‏ اعطهماست. Glas‏ قدم به آخرین درب می گذارد. 
قسمت سیزدهم: Glas‏ و Deke‏ بازی را با AsblGlas‏ میدهید. بهتر 
است بازی را 9276 کنید. ol; jIHHana‏ می رسد واز شلیک گلوله Deke‏ 
به 0125جلو گیری می کند. با معمایی روبرو می شوید. 
معما : دو قلوها : بدون مقدمه جواب معما را بخوانید. به طرف چپ یعنی 
Rain‏ که با دیسک ایستاده است شلیک کنید. YU‏ یک قطعه نمایشی 
خواهید دید. 
رئیس: SIMist‏ به سمت اء ۷شلیک کنید بازی را با طلهادامه می 
دهید وگرنه کنترل b Hana.‏ باید به دست بگیرید. هنگامی که به طرف شما 
گلوله آتشین پرتاب می کند بغلتید. در مقطعی از زمان او ظاهر می شود . 
فیک ویک وله رک پت اید راز این کرد 
آسان است مگر این که در گوشه ای گیر افتاده باشید. قبل از شلیک این 
گلوله او کمی مکث می کند. حالا وقتی از تیررس او خارج شدید شروع به 
شلیک گلوله به سمت او کنید. اگر بازی را با «Rain‏ پایان برسانید Mist‏ 
تبدیل به گلوله کوچکی می شود. در این زمان به طرف او حرکت کنید و 
ویروس DNA‏ را روی او استفاده کنید. اگر این عمل را سریع انجام ندهید او 
دوباره به شکل اولیه خود باز می گردد. هنگامی که Mist‏ ازبین بردید 
بازی را به پایان رسانده اید. 
کدها: بعد از پایان بازی یک سری از دکمه ها روی تصویر نمایان می 
شوند . البته بعد از نمایش دادن اسامی سازندگان. اگر این دکمه ها را به 
خاطر بسپارید و روی صفحه اصلی بازی آنها را به اجرا در آورید گالری هنر 
jbExtramenu Art Gallery‏ خواهد شد. در ذیل می توانید این کدها 
را مشاهده کنید. توجه داشته باشید » برای هر دیسک ترتیب دکمه ها 
متفاوت است. 
دکمه های زیر را از چپ به راست وارد کنید : 
دیسک اول : دایره ؛ پائین € پائین؛ بالا ؛ راست ؛ چپ 
دیسک دوم : مربع ؛ RI RI‏ 151 بال ؛ بالا 


WWW. 


کلید دروازه برای خروج استفاده کنید. در دو اتاق بعدی سه سرباز وجود دارد. 
بعد از کشتن سربازهای اتاق اول به اتاق دوم بروید. توجه داشته باشید که در 
بالای درب اتاق دوم چراغ قرمز رنگی وجود دارد. ممکن است کمی مشکل 
باشد ولی در نهایت اتاق را پیدا خواهید کرد. هنگامی که درب را پیدا کردید 
با استفاده از اهرم آن را باز کنید. وارد آزمایشگاه خواهید شد. با جوان روی 
میز صحبت کنید. بعد از قطعه نمایشی اسلحه ای که در دو قدمی شما قرار 
دارد را بردارید. از برادر 125 6یک عروسک کاغذی می گیرید. Glas‏ از باغ 
اسرار آمیز سردر می آورد. هیولاها را ازبین برده و از طریق gazebo‏ خارج 
شوید. 

قسمت دوازدهم: آزمایشات نهایی:در این قسمت هر درب دارای 
علامت یا نان خاصی می باشد که هر یک از این علامت ها با یکی از 
اجسام موجود در فهرست وسایل شما مطابقت دارد که باید آنها را در جای 
مناسب نگهداری کنید. هر کدام ازاین علامتها در قالب یک آزمایش بیان 
خواهد شد: برخی از این وسایل عبارتند از: زنگ ۰ Phoenix‏ فن چینی < 
عروسک کاغذی  au]‏ « مدال شجاعت » سنجاق سر . 

آزمایش اول: Hana‏ یک بازی قدیمی چینی را بازی خواهد کرد. هشت 
قدم وجود دارد که باید به آرامی برداشته شوند. 

آزمایش دوم: 61 با زنی سفید پوش روبرو می شود و با او بر سر 
چشم اژدها مسابقه خواهید داد. در ابتدا سعی کنید » زیاد بغلتید سپس سعی 
aus‏ کم بغلتید هنگامی که به خط پایان نزدیک می شوید ‏ باید سعی کنید 
تا فاصله خود را با زن حفظ کنید تا به شما ضربه نزند. 

آزمایش سوم: این آخرین معمای بازی بصورت زیر است : 

معما: شما باید روی کاشی ها به ترتیب خاصی قدم بگذارید. با استفاده از 
الگوهای زیر می توانید معما را حل کنید. معما را مانند شکل روبرو 
فرض کنید : 


XXX < < ۵ 
X کر‎ XXX 0 
Nx xX < < xX A 
XXX X X O1 
XXXXX O 
XXX XX 
XXXXX 


: پس حل معما بدین صورت خواهد بود‎ 
S, E4, D4, C4, C3, C2, C1, B1, A1 
برگردید.‎ C4 به‎ 
C4, B4, B5, B6 
برگردید.‎ E4 به‎ 
E4, E5, E6, 
برگردید.‎ E4 به‎ 
E4, D4, C4, 
برگردید‎ E4 به‎ 
E4, E5, E6, 
برگردید.‎ E4 به‎ 
E4, D4, C4, 
پایان‎ 


آزمایش چهارم: در این آزمایش Glas‏ باید بین پدر و برادرش یکی را 
انتخاب کند. حالا باید با رئیس هیولای جهنم مبارزه کنید. اگر این رئیس به 
شما نزدیک شود با چنگ و آتش به شما حمله می کند. می توانید او را با 
اسلحه Uzi‏ و ۲11816 ۸65۷216 از بين ببرید. سپس با Rocket Laucher‏ 
کار او را تمام کنید. 


E7 
C3, C2, C1, D1 
D6, D7, 


D8, C8 


B4, B5, A5 


آزمایش پنجم: اگر قبلا اشخاص ترسو b‏ در بین بازی ازبین بردید دچار 
مشکل خواهید شد و کسی که اولین قطعه آیینه را به شما داده بود نسبت به 
حرکت زشت شما اعتراض خواهد کرد. آماده مبارزه با رئیس باشید. این 


lohekhane.com = i 
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800A3E7C 0000 
D00A3E78 1880 
800A3ET7E 2443 

Away Team Codes 
Away Team Score Modifier 8003A59C 00?? 
Shots On Target 8003A9DC 00?? 
Total Shots 8003۸9۳4 00?? 
Corners 8003۸9۴8 00?? 
Bookings 8003A9EC 00?? 
All Goal's Score For Away Team D00A3E78 1880 
800A3E7C 0004 
D00A3E78 1880 
800A3ET7E 2443 
FIFA 2002 World Cup 


تیم منتخب اروپا: جام جهانی را با یک تیم اروپایی بدست آورده تا تیم 
منتد حب اروپا در حالت دوستانه باز شود. 

تیم منتخب آسیا: جام جهانی را با یک تیم آسیایی بدست آورده تا تیم 
منتخب آسیا در حالت دوستانه باز شود. 

تیم منتخب آفریقا: جام را با یک تیم آفریقایی تکمیل کرده تا تیم 
منتخب آفریقا در حالت دوستانه باز شود. 

تیم منتخب آمریکا: جام را با یکی از تیم های قاره آمریکا کامل کرده تا 
تیم منتخب آمریکا در حالت دوستانه باز شود. 

تیم منتخب چهان: اگر در حالت دوستانه هر چهار تیم منتخب قاره ها را 
باز کنید» تیم منتخب جهان باز میشود 


اک سس تحت 


Final Doom 
راست»‎ RI و بزنید: پائین» 12 مربع»‎ XS ضد ضربه: در بازی استارت‎ 
چپ دایره.‎ 11 
R2 عوض کردن مرحله: در بازی استارت کنید و بزنید: راست» چپ‎ 
دایره» ضربدر.‎ L1 مثلث‎ 1 
اسلحه. مهمات و کلیدها: در بازی استارت کنید و بزنید: ضربده مثلث»‎ 
بار).‎ Y) چپ‎ R2 پائین»‎ YU 1 
R2 12 نقشه همه خطوط: در بازی استارت کنید و بزنید: مثلث بان‎ 
مربع. حالا دیوارها و مرزها برای مرحله فعلی روی نقشه ظاهر‎ L1 R2 L2 
خواهند شد.‎ 
R2 12 بار»‎ Y) نقشه همه اشیاء: در بازی استارت کنید و بزنید: مثلث‎ 
دایره. حالا همه اشیاء شامل دشمنان, آیتمها؛ اسلحه‌ها و‎ L1 R2 2 
سوئیچهای مخفی روی نقشه ظاهر خواهند شد.‎ 
R1 12 R2 دیوارهای شفاف: بازی را متوقف کرده و بزنید: ال‎ 
راست. مثلث» ضربدر راست. حال کاراکتر شما میتواند از میان دیوار یا حایل»‎ 


آنطرف را ببیند. 
سس سس سح 


Final Fantasy 8‏ 
داستان بازی از این قرار است که یک دسته از مزدوران کارآمد به ماموریتی 
اعزام می شوند. یکی از آنها مجبور می شود که به آنسوی تصورات» داخل 
جنگی سخت برود. او برای زنده ماندن باید با یک جادوگر قدرتمند که یک 
رقیب نیز برای او بوده» دست و پنجه نرم کند و خاطرات و رویاهای 
اسرارآميزش را تحقق بخشد.. 
استراتزی بازی : 


بازیکنان- گروه اصلی شامل این بازیکنان می باشند: 


ẹ‏ نت ee‏ بازی 


R2 L1 R2 L دیسک سوم : مربع ؛‎ 


دیسک چهپارم : مربع ؛ 12 مربع ؛ دایره ؛ 
اگر برای بار دوم بخواهید بازی را به پایان برسانید می توانید کدهای زیر را 
بر روی دستگاه صفحه کلیدی که در راهروی اول وجود دارد » وارد کنید : 
تمامی سلاح ها : 11692 
٩‏ مهمات برای تمامی سلاح ها : 61166 
کد بزرگی کله : 10397 

80087780 0002 


D00495EC 0068 
800495EE 2400 


peu Ó€ 


Fighting Force 


LI-L2* RIF چند 456 نگپدارید:‎ di در صفحه‎ :Cheat Mode 


پایان. 
Infinite Health‏ 
No Fear‏ 


s o 433 option‏ مرحله و ضد ضربه کنید. 


Fghting Force 2 


)65( صفحه Press Start‏ نگهدارید. عقب LIXL2* dz cX Rl‏ با شروع 


بازی» ضد ضربه شده و — انتخاب EX‏ کنید. 
FIFA 0‏ 
تیمهای EA Sports‏ هنگام انتخاب تیم دسته Rest of World‏ را 
انتخاب کرده. سپس تیمها را رد کنید تا به قسمت E‏ برسید ( همه تیمهایی 
که با E‏ شروع 2 شما باید kes‏ با EAI, EA2, EA3, Es‏ 
بازی( s me "PN‏ 3 با شده uw‏ 
تیم مهمانان ویژه: هنگام انتخاب تیم دسته Rest of World‏ را انتخاب 
کرده» سپس تیمها را رد کنید تا به قسمت S‏ برسید( همه تیمهایی که با S‏ 
شروع میشوند). شما باید تیمی با نام Special Guest‏ را بيابید. این تیم 
همانند EA Sports (els‏ است با این تفاوت که نامها و عملکرد بازیکنان 
کاملتر است. 
یافتن رونالدو: رونالدو را میتوان با شماره ٩‏ بیابید که برای ایتالیاء 
انترمیلان» و تیم ملی برزیل بازی میکند. 
یافتن پله:پله را میتوان با شماره ۱۰ adde‏ که برای تیم کلاسیک برزیل» 
سانتوس ۶۲-۶۳ و تیم ملی کلاسیک برزیل (برزیل ۵۸ و ۷۰) بازی میکند. 
Home Team 0 80032514 0000‏ 
Home Team Scores 99 80032514 0063‏ 
Home Team Score Modifier 80032514 00??‏ 
Away Team Scores 0 80032518 0000‏ 


Away Team Scores 99 80032518 0063 
Away Team Score Modifier 80032518 00?? 


سح 


FIFA 2002: Major League Soccer 


Enable Code (Must Be On) D00C82A4 E180 
800C82A4 E080 
Goal's Score Modifier D00A3ES8A 2442 


800۸3۳588 00?? 
Home Team Codes 


Home Team Score Modifier 8003A598 00?? 


Shots On Target 8003A744 00?? 
Total Shots 8003A74C 00?? 
Corners 8003A750 00?? 
Bookings 8003A754 00?? 


D00A3E78 1880 


All Goals Score For Home Team 


rip O9 ID زک‎ wf et FEMA ref et sé 


Po? 0/9 WM «xv, ی‎ 


صفحه |4 


مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


خوابگاه: در اینجا هم بخوابید و هم لباسهایتان را عوض کنید. 

پار کینگ اختصاصی: مکانی که در آن می توانید اتومبیلتان را پارک کنید. 
در بیشتر ماموریتها شما در exul‏ خواهید بود. 

مرکز تمرینات: یک جنگل بزرگ با لوله ها و سنگهای غول پیکر. بار اول 
که وارد آن می شوید دو دروازه خواهید دید. 

کتابخانه: محل نگهداری کتابها بوده و کتاب نیز می توانید بخوانید. 
دروازه مرکزی: ورودی مدرسه Seed‏ 

بیمارستان: جایی است که اگر مریض شدید می توانید به آنجا رفته و 
دکترها را نیز ملاقات کنید. 

کافه تریا: محل رفع گرسنگی 

آسانسور: با آن می توانید به طبقه دوم بروید. در این قسمت کلاسهای 
درس را نیز خواهید دید. 

راهرو: در اینجا می توانید به گذرگاه اصلی باغ Balamb‏ رفته و به دوستان 
بپیوندید. 

نکاتی چند قبل از شروع بازی : 

برای شروع بازی باید وارد صفحه Junction‏ شده و توانایی ها و مهارتها و 
نیروهای حمایت کننده را خوب بشناسید. آنها را یاد گرفته و بکار بندید. در 
ابتدا Command Attack Jb‏ یعنی فرمان ضربه زدن را شناسایی کنید. با 
فرمان ضربه زدن میتوانید نوع وسیله‌ای که آرزوی انتخابش را داربد مورد 
استفاده قرار دهید. 

GF‏ ( نیروهای حمایت کننده): موقعی که می خواهید از یک ) استفاده 
کنید» به نوع درجه آن نگاه کرده و اگر آشنایی به آن ندارید. تمرین و 
یادگیری آن را بياموزید. )Skill‏ مهارت) و )Learn‏ یادگیری) می باشند. 


روع بازی : 


غا رآتشین- منطقه آزمایشی: در مسیری که به غار ختم می شود Quistis‏ از 
شما در مورد Squall‏ و قدرت Renzu kuken‏ او سوال می کند. نوشته اول 
را انتخاب کرده و راه را ادامه دهید. بسمت ورودی بروید. در اینجا به شما 
مقداری معرفی و یادگیری انشعابات و جادوها داده می شود که بدقت آن را 
بخوانید. دو شخص آزمایشگر خواهید دید. با آنہا صحبت کردہ و آنها در 
مورد آمادگی شما سوال می کنند. نوشته اول را انتخاب کرده تا جواب مثبت 
داده باشید. 

حالا شما درود Seed‏ را خواهید دید. محدودیت زمانی خود را بسنجید. آن 
بشما این امکان را می دهد که ۱۰ (UE‏ ۴۰ را انتخاب کنید» ولی شما مابین 
۰ و ۲۰ aad»‏ را انتخاب کنید. در این موقع Quistis‏ می خواهد پشتیبان 
شما باشد. مطمئن شوید که یک دسته از داروها( (Potions‏ و کم کردن 


QUARE 
/ TETSUYA NOMURA 


CP EROA ۵‏ بازیه 


Y- Squall Leohart 2- Rinoa Heartilly 
3- Zell Dincht 

4- Irvin Kinneas 

5- Selphie Tilmitt 

6- Quistist Trepe 

گروه رویایی شامل این بازیکنان می باشند: 
Y- Laguna Loire‏ 

2- Ward Zaback 

3- Kiros Seagul 

گروه دیگر شامل این افراد میباشند: 

۱- Sorceress Edea 

2- Fujin 

3- Cidkramer 

4- Ellone 

5- Raijin 

6- Seifer Almasy 


بازی اصلی: در صفحه اصلی شما به چند مورد برخورد خواهید کرد ابتدا 
۲ می باشد که دو نیروی توانایی و نیروی Colo‏ کننده را به هم 
متصل می کند. Magic‏ که توانایی جادو بشما می دهد. (Guardian‏ 
Forces) Gf‏ این همان نیروی coles‏ کننده می باشد که با آن درجه قدرت 
خود و مهارتهای دشمن را ارزیابی کنید. Abilities‏ که امکان یادگیری 


E iC)1999 SQUARE - 
CHARACTER DESIGN / TETSUYA NO NOMURA p" 


توانایی های خود توسط نیروهای حمایت کننده را می دهد. Cards‏ کارتهایی 
است که در بازی می گیرید. 

فهرست صفحه انشعاب( (Junction‏ این منو برای خود چند صفحه و نشان 
دیگر به همراه دارد. 

JStrengh‏ قدرت): این نشان مربوط به مقدار ضربه و قدرت می باشد. 
Vitality‏ قدرت حیاتی): این نشان مربوط به نیروی دفاعی بازیکن می 
باشد. بالاترین وضعیت آن خسارت زیادی را به دشمن وارد می کند. 
)Magic‏ جادو): این نشان مقدار ضربه و جادوی بازیکن را نشان می دهد. 
JSpirit‏ روح): این نشان یک نیروی دفاعی جادویی است که بالاترین 
وضعیت ضعیت آن موجب خسارت وارده زیادی به دشمن می شود. 

JSpeed‏ سرعت): مربوط به سرعت عکس العمل و واکنش شما می باشد. 
)Evasion/ Evade‏ گریز): این نشان مربوط به جاخالی دادن از ضربات 
Luck‏ (شسانس): این قدرت برای مواقعی است که می خواهید از مرگ 
حتمی نجات پیدا MS‏ 

نقشه باغ Balamb Garden‏ ابتدا باید با محیط بازی آشنا شوید. منطقه 
باغ که شامل یک ساختمان بزرگ که به نواحی مختلفی منتهی می شود. در 
اینجا تعداد زیادی کارت می توانید بدست آورید. 


$5.20 5 av, های‎ 


هیچکدام. 

در ابتدا Seifer‏ از Squall‏ می پرسد که سری به بیرون از محرا می زند. 
کلمه 0.1 را obl‏ کنید. حالا به اسکله می رسید. فقط Seifer‏ را JU»‏ 
کنید. شما قادر خواهید بود Zell‏ و Squall‏ را با خود همراه بیاورید. به هر 
بازیکن یک GF‏ بدهید. بالای پله ها رفته و بازی را ذخیره کنید. در اینجا با 
دو سرباز 0-5 مبارزه ای خواهید داشت. انها را شکست داده و Seifer‏ را 
بداخل شهر دنبال کنید. در صحنه بعدی یک پل خواهید دید که در آنجا نیز 
دو سرباز G-S‏ وجود دارد. انها را نیز شکست داده تا دارو و AP‏ کسب کنید. 
همچنان Seifer‏ را دنبال کنید. او با شما سرگرم صحبت شده تا به مغازه 
Noutlius‏ می رسید. در اینجا یک ماشین وجود دارد. در میدان شهر یک 
چشمه پیدا خواهید کرد. در اینجا سرباز G-S‏ را نابود کرده» دارو و AP.‏ را 
بردارید. در سمت راست صحنه» سرباز 0-5 را کشته و AP‏ را از ol‏ بردارید. 
حالا Seifer L‏ صحبت کنید. منتظر شده تا Seifer‏ درباره ماموریت توضیح 
دهد. در این موقع سگ به Seifer‏ حمله می کند. سگ را از Seifer‏ دور 
کنید. با سگ صحبت کنید. حالا گروه در گوشه ای پنهان می شوند و 
g Seifer‏ می ماند. Seifer‏ سگ را دنبال می کند. شش سرباز نمایان می 
شوند. Seifer‏ به Zell‏ و Squall‏ می گوید که او را دنبال کنند. Zell‏ نمی 
خواهد این کار را انحام دهد اما Squall‏ با نظر Seifer‏ موافق است. حالا 
Seifer‏ را دنبال کرده و از پل عبور کنید و بسمت چپ بروید. در اینجا چند 
مبارزه خواهید داشت. دشمنان را شکست دهید و جلوتر خواهید دید که 
شخصی روی پله ها می خزد. با سرباز صحبت کنید» او فرار می کند. شما با 
یک مار عظیم الجثه روبرو خواهید شد. 

مار :AnaCandour‏ او با نیشش می تواند شما را سمی کند. از قدرت GF‏ 
Shiva‏ و توانایی Boost‏ روی مار تا می توانید استفاده کرده تا او را از پای 
در آورید. پس از نابودی او آیتم Cure‏ و skal) HM‏ جان و جادو) را 
خواهید گرفت. پس از مبارزه به بالای پله ها رفته و بسمت برج ارتباطی 
بروید. بالای صحنه یک برج بزرگ با سه سرباز عضو ارتش Galbadian‏ 
خواهید دید که در مورد یک هیولای غول پیکر که در exul‏ زندگی میکند. 
صحبت می‌کنند. پس از اتمام صحنه» یک عضو جدید Selphie elo‏ که یک 
دختر می باشد خواهید داشت. او عضو دسته A‏ می باشد. از اینکه شما او را 
از aL‏ گاردهای Galbadian‏ و باغ Balamb‏ 4 اینجا آورده اید 
تشکرمیکند. اگر موافقید این کار را بکنید وگرنه خداحافظی ( (Bye‏ کنید که 
یک نوع تشکر می باشد. او به بالای صخره می پرد و می خواهد که او را 
دنبال کنید. با دکمه ضربدر صخره را بررسی کنید. دو نوشته خواهید داشت. 
میتوانید بسمت راست بطرف برج حرکت کنید. انتخاب خود را اجرا کنید. حالا 
او به گروه شما می پیوندد و بار دیگر با او صحبت کنید. نکته اینکه هر 
چیزی که شما در اختیار دارید او نیز به همراه دارد و این خیلی خوب است. 
وارد برج شوید. در برج Seifer‏ را خواهید دید که یک سرباز G-S‏ را در 
بیرون دنبال می کند. وارد برج شده و Seifer‏ را دنبال کنید. در صحنه بعدی 
مذاکره ای مابین فرمانده Biggs‏ و Wedge‏ خواهید شنید. حالا وارد درب 
اصلی برج شده و GF‏ خود را برای هر یک از بازیکنان مسلح کنید. در سمت 
چپ آسانسور در منطقه خط کشی شده حرکت کنید. به جلوی آسانسور رفته 
و نوشته بالایی را انتخاب کرده تا از آسانسور استفاده کنید. Bigg‏ با شما 
گفتگویی می کند. سعی در فرار دارید اما نقشه اش توسط Seifer‏ اجرا می 
شود. 

رییس دوم بازی: ابتدا Biggs ade‏ و Wedge‏ وارد مبارزه شوید. با ضربه 
و جادو 4 Biggs‏ ضربه بزنیده در این موقع Wedge‏ را صدا می زند. پس از 


GO CER @‏ بازی 


زمان ) (Phoenix Downs‏ را همراه دارید. مسیر شما مستقیم است اما با 
یک سری از فریادهای عجیب Quistis‏ مواجهه می شوید. همچنان قدم 
بزنید تا مسیری را که به سه قسمت تقسیم می شود ببینید. مسیر سمت 
EG ined ded d ac M UNE‏ 
MEN‏ ی ا و پرا ر می 
باشند. خیلی دقت کنید. جلوتر بمبهایی خواهید دید. از مسیر سه راه برگشته 
و بسمت شمال بروید. در اینجا یک گودال عمیق پیدا خواهید کرد. OHSU‏ 
یک زلزله آتشفشانی شروع شده و کسی از آن بیرون می آید. 

رییس -Jal‏ شیطان( (ifrit‏ اولین رییس بازی دارای یک نیروی 
حمایت کننده ade GF‏ شماست. او به شما نشانهای آتشین پرتاب می کند. 
در ابتدا از قدرت Shiva GF‏ استفاده کنید. پس از نابودی col‏ شما Cure al‏ 
که مربوط به skal‏ جان است دریافت خواهید کرد و یک GF‏ دیگر jel‏ می 
شود. آن را نیز با قدرت GF Shiva‏ شکست داده و پس از مبارزه. Quistis‏ 
به شما تکنیکهای جدیدی می آموزد. حالا از غار خارج شوید. دوباره 
آزمایشگران را خواهید دید. بسمت منطقه Alcauld Plains‏ رفته و چند 
تمرین برای دریافت نیروی حمایت کننده GF‏ جدیدتان داشته باشید و یا 
بسمت باغ 811411 بر گردید. 

پارلمان ) :(Dollet Dukedom‏ به باغ برگردید» سمت دروازه Quistis‏ 
شما را ترک می کند و سپس به Squall‏ می گوید که می تواند او را در 
راهرو ملاقات کند. او به شما می گوید که یونیفورم Seed‏ خود را تغییر 
دهید. بنابراین به خوابگاه بروید» در خوابگاه خود بسمت تخت خواب رفته و 
به آنسوی رختخواب در مخالف حرکت خود رفته و دکمه ضربدر را بزنید. 
نوشته دوم را انتخاب کرده و از خوابگاه خارج شوید. صحنه دوباره به راهرو 
تغییر می cub‏ جاییکه شما Ab‏ شخص جدیدی به نام Zell Dincht‏ را 
ببینید. او به شما یک تکنیک آموزشی دوئل کردن را می آموزد. پس از اتمام 
صحنه هاء در داخل اتومبیل مذاکره ای (obs‏ خود و Trio‏ خواهید داشت و 
سپس با Quistis‏ صحبت خواهید کرد. حالا شما باید ماشین را کنترل کنید. 
دکمه مربع حرکت به جلو دکمه مثلث دنده عقب دکمه ضربدر برای بیرون 
آمدن يا داخل شدن به اتومبیل و دکمه دایره صفحه اصلی را ظاهر می کند. 
دکمه R2‏ دید صحنه را عوض می کند و دکمه Select‏ نقشه oue‏ ر 
نمایان می کند. حالا جاده را رو به جلو ادامه دهید. در راه سه ساختمان وجود 
دارد. ماشین کم بنزین دارد و شما باید شهر Town of Balamb‏ را پید 
کرده و بنزین بزنید. در 
بردارید. وقتی ماشین شما آهسته حرکت می کند معنی آن 


سه راه بسمت مخزن پمپ بنزین رفته و بنزین ر 
ی اینست که باید 


بنزین بزنید. ماشین را باید به شهر برده و بنزین بزنید. حالا ماشین خود ر 
بسمت شهر Balamb‏ برانید. به اسکله خواهید رسید و وارد مغازه ای خواهید 
شد. وارد مجرا شده و در داخل فقط یک نفر بیرون میرود. به بالای ab‏ ها 
رفته و وارد مجرا شوید. شما با Xuwhom‏ که یکی از اعضای Seed‏ است 
صحبت خواهید کرد او بشما ماموریتهایی می دهد. یک بازی ساده 4$ 
Seifer‏ به ما نشان داده بود. آن را بازی کنید. پس از هفتاد و دو ساعت شهر 


Dollet‏ در زیر هجوم ارتش Galbadian‏ می گیرد. پس 
ساعت از توقف جنگ» شهر Dollet‏ تخلیه شده و مردم بسمت کوهستانها 


پس از هحده 


فرار می کنند. از Sue‏ سوالات خود را ببرسید. پس از پرسش و معرفی» Sue‏ 
شما را ترک می کند و Squall‏ کاری کرده و باید با یک شخص صحبت 
aus‏ که چهار انتخاب به شما داده می شود. 


-YZell صحبت با‎ -YQuistis 


-YSeifer‏ صحبت با 


EAT‏ بت با 


rip AIAI کر(‎ wf l FEO ref et quib 
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٩۳ صفحه‎ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


میز را در سمت راست بررسی کنید. در این منطقه می توانید خانه EN Zell‏ 
پیدا کنید ولی نمی توانید وارد آن شوید. 

پرداخت هتل Ve gil‏ و برای کرایه ماشین که دو نوع قدیمی و جدید هستند 
۰۰1 باید بپردازید. 

از مغازه Balambs‏ می توانید دارو و داروی قدرتی و وسیله کاهش زمان و 
Anti tode‏ که برای مواقعی که سمی هستید ضد سم می باشد و Eye‏ 
Drops‏ 4$ آیتم دید yug‏ در شب و بنزین Fuel‏ برای ماشین و چند وسیله 
دیگر دریافت کنید. برای بالا بردن درجه گروه خود رانندگی کنید. حالا به 
جلوی راهرو بروید تا Quistis‏ را ملاقات کنید. Cid‏ و Xu‏ نیز در این 
نزدیکی ها هستند. با انها صحبت کنید تا انها چند نوشته به شما بدهند که 
یکی زنده ماندن و دیگری مربضی است که bj‏ مهم نیست. ماموریت 
60 رو به تکمیل می باشد. با Cid‏ صحبت کنید. حال از اینجا بسمت 
راست بروید و Seifer‏ را در ورودی مسیرتان که به جلوی کتابخانه ختم می 
شود ملاقات کنید. با او صحبت کنید. پس از کمی صحب» Cid‏ آمده و با 
1 صحبت می کند. Yb‏ پس از "m‏ صحبتها بسمت آسانسور بروید و 
صدایی از نگهبانان می شنوید که می گویند از طبقه دوم و از کلاس درس 
خارج شوید. در بیرون از کلاس درس با هر کس صحبت کنید. پس از اتمام 
صحنه و صحبتها با Cid‏ صحبت کنید. او به شما آیتم Battle Meter‏ متراژ 
مبارزه را می دهد حال باید پاسخ معمای Seed‏ را که سی تا هستند بدهید. 


مرحله اول برای اجرای این معماء کلمه Test‏ را پس از Squall ayl‏ عضو 
0 می شود انتخاب کنید. 

نکتد: : Y‏ پاسخ مثبت و N‏ پاسخ منفی می باشد. ( از چپ براست) 

Level]l: Y,N,Y,Y,Y,N,N, Y, LN HOW TO DO THE TESTS? 

Level2: Y,N,Y,Y,Y,N, Y, Y, NL N 

Level 3: N,N,Y,N,Y,Y,Y,N,Y,N Just select "TEST after 

Level4: N,Y,Y,Y,N,N, Y,Y,N,N Squall has become a SeeD 

Level 5: N,N,N, Y,Y,N,N, Y, Y, Y member [completed the Dollet 

Level6: Y,N,Y,Y,N,N, Y,Y,N,Y mission] from the TUTORIAL 

Level 7: Y,Y, Y, Y, Y, Y, N, Y, Y, N. menu. There you will be 

Level 8: N,Y,N,N, Y, Y,N,N, Y,N receiving a question whether 

Level9: N,Y,N,N,N,N,N,N, Y,Y you are doing the test or 

Level 10: Y, N,NNN,N,N,N,N,Y,N not? Pick the option on the 

Level 11: Y,Y,N,Y,Y,N, Y,N,N,Y left and you will be able 

Level 12: N, Y, NN, Y, NN Y, NN Y,N to take the test. 

Level 13: Y, N,N,N, , NNNN 

Level 14: Y, Y, Y, Y, N, Y, Y,  Y,N  |SeeD Test No. 4 | 

Level 15: Y, ۷, ولا ولا ولا ولا بل‎ Y,N, Y |Q2 xxxxxxxxxxxxxxxxxxx | 

Level 16: Y,N,N, ۷, ولا‎ Y, ولا‎ Y,N | xxxxxxxxxxxxxxxxxx | 

Level 17: Y, N,N,N Y,NN,Y,NN | | 

Level 18: Y,N, NN Y,N,N, N,N,N | [YES] [NO] | 

Level 19: Y,N,N, Y, NSNNN,N,Y | | 

Level20: Y, Y, NN, Y, NJ Y, Y, Y,  N 

Level21: Y, Y, Y, Y, NN, Y, Y, Y, N Above is an ASCII art on how 

Level 22: N,N,N, Y, NN, Y,Y,N the screen should look like. 

Level 23: Y,N,NNNY,Y,Y,Y,Y 

Level 24: Y,Y,N,N, Y,Y,N,N,N, Y NOTES: 

Level25: Y,N, Y, Y, Y, NN, Y, NL N Once you input the wrong 

Level26: Y,Y,N, ۷, ولا‎ Y,N, Y,N,N answers, you will not be 

Level 27: N, Y, NNN,N,N, Y, N, Y,N able to enter the answers 

Level28: Y,N,N, Y, Y, Y, N Y, NN for that question. You have 

Level 29: N,N,N, Y, , NN, N, Y,N to reset the test again. 

Level 30: N, Y, N,N, N,N, ۷, ولا‎ x N 

پس از تست امتحانات و گرفتن پول وا يتم d»‏ از این Ab‏ خارج سويد 


بسمت کلاس درس بروید. Seifer‏ را me‏ دید که با دو دوست خود. 
Fujin‏ و Raijin‏ ایستاده اند. حالا به خوابگاه می روید. Selphie‏ را در لباس 
جدیدش خواهید دید. بسمت اتاق در منطقه ذخیره بازی رفته و تخت خواب 
را بررسی aus‏ نوشته دوم را انتخاب کنید تا Squall‏ نیز لباس مخصوص 
0 را بپوشد. حال بازی را ذخیره کنید. با Selphie‏ صحبت 45$ تا Zell‏ 
نیز بیاید و با شما صحبت کند. Selphie‏ از شما سوالاتی در مورد عضو شدن 
در فستیوال می کند و باعث می شود صحنه ای از رقص Squall‏ با 
مشوقش را ببینید. حالا صحنه به بالکون ختم می شود. حالا صحنه ای 


شکست دادن یکی از آنهاء با رییس اصلی این گروه مواجهه می شوید. 
Biggs‏ از داروی احیا کننده Cure (jb‏ روی خود و Wedge‏ استفاده می 
کند. اول Biggs‏ را نابود کنید. Yb‏ نوبت ۳۱۷۵۲۲ است. با Selphie‏ که 
دارای قدرت شکستن زمان است از GF‏ و توانایی Boost‏ روی Elvort‏ 
استفاده کنید. او می تواند از قدرت دفاع و تهاجم نیز برروی Elvort‏ استفاده 
کند. پس از شکست دادن رییس دوم بازی» مذاکره ای خواهید داشت. 
6 شما را ترک می کند. شما سی ais‏ زمان دارید و بايد به اسکله 
برگردید. آسانسور را امتحان کرده و نوشته اول را انتخاب کنید. وقتی که به 
aio‏ همکف می رسید دوباره با یک نفر دیگر مواجهه می شوید. یک صحنه 
از Biggs‏ خواهید دید که Black Widow‏ را کنترل می کند. بازی را ذخیره 
کرده و در alo‏ همکف حرکت کنید تا با رییس دیگر بازی مواجهه شوید. 
ریس سوم بازی: X-ATM092‏ 

نقطه ضعف این غول رعد و برق ( (Thunder‏ است. از این آیتم و آیتم GF‏ 
Quezactol‏ برروی او استفاده کرده و سپس از توانایی Boost‏ استفاده کنید. 
ی P Lei‏ 2 و R2‏ را فشار دهید تا فرار 
کنید. Black Widow‏ را نیز نابود کرده تا ایتمهایی بدست اورید. 

حالت :Mad Run Chase‏ این حالت مربوط به فرار شما می باشد. 

صخره: وقتی که صحنه بعدی را دیدید جهت چپ را نگه دارید. برای مسیر 
سمت راست جهت پایین و برای حرکت کردن دکمه مثلث را استفاده کنید. 
میدان شهر: سگ را نجات دهید و با ضربدر آنرا بررسی کنید. 

ناحیه ای با یک ماشین: بطرف جنوب برانید و از رانندگی لذت ببرید. 

خیابان اصلی: جهت را فقط پایین نگه دارید. 

در انتهای تعقیب شماء گروه ایمن خواهند بود. به بندرگاه برگردید. Seifer‏ 
بجای خود برگشته و دو نفر همراه اونیز به بندرگاه می آیند و او را برای 
موفقیت و پیروزیش تحسین می کنند. Quistis‏ به Squall‏ تبریک می گوید. 
حالا xb‏ گروه را ترک wS‏ و به باغ Balamb‏ برگردید. از این ناحیه خارج 
شوید. شما در مسیری قرار دارید که یک هتل وجود دارد. صد gil‏ بپردازید تا 
در هتل بمانید و به شما کمک می شود تا تمامی جانهای هدر رفته خود را 
باز یابید. در اینجا می توانید بازی را ذخیره کنید. حالا بسمت چپ رفته و 
وارد شاخه اصلی شهر Balamb‏ شوید. اگر با مردی که روی نیمکت نشسته 
است صحبت کنید. خواهید فهمید که او فامیل Zell‏ است. bul‏ سه خانه 


وجود دارد 
ببس 
Map of Balamb Town |‏ 
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jl |‏ تسه ۵ ۰۱ ۱ 
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l fi | |‏ | | 21 1 
tm / | |‏ 152 | 
DP = G ۳9 |‏ | ۱ | 
EN |‏ ۱۱ 
| / ۱ 
Legend l‏ 
منطقه ft Fake Timber Maniacs|‏ مغازه A Balamb Shop‏ 
منطقه tm Timber Maniacs|‏ مغازه B Balamb Junk Shop Jl‏ 
stairs * la abyou are here |‏ ایستگاه قطار ||| C Train Station‏ 
عرشه Dock Berth|‏ نمایشگاه اتومبیل -- D Rent-A-Car Shop‏ 
منطقه خط کشی DP Draw Point|‏ منطقه مسکونی E Residence‏ 
ab‏ ها steps|‏ خانه زل == F Zell's House‏ 
ذخیره بازی SP Save Point|‏ هتل G Balamb Hotel‏ 
مالک هتل Queen <- 1 aSk c Hotel Owner|‏ منطقه صخره ای 2 -> H DockArea‏ 
E‏ 


حالا به ایستگاه گاز بروید. در اینجا می توانید اتومبیل را با Yo--gil‏ کرایه 


کنید. نوشته اول و دوم مثبت و سوم انتخاب منفی خواهد بود. 
نکته های مهم بازی: به Balamb £n‏ ,4:5 و وارد اتاق سمت چپ تا 


$520 5 av, های‎ 


شود. مردی که موی بلندی Lagna Loire»)‏ می باشد. حامی او Wardz‏ 
Back‏ بوده که یک اسلحه قدرتی طنابی شکل دارد. شخص دیگر Kiros‏ 
1 می باشد. او دو شمشیر بزرگ در دست دارد. با این سه بازیکن» 
دشمنان را در راه شکست داده و راه را ادامه داده و به شمال شرقی بروید. 
این مسیر علف زار است. به جلو رفته و سوار کامیون شده در شهر از آن 
خارج شوید و به سمت جنوب بروید. در مسیر خود هتل Galbadia‏ را پیدا 
خواهید کرد. در راهرو «e‏ بازی را ذخیره کنید. در هتل نوشته Sleep‏ را 
انتخاب کرده و اع۰۰٠‏ بپردازید. پس از خواب به پایین پله ها رفته با 
شخصی که لباس آبی دارد صحبت کنید( در جلوی (pla‏ بانویی به نام 
Julia‏ با لباس قرمز بیرون آمده و با gla‏ بازی می کند. با او صحبت کنید. 
به سمت مرد در پیشخوان برگشته و نوشته اول را انتخاب کنید. صحنه ای 
خواهید دید. گروه Squall‏ از خواب رویایی بیدار می شوند. در جلوی مغازه 
ol; Watts‏ ورودی را مسدود کرده است و میگوید که جنگل Timber‏ تغییر 
کرده است. 

در قطار: گروه شما کمی در اینجا منتظر می شوند و شما Zone‏ را با لباس 
آبی رنگ ملاقات خواهید کرد. بالای پله‌ها رفته و به سمت راست بروید. 
سمت چپ قطار بازی را ذخیره کنید. با Watts‏ بازی کارت را انجام داده و 
سعی کنید کارت Angelo‏ را برنده شوید. حالا شما باید شاهزاده خانم جنگل 
5 را از خواب بیدار کنید. به بالای پله ها رفته و اتاق کنترل را در سمت 
راست پیدا کرده و بازی را ذخیره کنید. از exul‏ خارج شده و راه را به بالا 
ادامه دهید تا یک کابین بزرگ پیدا کنید. در اتاق پس از مذاکره با Rinoa‏ 
سگ او Angelo‏ وارد می شود. حالا به کابین اصلی بازگردید. (pb.‏ که 
گروه شما bol‏ هستند. آنها با شما به اتاق می روند و درباره قتل که در تونل 
رخ خواهد داد صحبت می کنند. 

حالا آماده هستید که با Zone‏ صحبت کنید» نوشته اول را انتخاب کنید. از 
این ناحیه خارج شده و به سمت اتاق. جاییکه قبلا Rinoa‏ را ملاقات کردید 
بروید. از Petpall ۷۵۱2 bol‏ را بردارید. در اتاق کنترل» DammyVVinzar‏ 
را بردارید. با Watts‏ صحبت کرده و نوشته دوم را انتخاب کنید تا صحنه 
سفید شود. حالا در بالای قطار خواهید بود. برای پریدن به روی واگن دیگر 
دکمه ضربدر را بزنید. در این موقع Rinoa‏ با Squall‏ صحبت می کند و 
صحنه رو به رییس جمهور می شود که کسی او را تعقیب می کند. حالا یک 
بازی کوتاه خواهید داشت. معما بدینصورت حل می شود. 


متلت ]4[ 
دایره ]1[ مربع [3] 
xX [2]‏ سس سح 
نگاه براست RI:‏ نگاه به چپ Li:‏ 
پایین Down:‏ بلند شدن Up:‏ 


در ابتدا as‏ ۴۳۲۳ میباشد. مثلث "بار مربع. پس از اتمام معما به مکان اول 
قطار بازگردید. Zone‏ دوباره با شما صحبت می کند. حالا با a Squall‏ 
محل ذخیره بازی بازگشته» بازی را ذخیره کرده و به پیش Watts‏ برگردید. 
با او صحبت کرده و نوشته دوم را انتخاب کنیدتا صحنه سفید شود 

رییس هفتم بازی - رییس جمپور قلابی :Gerogero‏ 

این مبارزه آسان است و با قدرت کاهش (Phoenix Downs ) jl;‏ می 
توانید او را شکست دهید. دوباره به جای قبلی خود بازمی گردید. با Rinoa‏ 
و دو تکه کاغذ 
یک els‏ از Cid Kramer‏ می باشد. پس از اتمام 


صحبت کنید. Squall‏ شروع به دنبال کردن Rinoa‏ می X‏ 
بدست می آورد. آن 
صحنه از این ناحیه خارج شده و بسمت جنوب بروید. به بالای ab‏ ها رفته و 
بازی را ذخیره کنید. با Watts‏ صحبت کرده و ok‏ را انتخاب کنید.قطار به 


ẹ‏ 0 8 6 بازی 


خواهید دید که Quistis‏ می گوید لباس خود را عوض کرده و او را در مرکز 
تمرینات در باغ ملاقات کنید. از بلکون خارج شده و تختخواب را بررسی 
کنید. نوشته اول را انتخاب و GF‏ را برای هر دو بازیکن یعنی Squall‏ و 
Quistis‏ فعال کرده و از خوابگاه خارج شوید. در راهرو با Quistis‏ مواجهه 
خواهید شد. Quistis‏ می گوید T. Rexaur LÍ‏ را دیده اید و راهی برای 
شکست دادن او یاد می دهد. ابتدا فرمان Command Shiva‏ و انشعابهای ) 
(Junctions‏ دو گانه ( Double‏ ) طوفان (Blizzard)‏ را انتخاب کنید. وارد 
مبارزه شده و با Squall‏ به T.rex‏ ضربه بزنید. پس از این ناحیه» شما لوله 
های قرمز رنگی با قانونهایی روی آن خواهید دید. فقط به جلو حرکت کنید. 
در exul‏ بازی را ذخیره کرده و به بالا حرکت کرده و بسمت گذرگاه مخفی 
بروید. این گذرگاه مخفی برای دانش آموزان عاشق می باشد. صحنه ای 
خواهید دید. حالا ساختمان باغ Balamb‏ را خواهید دید. پس از مذاکره 
بسمت راست و دوباره بسمت راست رفته و از پل عبور کنید. حالا بجلو 
بسمت جنوب بروید و دختری را خواهید دید که از دست یک حشره بزرگ و 
غول پیکر فرار می کند. شما با شمشیر خود به آن ضربه می زنید و مبارزه 
ای دیگر اغاز می شود. 

رییس پنجم بازی - :3Xraldo + Granaldo‏ برای کشتن این رییس. 
بیشتر از جادوی خود استفاده کنید. رییس بازی می تواند 162100 را به عنوان 
یک اسلحه مورد استفاده قرار دهد. در ابتدا سه Raldo‏ را با اسلحه ۶۴ و 
توانایی Boost‏ نابود کنید و سپس به حساب رییس اصلی برسید. وقتی که 
آیتم خواب( (Sleep‏ از او جدا شد آنرا روی او استفاده کنید تا او مدتی متوقف 
شود. حالا به او ضربه زده تا نابود شود. پس از مبارزه دختر آزاد می شود و 
ناگهان دو نوع از افراد Seed‏ ظاهر می شوند. دختر آزاد است و از مرکز 
تمرینات خارج شوید. Quistis‏ می گوید که ماموریت به اتمام رسیده و می 
توانید به اتاق خود بازگردید. به خوابگاه برگردید. Zell‏ را پیدا خواهید کرد. 
حالا خواهید خوابید و در صبح روز بعد از شما می خواهند که به دروازه 
مرکزی بروید. پس عجله کنید. از نیمکت سمت راست» اسلحه Mon Apr‏ را 
برداشته و به دروازه مرکزی بروید. در اینجا صحنه ای دیگر خواهید دید. 
حالا باید به منطقه Timber‏ بروید. یک سوال و معما مربوط به گروه 
1 خواهید داشت. Cid‏ پسورد را به شما می دهد. قبل از رفتن با 
Cid‏ صحبت کرده تا لامپ جادویی را به شما بدهد و خواهد گفت که آن 
نفرین ox‏ است. Yes‏ خون بازیکنان را احیا و خود را برای مبارزه آماده کنید. 
رییس ششم- :Diadlos‏ با بازیکنان خود فرمان» ضربه- جادو- cy‏ 
کردن را اجرا کنید. با آیتم Demi‏ به او ضربه زده تا او را نابود کنید. از باغ 
خارج شده تا به نقشه جهان برسید. یک ماشین کرایه خوهید کرد. با ماشین 
می توانید به عرشه نیز بروبد. اگر نمی خواهید» به جلوی شهر Balmb‏ 
بروید. وقتی به شهر رسیدید از ایستگاه گاز به سمت جنوب بروید. به پایین و 
سمت چپ رفته تا به ایستگاه قطار برسید. به سمت چپ بروید. در سمت 
راست یک مغازه وجود دارد. سپس با مردی در ایستگاه صحبت کنید و به او 
Y--- gil‏ بیردازید تا وارد قطار شوید. داخل قطار بازی را ذخیره کنید. Zell‏ در 
مورد Squall‏ صحبت می کند. آنها اتاق را ترک می کنند. با Zell‏ صحبت 
کرده تا او وارد اتاق سمت چپ شود. Selphie‏ در راهرو می ماند. به داخل 
اتاق رفته و با Zell‏ که نشسته است صحبت Zell aus‏ به شما آیتم 


0 را می دهد. به جلوی او رفته و نوشته را انتخاب کنید. Selphie‏ 
وارد اتاق شده» ولی ناگهان خارج می شود. Squall‏ سعی می کند آنها را 
پراکنده کند اما سردرد گرفته و بیهوش می شود. 

منطقه قطار - اسرار قاتل:حالا ماموریت مربوط به کمپانی Laguna‏ می 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


در Galbadian‏ خواهید دید. Laguna‏ فراموش می کند که نقشه را با خود 
پس از استراحت و مذاکره» Esthar‏ داخل می شود. شما چهار نفر از 
سربازهای او را دیده و باید یک به یک با آنها مبارزه کنید. پس از نابودی 
نها یک نردبان پیدا خواهید کرد. در Laguna qol‏ پایش زخمی می شود. 
Kiros‏ و Ward‏ از او سوال می کنند که آیا حال آنها خوب است؟ آنها راہ را 
ادامه می دهند تا به یک لوله بزرگ می رسند. راه را ادامه دهید تا به یک 


بیاورد. ر 


سه راه برسید. Quse‏ وسط به نردبان و مسیر سمت راست به منطقه خط 
کشی شده و سمت چپ به نقطه ای دیگر می رسد. مسیر وسط را انتخاب 
کرده و به پایین بروید. در انتها به یک رآکتور برخورد خواهید در ابتدا 
سه درب تله ای شکل پیدا خواهید کرد. سعی کنید برنگردید و فة 
ادامه داده تا به انتهای لوله بزرگ برسید. این ناحیه را بررسی کرده تا کلید 
قدیمی مربوط به Laguna‏ را پیدا کنید. اما او آن را گم می کند. حالا به 


فقط راه را 


بالای این ناحیه برویده یک گودال در سمت چپ پیدا خواهید کرد. با عبور از 
این منطقه به منطقه بیابانی می رسید و می توانید بازی را ذخیره کنید. راه را 
ادامه داده تا یک ساختمان ببینید. این ساختمان نوعی بمب می باشد. نوشته 
اول و دوم را انتخاب کنید. به بالا رفته و رستوران را بررسی کنید. در ناحیه 
بعدی یک پل فلزی پیدا خواهید کرد. به وسط آن رفته تا به منطقه دخیره 
بازی برسید. بازی را ذخیره و وسایل را برداشته و راه را ادامه دهید تا یک 
صخره ببینید. در اینجا باید نینجا را نابود کنید. پس از مبارزه». Laguna‏ به 
دوستانش می گوید که در اینجا یک قایق وجود دارد و می توانید با آن به 
2 برگردید. حالا صحنه رویایی تمام می شود. بازی را ذخیره کرده 
و راه را به سوی باغ asbl Galbadia‏ داده و در راه با چند هیولا مبارزه کرده» 
وسایل جدید را از آنها دریافت کنید. وارد باغ شوید. یک مسیر بادی شکل در 
جلوی ورودی خواهید دید که آن شما را به دروازه مرکزی باغ می رساند. 
می گوید که Headmaster‏ در exul‏ قرار دارد و باید با او صحبت 
aus‏ وارد شده تا به راهروی اصلی برسید. این راهرو به چهار راه می رسد. 
در مسیر جنوب بازی را ذخیر کنید. 

طبقه او ل - مسیر جنوبی که به دروازه مرکزی باغ ختم می شود. 

مسیر سمت چپ به تئاتر عمومی ختم و یک گارد در سمت چپ وجود دارد. 
این مکان خیلی بزرگ بوده و در اینجا می توانید کارت کلیدها را بردارید. 
مسیر سمت راست: در اینجا دو درب وجود دارد. در اتاق سمت راست سه 
کارت و اتاق سمت چپ منطقه هاکی روی بخ می باشد. حال به بالا بطرف 
درب سمت چپ در شمال بروید. یک شخص دیگر در اینجا خواهید دید. 
مسیر شمالی: یک گارد از درب محافظت می کند. به بالا رفته و شخصی 
دیگر خواهید دید. مسیر پلکان به منطقه دوم می رود. به سمت شمال بروید 
تا به یک ناحیه دیگر برسید. دوباره به سمت شمال رفته تا به جاده برسید. 
طبقه دوم: مسیر سمت چپ به آسانسور ختم می شود. این آسانسور با 
کارت XS‏ سوم باز ميشود. 

مسیر سمت راست به میدان ختم می شود که به راهروی اصلی می رسد. 
یک تالار مخصوص در اینجا وجود دارد. 

مسیر اتاق: یک گارد در exul‏ وجود دارد. پس از وارد شدن یک صحنه 
خواهید دید. با Zell‏ صحبت کنید. به خروجی رفته تا Quistis‏ را ملاقات 
ae‏ پس از مدت کوتاهی مذاکره با 
Selphie‏ نیز صحبت کنید. پس از صحبتهاء Squall‏ از اتاق خارج می 393 
به ab ogh‏ ها رفته از ۳ m‏ شوید. با دوستان Seifer‏ مواجهه خواهید 


پس از دیدن او با Rinoa‏ صحبت MS‏ ر 


شد. آنها می گویند که چرا Seifer‏ اینجا نیست؟ حالا به سمت دروازه 


مرکزی بروید. سمت دروازه با Quistis‏ روبرو می شوید. با او صحبت کنید. 
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ایستگاه برمیگردد. 
جادوگران منطقه Timber‏ در راه یک کیوسک تلفن و یک مغازه با نام 
Souvenir Shop‏ وجود دارد. 
به ناحیه دوم رفته تا در پل بایستید. یک صحنه خواهید دید. حالا به سمت 
راست بروید. 
در این Ao‏ یک زن و دو دختر را نزدیک تابلو اعلانات ls‏ خواهید کرد. در 
جنوب دو سرباز گارد وجود دارد که نگپبانان گارد Timber‏ را اذیت می 
کنند. دو سرباز را نابود ox‏ و به ناحیه اول بازگشته و به ناحیه سوم بروید. 
نزدیک پیشخوان به سمت نیمکت رفته و آن را بررسی کنید تا به سمت 
دختر برسید. اتاق تابلوهای نقاشی را سمت چپ خواهید دید. بالا رفته تا اتاق 
دیگر را aus las‏ ابتدا در طبقه اول با تمام بانوان صحبت aus‏ آنها آشپزی 
می کنند. به طبقه دوم رفته تا یک بچه ببینید که وارونه ایستاده و مقابل 
دیوار قرار دارد. پنجره را بررسی کنید. می توانید به بیرون از پنجره نگاه 
کنید. به بچه gil‏ ۱۰ بدهید تا با او صحبت کنید. به سمت راست بروید تا در 
خیابان باشید. یک دختر به بالای راه به طرف پناهگاه می رود. 
جلوتر» دو سرباز G- S‏ را شکست دهید تا یک کارت آبی بدست آورید. در 
اینجا یک مغازه وجود دارد. پس از خرید وسایل به YU‏ به سمت منطقه 
عمومی بروید. در منطقه عمومی Rinoa‏ را خواهید دید که دیوانه شده است. 
نام مرد مست را که Drifter‏ است پیدا خواهید کرد. سعی کنید با او صحبت 
کنید تا چند نوشته داشته باشید. نوشته دوم که مربوط به کارت می شود را 
انتخاب کنید. پس از اتمام صحنه به بالا رفته و بازی را ذخیره کنید. حالا به 
سمت چپ رفته و سپس به بالای پنجره‌هایی که از آن باد می‌آید برویده آن 
شما را به یک مونیتور بزرگ هدایت می کند. به مونیتور نگاه کنید. یک 
صحنه خواهید دید که مربوط به Galbadia‏ می باشد. ورودی اصلی را دنبال 
کنید. حالا به سمت چپ رفته و به بالای مسیر بروید. در اینجا Seifer‏ را 
پیدا خواهید کرد که رییس جمهور را به عنوان گروگان نگه‌داشته است. پس 
از مذاکره‌ای کوتاه» Seifer‏ رییس جمپور را به گوشه ای هل می دهد. یک 
بانوی اسرار yl‏ جادوگر ظاهر می شود. پس پس از اتمام صحنه از ایستگاه 
تلویزیونی خارج شوید. دوست خود را دنبال کرده تا به منطقه عمومی برسید. 
خانه نزدیک منطقه Timber‏ را حتماً به یاد دارید. داخل خانه به بالای ab‏ ها 
طبقه اول بر گردید. به سمت خروجی رفته و Quistis‏ از Squall‏ می پرسد 
که چکار انجام می دهد. او می گوید که آنها باید به نزدیکترین باغ بروند. در 
بیرون از خانه پس از دریافت آیتم ها از زن جادوگه سربازهای 6-8 را 
خواهید دید. یک صحنه از دادن بلیط Zone bwg‏ به بچه های گروه 
خواهید دید. پس از آن وارد راهرو شده در سمت دیگر پناهگاه و Timber‏ 
خواهید بود. حالا ناحیه پنجم را پیدا خواهید کرد. 

اگر حرفهای بانوی در مغازه Souvenie‏ را گوش داده باشید او درباره مردی 
ن در گوشه ای در 
شهر است. به آنجا رفته و با او صحبت کنید. نوشته اول را از گنجه انتخاب 


که زندگی lOwis‏ را در دست دارد صحبت می کند | 


کرده و پانصد gil‏ بردارید. نوشته اول را انتخاب کرده و وارد قطار شوید. قطار 
شروع به حرکت می کند. در قطار با همه و در آخر Zell L‏ صحبت کرده و 
نوشته اول را انتخاب کنید. دوباره نقشه جهان در دسترس شماست. 

اول به سمت جنگل بروید. دوباره گروه شما بیهوش شده و دنیای رویایی 
شروع میشود. 

مرحله 4252 دنیای خبالی "Laguna‏ 

صحنه ای از سخنان Laguna‏ در باره طرح دشمن مربوط به پایگاه خودشان 


۰ اشگاه زرم افرازی لوخد حاف ٠‏ 
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منطقه سبز رنگ خواهید دید که پناهگاه برداران Sacred‏ می باشد. در 
پناهگاه آنها را خواهید یافت. این دو بردار با نامهای Elder‏ و Minotaur‏ 
میباشند و شما باید با Minotaur‏ مبارزه کنید. 

رییس نهم» Minotaur‏ برای شکست دادن این رییس b‏ به مقدار 
کافی آیتم طوفانی( (Blizzara‏ و جادو ) (Magics‏ و نشان ) (Spell‏ داشته 
باشید. Selphie‏ برای این مبارزه مناسب می باشد. مطمئن شوید که توانایی 
Mug‏ را در اختیار دارید و با این وسیله می توانید لوله های آهنی Iron‏ 
Pipes‏ را برای قدرت توانایی Shear Trigger‏ توسط Squall‏ فعال سازید. 
قدرت دوگانه ) (Double‏ را برای هر بازیکن اجرا کرده و 4 Minotaur‏ 
ضربه بزنید. حالا از آیتم شناور Float‏ روی آنها استفاده کنید. همچنان ضربه 
بزنید تا آنها را نابود کنید. پس از مبارزه» روح پادشاه را ملاقات خواهید کرد 
او کارت Minotaur‏ را به شما می دهد. حالا از مقبره خارج شده و برای 
خروج به سمت جنوب و به منطقه Deling‏ بازگردید. 

به ایستگاه قطار Deling‏ بازگردید. فقط به بالا و سپس به سمت راست 
بروید. با راننده قطار صحبت کرده و به منطقه مسکونی بروید. حالا با گارد 
در منطقه Caraway‏ صحبت کرده و پسورد را به او بگویید ( ۰۱۶). شما باید 
شش» یک و صفر را به ترتیب فشار دهید. در صورت درست وارد کردن کد 
می‌توانید وارد ساختمان شوید. در اینجا می توانید بازی را ذخیره کنید. با 
Rinoa‏ صحبت s‏ او با Squall‏ برای مدتی کوتاه صحبت می کند. ژنرال 
L Caraway‏ دخترش Rinoa‏ حضور دارند. او به شما ماموریتی می دهد. 
گروه شما به دو تیم تقسیم می شود. تیم گذرگاه که باید تا ساعت ۲۰ سمت 
دروازه» جادوگران را بدام بیندازد. 

تیم مخفی؛ این تیم از شکافی که در راهرو وجود دارد باید وارد ساختمان 
رییس جمهور شوند. این مسیر به یک ساعت بزرگ می رسد جایی که 
اسلحه Sniper Rifle‏ را پیدا می کنند. وقتی که ساعت ۲۰ را نشان می دهد 
آن منفجر می شود. حالا شما Quistis‏ و گروهش را کنترل می کنید. از این 
asb‏ خارج شده تا با Rinoa‏ مواجهه شوید. Rinoa‏ به شما می گوید که او 
یک ایتم را lus‏ کرده است که نامش Odinbangle‏ می باشد و جادوگران را 
نابود می کند. صحنه Squall à‏ واگذار می شود. خیابان پر از جادوگر می 
باشد. اولین جادوگر Edea‏ می باشد. Caraway‏ را دنبال کنید تا به منطقه 
سکونت رییس جمهور برسید. به جلو سمت چپ رفته و از صفحه خارج 
شوید. صحنه به Quistis‏ واگذار می شود. حالا از مسیر سمت راست به 
سمت ساختمان برگردید. یک صحنه از Rinoa‏ و پدرش خواهید دید. 
2 ساختمان را ترک می کند. Quistis‏ برمی گردد و دربی را که قفل 
بود پیدا می کند. 

منطقه سکونت رییس جمهوری: شما Rinoa‏ را کنترل خواهید کرد. 
سمت چپ بازی را ذخیره کنید. در اینجا یک سوراخ خاکستری رنگ وجود 
دارد. سوراخ را بررسی کرده و وارد آن شوید. سه مرتبه به سمت چپ رفتهء 
راه اسلحه Weapon mon‏ را پیدا می کنید. برگشته و به بالا بروید. به سمت 
شکاف رفته و دکمه ضربدر را بزنید. به بالا رفته تا به لبه سکو برسید و به 
سمت چپ بروید. در این ناحیه به سمت چپ ساختمان رفته و از نردبان بالا 
بروید. به بالای سقف بروید. Rinoa‏ ساختمان را بررسی می کند. در جلوی 
شما یک زنجیر وجود دار آنرا بررسی کنید. Rinoa‏ توسط Edea‏ زخمی می 
شود و او به هوا برمی خیزد. Edea‏ برای مدتی صحبت می کند. در این 
موقع Irvin‏ سرمیرسد و Edea‏ به سمت سالن رفته دستهای خود را بالا می 
برد. Irvin‏ سعی می کند که Squall‏ را خبر کند. Squall‏ با Irvin‏ صحبت 
کرده و می گوید که دروازه هنوز باز نشده است. صحنه به Quistis‏ واگذار 
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گروه شما به ورودی باغ می روند. با Rinoa‏ صحبت کنید. حالا Martine‏ را 
ملاقات خواهید کرد. او صاحب باغ است ( همان (Headmaster‏ او شما را 
به داخل اتومبیل هدایت کرده و عضو جدید دیگری به نام Irvine‏ را به شما 
معرفی می کند. با Selphie‏ صحبت کرده تا صحنه ای Yb auus‏ طبق 
نقشه به ایستگاه قطار که در شمال غربی باغ واقع است بروید. در جلوی 
ye‏ بپردازید» گروه شما وارد کابین اصلی می شوند. پس از 
اتمام صحنه» با caooceSelphie‏ کرده و اینجا را ترک کنید. حالا به شهر 


درب قطار gil‏ 


Deling‏ می رسید. 

معید پادنساه نانساخته؛ به پایین پلکان متحرک رفته یک صحنه از گروه 
خود خواهید دید. حالا به سمت شمال بروید تا به منطقه چشمه ها برسید یا 
اینکه به ایستگاه قطار Deling‏ بروید. شما می توانید با اتوبوسها به نقاط 
دیگر بروید و لازم نیست که پیاده روی کنید. برای اینکار یک ایستگاه 
توبوس پیدا کرده و منتظر شوید تا اتوبوس امده و نوشته اول را انتخاب 
کنید. پس از وارد شدن به اتوبوس» نوشته اول را انتخاب کرده تا حرکت کند 
و برای توقف در ایستگاه بعدی نوشته ( (Alight‏ را انتخاب و مثلث را فشار 
دهید. حالا با سرباز در سمت راست صحبت کنید. او از شما کلمه عبور را می 
پرسد و یک نقشه به شما می دهد. نوشته چهارم را انتخاب کرده تا به منطقه 
نمایشگاه اتومبیل بروید. حالا به سمت شمال غربی بروید تا مقبره را پیدا 
ایستگاه قطارء اولین مقطع ورودی Laguna‏ و افرادش در اینجا می باشد. 
دو ایستگاه در اینجا وجود دارد. مسیر سمت چپ به یک ساختمان و مسیر 
سمت راست به بیابان می رسد. مسیر شمال به هتل می رسد. 

ساختمان: یک راننده در جلوی ساختمان پیدا خواهید کرد. مسیر سمت چپ 
به گذرگاه و مسیر شمال به ایستگاه شهر Deling‏ و جنوب به محل سکونت 
رییس جمهور می رسد. 

مغازه اصلی: اینجا یک بازار بسیار شلوغ و پر از اتومبیل می باشد. 

وقتی به مقبره می رسید دو دختر را در حال فرار خواهید دید. ایا ارواح در 
مقبره وجود دارند؟ سمت راست رفته و بازی را ذخیره کنید. از پل عبور کرده 
و وارد مقبره شوید. این مقبره پر از پناهگاه می باشد. 

نقشه مقبره و پادشاه گمشده: 

در این مقطع هیولاها نیز ظاهر می شوند. در داخل مقبره وسایل اضافی و 
یک اسلحه رگباری قدیمی وجود دار آن را بررسی uS‏ یک شماره 
دریافت خواهید کرد. برای بار اول ۰۱۶ می باشد. هر دفعه که بازی کرده و 
بازی را به پایان برسانید این شماره تغییر می کند. راه را به سمت راست 
ادامه داده تا به برادران Sacred‏ رسیده و با رییس دیگری مبارزه کنید. 
رییس هشتم - برادران Sacred‏ برای مبارزه با آنها ابتدا از آیتم شناور 
و سپس یکی از فرمانهای GF‏ و تواناییهای Boost‏ استفاده کنید. 
پس از مدتی مبارزه» این دو برادر فرار کرده و در گوشه ای مخفی می شوند. 
به منطقه وسایل اضافی برگشته و همچنان بسمت راست بچرخید تا به مسیر 
شمال برسید. در اینجا یک رودخانه و یک لبه از تکه سنگی خواهید دید. 
سمت راست آن را که یک زنجیر دارد و آب از حصار به بیرون می ریزد 
بررسی کنید. حالا به سمت شمال رفته و همچنان در مسیر وسایل اضافی به 
سمت راست بچرخید تا به یک مسیر دیگر برسید. در سمت چپ یک آهرم و 
چند چرخ دنده پیدا خواهید کرد. با دکمه ضربدر چرخ دنده ها را فعال کرده تا 
آب قطع شود. Yl‏ راه را ادامه دهید و به سمت راست بروید تا یک مسیر 


مستقیم ببینید. این مسیر شما را به ورودی مقبره هدایت می کند. از مقبره 
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سپس از حرکات مخصوص GF.‏ برروی او استفاده کنید. مطمئن شوید که 
گروه شما دارای خون کاملی هستند و سپس از هر بازیکن از آیتم 
۵ برروی Edea‏ استفاده کنید. حالا تمام جادوها برروی او کمانه 
می کنند. پس از شکست دادن او» Squall‏ زخمی شده و به پایان دیسک 
اول می رسید. در اینجا بازی را ذخیره کنید. 


شروع دیسک دوم - منطقه Laguna -Winhill‏ زنده است: در این 


٩۷ صفحه‎ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


ناحیه لباسهای Laguna‏ و Kiro‏ تغییر کرده است. Ward‏ نیز حضور ندارد. 
Laguna‏ را خواهید دید که با دختری 4 نام Ellone‏ صحبت می کند و 
سپس به پایین پله ها می رود.آنها قصد دارند شخص خطرناکی را ملاقات 
کنند. ab‏ دوم خانه در شمال منطقه خط کشی شده می توانید بازی را 
ذخیره کنید. حالا به پایین ab‏ ها رفته و با Ellone‏ صحبت کنید. سمت چپ 
خانه به طرف منطقه عمومی بروید در این ناحیه هیولایی وجود ندارد و 
Laguna‏ به Ellone‏ می گوید که او در اینجا در امان می باشد. حالا با 
دختری که لباس زرد رنگ دارد صحبت کنید. او به شما خواهد گفت که یک 
ملاقات کننده دارید. او Kiros‏ می باشد. حالا نوشته هایی خواهید داشت 
شامل Ward‏ کجاست؟ در باره Julia‏ چیزهایی به من بگویید و نوشته 
چپارم را انتخاب کرده Kiros‏ به گروه شما ملحق شده و می پرسد که Ul‏ 
می توانیم به پایین خیابان در منطقه Winhill‏ برویم؟ به آن ناحیه بروید. اگر 
در نزدیکی رودخانه به پایین ab‏ ها بروید توضیحی در باره منطقه افسانه‌ای 
Esthar‏ و فرمانده آن Galbadian‏ خواهید داشت. Ellone‏ چند قدرت ویژه 
دارد که از رییس جمپور یاد گرفته است. حالا برگشته و از پل عبور کنید. در 
اینجا حوادثی اتفاق می‌افتد. شما باید به دهکده بروید. به سمت جنوب از این 
ناحیه خارج شوید. در سمت چپ یک مغازه گل فروشی را پیدا خواهید کرد. 
در اینجا نیز منطقه خط کشی شده وجود دارد ( منظور از منطقه خط کشی 
شده آن است که شما می توانید بعضی از وسایلتان را از اینجا بردارید). آن در 
نزدیکی تابلوی زرد رنگ می باشد. حالا به سمت راست بروید» یک کامیون 
در نزدیکی سراشیبی کنار تپه پیدا خواهید کرد. نزدیک کامیون دکمه ضربدر 
را بزنید تا یک منطقه خط کشی شده دیگر پیدا کنید. چند جادو از اینجا 
بردارید. حالا به پایین سراشیبی بروید. خانه بالا در سمت چپ یک خانه 
روستایی است. سمت راست یک هتل وجود دارد و آن طرف تر یک رستوران 
به نام رستوران گلها وجود دارد. مغازه در جنوب غربی » فروش وسایل و آیتم 
ها می باشد. به بالاترین نقطه در شمال بر گردید. حالا نمی توانید از مسیر 
بادی شکل عبور کنید. به YU‏ رفته جاده ای خواهید دید که یک تابلوی 
اخطار جلوی آن وجود دارد. پس از اتمام صحنه به بالا رفته تا به جاده و به 
مغازه گل فروشی برسید. 
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Irvin Squall‏ کمک کنید. به 
تابلوهای نقالشی در سمت راست بدقت نگاه کنید. یک مجسمه دختر که 
لیوانی را نگاه داشته است. در سمت چپ یک کابینت وجود دارد. دربالای آن 


می شود. شما باید راهی پیدا کنید تا به 


شيشه جام را بردارید و ان را روی مجسمه قرار دهید. یک درب باز ميشود. 
وارد درب شده و به پایین زیرزمین بروید. در اینجا بازی را ذخیره eS‏ 
توسط نردبان داخل ساختمان شوید. با ضریدر آنرا بررسی کنید. داخل سکوی 
چوبی شکل شده و دکمه ضربدر را بزنید. آنها به سمت دیگر زیرزمین می 
رسند. به بالا بروید تا به جلوی منطقه مسکونی برسید. حالا Irvin‏ را دنبال 
کرده و به داخل ساختمان بروید. با قدرت GF‏ خود. Squall‏ و Irvin‏ را 
مسلح کنید. حالا به بالای شکافها رفته و Rinoa‏ را دنبال کنید. در اینجا 
بازی را ذخیره کنید. سعی کنید Squall‏ را به جلوی لبه اصلی ساختمان 
ببرید. به سمت درب بروید. رییس جمهور را خواهید دید که روی زمین افتاده 
است. در صحنه بعدی یک شکاف در سمت راست فرش قرمز رنگ lus‏ 
خواهید کرد. به سمت اتاق Rinoa «sy‏ را خواهید دید که hog‏ دو 
هیولای عجیب با نام 180100 ضربه می خورد. صحنه ای دیده و خود را 
برای مبارزه با رییس دیگری از بازی obl‏ کنید. 

با Squall‏ و Irvin‏ از تمام قدرتهای مخصوص GF‏ استفاده کنید. از قدرت 
GF. Ifrit‏ ( حالت شیطانی) استفاده نکنید. از قدرت Esuna‏ استفاده کنید تا 
به او ضربه عالی بزنید. حالا می توانید از ضربه محدود Limit- Break‏ که 
توسط Irvin‏ اجرا می شود استفاده کنید. همچنان ضربات پی در پی بزنید تا 
او را شکست دهید. حالا از این ناحیه خارج شده و به سمت شکاف بروید. آن 
را امتحان کرده و به جایی خواهید رفت که General‏ قبلا سفارش انرا به 
شما کرده بود. سمت چپ ورودی جای گلوله ها را بررسی کرده تا صحنه ای 


ببینید. 


فاضلابهای شهر Deling‏ این قسمت کمی مشکل است. در اینجا می 
توانید از چرخ دنده ها عبور کنید. با دکمه ضربدرآنها را استحان کنید. اگر می 
خواهید از چرخ دنده ها عبور uS‏ چرخ دنه ای را lus‏ کنید که در جهت 
عقربه‌های ساعت حرکت می کند. در اینجا Xm‏ آیتم در جاهای مختلف 
وجود دارد. Esuna wil‏ نزدیک چرخ دنده ها می باشد. Zombie qz!‏ 4$ 
شما را به قسمت دیگر می برد در همین جا قرار دارد. آیتم Bio‏ در جنوب 
شرقی محل آیتم Zombie‏ می باشد. در این قسمت می توانید بعضی از 
دربها را باز کنید. در شروع این مسیر خواهید فهمید که بايد همچنان به 
سمت چپ پیشروی داشته باشید. پس از این مقطع» سمت راست به انتهای 
فاضلاب منتهی می شود. در انتهای فاضلاب بازی را ذخیره کنید. از نردبان 
بالا بروید. ضربدر را زده و نوشته اول را انتخاب aus‏ تا به یک منطقه با 
پنجره ای کوچک برسید. Zell‏ به آنسوی سوراخ نگاه می کند. ساعت به 
همان زمان که ژنرال گفته بود یعنی ساعت ۲۰ می رسد. در اینجا سوییچ را 
که یک تلفن است فشار Squall a»‏ از Irvin‏ می خواهد که تیراندازی 
کند و این کار را خیلی سریع انجام دهد. تیراندازی Irvin‏ بسیار قوی بود ولی 
توسط نیروی جادویی Edea‏ کمانه می کند. Squall‏ جمله کوتاهی برزبان 
می اورد» آنها باید به پایین بروند زیرا او صورت Seifer‏ را دیده است. حالا 
فهرستی خواهید دید. همه قدرتهای GF‏ را برروی Squall‏ متمرکز کنید و 
بعد Rinoa‏ و سپس Irvin‏ . 

رییس دهم بازی - Seifer‏ در این مبارزه تنها می توانید Squall‏ را 
کنترل Seifer cs‏ بسیار ضعیف است. با جادویتان به او ضربه زده تا او را 
شکست دهید. او به زمین می افتد و شما باید با Edea‏ مبارزه کنید. 

رییس یازدهم بازی» Edea‏ اول از ضربه برروی او استفاده کرده و 
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گروهش می فهمند که Zell‏ گم شده است. پس از دیدن صحنه Zell da‏ را 
کنترل خواهید کرد. Zell‏ توسط گاردها مورد تعقیب قرار می گیرد. در سمت 
پیشخوان به طرف راست. در جهت عقربه‌های ساعت حرکت کنید. گارد راه 
شما را مسدود می کند. osol Squall‏ و شما را نجات می دهد. Quistis‏ و 
Selphie‏ نیز اینجا هستند. در این موقع به Squall‏ و گروهش تیراندازی می 
کنند و Rinia‏ نیز جواب آنها را می دهد. سپس گروه به دو دسته تقسیم می 
«us‏ گروه اول Squall‏ و Rinoa‏ و گروه دوم Irvin‏ و So»‏ عضوها هستند. 
گروه اول: به بالای طبقه چهاردهم بروید. Irvin‏ می گوید که از شمال 
بروید. وقتی به طبقه سیزدهم می رسید» صحنه به Irvin‏ و گروهش برمی 
گردد. 
گروه دوم: به پایین پله ها بروید. در طبقه ششم بازی را ذخیره کنید. صحنه 
تغییر کرده و طبقه چهارم را نشان می دهد. دوباره Squall‏ را کنترل خواهید 
کرد. با دوستان کوچک خود» Moomba‏ ها صحبت کنید. آنها به شما یک 
کارت مخصوص تغییر نام و یک وسیله قدرتی به نام Tent‏ می دهند( اگر در 
موقع شکنجه شدن نوشته اول را انتخاب کرده باشید). حالا به بالای ab‏ ها 
که در جنوب این منطقه قرار دارد بروید. به جلو حرکت کرده و به بالای پله 
ها که به شمال ختم می شود بروید. به اتاق کنترل میرسید. از پایین سمت 
راست ail‏ کنترل خارج شوید. مبارزه ای دیگر خواهید داشت. 
رییس دوازدهم: در این مبارزه. از داروهای Lal‏ کننده بايد زیاد استفاده 
کنید. از قدرت Slow‏ برروی او استفاده کنید. با قدرتهای Siren GF‏ پیاپی 
به او ضربه بزنید تا او را شکست دهید. پس از مبارزه» Squall‏ و گروهش در 
al‏ کنترل خواهند بود. یک پیغام از Irvin‏ به دست آنها می رسد. از خروجی 
برگشته و این منطقه را باز کنید. از پل عبور کنید. به طرف منطقه سبز رنگ 
بروید. حالا در طبقه زیرین برج خواهید بود و همه عضوها اینجا هستند. حالا 
شما Squall‏ را کنترل می کنید. در منطقه خط کشی شده» جادو را بردارید. با 
60 صحبت کنید. صحنه‌ای از موشکها را خواهید دید که از سکویشان 
واقع در پایگاه موشکی Galbadia‏ خارج می شوند. Edea‏ بر آن است تا با 
آن موشکها باغها را نابود کند. اولین نشانه روی او روی باغ Trabia‏ می 
باشد. Selphie‏ می گوید که افراد را دوباره به دو گروه تقسیم کنیم او می 
خواهد به پایگاه موشکی رفته و از 021024120 انتقام بگیرد. گروه اول شامل 
Squall‏ و Rinoa‏ و Zell‏ می باشد و گروه دوم شامل Selphie‏ و Irvin‏ و 
Quistis‏ می باشد. گروه اول باید 4 منطقه Balamb‏ برگردند. حالا گروه 
1 به ایستگاه منطقه زندان می رسند. در اینجا احتیاط کنید. از نرده 
های محافظ به آرامی بگذرید. حالا به سمت چپ و به سمت تخته رفته و 
دکمه ضربدر را بزنید و باید مسافرتی با قطار داشته باشید. اینک با تیم دوم 
خواهید بود. 
رییس پانزدهم- Norg‏ ابتدا به گویها که به رنگ زرد و آبی و قرمز 
هستند توجه داشته باشید. آنها طلسم‌های قدرتمند» مانند طوفان Blizzara‏ 
به سمت شما روانه می کنند. اگر به آنها ضربه بزنید به رنگ آبی درمی‌آیند. 
قدرت Siren‏ برای گویها خیلی مناسب است. اول باید چوب دستی Norg‏ را 
نابود کنید. از قدرت ضربه های محدود Limit- Break‏ نیز استفاده کرده تا 
او را شکست دهید. تخم را بررسی کرده تا یک منطقه خط کشی شده مخفی 
پیدا کنید. آیتم Bio‏ را از آن برداشته و به سمت آسانسور برگردید. به خوابگاه 


رفته و بازی را ذخیره کنید. به بیمارستان رفته و با دکتر Kadowaki‏ صحبت 
کرده و نوشته دوم را انتخاب aus‏ حالا با Cid‏ صحبت کنید. یکی از 
نوشته‌های او را انتخاب کرده و به راهرو بروید. اگر به مرکز تمرینات بروید 
مردی را خواهید دید که آیتمهایی می‌فروشد. سپس به راهرو رفته تا Xu‏ را 
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مغازه منطقه :Winhill‏ در این ناحیه به منطقه عمومی و سپس به بالای 
پله ها در طبقه دوم خانه و به جایی که بازی را ذخیره کردید برگردید. بازی 
را ذخیره کرده و به سمت رختخواب رفته نوشته اول را انتخاب کنید. 
Kiros L Laguna‏ صحبت می کند و شما دوباره به دنیای واقعی و دوستان 
1 برمی گردید. 

دستگیر شدن گروه: پس 
جاییکه Zell‏ و Selphie‏ و Quistis‏ و Rinoa‏ نیز می باشند. حالا قادر 
خواهید بود که Zell‏ را کنترل کنید. در اینجا با همه صحبت کنید. حالا با 
Rinoa‏ صحبت S‏ صحنه دوباره به Squall‏ برمی گردد که در دژ و زندان 


jl‏ اتمام صحنه» شما در زندان خواهید بود» 


e‏ نگه داشته شده است. p‏ به طبقه سیزدهم DUM‏ شده و a‏ می 
[m M "‏ سه "n‏ به ایجا می و شروع به زدن Zell‏ می کنند. 
گاردها در مورد Rinoa‏ سوالاتی می کنند. در این موقع Rinoa‏ و گاردها 
اینجا را ترک می کنند. صحنه عوض شده و Squall‏ را خواهید دید. درب باز 
شده و Seifer‏ را که عصبانی است خواهید دید. او به Squall‏ که زخمی 
است پی در پی ضربه می زند. پس از مدتی دو دیو نارنجی رنگ به زندان 
آمده و او را توسط رقیبش Seifer‏ شکنجه می دهند. Seifer‏ اینک برای 
2 کار می کند. او در رویاهايیش Edea‏ را دیده که به او لقب شوالیه 
جادوگر داده است. صحنه به Zell‏ برمی گردد که توسط Selphie‏ بازیابی 
جان می شود. این یک منطقه جاویی می باشد. سپس یک نفر به نام 
2 وارد می شود و چند نوشته خواهید داشت. نوشته اول را انتخاب 
کنید. Squall‏ همچنان شکنجه می شود و از او در باره Seed‏ سوالاتی می 
کنند. Edea‏ می خوهد تمامی باغها را نابود کند. Seifer‏ اینجا را ترک می 
کند و شما همچنان توسط یک مرد مورد شکنجه قرار می گیرید و چند 
نوشته خواهید داشت. نوشته اول را انتخاب کنید. صحنه به Zell‏ و گروهش 
واگذار می شود. با Quistis‏ صحبت کنید. آنها نقشه فرار می کشند. حالا 
گروه شما خود را به مردن می زنند. پس از آمدن Zell oj‏ شروع به مشت 
زدن به او می کند. در این موقع Zell L Moomba‏ صحبت می کند. شما 
باید اسلحه ها را که در طبقه هشتم قرار دارد به گروه خود بازگردانید. در 
سمت راست از پله ها بالا رفته و دو گارد خواهید دید. آنها را شکست داده 
صحنه تغییر کرده و به زندان برمی گردید. صحنه به Squall‏ برمی گردد که 
توسط سه Moomba‏ آزاد می شود. آنها در مورد Laguna‏ صحبت می کنند. 
حالا همه نفرات اسلحه های خود را در اختیار دارند. گاردها وارد شده و با 
رییسهایشان Biggs‏ و Wedge‏ به سمت شما می ایند و باید برای بار دوم با 
آنها مبارزه کنید. قدرت GF-Siren‏ ( صدا ) را مسلح شده و سپس از قدرت 
)Regen‏ بازیابی) استفاده کنید. پس از شکست دادن آنهاء از این ناحیه خارج 
شوید. Biggs‏ زنگ خطر را به صدا در می آورد. اینک باید به طبقه سیزدهم 
جایی که Squall‏ در آنجا قرار دارد بروید. پله ها در یک طرف مسدود است» 
پس باید بسمت پیشخوان بروید. قبل از رفتن به بالاء وسایل مخفی را در 
این طبقات بردارید. حالا به سمت درب بروید جاییکه یک درب وجود دارد و 
دیوها از آن محافظت می کنند. وارد درب شده تا Squall‏ را پیدا کنید. 
Squall‏ شمشیر خود را در آورده و به بازی برمی گردد. از این ناحیه خارج 
شوید. در بیرون از اتاق شکنجه» گفتگوی کوتاهی خواهید داشت. از این 
ناحیه خارج شوید. Zell‏ گروه را ترک می کند و Squall‏ به سمت اتومبیل 
که در وسط برج زندان قرار دارد می رود. در وسط دکمه ضربدر را فشار داده 
تا به طبقه همکف برسید. به سمت دروازه رفته و دکمه ضربدر را بزنید. 
مقداری از شنها و ماسه های سیاه برروی زمین می ریزد. حالا Squall‏ و 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


چوبی پیدا خواهید کرد. سمت راست یک مغازه سمساری وجود دارد که 
میتوانید اسلحه‌هایتان را تغییر دهید. روی قایق بچه‌ای خواهید دید. با او 
صحبت کرده تا ماهیگیری یاد بگیرید. سپس او میگوید که میتوانید استادش 
را ملاقات کنید. قبل از رفتن به آنجا به خانه مجسمه برگشته» صحنه‌ای 
خواهید دید. یک سرباز در اینجا وجود دارد. از خانه خارج شده دوباره وارد 
شوید. سرباز فرار کرده است حالا بسمت استاد ماهیگیر کوچک برگردید. 
خارج شده و بسمتی که آسانسورها را پیدا کردید برگردید. سرراه Irvine‏ به 
بشما سفارش میکند که در مسافرخانه به ملاقاتش بروید. این مسافرخانه در 
خیابان اصلی می باشد. در انتها یک ساختمان در سمت چپ پیدا خواهید 
کرد. از اینجا گذشته وارد ساختمان شوید. اگر با مالک صحبت AS‏ می 
توانید آیتمهایی خریداری کنید. استاد ماهیگیر در کتابخانه است. پس از 
دیدن صحنه» نوشته‌ای را انتخاب کنید. در این ناحیه می توانید کارت‌بازی 
aus‏ حالا خارج شوید. صحنه‌ای از صحبت استاد ماهیگیر با مرد قایق‌سوار 
خواهید دید. حالا به ناحیه‌ای که بجه ماهیگیر بود برگردید. استاد به شما 
نوشته هایی میدهد» یکی را انتخاب کنید. با او صحبت کرده» او به شما 
سئوالاتی دیگر می دهد. یکی را انتخاب کرده و 4 منطقه Balamb‏ 
برگردید. قبل از رفتن مطمتن شوید تمامی وسائل را دریافت کرده‌اید. 

در باغ Balamb - Selphie‏ را پیدا خواهید کرد. صحنه ای مابین او و 
۰6 خواهید دید. پس از دیدن صحنه‌ها نوشته اول را انتخاب و حرکت 
کنید. با Zell‏ صحبت نکنید. در عوض, از صحنه خارج شده به سمت شهرء 
افراد این منطقه گم شده‌اند. به خانه محسمه Moomba‏ رفته. دوباره سرباز 
را پیدا خواهید کرد. Moomba‏ از شما می خواهد 4$ اگر Irvine‏ هستید 
خانه را برای مدتی کوتاه ترک کنید. وارد خانه شده» پس از اتمام صحنه. 
a Moomba‏ شما قدرت Phoenix Downs‏ را می دهد. چندبار با سرباز 
صحبت کرده تا چند آیتم جدید بدست آورید. اینک در جلوی آسیاب بادی 


هستید. با Irvine‏ دومرتبه صحبت کرده و به پایین نردبان بروید. پس از 


سمت چپ مجله را بررسی کنید. پس از اتمام صحنه‌ها از خوابگاه خارج شده 
به سمت اسانسور و به طبقه سوم بروید. Quistis‏ و سپس Xu‏ و Nida‏ را 
خواهید دید. پس از اتمام صحنه با Nida‏ صحبت کرده و باغ را کنترل MS‏ 
دکمه مربع = رو به جلو حرکت کردن 

دکمه مثلث = حرکت رو به عقب 

دکمه X‏ = ایستادن - کنار ساحل 

دکمه دایره = بسمت پل رفته — رفتن به باغ — با Nida‏ صحبت و نوشته اول 
را انتخاب کنید. 

دکمه دایره = تغییر زاویه دید 

دکمه Select‏ = انتخاب و آوردن نقشه جهان. 

قبل از رفتن به بالای cub‏ مطمئن شوید که Zell‏ در گروه شما قرار دارد. 
به باغ Balamb‏ برگشته» وارد کتابخانه شوید. قبل از رفتن به غار Fire‏ 
Cavern‏ دختری Shizuka eU‏ درباره کتابخانه صحبت می کند. قبل از 
رفتن 4 منطقه Timber‏ توسط Zell‏ با دختر صحبت کنید. برای اینکار پانل 
مطالعه را بررسی کرده. Zell‏ مورد آماده بودن کتاب صحبت می کند. 
حالا با شاخه‌های دیگر بازی را شروع و این ناحیه را ترک کنید. پس از 
بازگشتن» یکنفر از افراد Seed‏ را خواهید دید که بسمت پیشخوان در مورد 
دختری که رفته است صحبت می کند. Yl‏ 4$ شهر Balamb‏ را نحات 


ملاقات کنید. او به شما می گوید که یک کشتی در باغ لنگر انداخته است. 
بنابراین به طبقه دوم رفته و به سمت درب که یک چراغ قرمز دارد بروید. 
یک کشتی بزرگ را خواهید دید که آن نزدیکی‌ها لنگر می‌آندازد. صحنه‌ای 
از جادوگران Seedos‏ خواهید دید. Cid‏ آمده و صحبتی کوتاه با شما می 
کند. از اینجا خارج شده» در راه صحنه ای از دوستان خود خواهید دید. حالا 
نیمکتها را پیدا کنید. در اینجا دختری را که در مرکز تمرینات آزاد کرده بودید 
خواهید دید. نام او Ellon‏ است. حالا صحنه و مذاکره‌ای بین شما خواهید 
دید. این دختر همان Laguna‏ در رویاهای Squall‏ می باشد. Squall‏ به 
خوابگاه برگشته و روی تختش به فکر فرومی رود.در اینجا می توانید یک 
بچه کوچک را که در بیرون ساختمان» زیر بالکون ایستاده است پیدا کنید. 
اگر Rinoa‏ در گروه شما باشده او به سمت Squall‏ آمده و شما باید نوشته‌ای 
را انتخاب کنید. از خوابگاه خارج شده سخنان Cid‏ را خواهید شنید. حالا 
صحنه به Cid‏ برمی گردد که در پانلهای کنترلی دچار مشکل شده است. 
منطقه ماهیگیری- :Horizon „Kak‏ باغ Balamb‏ می خواهد نابود و به 
شهر تبدیل شود این را در صحنه خواهید دید. 

گروه اول: در اینجا Squall‏ را خواهید دید که با Cid‏ از پل عبور می کنند. 
شما میتوانید کارت بازی کرده و کارت قدرتمند مربوط به Seifer‏ را بدست 
آورید. حالا از اتاق کنترل خارج شده بطرف آسانسور و طبقه دوم بروید. 
بسمت درب که با چراغ قرمز مشخص شده است رفته و خارج شوید. 
صحنه‌ای با یک روستایی خواهید دید. بسمت راست رفته و در راه با هرکس 
که مواجه می شوید صحبت uS‏ سمت آسانسور یک نردبان وجود دارد 
دکمه ضربدر را زده و جهت پایین را Squall. has‏ می تواند از نردبان 
استفاده کند. سمت چپ صحنه یک مرد را خواهید دید. او رییس ماهیگیرها 
می باشد. با او صحبت کنید. وقتی به گوشه‌ای از پلکانها رسیدید صحنه‌ای از 
شهر خواهید دید از این ناحیه خارج شده کاملا بسمت راست رفته و نزدیک 
آسانسور با شخص کنار آن صحبت کنید. نوشته اول را انتخاب کرده تا FH‏ 
را وارد کنید (Fisherman Horizon)‏ برای برگشتن به مقطع بالایی با 
مردی در لباس آبی روشن صحبت کنید. در پایین یک آسیاب بادی را 
خواهید دید. بازی را ذخیره کرده و آیتم بازیابی را بردارید. بسمت آسیاب 
بادی برگشته و بالای طبقه دوم بروید. صحنه‌ای از شهردار و همسرش 
خواهید دید. در پایین» گوشه سمت راست را بررسی کرده و قدرت نهایی 
Ultimate‏ را بردارید. از اسیاب خارج شده اگر به سمت راست بروید مارتین 
را خواهید دید که ماهیگیری می کند. به بالای مسیر بروید. صحنه‌ای از 
گروه خود خواهید دید. از اینجا خارج شوید. پس از مدتی شهردار و همسرش 
را ملاقات خواهید کرد. Flo‏ از Squall‏ کمک می خواهد. حالا بسمت راست 
رفته به پایین جاده سمت شهر بروید. در این ناحیه Dobe‏ را خواهید دید که 
توسط یک سرباز ضربه می خورد. گروه سربازها در جستجوی Ellone‏ 
هستند. نوشته اول را انتخاب کنید. Squall‏ و گروهش مبارزه‌ای خواهند 
داشت. پس از برنده شدن, باید با یکی از غولهای اصلی پایگاه مبارزه کنید. 
رییس پانزدهم - این غول ade‏ قدرتهای GF‏ و قدرت Brothers‏ و 
۲ ضعیف میباشد. پس از شکست دادن او Selphie‏ و گروهش را 
خواهید دید. حالا همگی اینحا را ترک کردہ تنها Rinoa‏ و Squall‏ باقی 
میمانند. با Renoa‏ صحبت کنید تا او نیز شما را ترک کند. حالا Jb‏ به 
سمت شهر بروید. در سمت شمال منطقه. یک ایستگاه قطار تخریب شده 
خواهید دید. سمت چپ در منطقه Timbermaliaes‏ کارت بازی XS‏ در 
داخل خانه محسمه وجود دارد. سمت راست خیابان وارد شهر شده یک الوار 


۰ اشگاه زرم افرازی لوخد حاف ٠‏ 
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را شکست دهید. در این بازی خواهید فهمید که Squall‏ پسر Laguna‏ می باشد. 

دهکده Shumi‏ پس از بازی» باید به منطقه Trabia‏ واقع در جزیره شمالی 
بروید. وادر ساختمان شوید. در اینجا aan‏ خط کشی شده وجود دارد. به 
سمت آسانسور رفته تا به زیرزمین برسید. به جلو سمت چپ رفته تا یک 
حوضچه پیدا کنید. Squall‏ محسمه ای از Lagna‏ را می بیند. در چشم 
دیگران او یک قهرمان می باشد. با محسمه ساز صحبت کرده و نوشته‌ای را 
انتخاب کنید. حالا به خانه Elder‏ برگردید. Mba‏ را خواهید دید که راہ را 
مسدود کرده است. او از سر راه شما به کناری رفته. وارد اتاق شوید. 
صحنه هایی خواهید دید. حالا به اتاق قبلی» جایی که محسمه ساز را پیدا 
کردید برگردید. او به Squall‏ می گوید که نیاز به چند سنگ دارد تا مجسمه 
را بسازد. می توانید نوشته دوم را انتخاب کرده تا سنگها را به او بدهید. 
سنگها در نواحی مختلف در سرتاسر این منطقه که هستید قرار دارند و به 
راحتی می توانید آنها را las‏ کنید. سنگها را به او داده و با او صحبت کنید. 
Squall‏ می گوید که می خواهد به خانه Elder‏ برود. پس از اتمام صحنه از 
Ul‏ خارج شوید. یکی از نوشته ها را انتخاب و به منطقه جنوبی به 


ویرانه‌های مرکزی بروید. 
ویرانه‌های مرکزی: این ناحیه درجایی از منطقه Region‏ قرار دارد که در 


جنوب جهان می باشد. این یکی از جزایر می باشد. ساختمان این منطقه 
بسیار عجیب می باشد. وارد ساختمان شده» در موقع ورود یک ساعت شروع 
به کار می کند. شما بیست دقیقه زمان دارید. هیولاهای این قسمت بسیار 
جان سخت می باشند. مطمئن شوید که آیتم‌های Ene-None‏ و Diabloes‏ 
را مسلح کرده‌اید. وارد ویرانه شده و به سمت پله ها بروید تا شما را به سمت 
راست culus‏ کند. در بالای ab‏ ها وارد معبد Odin‏ شوید. gkh‏ سنگی را 
امتحان کنید. آن یک آسانسور می باشد. پس از آن 


سمت راست به منطقه خط کشی شده با قدرت ۸60 منتهی می شود. به 


دو نردبان خواهید دید. 


سمت نردبان چپ رفته و گوی آبی رنگ را بررسی کنید. حالا به پایین رفته 
و گوی آبی رنگ را در روی پانل امتحان کنید. این کار باعث می شود که 
یک سری پلکان نمایان شود. به بالای ab‏ ها بروید. ab‏ ها را asbl‏ داده تا 
مجسمه‌ای از یک هیولا ببینید. سمت چپ بالای نردبان رفته و مجسمه را 
بررسی کرده و نوشته بالایی را انتخاب کنید تا قدرت چشم آتشین را بردارید. 
S E I‏ ی ی 
چشم آتشین را در آن قرار دهید. یک پسورد پیدا 
خواهید کرد این پسورد بی‌هدف می باشد( (D-4-8-5-6‏ شما نمی توانید 
SUIS Ll‏ متوجه شوید. حالا هر دو چشم را برگردانده و به طرف اولین 
مجسمه برگردید. چشم‌ها را روی این مجسمه قرار داده و سمت راستی را 


بروید. از نردبان بالا رفته و چشم 


ẹ‏ 0 8 6 بازی 


داده اید یادتان باشد به ایستگاه قطار بازگشته» با دختری در لباس مدرسه 
صحبت کنید. قبل از رفتن به منطقه a Trabia‏ کتابخانه رفته تا دوستان آن 
دختر را ببینید. یکی از نوشته‌ها را انتخاب و این ناحیه را ترک کنید. قبل از 
رفتن به باغ Galbadia‏ به باغ Balamb‏ برگشته» بسمت کتابخانه بروید. 
پس از aol‏ از Squall‏ سئوال 
میشود به کتابخانه برگردید. حالا به شهر Balamb‏ برگشته و دختری را که 
در ایستگاه قطار پیدا کردید ملاقات کرده با او صحبت کنید. ر 
به خانه Zell‏ بروید. مادر او را خواهید دید. بسمت bs‏ رفته. صد سکه 
بپردازید. در صبح روز بعد گروه شما Zell‏ را گم می کند. به پایین پله ها 
رفته» او را پیدا خواهید کرد. 

شهر Deling‏ در این مقطع به سمت ساختمان رفته و نکته اينکه می 
توانید فاضلایها را توسط مجسمه فعال کنید. حالا با Carawy‏ صحبت کرده. 
سه نوشته به شما داده می شود. یکی از این نوشته ها مهم می باشد و آن د 
مورد کارت Rinoa‏ می باشد. Carawy‏ تنها می خواهد از کارت دخترش در 
موقعی که شما کارت شیطانی 1811 را گم کرده باشید استفاده کند. این 
کارت بازی را برنده شده و رهسپار منطقه Dollet‏ شوید. 

شهر Dollet‏ - یک شهر شلوغ و عجیب: 

این شهر نیز یک شهر اسرارآمیز است. حالا وارد شهر شوید. در موقع 
برگشت در پشت مسیر وارد مغازه کرایه ماشین شوید. به سمت جنوب رفته 


یک A‏ خواهید دید. در دیسک سوم» پس 


پس از صحبت 


یک رستوران پیدا خواهید کرد. به سمت غرب بروید. در جایی خواهید بود که 
در مبارزه با افراد .Galbadian‏ در آن موقع Seifer‏ در گروه شما بود. به بالا 
بروید» سگ (Dog)‏ را پیدا خواهید کرد. با آن صحبت کنید. یک گربه با 
زنگوله ای به روی زمین می آفتد. وارد خانه سمت چپ شوید. مردی را 
خواهید دید که بچه ای را سرزنش می کند. شما می توانید با این بچه کارت 
بازی کنید. با بچه صحبت کرده و بعدا می توانید یک تابلوی نقاشی پیدا 
کنید. این تابلو همان کارت بازی می باشد. این بازی را نیز برنده شوید. حالا 
به سمت منطقه عمومی بروید. به بالای طبقه دوم رفته و می توانید یک 
کپی از منطقه Timber‏ داشته باشید. در bu‏ با مرد صحبت کنید. نوشته 
دوم را انتخاب کنید. این کار را هربار انجام دهید. با او در کارت بازی مسابقه 
oso‏ و او را شکست داده تا کارت Siren‏ را بدست آورید. حالا به سمت هتل 
رفته و صد سکه بپردازید. داخل نیمکت در اتاق می توانید یک کپی از منطقه 
li Timber‏ کنید. شما می توانید از گاردهاء سمت برج منطقه 101166 
بگذرید. فقط با گارد دو مرتبه صحبت کرده. با سربازان 021020120 روبرو 
خواهید شد. به منطقه Timber‏ و 4 منطقه ذخیره بازی برگردید. حالا به 
پایین پله ها رفته و وقتی وارد ورودی هتل شدید به سمت ریلهای آهن 
بروید. یک قطار خواهد امد و دختری دچار مشکل خواهد شد. Squall‏ دختر 
را نجات داده و صحنه سفید می شود. Squall‏ در هتل منطقه Timber‏ 
خواهد بود. اگر حالتهای قطار را در مجله زیر تخت بررسی کنید پیغامهایی 
دریافت خواهید کرد. 

منطقه -Winhill‏ ساکت و بدون دردسر: 

این منطقه بادزا بوده و با کامیون زیاد نمی توانید سفر کنید. قبل از رفتن به 
عمارت به سمت خیابان بروید تا تابلویی که مربوط به جوجه استثنایی 
0 می باشد را ببینید. Chocobo‏ از سمت راست به چپ حرکت می 
کند. فقط به او ضربه بزنید. یک پر سبز رنگ پیدا خواهید کرد که از بالا به 
پایین می آید. آن را برداشته و دوباره به او ضربه زده تا وسیله دیگری 
بیندازد. پس از برداشتن آن» به سمت ساختمان بروید. به بالای پله ها رفته با 


مردی در لباس خاکستری CSS;‏ صحبت کرده و در بازی او شرکت کرده و او 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


جنگل :Solitude‏ یادتان باشد که جای Sonar‏ کجاست. 
به صحنه نگاه Chicobo «S‏ به آهستگی حرکت کرده و 4 Sonar‏ نگاه 
می کند. با او صحبت کرده» سنگ در کنار پاهای Chicobo‏ قرار دارد. دکمه 


مربع را فشار colo‏ سعی کنید کارتها را بازی کرده و برنده شوید. سپس او را 
از موقعیت سنگ دور کنید. | 


1 - Look at the screen it aligned to the | 

head of the Chocoboy walk slowly and 

| watch at the Sonar for intensive reaction. 
talk to it to call for 'Mother Chocobo' and 
the stone is located at the feet of the 

| | Chocoboy press 'Square' try to play cards 

| and move him away to the location of the 

Xo Stone. 


منطقه Lenown Plains‏ از سمت خانه جادوگر :Edea‏ 


جنگل خوشحالی: گوی I Chicobo‏ با چهار بطری و یک توپ. سنگهای 
ULTIMA‏ و Flare‏ و Meteor‏ در این نواحی قرار دارند. Chicobo‏ پنحم 


x 


نیز در اینجا است. 

او ۲- دو Chicobo‏ را در یک زمان برای بار اول دستگیر کنید. 

۳و۴- دو 010000)را در یک زمان برای بار دوم دستگیر کنید. 

در آخر Chicobo‏ پنجم را دستگیر کنید. 

پس از دستگیری پنج 0010000 با یکی از آنها و سپس با دومی صحبت 


کنید تا Chicobo‏ را از پشت ازاد کنید. 
-a-b-c-d‏ منطقه دستگیری i Chicobo‏ به ترتیب رسم شده است. 


| X | (1&2) - Catch 2 Chicobos at same time first catch 

| | [3&4] - Catch 2 Chicobos at same time second catch 
|*d 3 | 5 - Catch 1 Chicobo last time 

l (Da |* 
| 
L 


- After 5 Chicobos are "captured", call for 
6 pI a Chicobo here and then call (2) to release 
(2) b[4] the Chicobos behind. 


| a, b, c and d - The exact locations to catch the 
UE Chicobo in order 


۶: کوهستانهای Talle‏ از منطقه جزیره ای :Cactuar‏ 
جنگل عجیب- ابتدا بیرون رفته و وارد شوید. سنگ‌های Ultima‏ و Holy‏ و 


Meteor‏ و همچنین Chicobo‏ پنجم در exul‏ حضور می باشند. 

۱و -Y‏ دو Chicobo‏ را در یک زمان در AU‏ 2 دستگیر کنید. 

۲-اين Chicobo‏ را دستگیر کنید. gaChicobo‏ اینجا را ترک می کند. حالا 
0 دوم را در منطقه b‏ دستگیر کنید. دقت کرده تا Chicobo‏ پنجم 
را دستگیر نکنید. 

۴-اگر به طریقه بالا عمل کرده باشید این را نیز می توانید دستگیر کنید. 
۵-پس از گرفتن چهار Chicobo‏ قبلی این یکی را نیز می توانید دستگیر 
کنید. در این موقع Chicobo‏ سوم به Chicobo‏ پنجم خبر می دهد. با 
0 پنجم صحبت کنید. 

:a-b‏ ترتیب دستگیری lbChicobo‏ می باشد. 

حالا پس از آن به aab‏ مقدس Chicobo‏ ها بروید. شما تمام مادرهای 
Chicobo‏ را پیدا خواهید کرد. در اینجا رقص i Chicobo‏ را خواهید دید. 
0 ها را در bal‏ بررسی کنید. یک Squall 4 Chicobo‏ کارت 
خودش را می دهد. 

کنترل بازی :Chicobo‏ 

جهت دسته باعث حر کت Chicobo‏ می شود. Chicobo‏ معمولی نمی تواند 
از اقیانوس عبور کند. Chicobo‏ از رودخانه می تواند عبور کند. 

دکمه Select‏ نقشه جهان و So»‏ نقشه های کوچک 

ایستگاه جیبی Pocketstation‏ ( جعبه جادویی ). حالا پس از اتمام دنیای 
0 می توانید به بازی برگردید. 

شهر Balmb‏ در اشغال سربازان :Galbadian‏ 

وارد شهر شده, کشتی بزرگ قرمز رنگ را خواهید دید. سربازان همه جای 
این منطقه از شهر مانند ایستگاههاه هتلهه رستورانها و را تصرف کرده‌اند. 
با مالک مغازه کرایه ماشین صحبت کرده و سپس با بانوبی در ورودی 
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روشن uS‏ حالا پسورد را وارد کنید. اگر پسورد را درست وارد کرده باشید 
یک معبد مخفی پیدا خواهید کرد که به جایگاه Odin‏ ختم می شود. 
رییس شانزدهم Odin‏ از قدرتهای GF‏ و جادوها استفاده کنید. 

نکته: در جنگل شش جوجه Chocobo‏ وجود دارد که هر کدام در نواحی 
مختلف قزار دار و این نیز یک نوع بازی همانندبازی کارتها می باشد. این 
0 ها در نواحی مختلف جنگل JUS‏ مادرهایشان زندگی می کنند و 
شما b‏ دو تا از ca Chocobo‏ دیگر را که مادر و بچه هستند با Squall‏ 
بدست آورید تا بتوانید شش تای دیگر را نیز بدست آورید. در زیر محل و 
منطقه 006000)ها رسم شده است. 


l X | 1,2 &3 - Catch 3 Chicobos at same time. 

| 4 l 

l (2) | 4 - The last Chicobo, talk ما‎ it press 'X' 

l only if Chicobos positioned 1,2 & 3 are not 
te )3( (1) around, the Chicobo will call out 'Mother 

l 

l 


l 
l 
l Chocobo' 
| 


×= نقطه‌ای که می توانید سنگها را جمع آوری کنید. 

=C‏ جایی که Chocobo‏ را پیدا می کنید. 

نکته: با 2106 Choco‏ میتوان زمین راحفر و وسایل مخفی و سنگ تیز پیدا 
کرد. 

جزیره شمالی در نزدیک منطقه :Shumitribe‏ 

جنگل ابتدایی: سعی Aus‏ نقطه‌ای را که تنها یکی به زمین می آفتد پیدا 
کنید. اینجا سنگ Aura‏ را پیدا خواهید کرد. Chicobo‏ چهارم نیز اینجاست. 
او ۲و ۲< سه 0010000 را در یک زمان دستگیر کنید. 

۴= آخرین 00 که با او » با دکمه ضربدر صحبت کنید. در صورتی که 
سه Chicobo‏ قبلی در اینجا حضور نداشتند او کلمه ای برزبان می آورد. 
منطقه شمال غربی از باغ -Trabia‏ زمین برفی ناحیه 501010: 

جنگل اصلی: شما باید دو بار صوت بزنید. در اینجا Flare Kw‏ را پیدا کرده 
و Chicobo‏ پنجم در exul‏ قرار دارد. 

او ۲ دو Chicobo‏ را برای بار اول دستگیر کنید. 

:Y3Y‏ دو Chicobo‏ را برای بار دوم دستگیر کنید. 

۵: آخرین Chicobo‏ را با دکمه ضربدر صحبت کرده, در صورتی که 
0 های YUY‏ دستگیر شده باشند و حضور نداشته باشند و تنها 
درصورتی ممکن است که تمام نقطه‌ها را پیدا کنید. 


| (1&2)- Catch 2 Chicobos at same time first catch 


l 

| D [4] | [3&4]- Catch 2 Chicobos at same time in 2nd catch 
l | 5 - Last Chicobo, talk to it only after Chicobos 

| x | at position 1,2,3 and 4 are not around, and 

IX only after you found all spots. 

(D B] C 

l 


| 
| 
| 
۳- منطقه سر قی -Bika snow field‏ منطقه برفی باغ TTrabia‏ 

Roaming L>‏ یادتان باشد که جای Sonar‏ کجاست. Chicobo‏ چهارم 
اینجاست. 

اولین Chicobo‏ را برای بار اول دستگیر کنید. 

۲و۳- این دو Chicobo‏ را برای باردوم در یک زمان دستگیر کنید. 

این Chicobo‏ را برای بار آخر دستگیر و با او صحبت کنید. این در صورتی 
ممکن cul‏ که سه Chicobo‏ قبلی را دستگیر کرده باشید. در زیر نقشه 
ترسیم شده است. 


X | 1 - Catch 1 Chicobo for the Ist catch 
(3) | (2&3) - Catch 2 Chicobos at same time, 2nd catch 
| 4 -catch 1 Chicobo last catch, talk to it 
| only, when Chicobos position at 1, 2 and 3 
8 (2) | are being captured. 


£: منطقه Nectar Peninsula‏ در سمت ویرانه‌های :Centra‏ 
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می باشد. قدرت رعد و برق را بردارید. سمت راست پایین اسلحه را بردارید. 
حالا به سمت راست بروید به انتهای قبرستان خواهید رسید. در این منطقه 
می توانید کپیی از منطقه Timber‏ بدست بیاورید. همچنین آیتم Zombie‏ 
را در اینجا خواهید یافت. حالا به سمت چپ ناودان و سپس به سمت راست 
بروید. کلاس درس را خواهید دید که خراب شده است. بازی را ذخیره کنید. 
یک بچه در اینجا می گوید که گنجی سمت ناودان وجود دارد و شما باید 
پنج قدم بردارید. به سمت راست بروید» دو راهب را ملاقات خواهید کرد. نام 
Lank Ul‏ و Port‏ می باشد. انها سعی در تعمیر کامپیوتر دارند. به کامپیوتر 
دست زده و با آن کار کنید. دکمه مثلث را فشار داده و پسورد خود را وارد 
کنید. صحنه‌ای خواهید دید. Selphie‏ به اینجا آمده و آنرا خاموش می کند. 
حالا به جاییکه مرد عجیب بود بر گردید. Selphie‏ توسط دو بچه abbl‏ می 
شود. با انها صحبت کرده انها می روند. Squall a Selphie‏ می گوید lol‏ 
می توانند بسکتبال بازی af‏ به بالا رفته و موشکها را بررسی کنید. از 
منطقه خط کشی شده Aura ul‏ را بردارید. به سمت چپ رفته و هر کسی 
را که در زمین بسکتبال دیدید با او صحبت کرده و از exul‏ خارج شوید. یک 
توپ بسکتبال را خواهید دید که به سمت پایین می آید. Selphie‏ را خواهید 
دید و سپس باید روح Squall‏ جوان را کنترل MS‏ به سمت چپ رفته 
Squall‏ جوان را ملاقات خواهید کرد. با او صحبت کنید. بچه ناپدید می 
شود. به بالا رفته و وارد خانه در سمت شمال شده و به سمت راست بپیچید. 
حالا به YU‏ رفته و به سمت ble‏ پشتی خانه بروید. دوباره با Squall‏ 
کوچک صحبت کرده و به سمت اسکله بروید. پس از اتمام صحنه با 
و سپس با Selphie‏ صحبت کرده و دوباره به خانه برمی گردید. 
یک زن عجیب خواهید دید که کلمه ای برزبان می آورد. پس از اتمام 
صحنه‌ها با Rinoa‏ صحبت کنید. شما در نقشه جهان خواهید بود. 

سقوط باغ: کشتی Galbadian‏ در جنگلی سمت جنوب جزیره قرار دارد. 
در اینجا یک فانوس دریایی و یک ساختمان در سمت چپ که خانه Edea‏ 
جادوگر می باشد. اگر از باغ Trabia‏ 4 سمت جنوب بروید مابین اقیانوس 
یک پل بزرگ و طولانی خواهید دید. حالا به شمال غربی رفته و کشتی را 
در جنگل پیدا خواهید کرد. حالا در اتاق کنترل با Squall‏ و Nida‏ خواهید 
بود. چند نوشته خواهید داشت. نوشته اول را انتخاب کنید. Squall‏ را انتخاب 
می کنید و یک ستاره دریافت خواهید کرد. حالا با آسانسور به پایین رفته تا 
به گروه خود برگردید. با Quistis‏ صحبت کنید. شما باید به سمت گروه 
برگردید که در اولین طبقه می باشند. Zell‏ را خواهید دید با او صحبت AS‏ 
و Squall‏ حلقه‌اش را در دست Zell‏ می کند. Rinoa‏ حلقه Squall‏ را می 
خواهد. با Rinoa‏ صحبت کنید و سپس در اتاق کنترل خواهید بود. حالا 
ao‏ به Zell‏ و گروهش برمی گردد. به سمت چپ به طرف راهرو بروید. 
در ورودی بیمارستان» بازی را ذخیره auf‏ سمت آسانسور Squall‏ و 
گروهش را خواهید دید. 

Quistis 2۱‏ و Irvine -YIrvine $Quistis -YSelphie‏ و Selphie‏ 
به طرف کلاس درس A3,‏ و در مبارزه برنده شوبد. پس از مبارزه سمت 
راست در وسط اتاق درس به زن و دو بچه نگاه کنید. با زن صحبت کرده, 
آنها به جای امنی می روند. به اتاق کنترل برگردید. دکتر Kadowaki‏ را 
خواهید دید. حالا Squall‏ را کنترل خواهید کرد. به طبقه دوم بروید. یک 
دختر را در کنار آسانسور ملاقات خواهید کرد. با او صحبت کرده و به اتاق 
درس بروید. به طرف درب با چراغ قرمز روی آن بروید. یک بچه را خواهید 
دید. چند نوشته پس از ترک کردن بچه خواهید داشت. می توانید گارد را 
بکشید. پس از شکست دادن گارده یک صحنه از Rinoa olw‏ توسط 
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صحبت کنید. حالا با سرباز G-S‏ صحبت کنید. پس از صحبت کردن با آنها 
قادر خواهید بود وارد شهر شوید. اگر Zell‏ در گروه شما نیست او نیز به اینجا 
می آید. قبل از صحبت با خانواده Zell‏ با هر کسی در اینجا صحبت کنید و 
سپس به خانه Zell‏ بروید. حالا می توانید وارد اتاق Zell‏ شوید. قبل از ترک 
اتاق» بازی را ذخیره کنید. حالا به سالن شام خوری که در سمت راست قرار 
دارد رفته و می توانید مادر Zell‏ و دیگر افراد خانواده‌اش را ملاقات کنید. با 
61 صبت کرده و در کارت بازی برنده شوید. حالا به سمت خانه 
در کنار Zell‏ بروید. در اینجا Bigbad Rascal‏ را پیدا خواهید کرد. در اینجا 
با دختر صحبت کرده و Big‏ از اینجا خارج می شود. حالا به ایستگاه jE‏ 
بروید» Bigbad‏ را خواهید دید که در پشت دختری در کنار اتومبیل پنهان 
می شود. منتظر شده بچه‌ای culo‏ سپس به آرامی با گارد صحبت کنید تا 
بچه را ببینید که با مالک صحبت می کند. حالا برگردید و او را در بیرون از 
خانه اش پیدا خواهید کرد. چند نوشته خواهید داشت. هنگامی که فرار می 
کنید او شروع به صحبت می کند. قبل از صحبت با بچه» در راهرو مادر Zell‏ 
را پیدا خواهید کرد. به سالن شام خوری رفته» به شهر برگردید و نوشته دوم 
را انتخاب کنید. گاردها از شما در مورد محل کاپیتان سئوالاتی می کنند. در 
ایستگاه قطار با گارد صحبت کرده به سمت عرشه رفته و گفتگوهایی 
خواهید داشت. حالا به سمت MaDincht‏ رفته و او درباره مردی صحبت 
می کند. به طرف هتل رفته» چند نوشته خواهید داشت. شما می توانید از 
سگ استفاده کرده تا او کاپیتان را پیدا کند. به سمت عرشه رفته و با سگ 
صحبت کنید. سگ را به سمت ایستگاه قطار دنبال کرده» وارد قطار می شود. 
حالا صحنه‌ای خواهید دید. به سمت هتل بروید و مبارزه‌ای با Raijin‏ و دو 
گارد خواهید داشت. 

رییس شانزدهم: این مبارزه آسان بوده و از جادوها برروی سربازها می 
توانید استفاده کنید. اول سربازها را نابود کنید سپس با قدرت Fira‏ 4 
Raijin‏ ضربه زده تا او را شکست دهید. صحنه تغییر کرده و به هتل می 
روید. Fujin‏ و Zell‏ را در اینجا خواهید دید. دوباره باید با دو رییس دیگر 
مبارزه کنید. 

رییس هفدهم: Fujin- Raijin‏ ابتدا ضربه را برروی Raijin‏ که ضعیف 
تر است متم رکز کنید. از ضربات نامحدود استفاده کرده» از قدرت Aero‏ روی 
Raijin‏ استفاده کنید تا او را شکست دهید و بعد به سراغ Fujin‏ رفته و با 
قدرت‌های رعد و برق Thundaraga‏ و Quezactol‏ برروی او استفاده کرده 
تا او را نیز شکست دهید. پس از اتمام صحنه به اتاق کنترل باغ Balamb‏ 
خواهید رفت. حالا شما در نقشه جهان خواهید بود. بازی را ذخیره کنید. به 
سمت شمال شرقی منطقه Balamb‏ رفته و وارد باغ Trabia‏ شوید. قبل از 
رفتن به اینجا می توانید به ایستگاه قطار بروید و با دختری که روی پله‌ها 
نثسته است صحبت کنید و سپس به سمت ورودی هتل رفته و با مردی در 
لباس بنفش صحبت aes‏ در کارت بازی او را شکست داده و وارد منطقه باغ 
2 شوید. پس از Squall aol‏ با گاردی در باره کاپیتان در هتل 
صحبت کرد گارد در باره ماشینی صحبت می کند. در پشت ماشین» شخصی 
به نام Tabloid‏ می باشد. او Gil j|‏ صحبت می کند و سپس اطلاعات 
مفیدی در مورد کاپیتان می دهد. او از شما پنج هزار Gil‏ می خواهد. 


4 منطقه -Trabia‏ خاطرات کودکی: وقتی که وارد باغ Trabia‏ می شوید. 


Selphie‏ را خواهید دید که به جلوی دیوار خراب شده می رود. او را دنبال 
کنید. بالا رفته و دکمه ضربدر را بزنید. حالا به گروه خود می پیوندید. به 


سمت بالای صحنه رفته» او را خواهید دید که با دوستش صحبت می کند. با 
او صحبت کنید. چند نوشته خواهید داشت. کنار ناودان منطقه خط کشی شده 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


وارد اتاق در موقعیت شمالی شده 9 جادوها را بردارید. bite‏ برگشته 9 وارد 73 
منطقه سمت راستتان شوید تا بتوانید Cid‏ را ملاقات کنید. به سمت راست 
رفته تا بتوانید Edea‏ را با شوهرش ببینید. در کارت بازی سعی کنید از او 
برنده شوید. نکته: یک جادوگر ماهر به نام Ultemicia‏ در آینده‌ای نه چندان 
دور به همه جادوگران D‏ می بخشد. او می خواهد زمان را تحت اراده خود 
این را به مردم بدهد که هم در exul‏ و حال و گذشته 
زندگی کنند. Ellone‏ این توانایی را دارد که این جادوگران را از بین ببرد. 
2 ناراحت است و می خواهد به هر طریقی Ellone‏ را از این کار بازدارد. 
حالا با Edea‏ چپار مرتبه صحبت کنید. خارج شوید. شما توسط Edea‏ 4$ 
می گوید برگردید» متوقف می شوید. پس از مدتی مذاکره» در پل منطقه باغ 
Balamb‏ و بعد در aib‏ سوم خانه خواهید بود. 

دره -Trabia‏ چهارمین صحنه رویایی ار 169000 قبل از رفتن به 
بیمارستان» یک ملاقات در مرکز تمرینات داشته باشید. در ناحیه اصلی یک 


در آورد و امکان 


ستون وجود دارد که مربوط به ورزش هنرهای رزمی می باشد, این ناحیه را 
بررسی کرده و اسلحه ۱۳٥۸ Jul‏ را بردارید. پس از اينکه توانستید 
Squall‏ را کنترل کنید» دو نفر از عضوها را در نظرتان داشته باشید. Zell‏ یا 
Quistis‏ از بهترینها هستند. یادتان باشد که جادوها در دنیای خیالی با آنها 
همراه نخواهد بود. حالا به بیمارستان بروید. Squall‏ دوباره سردرد گرفته و 
به دنیای خیالی می رود. در اینجا Ward‏ حضور دارد. در این موقع Laguna‏ 
از منطقه Winhill‏ بیرون آمده و می خواهد به منطقه Esthar‏ سفر کند. 
برای این سفر آنها نیاز به پول دارند. اینک Laguna‏ وارد محلی می شود که 
با لباس شوالیه مساح شده و یک اسلحه شمشیر شکل نیز دارد. Laguna‏ به 
جلوی شاهزاده خانم رفته و پس از مدتی مذاکره یک اژدهای قرمز آتشین 
ظاهر می شود و به پایین سراشیبی می رود. شما باید با شمشیر اژدها را 
شکست دهید. 

پس از شکست دادن اژدها دو نوشته خواهید داشت. اولین نوشته مبارزه 
مجدد و دومی فرار از مبارزه می باشد. حالا بايد به سمت چپ بروید و در 
اولین صفحه بازی را ذخیره کنید. به بالای صحرا رفته و به پایین برگردید و 
مبارزه‌ای دوباره با اژدهای قرمز آتشین خواهید داشت. 

رییس بیست و یکم: از قدرت Shiva‏ و سپس جادوی Alexander‏ 
برروی او استفاده کنید. از قدرتهای Gf‏ دیگر i29‏ حالت rit‏ برروی او 
استفاده کنید. پس از شکست دادن egl‏ شما بازی را با Squall‏ و گروهش 
و دیگر عضوها را دارای خون کامل aus‏ شما باید 
به سمت کشتی Whiteseed‏ بروید. بازی را دخیره کنید. در اینجا بايد شاخه 
بازی Zell‏ را کامل کنید و اگر کامل نکرده‌اید باید به شهر Balamb‏ بروید. 
در شهر یک دختر را پیدا خواهید کرد همان که در ایستگاه قطار دیدید. با او 


خواهید داشت. Squall‏ 


صحبت کرده و او پیشنهاد ملاقات در خانه‌اش را می دهد. به سمت خانه‌اش 
رفته. Madincht‏ را پیدا خواهید کرد که می گوید دختر دم گربه می خواهد 
Zell‏ را ملاقات کند. بدبختانه او اینجا نیست. به هتل رفته و در انجا 
استراحت کنید. صبح روز Squall as‏ و دیگر اعضا می بینند که Zell‏ با آنها 
نیست. به پایین پله‌ها بروید. Zell‏ را با دختر دم گربه خواهید دید که دست 
در دست هم صحبت می کنند. حالا به سمت Edea ab‏ جادوگر بروید تا 
بتوانید اسلحه‌تان را قدرتی کنید. 

کشتی -White Seed siw‏ رفتن به منطقه افسانه ای :Esthar‏ 
پس از تکمیل چهارمین مرحله از بازی روبایی x Laguna‏ دوباره با Edea‏ 
شما باید جای کشتی را که Ellone‏ نیز آنجا می باشد پیدا کنید. موقعیت آن 


CP EREA ۵‏ بازیه 


Galbadia خواهید دید. به سمت چپ ,3« در ورودی باغ‎ Squall 
صحنه ای خواهید دید. قبل از ورود به باغ» درخت را در شمال این ناحیه‎ 
Squall پیش‎ Rinoa را بردارید. وارد باغ شده‎ Aura pil بررسی کرده و‎ 
برمی گرداند و شما می توانید برای‎ Squall a حلقه را‎ Rinoa برمی گردد.‎ 
می باشد. این ناحیه یکی از نواحی‎ Griever (yl آن نام گذاری کنید. نام‎ 
مشکل بازی است. بیشتر دربها بسته بوده و نیاز به کد دارند. ابتدا به مسیر‎ 
جلو در سمت راست بروید. با سه درب مواجهه خواهید شد که تنها یکی از‎ 
را پیدا‎ Raijin و‎ Fujin آنها در سمت راست باز است. به بالای پله‌ها رفته»‎ 
خواهید کرد. با آنها صحبت کرده و مسیر را در سمت چپ ادامه دهید. وارد‎ 
اتاق سمت راست شده با راهب باغ صحبت کرده و کارت کلید اول را از او‎ 
بعدی به سمت چپ بروید. وارد درب سمت چپ شده به‎ AU بگیرید. در‎ 
سمت درب در طرف راست بروید. راهرویی با سه مسیر خواهید دید. سمت‎ 
راست یک نفر را در راهرو خواهید دید. با او صحبت کرده کارت کلید دوم را‎ 
حالا به ناحیه بعدی بروید. به مسیری که به سمت راست ختم‎ aus دریافت‎ 
را پیدا کردید‎ Fujin و‎ Raijin 4$ جایی‎ daah می شود برگشته و به بالای‎ 
و وارد شوید. دروازه‎ X بروید. در طبقه بعدی می توانید از درب عبور‎ 
جنوبی را بررسی کرده به سمت چپ بروید. وارد ساختمان شده و سپس به‎ 
جلو, سمت جنوب برود. پله‌ها را نادیده گرفته و به سمت جنوب و به راهروی‎ 
را خواهید دید. بازی را ذخیره کنید.‎ Cerberus اصلی بروید. در اینجا‎ 

رییس هجدهي: با قدرت Gf Quezactd‏ و Elem‏ به او ضربه بزنید و 
سعی کنید از داروهای سمی برروی او نیز استفاده کنید. پس از شکست دادن 
او به سمت غرب رفته و وارد راهرو و سپس وارد درب سمت چپ شوید. با 
دختر صحبت کرده تا کارت کلید سوم را دریافت کنید. حالا به راهروی 
اصلی برگردید. از پله‌ها به طبقه دوم بروید. در اینجا به غرب رفته تا آسانسور 
را پیدا کنید. تابلوی اینجا شما را به سمت Seifer‏ و Edea‏ هدایت می کند. 
بازی را ذخیره کنید. 

رییس نوزدهم: با قدرت Time- Limit‏ به او ضربه زده و از قدرتهای 
GF. Demon‏ برروی او استفاده کنید. پس از شکست او Edea‏ ایستد. 
بازی را ذخیره کرده و با اسانسور به طبقه دوم بروید. در راهرو سمت راست 
Edea‏ و Seifer‏ را خواهید دید و مبارزه‌ای دیگر خواهید داشت. 

رییس بیستم: ابتدا با ضربات آتشین و سپس از قدرت Elem‏ برروی او 
استفاده کنید. سپس به سمت Edea‏ حمله ور شده و به او ضربه بزنید. از 
قدرت Gf. Renzouken‏ و خون جادویی برروی او استفاده کنید. 

پس از مبارزه 
سخت در باغ» oS YU Squall‏ به خوابگاه بازمیگردد. Rinoa‏ در بیمارستان 
است. یک ملاقات کوتاه با او داشته باشید. پس از i‏ یک پیغام از 
ن در خانه Edea‏ 


تسروع دیسک سوم خانه -Edea‏ حقیقت آشکار می شود: پ 


Quistis‏ در مورد ملاقات با Edea‏ دریافت خواهید کرد و 
خواهد بود. ساختمانی را که قبلاً نمی توانستید وارد آن شوید بخاطر بیاورید. 
اینک می توانید از دروازه مرکزی خارج شده و با استفاده از نقشه جهان از پل 
عبور کنید. برای رفتن به سمت دروازه مرکزی xb‏ به سمت باغ Balamb‏ 
رفته تا به ساحل برسید. در اینجا اگر زمان کافی داشته باشید می توانید 
اسلحه های خوبی بدست آورید. همه راهها شما را به مقصد می رساند. در 
اینجا Rinoa‏ در گروه شما نخواهد بود. yup‏ است بازی را ذخیره کنید. حالا 
در سمت چپ جزیره وارد خانه‌ای که چراغ روشنی بالای آن قرار دارد شوید. 
می توانید به بالای ساختمان بروید و در آنجا گروهتان را در بیرون از خانه 
پیدا کنید. خانه خسارت دیده است. YU‏ رفته و وارد شوید. روی زمین» یک 
وسیله پیدا خواهید کرد که یک aS‏ از منطقه Timber Maniocs‏ می باشد. 


باشگاه رم افرازی او 


دای رابه‌لی BRI‏ 0/9 $52 


با دو ضربه می توانید نابود کنید. پس از مبارزه به سمت راست رفته. 
صداهایی عجیب با جریانات الکترسیته خواهید شنید. در اینجا بازی را 
ذخیره کنید. حالا به سمت شمال رفته و صداها را بررسی aus‏ در اینجا یک 
میدان مغناطیسی تولید شده و یک نردبان مخفی ظاهر می شود. دکمه 
ضربدر را زده و بالا به یک ناحیه جدید بروید. به سمت شمال شرقی بروید. 
پانل را در سمت چپ بررسی کرده تا چند نوشته ببینید. نوشته اول و سپس 
نوشته چهارم را انتخاب کنید. این مربوط به دروازه می شود و باید به آنجا 
بروید. مسیر را ادامه داده تا در انتها به یک درب برسید. وارد آسانسور شده با 
رو خود صحبت کرده و به وف ایور بروید. E‏ به لرزه درمی 
پایین بگذارد و یک مذاکره با 
کروی همست سیر led‏ نک Go‏ فش خی تین من 
شود. وارد ان شده. صحنه‌ای از شهر افسانه‌ای Esthar‏ خواهید دید. سپس 
Squall‏ و گروهش را خواهید دید که دوباره سردرد می گیرند و شما به حالت 
پنجم دنیای خیالی خواهید رفت. 
دنیای پنجم خیالی - Esthar ,3Laguna.‏ می باشمد: Yo‏ صحنه به 
Laguna‏ و گروهش واگذار می شود. شما در مرکز تحقیقات هستید. با سرباز 
Esthar‏ در سمت پایین مقطع راست گوشه صحنه صحبت کنید. با سرباز در 
ورودی کابین صحبت کنید. در صحنه بعدی با Moomba‏ و سپس با مردی 
در سمت پانل کنترل صحبت کنید. برگشته و دوباره با Moomba‏ صحبت 
کنید تا یک صحنه داشته باشید. Laguna‏ با یک سرباز به مبارزه می پردازد 
و یک صحنه از پایین آمدن اسانسور خواهید دید. در این موقع Laguna‏ 
سعی می کند که راه سرباز را سد کند تا Moomba‏ و آن مرد وارد آسانسور 
شوند. Kiros‏ و Ward‏ به اینجا آمده و چند نوشته خواهید داشت. یکی از 
نوشته ها را انتخاب و دشمنان را نابود کنید. در اینجا یکی از دو گروه 
جستجوگر یعنی دکتر Odin‏ را خواهید دید. به سمت آسانسور رفته تا آنها را 
ببینید. به بالای پله‌ها در سمت راست بروید. صحنه‌هایی خواهید دید. در این 
ناحیه قدرت Dead‏ را برداشته و بازی را ذخیره کنید. به سمت ساختمان 
برگشته و اسلحه Issue Monlst‏ را در جنوب چپ صحنه بردارید. به سمت 
آسانسور برگشته و مبارزه‌ای با دو نفر از افراد Esthar‏ خواهید داشت. دکتر 
Odin‏ را به کناری فرستاده و با آنها مبارزه کنید. پس از شکست دادن آنهاء 
دکتر را به سمت آسانسور دنبال کرده و به e‏ راست بروید. اینجا پر از 
ماشینهای پرنده است. Laguna‏ و گروهش وارد ماشین می شوند. در ینجا 
باید Ellone‏ را نجات دهید. به بالا رفته و با سربازان Esthar‏ بحنگید. آنها را 
شکست داده و چند جادو از منطقه خط کشی شده بگیرید. وسط صحنه را 
بررسی کنید. یک آسانسور وجود دارد. نوشته اول را انتخاب کرده تا به طبقه 
دوم برسید. سمت چپ درب را بررسی کرده تا آیتم Flare‏ را پیدا کنید. وارد 
درب شده و سربازان را شکست دهید. صحنه نمایش ابی رنگ را در جلو 
بررسی کرده تا Ellone‏ را پیدا کنید. در سمت راست پانلها را بررسی کرده. 
یک پیغام روی آن ظاهر می شود. به بالای درب رفته تا Ellone‏ را ببینید. 
شهر -Esthar‏ در پایگاه Lunar‏ در اینجا با چند گروه از خانواده آشنا می 
شوید. دکتر و همراهش Aid‏ اینجا هستند. او می خواهد Squall‏ و گروهش 
را با ماشین پرنده به اینجا بیاورد. آنها می خواهند به قصر سلطنتی بروند. در 
ساختمان بزرگ یک صحنه خواهید دید. با Odin‏ کارت بازی کرده و او را 
شکست داده تا کارت Ward‏ را دریافت کنید. نقشه قصر: 
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رییس جمهور OIV‏ روی کک پرنده a‏ ایستاده است. شما xb‏ تمام 
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در نقشه مشخص شده است. 


آن در منطقه مرکزی Region‏ است. کشتی را در یکی از جزیره‌ها خواهید 
یافت که لنگر انداخته است. با ناخدا صحبت کرده تا بازیکنان در کشتی 
حضور aub‏ وقتی وارد کشتی می شوید سه تا از جاوگران Seed‏ را ملاقات 
خواهید کرد. در سالن اصلی یک دختر و دو بچه پیدا خواهید کرد. حالا به 
کابین برگردید. در اینجا دو عضو خانواده را پیدا خواهید کرد. Zone‏ و 
Watts‏ اینجا می باشند. یک پلکان در شمال غربی صحنه قرار دارد که شما 
را به اتاق کنترل کشتی culus‏ می کند. در اینجا یک کپی از نقشه منطقه 
Timber Maniacs‏ پیدا و Zone‏ را ملاقات خواهید کرد. اگر شما آیتم Girl.‏ 
Next Door‏ را در اختیار داشته باشیده می توانید آنرا با وسایل دیگر Zone‏ 
معاوضه کنید. حالا به سمت کابین بروید. اگر کارت Angelo‏ را در اختیار 
ندارید با او کارت بازی کرده و شکستش دهید تا انرا دریافت کنید. در اینجا 
آیتم مقدس Holy‏ را نیز بردارید و با مرد صحبت کنید. یک صحنه از 
60 خواهید دید که به منطقه امن ارتش jb Esthar‏ میگردد. پس از 
اتمام صحنه» Squall‏ می خواهد یک داروی حیاتی در منطقه Esthar‏ پیدا 
کند و برای Rinoa‏ بیاورد. حالا به سمت پل باغ Balamb‏ بر میگردید. به 
خوابگاه رفته و بازی را ذخیره کنید. به ناحیه 021020120 رفته و در مبارزه با 
افراد برنده شده و به سمت بیمارستان» جایی که می خواهید Rinoa‏ را در آن 
پیدا کنید بروید. Squall Syl‏ می خواهد Rinoa‏ را از روی خطوط ریل اهن 
به منطقه متصل شده بین Esthar‏ و Galbadia‏ ببرد. پس از مدتی پیاده‌روی 
Squall >‏ می خواهد Rinoa‏ را پشت خود گذاشته و راه را ادامه دهد. Rinoa‏ 
را بررسی کرده و Squall‏ به سمت ایستگاه ساحلی می رود که به جلوی 
دریاچه بزرگ نمک ختم می شود. در Quistis bul‏ و Zell‏ را در ایستگاه 
ساحلی ملاقات خواهید کرد و Edea‏ به سمت شما می آید. در این موقع 
Selphie‏ و Irvine‏ نیز به سمت شما می آیند. Edea‏ نیز موقتاً در گروه شما 
قرار می گیرد. حالا شما در منطقه جنوب شرقی نقشه جهان خواهید بود. 
بازی را ذخیره کنید. در مابین گفتگوها Zell‏ نامی را که فراموش کرده 
بود به خاطر می آورد و آن دکتر Odin‏ می باشد. یکی از نوشته‌ها را انتخاب 
کنید تا دوباره در نقشه جهان باشید. در نقشه یک دریاچه سفید نمک خواهید 
دید. به آنجا بروید. 

دریاچه بزرگ نمک- گذرگاهی به سوی شهر افسانه‌ای :Esthar‏ 
به سمت مسیر برفی در بالای راه بروید. این کار را با Squall‏ که Rinoa‏ را 
در پشتش دارد انحام دهید. صحنه‌ای از اسکلت بزرگ یک دایناسور خواهید 
دید. به بالای بدنه اسکلت در سمت راست بروید. همچنان بالا رفته تا روی 
بدنه اصلی دایناسور یعنی استخوانش که شبیه یک پل است قرار بگیرید. 
محل جنوبی را بررسی کرده تا آیتم شهاب سنگ Meteor‏ را بدست آورید. از 
پل بالا بروید. حالا در لبه خواهید بود. در آنجا وسیله 10027[ رعد آسا) را 
بردارید. به لبه صخره رفته و دکمه ضربدر را بزنید تا به پایین بپرید. Yb‏ 
گروه نیز به دنبال شما می آیند. به بالای ناحیه بعدی بروید. در لبه صخره به 
سمت راست بپیچید. بازی را ذخیره کرده و دو مرتبه به سمت چپ بروید. 
رییس بیست و دوم بازی: از بدن او قدرت Gf Curaga‏ را بیندازید و 
آن را به روی غول استفاده کنید. ضربات شما در اینجا ضعیف خواهند بود. 
اگر از قدرت Leviathan Cure Levitate Recover‏ استفاده کنید» غول را 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


باشد. سپس Squall‏ با او مواجهه می شود. حالا وارد این ناحیه شده تا 
کپسول فضایی را بیدا کنید. در اینجا گروه خود را یافته و مذاکرهای خواهید 
داشت. آموزگار به شما می گوید که برای سه نفر جا می باشد» Squall‏ و 
Rinoa‏ دو نفر از آنها هستند. عضوی که قدرت بالایی دارد انتخاب کنید. 
بهتر است Selphie‏ یا Irvine‏ را انتخاب کنید. اکنون می خواهید چند نوشته 
را انتخاب کنید. صحنه به اشخاص در اتاق کنترل واگذار می شود و شما یک 
صحنه از انفحار کپسولها در فضا خواهید دید. صحنه به Zell‏ و گروهش 
واگذار می شود و می توانید Zell‏ را کنترل کنید. از درب در گوی سبز رنگ 
خارج شوید. شما گروه Pandora‏ را خواهید دید که به شهر وارد می شوند. 
Edea‏ و Zell‏ دو نفر از افراد ترسو هستند. بنابراین Quistis‏ برای عضو سوم 
بهتر است. حالا Ab‏ به شهر Esthar‏ برگردید. به منطقه پایتخت رفته و دو 
مرتبه به سمت چپ بپیچید. از خیابان با لوله‌های قرمز عبور AS‏ وقتی به 
آسانسور سیدید به سمت پایین رفته و به منطقه مرکزی تحقیقات بروید. در 
ورود با شخصی در اینجا صحبت کنید. نوشته اول را انتخاب کرده و وارد 
ساختمان شوید. در اینجا به خانواده خود یعنی دنیای رویایی می رسید. به 
سمت آسانسور رفته و با آن به اتاق کنترل» جایی که دکتر Odin‏ را پیدا 
کردید بروید. با دکترصحبت aus‏ افراد Pandora‏ می خواهند شهر را 
محاصره کنند و به سه منطقه مهم ضربه وارد سازند. 

منطقه اول: یک خیابان» جایی که نمایی از شهر را می بینید. 

منطقه دوم: جایی که تقاطع خیابانها است. 

منطقه سوم: جایی که کارخانجات وجود دارند. 

قبل از رفتن به منطقه اول» به سرباز تنها نگاه کرده و پس از صحبت با او 
Combat King «vl‏ را دریافت کنید. به شهر برگشته و سمت راست رفته 
تا به دروازه مرکزی برسید. سمت شمال به بالا رفته و به سمت سکو بروید. 
در اینجا به سمت چپ رفته و دکمه مربع را فشار داده تا تصویری از زمانها 
داشته باشید. حالا منتظر شده تا زمان به ۱۵:۰ برسد. وقتی که افراد 
۵ را پیدا کردید آنها را نابود کنید. حالا 211 و گروهش به اینجا می 
ایند. بالا به سمت آسانسور رفته و به منطقه بعدی بروید. پایین به سمت 
چپ بپیچید. از این AU‏ خارج شده به سمت پایین حرکت کرده تا به 
آسانسور سوم برسید. اینجا یک نردبان وجود دارد که به آیتم Confuse‏ خنم 
می شود. در تونل سمت راست قدرت Luvlurg‏ را بردارید. در اینجا سه درب 
تله‌ای شکل پیدا خواهید کرد. انها را بررسی کرده تا چند گنجینه پیدا کنید. 
سمت چپ رفته و Combat 178005 «zl‏ را بردارید. YU‏ به سمت 
آسانسور سوم بروید. به طبقه همکف می رسید. وارد آسانسور اول شوید. 
سمت چپ به YU‏ رفته و وارد سوراخ شوید. طومار SPd-j‏ را برداشته و در 
بالا بازی را ذخیره کنید. صحنه‌ای خواهید دید صحنه Zell‏ و سپس به 
Squall‏ واگذار می شود. 

منطقه پایگاهی Lunar‏ پس از اتمام صحنه» Squall‏ و گروهش از 
کپسولهایشان خارج می شوند. اینک با کارگر فضایی صحبت و Rinoa‏ را 
بررسی کنید. Squall‏ دوباره می خواهد Rinoa‏ را در پشتش قرار دهد. 
همگی به اتاق داروها در سمت چپ بروید. صحنه‌ای از Squall‏ خواهید دید 
که Rinoa‏ را داخل مخزن اکسیژن قرار می دهد. حالا خارج شده و مرد 
لباس سفید به نام Piet‏ را دنبال کنید. حالا باید پله‌ها را پیدا کنید. بالا رفته و 
وارد اتاق کنترل شوید. مونیتور را در سمت راست بررسی کرده. صحنه ای 
خواهید دید. با Piet‏ صحبت کرده و اتاق را ترک کنید. از پله‌ها بالا رفته تا 
به یک تونل برسید. با دختر صحبت کرده» صحنه‌ای خواهید دید. این صحنه 
مربوط به جادوگر Adel‏ می باشد. یک مسیر شما را به اتاق رختکن 
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قسمتهای شهر Esthar‏ را جستجو کنید. در اینجا همراه دکتر Odin‏ را پیدا 
خواهید کرد که مجله‌ها را بررسی می کند. پس از رفتن اوء شما صندلی 
پرنده چهارم را پیدا خواهید کرد. اینک در این شهر بزرگ xb‏ یک نقشه 
همراه داشته باشید. آسانسورها در این قسمت از بازی مهم هستند. مسیر 
سمت چپ به GU‏ رییس جمهور ختم می شود. جایی که سربازها از آن 
محافظت می کنند. سمت راست به اسانسور رفته تا به شهر وارد شوید. 

ناحیه اصلی شهر در اینجاست. ecol‏ قدرت طوفان Blizzard‏ را بردارید. 
قسمت چپ آسانسور. فقط به سمت آسانسور رفته و وسایل را بردارید. اینجا 
شما را به آزمایشگاه Odin‏ و رستوران فضایی هدایت می XS‏ 

سمت چپ این ناحیه لوله‌های قرمز رنگ را خواهید دید. 

یک خیابان شلوغ در اینجا شهر را به وضوح خواهید دید. 

یک مسیر با اتوبوس فضایی زرد رنگ و یک آسانسور. 

یک خیابان شلوغ با مردمانی در لباس سبز. 

یک خیابان با اتوبوسهای زرد رنگ فضایی و آیتم Curaga‏ 

دروازه جلویی شهر Esthar‏ برای خروج از ایستگاه اتومبیل استفاده کنید. 

راه به بالا با چند شاخه راه همراه با لوله‌های سبز و زرد ختم می شود. 

بال سمت راست آسانسور. در آسانسور چند نوشته خواهید داشت که یکی 
ورود به شهر و دیگری مغازه و سومی رستوران فضایی می باشد. 

صحنه‌ای با لوله‌های قرمز رنگ در سمت راست خیابان. 

لوله‌های قرمز در سمت راست و یک دسته از لوله‌های سبز رنگ. 

مغازه فروش اجناس. 

آسانسور به سمت آزمایشگاه Odin‏ 

خیابان عجیب با دو راه که به لوله‌ها ختم می شود. 

منطقه متوقف کردن آسانسورها و ذخیره باژی, 

لوله‌های قرمز همراه با یک اسانسور. مسیر سمت چپ به اتاق ختم شده و 
می توانید به ایستگاه هوایی بروید. 

ورودی آزمایشگاه Odin‏ که MW‏ نمی توانید وارد شوید. یک گارد از آن 
محافظت می کند. در اینجا ایتم Quack‏ وجود دارد. 

ینجا سکوی ماشینها می باشد. برای دریافت یک ماشین» پانل را امتحان 
کرده و ۲۵۰۰ سکه بپردازید. برروی سکو ایستاده و نوشته اول را انتخاب و از 
exul‏ خارج شوید. 

ایستگاه هوایی شهر Esthar‏ اینجاست. 

مناطق توقف آسانسور. 

Y‏ اول به مغازه فروش اجناس بروید. می توانید به همه غرفه‌ها بروید و 
وسایل مورد نیاز خود را دریافت کنید. 

حالا در نقشه جهان به سمت جنوب شرقی منطقه Tears‏ بروید. در اینجا 
قدرت Mug‏ همراه با قدرت توانایی Diablo‏ را همراه داشته باشید. بازی را 
ذخیره کنید. وارد ماشین شده و دشمنان را شکست دهید. مطمئن شوید 4$ 
به مقدار کافی بنزین در اختیار دارید. از شهر خارج شده و به منطقه بیرونی 
شهر بروید. به منطقه جنوب شرقی که همان ناحیه Col Tears‏ بروید. در 
اینجا آیتم خون را برداشته و به بالا رفته و مجسمه را امتحان کنید و آیتم 
0 را بردارید. Yb‏ باید به منطقه Doom train‏ رفته و وسایل را 
بردارید. در exul‏ باید با Malboro‏ و دسته‌اش مبارزه کنید. او را شکست داده 
و به سمت دروازه Lunar‏ بروید. 

منطقه Esthar‏ زیر ضربه های :Pandora‏ دروازه Lunar‏ در شمال 
منطقه Tears‏ می باشد. در اینجا سکوهای فراوانی وجود دارد. وارد ساختمان 
شده و gb‏ را دنبال کنید. یک نفر را ملاقات خواهید کرد. آن Angelo‏ می 
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را به بیرون می‌فرستید. زمین شروع به لرزیدن می کند. حالا به 
اتاق کنترل بروید» Selphie‏ را دیده که خلبان شده است. حالا به نقشه 
جهان برمی گردید. در زیر کنترل کشتی فضایی را توضیح داده‌ایم. 

بالا- پایین= بالا و پایین رفتن چپ و راست- چرخیدن کشتی 

2= دید دوربین 

مربع< حرکت به جلو مثلث< حرکت به عقب 

ضربدر- نشستن و بلند شدن دایره< نشان دادن داخل کشتی 

کشتی را روی زمین نشانده و بازی را ذخیره کنید. 

سالن اصلی جادوگران- خاطرات جادوگران- نجات ۸11٥۵‏ : سالن اصلی 
جادوگران داخل ساختمان می باشد. دکمه Select‏ را سه مرتبه فشار دهید تا 
نقشه توریستی جهان را نشان دهد. حالا کشتی فضایی را به سالن اصلی 
جادوگران هدایت کنید. وارد سالن شده و به بالای پله‌ها بروید و با سرباز 
Esthar‏ صحبت کنید. چند نوشته خواهید دید. شما بعداً 2 را خواهید 
دید که در معبد به دام افتاده است. این معبد Adel‏ است. دانشمندان روی او 
آزمایشاتی انجام می دهند. حالا باید سربازان را شکست دهید. ولی یک مرد 
با لباس سبز رنگ از این کار جلوگیری می کند. Squall‏ یادش می آید که 
این شخص کیست. اینک Rinoa‏ می خواهد Edea‏ را ملاقات کند. شما باید 


به خانه Edea‏ بروید. این منطقه به سه جزیره تقسیم می شود. 


| It is located on the western area from Galbadia 


1111 | continent. It is rather a huge island, without 
* i 1111 | shores for Balamb Garden to reach it. This is 
iii | typically a great area as it has tons of spells 


| for you to draw [Ultima, Flare, Triple, 
| Full-Life, Aura, Meteor, Quake] 
| Key:* Island closest to Hell 
Fig 10.0 iii Galbadia Continent 


این منطقه یک جزیره بزرگ بدون ساحل همانند باغ Balamb‏ می باشد. 


* | It is quite easily to read the map [hopefully] 

GGGGGGG | Legend: 

tttGGGGGGG |* sus جزیره نزدیک‎ 

mmm eee GGG J£ 

mmmm eeee | mmm  Morded ۳۱۵16 منطقه‎ 
eeeeeeee tt Trabia منطقه‎ 

cccceeeee eee Great Plains of Esthar منطقه‎ 

ccccceeee ccc Esthar City Area. y منطقه‎ 
eeeeee aa aaa Abadon Plains منطقه‎ 
eeee aa mi جزیره خاطرات‎ 

mi aaa 


برای وارد شدن به این جزیره باید از جزیره و جنگل Grandid‏ شروع کنید. 


Legend 
| kkk Esthar- Kashkabald بیابان‎ 
kkkkkkkk | aaa Centra منطقه‎ 
kkkkkkka ci Cactaur's جزیره‎ 
aaaaaaaaaaa ci | 
aaaaaaaaaaaa | Each Cactaur could nab you 20 AP! It has also 


| a couple of nice spells, Haste. 
را ملاقات خواهید کرد که در‎ Piet در اینجا عضو گروه‎ Lunar منطقه سقوط پایگاه‎ 
می باشد.‎ Abadon منطقه‎ 


BTW, this area is just 
south from the Tears 


Point. 


جزیره خاطرات ۸/ 
منطقه Abadon‏ 


وقتی که به منطقه جستجو می روید صحنه‌ای از سقوط پایگاه Lunar‏ را 
خواهید دید. به سمت colo‏ سقوط رفته تا به جایی مانند دریاچه برسید. 

دریاچه اسرار آمیز Obel‏ شما اول باید موقعیت دریاچه را بسنجید. آن در 
Galbadia 4-5‏ جایی که آبهای جوشان با رنگ روشن وجود دارد است. به 
سمت تابلو رفته و دکمه ضربدر را بزنید تا پیغامی ببینید. . پس از شنیدن و 
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Ellone راهنمایی می کند. به پایین تونل بروید. در ناحیه بعدی‎ Astronaut 
حرکت می کند.‎ Squall نیز با‎ Ellone را پیدا خواهید کرد. پس از مذاکره‎ 
را نشان می دهد. حال به اتاق داروها‎ Rinoa صحنه ای خواهید دید که‎ 
Rinoa روح‎ boy بروید. وقتی که به بیرون بیمارستان می روید سرباز‎ 
خارج می شود.‎ Squall e»; دکمه ضربدر را‎ Rinoa ضربه می خورد. روی‎ 
به سمت اتاق کنترل بروید. مونیتور را بررسی کرد صحنه‌ای از صخره‌ها‎ 
خواهید دید. اتاق کنترل را ترک کرده و به بالای پله‌ها رفته و وارد اتاق‎ 
را در لباسی عجیب خواهید دید. شما باید لباس‎ Rinoa رختکن شوید.‎ 
نیز لباسش را‎ Squall را بدست آورید. کابین را بررسی کرده.‎ Astronaut 
عوض می کند. به سمت قفل هوا در طرف چپ اتاق رختکن بروید. به اتاق‎ 
را نشان می دهد که طلسم‎ Rinoa کنترل بروید. صحنه‌ای خواهید دید که‎ 
جادوگر را می شکند. کشتی به سیاره نفرین شده برخورد می کند. در اینجا با‎ 
همه صحبت کنید. آنها به جلوی سیاره نفرین شده رفته و سپس به سمت‎ 
صحبت کرده و به سمت راست از اتاق‎ Ellone مخزن فرار می روند. با‎ 
صحبت کرده و بازی را ذخیره کنید. سمت راست‎ Ellone کنترل بروید. با‎ 
صحبت کنید. دستگیره را بررسی کرده تا صحنه‌ای ببینید.‎ Ellone رفته و با‎ 
با‎ Rinoa را همراه خود بیرون می آورد.‎ Squall و‎ osol بیرون‎ 06 
به هوا برمی خیزد و شما دو‎ Rinoa یک کامیون قرار دارند.‎ (65; Irvine 
دقیقه برای پایین آوردن او زمان دارید. این کار را با دکمه مثلث در وسط‎ 
صحنه انجام دهید. حالا یک کشتی فضایی بزرگ خواهید دید. وارد کشتی‎ 
خواهید‎ df شنم پل را در تنم چپ بزرنی کید بالا ر مذاکرهی‎ 
داشت. به سمت درب کشتی بروید.‎ 

رییس بیست و سوم بازی: با قدرت محدودیت زمان و مشت پی در پی 
به او ضربه بزنید تا انها را شکست دهید. حالا به سمت اسانسور بروید. در 


زیر iS am‏ کشت فضایی رسم شده است. 


طیفه Ly)‏ تسه سس سس تست تس تست تست تسه سید 
I|LEGEND‏ 
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بیگانه‌هاى قرمز | <8> | V DP | | SP|‏ /_ 
بیگانه‌های بنفش | «R7 | | <6< | <P>‏ | | 
بیگانه‌های سبز | pet] | <G>‏ | | 
بیگانه‌های زرد | To ۱ «P5 ۱ 1 | | XY»‏ 
ذخیره بازی | 2nd 7 / NE | SP‏ 
پله‌ها Floor | |] AN ope EA | | HI‏ 
منطقه خط کشی شده| |--I DP‏ | 
دریها ۱ |o P FH‏ 
[E | o e‏ |- | 
esas‏ ۱۱ 6[ | | 
l |‏ 
طبقه m ep‏ 
To‏ | ۵ 
Ist Floor‏ | | 
TEES COMMI‏ 
l| ۱۳۵< ۷ |‏ 
LEJ |‏ ا 
l |‏ 
l l‏ 
L 1 |‏ 
[DP <> H‏ 
L‏ 


موزیکی بسیار زیبا و متنی خواندنی خواهید داشت. پس از اتمام موزیک» می 
توانید کشتی فضایی Ragnarok‏ را که روی بیابان منطقه Esthar‏ فرود آمده 
کنترل کنید. در اینجا پورفسور Odin‏ و همراهش Aid‏ و Rinoa‏ را خواهید 
دید. آنها اینجا را ترک می کنند. وارد اتاق ملاقات شوید( جایی که اتاق 
کنترلها وجود دارند). در اینجا Irvine‏ و دیگر بچه‌ها بجز جادوگر Edea‏ را 
پیدا خواهید کرد. خواهید دید که Selphie‏ و Irvine‏ بیرون می روند. شما 
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5 خواهید کرد. حالا به این جزیره یعنی‎ lus را‎ treasure at minde isle 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


خاطرات Mind Island‏ رفته و آیتمهای طومار Luck-J‏ را بردارید. 

منطقه colo -UFO piw‏ اصلی: حالا باید به گروه برگردید و به سمت 
منطقه‌های Aluffs Winhill‏ و بعد ساحل Mandy‏ شرق منطقه Winhill‏ و 
منطقه بیابانی Kashkabald‏ و جزیره خون Health Island‏ بروید تا قدرت 
Artifact‏ سفید UFO‏ را بدست آورید. با سفینه به جنگلهای Grandidi‏ رفته 
تا آنها را در جلوی منطقه شمالی از منطقه مقدس 006000)ها ببینید. حالا 
به منطقه باغ mb‏ بروید سرباز anis‏ فضایی UFO‏ در آنجاست و آیتمهای 
فوق العاده قوی به شما می دهد. در اینجا می توانید آخرین اسلحه اصلی 
قدرتی و تمامی کارتهای بازی مهم را Da‏ کنید. 

Cactaurs o»;‏ این منطقه در جنوب شرقی نقشه جهان قرار دارد. این 
نقشه به رنگ سبز می باشد. به bol‏ رفته تا مبارزه‌ای داشته باشید. 

ریس بیست و چهارم: با درجه قدرتی Perklank GF‏ باید با همه 
بازیکنان به این غول ضربه بزنید و سپس از قدرت Vit‏ استفاده کنید تا او را 
شکست دهید. از عنصر آب نیز استفاده کنید تا او را WS‏ نابود کنید. با 
گرفتن GF.Cactaur‏ می توانید بهترین بازیکن قدرتی شوید. Yb‏ 4 
ویرانه‌های Centra‏ بروید. 

برگشت مجدد به ویرانه های Centra‏ در این ab‏ بايد غول 
Tonberry‏ شکست دهید. بازی را ذخیره کرده و به سوی این of‏ بروید. 
ol,‏ شکست دادن او استفاده از قدرتهای جادویی Ultima‏ می باشد. این 
غولها بیست عدد بوده و باید انها را نابود کنید تا با پادشاه آنها مبارزه کنید. 
رییس بیست و پنجم- پادشاه Tonberry‏ از قدرت GF‏ 
از قدرتهای Limite Time Break‏ 
استفاده کنید. او را شکست داده و به منطقه مرکزی تحقیقات در ساحل 


Doomtrain‏ و سپس GF. Diablo‏ و 


عمیق بروید. 

اگر Zell‏ در گروه شما باشد می گوید که این مکان را می شناسد و نوشته 
دوم را انتخاب کنید. حالا وارد این منطقه شده. ستون روشن را lau‏ خواهید 
کرد. وقتی که ستون روشن‌تر می شود یک صدا می دهد. بنابراین حرکت 
نکنید و تنها وقتی که چراغ خاموش شد حرکت کنید. اگر در موقع روشنایی 
حرکت کنید باید مبارزه‌ای داشته باشید. این منطقه را بگذرانید. 

رییس بیست و ششم- Bahamut‏ از قدرت st- Atk-j‏ و قدرت 
ترکیبی aura combo‏ استفاده کرده تا او را شکست دهید و به ناحیه ساحل 
عمیق بروید. 

در گروه با Zell‏ حرکت کرده با Anis‏ فضایی به مرکز تحقیقات رفته تا یک 
سوراخ ببینید. وارد سوراخ شده تا در یک آزمایشگاه باشید. 

سیستم -RSP‏ منطقه تحقیقاتی: 


XXX | *KEY LEGEND * 
XXX | XX Trunk مخزن‎ 
S | DP XXX | DP Draw Point منطقه خط کشی شده‎ 
l XXX | S Steam Machine ماشین بخار‎ 
L | \ | E Elevator آساتسور‎ 
L ۱1 / | D Door درب‎ 
l ۱ اقا‎ 
|__| ----:< Use 2 blocks of jugo gib استفاده از‎ 
L | \| RSP 
p: 124] 
l ۱-8۱ 
L ----:> Use 2 blocks of استفاده از مانع دوبار‎ 
L | N| مر‎ 
L N51] 
l ۱8۱ 
|__| ----:> Use 1 block of. gi استفاده از‎ 
L | ۱ | RSP 
L N97 ] 
1 8| 
| EEEE |] o Use 1 blockof | gi استفادہ از‎ 
| | RSP 
D ] 
D |---:> Zell استفاده از ماشین با‎ 
D | ۳۹ 90آماشین بخار‎ RSP Machines; با نتخاب نوشته‎ 
D | 4 | (2nd Option) 


دیدن delis‏ باید Mr. Monkey‏ را پیدا کنید. دریاچه را بررسی کرده و 
نوشته Throw arock‏ را انتخاب کنید. این کار را باید سه بار انحام دهید. 
حالا به سمت منطقه Dollet‏ بروید. یک ایستگاه قطار در سمت راست 
خواهید دید. سمت چپ یک جنگل پیدا خواهید کرد و چند پیغام خواهید دید. 
حالا به سمت سایه Black Shadow olw‏ بر گردید. با سایه صحبت کرده تا 
او عبارتهایی را برزبان بیاورد. سنگ اول منطقه Balamb‏ ساحل Rinual‏ و 
می گوید در اسکله قرار دارد. به سمت شهر Balamb‏ بروید. وارد آن نشوید. 
ساحل را بررسی کنید. محل شن و ماسه را بررسی کنید. اگر در انداختن 
سنگها اتباه کرده بائیده سنگ URHEAD‏ توسط یک میمون بر سر شما 
می خورد. در اینجا سنگ دوم Stslrm‏ را پیدا خواهید کرد. سنگ دوم- این 
سنگ از میمون بزرگ دریافت می شود. سنگ سوم- منطقه -Galbadia‏ 
ساحل Mandy‏ در شرق منطقه Timber‏ رفته و باید اینکار را با کشتی 
فضایی انجام دهید. وارد منطقه شده و زمین را بررسی کنید تا سنگ 
۴ را پیدا کنید. سنگ چهارم در ناحیه‌ای از منطقه Galbadia‏ در 
2 می باشد. یک کوهستان با دریاچه و غار در اینجا وجود دارد. 
خطوط رودخانه را دنبال کرده تا به آبشار برسید. کشتی فضایی را روی زمین 
بنشانید. این کار را در بالای کوهستان انجام دهید و لبه کوهستان را بررسی 
کرده تا پیغامی بشنوید و ببینید که یک پرنده از تخم محافظت می کند. 
نوشته دوم را انتخاب و دو هیولا را بکشید و سنگ چهارم EASNPD‏ را 


بردارید. معنی آن چنین است. 


No. Rock Location : Carvings on the rock 


1. Balamb rock :STSLRM 
2. Mr. Monkey rock :URHAEO 
3. Timber rock :REAIDR 


4. Lake Cavern rock : EASNPD 
پر از گنج است.‎ Mordred یعنی منطقه‎ Mordred Plains Has Treasure 


برای فهمیدن xb‏ سنگها را از راست به چپ و بالا به پایین بخوانید. حالا 
باید به منطقه Mordred Plains‏ بروید که در شمال منطقه بزرگ Esthar‏ 
Plains‏ پشت کوهستان مخفی شده است. شما در اینجا ورودی Trabia sj»‏ 
را پیدا خواهید کرد. نقشه آن رسم شده است. 
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GREAT PLAINS OF ESTHAR 

tt - Trabia- Vienne Mountains 

XX - Esthar- Morded Plains 

گنج — سه عدد سنگریزه[1215٩ Treasure [Three‏ - * 


ee - Esthar- Norties Mountains 


در ناحیه XXX‏ دکمه ضربدر را بزنید تا روشن‌تر شده و چند پیغام نیز داشته 
باشید که می گوید سنگهای رنگی زیادی آنسوی در بالا وجود دارد. دکمه 
ضربدر را بزنید تا یک سنگ آبی به سخن آید. مردم به ما می گویند 
سنگهای Liars‏ اگر دکمه ضربدر را بزنید سنگهای دیگر نیز حرف می‌زنند. 
سنگ سفید می گوید. غرب- شرق- شمال- جنوب. سنگ قرمز می گوید. 
شرق- غرب- شمال- جنوب. سنگ سفید را به شمال قرار داده تا بگوید 


غرب. رمز بدین صورت است. 
TRETIMEASUREATMINOFFDEISLE‏ پسورد را بدین صورت باید 
بشکنید: در ابتدا Time‏ و Off‏ مهم هستند. 

TRE - TIME - ASUREATMIN - OFF - DEISLE‏ شما عبارت 
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رفته و بازی را ذخیره کنید. به YL‏ رفته تا Raijin‏ و Fujin‏ را ببینید. Yb‏ 
غولی دیگر خواهد آمد. 

رییس بیست و نهم بازی: اگر مانند قبل درجه شما بالا باشد شکست 
دادن این رییس نیز آسان است. با جادوها و قدرتهای 6۴ به او ضربه بزنید. 
حالا خون خود را کامل کرده و وارد ساختمان شوید. در بالای ستون Seifer‏ 
را خواهید دید. Ellone‏ توسط Fujin‏ و Raijin‏ دستگیر شده است. 

رییس سی ام- Seifer‏ به او ضربه‌های Thundaga‏ و Acuraga‏ خود 
را نشان داده تا او را شکست دهید. در انتها Rinoa‏ به سمتی می دود. 
ناگهان Seifer‏ از جایش بلند می شود و Rinoa‏ را می دزدد و به معبد» جایی 
که Adel‏ در ان زندانی است می رود. انتهای دیسک سوم. 

دیسک چهارم- پیدا کردن تمام جادوگران: دوباره Rinoa‏ در خطر است. شما 
باید Seifer‏ را پیدا کنید. او در بالاترین منطقه Pandora‏ می باشد. به بالا 
رفته و به سمت راست بپیچید. در اینجا Seifer‏ را خواهید دید که Rinoa‏ را 
نگه‌داشته و رویش را به معبد. جایی که جادوگر Adel‏ در آنجاست می کند. 
رییس سی و یکم- جادوگر Adel‏ و :Rinoa‏ با قدرتهای Region‏ و 
Shiva‏ و قدرتهای Thundaga GF‏ و دیگر جادوها به انها ضربه بزنید تا 
آنها را شکست دهید. پس از مبارزه صحنه‌ای خواهید دید. 

پس از اتمام Rinoa «sus‏ در اینجا حضور ندارد. بازی را ذخیره کنید. به 
پایین مسیر به طرف درب بروید. در اینجا Edea‏ را خواهید دید. Edea Yb‏ 
به سه قسمت تبدیل می شود و مبارزه‌ای دیگر صورت می گیرد. 

شکست دادن این غولها بسیار اسان است. پس از شکست دادن dupl‏ شما در 
خانه Edea‏ جادوگر خواهید بود. به جایی بروید که Edea‏ را ملاقات کردید. 
جسدهای فراوانی خواهید دید. به بالا و سپس به سمت راست رفته و وارد 
درب در شمال شوید. صحنه سفید شده و جسد راهبهای Seed‏ را خواهید 
دید. به بالا رفته و به سمت پله‌ها بروید. به بالای زنجیره بزرگ رفته در 
سمت چپ سه درب وجود دارد. دکمه ضربدر را روی سکو زده تا به سمت 
دربها بپرید. درب اول نزدیک قلعه Ultimecia‏ می باشد. درب وسط به 
منطقه Centra‏ و درب سوم به سمت خانه Edea‏ ختم می شود. 

از درب اول عبور کرده. در جنگل به سمت شمال غربی بروید. به سمت 
غرب منطقه Esthar‏ بروید. راه را در آب ادامه داده تا به پایان 125۳1620210 
برسید. در اینجا می توانید در همه مناطق کارت بازی کنید. در exul‏ گروه 
60 را خواهید دید که شامل Xu‏ می باشد و می خواهد برای انتقام دوباره 
با شما کارت بازی کند و شما را ببرد. با کشتی فضایی به سمت درب برگشته 
و وارد قلعه شوید. در ورود بازی را ذخیره کند. Squall‏ گروه را به دو قسمت 
تقسیم می کند. در اینجا باید با هیولاها مبارزه کنید. آنها را شکست داده و 
گروه را دو قسمت کنید. نوشته اول را انتخاب کنید. با گروه اول و دوم کار را 
آغاز کنید. به راهروی اصلی رفته و به سمت پلکان بزرگ بروید. 

رییس سی و دوم- :Sphinxaur‏ با قدرتهای Auraga‏ و Shiva‏ و 
Down Phonex‏ و قدرتهای Gf‏ به او ضربه بزنید. پس از شکست دادن اوء 
وارد درب روبرو شوید. در اینجا یک موزه وجود دارد که یک ساعت بزرگ 
همراه با کتیبه‌هایی در آن خواهید دید. مجسمه آتش» نشان اول» IGNUS‏ 
می باشد. مجسمه فلوت و خشکسالی نشان دوم» INANDANTIA‏ می 
باشد. مجسمه قضاوت» نشان سوم» IUDICIUM.‏ و مجسمه خواب نشان 
چهارم کلمه بزرگ به نام INTERVIGILIUM‏ و مجسمه عشق نشان 


پنجم VENUS‏ و مجسمه مسافر نشان ششم VIATOR‏ و مجسمه 


نگهبان نشان آخر VIGIL‏ می باشد. اینها همگی تصاویری هستند که یک 
معما را ung‏ کنند. محسمه ee ii‏ هشتم VIVIDARIUM‏ مجسمه 


ẹ‏ 0 8 6 بازی 


ابتدا به پایین مناطق بروید تا به مرکز برسید. در آخرین منطقه توسط ماشین» 
نوشته دوم را انتخاب کنید. در اینجا باید چند مبارزه داشته باشید. به سمت 
گودال بروید. در اولین صحنه» بازی را ذخیره کرده تا منطقه مخالفین را 
ببینید. پس از رفتن به مسیر بادی» یک مجسمه خواهید دید. مسیر را ادامه 
داده و هیولاها را شکست داده و به انتهای مسیر بروید. حالا به منطقه اصلی 
دپو می رسید. یک کریستال بزرگ در بالاء سمت چپ وجود دارد. در اینجا 
بازی را دخیره کنید. ماشین را بررسی کرده و از جهت بالا استفاده کنید. 
رییس بیست و هفتم - اسلحه Ultima‏ ابتدا از ضربه Vit‏ و سپس از 
قدرت Curaga‏ استفاده کنید و یک خون کامل بخورید. این ضربات را با 
جادو استفاده کرده تا او را شکست دهید. حالا در این منطقه» جایی که وارد 
زیرزمین شدید bwg‏ شانزده Rsp‏ محاصره خواهید شد. حال بايد به دهکده 
Shumi‏ بر گردید. 

دهکده -Shumi‏ تکمی لکردن ساخت مجسمه Laguna‏ 

قبل از رفتن به دهکده jb Shumi‏ به خانه Edea‏ بروید. به اتاق مجسمه و 
به Edea sb‏ بروید. Moomba‏ را در بیرون خواهید دید از او کمک 
بخواهید. با محقق صحبت کرده و به خانه او بروید. Yb‏ به خانه Edea‏ رفته 
و با او صحبت کنید. حالا به خانه ماهیگیر ,3« Martine‏ را خواهید دید. 
به شما نشان می دهد. به دهکده Shumi‏ برگردید. به خانه آرتیست بروید. 
خارج شده استاد ماهیگیر را پیدا خواهید کرد او ماهیگیری می کند. به 
سمت مجسمه رفته» به خانه Edea‏ برگشته. نگهبان مجسمه Statue‏ 
Guard‏ را دریافت خواهید کرد. حالا xb‏ به پیش رییس جمپور شهر 
Esthar‏ بروید. اگر به دهکده Shumi‏ و اتاق مجسمه برگردید صحنه‌ای از 
گذشته خواهید دید. 

اینک با گروه خود توسط Rinoa‏ 4 خانه Edea‏ بروید. شما Angelo‏ را در 
جلوی خانه las‏ خواهید کرد. وارد Edea ab‏ شده و پس از صحبت با 
هردوی آنها خارج شوید. در ورودی یک مسیر کوتاه وجود دارد. در اینجا 
Angelo‏ را پیدا خواهید کرد. گروه exul‏ را ترک می کند و Rinoa‏ می آید. 
1 ناگهان پس از صحبت Rinoa‏ و Squall‏ می آید و می گوید که رییس 
جمپور شهر Esthar‏ می خواهد Squall‏ را ببیند. بنابراین خارج شوید. 
Squall‏ را موقع صحبت با Edea‏ خواهید دید. به سمت شهر Estar‏ بروید. 
به سمت ایستگاه هوایی رفته و به مسیر شمال بروید تا آسانسور را پیدا کنید. 
وارد آن شوید تا به قصر رییس جمهوری برسید. به سمت چپ رفته تا به 
اتاق رییس جمهوری برسید. وقتی Squall‏ وارد اتاق می شود او خانواده‌های 
دیگر شامل Ward‏ و Kiros‏ را می بیند. کمی به جلو حرکت کنید. خواهید 
فهمید که رییس جمهور همان Laguna Loire‏ می باشد. حالا با Laguna‏ 
صحبت کنید. او به شما ماموریت می دهد که جادوگر Ulticimia‏ را شکست 
دهید. نوشته اول را انتخاب کنید. در اینجا دکتر Odin‏ را ملاقات خواهید 
کرد.پس صحنه به سمت پرتگاه رفته و بازی را ذخیره کرده و برگردید 
آخرین دید از وضعیت :Pandora‏ منطقه سربازان Pandora‏ در بالای ناحیه 
5 می باشد. وارد این مکان شوید. از سفینه خارج شده. Raijin‏ و Fujin‏ 
را خواهید دید و مبارزه‌ای دیگر خواهید داشت. 

رییس بیست و هشتم بازی: اگر درجه Level‏ شما بالا باشد این مبارزه 
بی نهایت آسان است. با قدرتهای جادو به آنها ضربه زده تا بتوانید آنها را 
شکست دهید. از این ناحیه خارج شده و بالا به سمت چپ بروید. در اینجا 
Biggs‏ و Wedge‏ را خواهید دید. با آنها صحبت کرده و وارد ساختمان 


شوید. بازی را ذخیره کنید. به سمت آسانسور دوم بروید. بطرف آسانسور اول 
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ن استفاده کنید. از کلید گنجه برروی آن e‏ استفاده کنید 


رییس سیو هفتم: رییس را شکست داده و به جنوب " و به جلوی 
سالن بروید. به سمت شمال اتاق رفته و غول را ازپای درآورید. از پل عبور 
کرده» یک جواهر پیدا خواهید کرد که غول می باشد. 


رییس سیو هشتم: از ضربه‌های Spirits‏ بالای ۱۰۰6 استفاده کرده تا او 5 


را شکست دهید. از پل عبور کرده تا به منطقه زنگوله برسید. با گروه اول به 
bl‏ برگردید. اینکار را از درب شمال انجام دهید که در راهروی بزرگ قرار 
دارد. این شما را به دروازه آبی می رساند. به سمت چپ بروید. یک مسیر 
مستقیم خواهید دید که به غرب منتهی می شود. سنگ Rosetta‏ را بردارید. 
درب جنوبی به زندان ختم می شود. حالا به حیاط برگشته و به جلوی منطقه 
باز بروید. به بالای پله‌ها رفته و از پل چوبی عبور کنید. به بالای مسیر باد 
بروید. یک زنگوله بزرگ خواهید دید که از راست به چپ می چرخد. به لبه 
پرتگاه بروید. منتظر شوید تا زنگوله به سمت شما بیاید و دکمه ضربدر را 
بزنید. گروه شما به سمت سوراخی می آفتند. 

رییس سی و نهم: این هیولا قوی بوده و xb‏ از اسلحه‌ها و قدرت 
Lionheart‏ و اسلحه نهایی Ultima‏ برروی او استفاده کنید. پس از نابودی 
او می توانید مبارزه با غول آخر را داشته باشید یا اگر سه ستاره را داشته 
باشید با Omega Weapon‏ مبارزه کنید. به سمت زنگوله برگشته و به بالای 
آن بروید و وارد اتاق چرخ دنده‌ها شوید. از لبه‌های ساعت YL‏ رفته و به 
پایین نردبان بروید. یک مسیر شما را به اتاق غول آخر می رساند. بازی را 
ذخیره کنید. با گروه اول به blo‏ برگشته و به سمت منطقه psp‏ در نقشه 
بروید. با گروه دوم زنگوله را بررسی کرده و با گروه اول به سمت شمال 
بروید. در منطقه omega «b‏ را خواهید دید 
رییس چهلم: ضربه های او مهلک و کشند 
استفاده کرده و پس از مدتی از قدرت Metoor‏ و Ultima‏ برروی او استفاده 
کرده تا او را نابود کنید. حالا به سمت منطقه ذخیره بازی برگشته تا به اتاق 
غول اصلی آخر برسید. بازی را ذخیره کنید. اگر درب را بررسی کنید. درب 
باز شده و با ریس آخر روبرو خواهید شد. 

oso‏ آخر بازی: این غول در برابر داروهای سمی ضعیف است و می توانید 
با قدرتهای Earth‏ ان را شکست دهید. سپس چهار نوکر و خود Ultimecia‏ 
را نابود کنید. از eus‏ قدرتهای GF‏ و جادوها و bElements‏ برروی او 
استفاده کرده تا او را نابود کنید. حالا صحنه پایانی بازی را تماشا کنید. پایان 
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Codes Made & Tested on 3.2 Version 


EdeaCodes Max HP  80077C32 270F 
Infinite HP [Note 1] 80077C30 270F 
Max Experience 80077C34 EOFF 
80077C36 4 
Max Str 30077C3A 00FF 
Max Vit 30077C3B 00FF 
Max Mag 30077C3C 00FF 
Max Spr 30077C3D 00FF 
Max Spd 30077C3E 00FF 
Max Luck 30077C3F 00FF 
Enable Character 80077CC4 0001 
All GFs Equipped 80077C88 FFFF 


نکته۱: برای اینکه کد کار کند باید HP‏ جاری شما حداکثر باشد. 
Irvine Codes‏ 


Max HP 8007793A 270F 
Infinite HP [Note 1] 80077938 ۳ 
Max Experience 8007793C EOFF 

8007793E 4 
Max Str 30077942 00FF 
Max Vit 30077943 00FF 
Max Mag 30077944 00FF 
Max Spr 30077945 00FF 
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Cowardice‏ نشان نهم INAUDAX‏ و محسمه dw‏ خطوط یکسان نشان 
دهم XYSTUS‏ و مجسمه لباس قرمز نشان یازدهم XEPAMPE‏ 
LINAE‏ و مجسمه آخر نشان دوازدهم XIPHIAS‏ را نشان می دهد. 
دست ساعت ۶-۴-۸ را نشان می دهد. 

VIVIDARIUM ET INTERVIGILIUM ET VIATOR 
[In the Garden, sleeps a messenger] یک مسافر در باغ خوابیده است.‎ 


با برگرداندن تمام تصاویر و حل معماء غول بعدی ظاهر می شود. 


رییس سی و سوم: این غول را نیز نابود کرده و وارد درب در شمال 
شوید تا دو پلکان ببینید که به بالا ختم ميشوند. به پایین رفته تا به دروازه 


PINAL FANTASY VI 


(C)1999 SQUARE 
ER DESIGN / TETSUYA NOMURA 


برسید. به بالا بروید. از درب بگذرید تا به زندان برسید. یک جسد خواهید 
دید. AS‏ را برداشته» رییس ظاهر خواهد شد. 

رییس سی و چهارم: به او ضربات فیزیکی وارد کنید تا نابود شود. به 
پایین رفته تا مسیر بادی شکل را پیدا کنید. در جنوب این ناحیه چهارمین 
غول قلعه را پیدا خواهید کرد. غول را بررسی کرده تا با او مبارزه کنید. 
رییس سی وینجم: پس از شکست دادن او به سمت بشکه‌ها که در 
شمال شرقی قرار دارند بروید. به طبقه بالا بروید تا به bl‏ اصلی برسید. 

به سمت منطقه بالا بروید و با کلیدها که یک plo‏ می باشد بازی کنید. 
همه دکمه‌ها را فشار دهید تا برنده شوید. به بالای پله‌ها در سمت راست 
بروید. کلید را برداشته و به سمت منطقه psp‏ در نقشه برگردید و وارد 
راهروی بزرگ شوید. اهرم را حرکت داده با گروه به زیر Que)‏ رفته و در 
جنوب شرقی نشان براق را بررسی کنید و کلید را بردارید. وارد اتاق شده و 
وسیله ۷۷5۵۵6 را بررسی کنید تا عباراتی ببینید و غولی دیگر ظاهر شود. 
رییس سی و ششم: پس از شکست دادن این غول. ناحیه را بررسی 
کرده از Ria‏ 4 بیرون بروید. حالا با گروه ial us M EC‏ به 
Ed‏ تاریک برسید. در سمت چپ ای iis‏ دید. یک E‏ نیز 
در سمت چپ قرار دارد. کلید را می توانید در exul‏ فعال کنید. به سمت 
شمال رفته تا به اتاق آسانسور برسید. با آسانسور حرکت کنید. با گروه اول به 
بالای پله‌ها رفته و وارد درب باز در سمت چپ شوید. در اینجا از مسیر عبور 
کرده تا به دو آسانسور برسید. وارد شده و بازی را به گروه دوم بدهید. اتاق را 
بررسی کرده و کلید دروازه آبی را بردارید. Yb‏ به منطقه psp‏ برگردید. با 
گروه اول از آسانسور پایین رفته, گروه دیگر به طبقه اول می روند. به دروازه 
آبی برگشته و کلید را استفاده کنید. به بالای پله‌ها رفته تا به راهرو برگردید. 
وارد درب در سمت راست شوید. به شمال بروید. به سمت دروازه خشک شده 


بروید. با گروه دوم به سمت جنوب رفته» درب را در سمت چپ بررسی کرده 
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Infinite HP 
Max HP 
Max Exp 


Level 99 


Doomtrain Codes 
Unlock It 

Infinite HP 

Max HP 

Max Exp 


Level 99 


Eden Codes 
Unlock It 
Infinite HP 
Max HP 

Max Exp 


Level 99 


Ifrit Codes 
Unlock It 
Infinite HP 
Max HP 
Max Exp 


Level 99 


Leviathan Codes 
Unlock It 

Infinite HP 

Max HP 

5 Max Exp 


Level 99 


Pandemona Codes 
Unlock It 

Infinite HP 

Max HP 

Max Exp 


Level 99 


Quezacotl Codes 
Unlock It 

Infinite HP 

Max HP 

Max Exp 

80078D3E OSF5 
Level 99 


Shiva Codes 
Unlock It 

Infinite HP 

Max HP 

Max Exp 


Level 99 


Siren Codes 
Unlock It 
Infinite HP 

Max HP 

Max Exp 


Level 99 


Tonberry Codes 
Unlock It 

Infinite HP 

Max HP 

Max Exp 


Level 99 


نکته ۱: با این کد تمام تواناییها را در قسمت اول صفحه موجودی خواهید داشت. 


Misc. Codes 


1J Joker Command 


2J Turbo Joker Command 


Walk Thru Walls [Note 1] 


80078D74 270F 
80078D76 270F 
80078D78 EOFF 
80078D7A 5 
80078D7C 0063 


300776C5 0001 

80078DBC 270F 
80078DBE 270F 
80078DCO0 EOFF 
80078DC2 05F5 
80078DC4 0063 


300777D5 0001 
80078DEC 270F 
80078DEE 270F 
80078DF0 EOFF 
80078DF2 05F5 
80078DF4 0063 


30077461 0001 

80078D50 270F 
80078D52 270F 
80078D54 EOFF 
80078D56 5 
80078D58 0063 


300775B5 0001 

80078D8C 270F 
80078D8E 270F 
80078D90 EOFF 
80078D92 5 
80078D94 0063 


300775F9 0001 
80078D98 270F 
80078D9A 270F 
80078D9C EOFF 
80078D9E 05F5 
8007812۸0 0063 


300773D9 0001 
80078D38 270F 
80078D3A 270F 
80078D3C EOFF 


80078D40 0063 


3007741D 0001 

80078D44 270F 
80078D46 270F 
80078D48 EOFF 
80078D4A 5 
80078D4C 0063 


300774A5 0001 
80078D5C 270F 
80078D5E 270F 
80078D60 EOFF 
80078D62 ۳5 
80078D64 0063 


30077791 0001 

80078DE0 270F 
80078DE2 270F 
80078DE4 EOFF 
80078DE6 OSF5 
8007813۳8 0063 


D00831E8 ???? 
DOIFABIS ???? 
801FABI18 0000 
D00831E8 0008 
8009DE04 0010 
D00831E8 0008 
8009DEO06 1000 
D00831E8 0002 


Max Spd 

Max Luck 

Enable Character 
All GFs Equipped 


نکته۱: برای اينکه کد کار کند باید HP‏ جاری شما حداکثر باشد 


Quistis Codes 
Max HP 

Infinite HP [Note 1] 
Max Experience 


Enable Character 
Max Str 

Max Vit 

Max Mag 

Max Spr 

Max Spd 

Max Luck 

All GFs Equipped 
Ward/Kiros Codes 


Zell Codes 
Max HP 

Infinite HP [Note 1] 
Max Experience 
800778A6 05F4 
Max Str 

Max Vit 

Max Mag 

Max Spr 

Max Spd 

Max Luck 

Enable Character 
All GFs Equipped 
Alexander Codes 
Unlock It 

Infinite HP 

Max HP 

Max Exp 


Level 99 
Bahamut Codes 
Unlock It 

Infinite HP 

Max HP 

Max Exp 


Level 99 
Brothers Codes 
Unlock It 
Infinite HP 

Max HP 

Max Exp 


Level 99 
Cactuar Codes 
Unlock It 
Infinite HP 

Max HP 

Max Exp 


Level 99 
Carbuncle Codes 
Unlock It 

Infinite HP 

Max HP 

Max Exp 


Level 99 
Cerberus Codes 
Unlock It 

Infinite HP 

Max HP 

Max Exp 


Level 99 


Diablos Codes 
Unlock It 


30077946 00FF 
30077947 00FF 
800779CC 0001 
80077990 FFFF 


800779D2 270F 
800779D0 270F 
800779D4 EOFF 
800779D6 5 

80077A64 0001 

300779DA 00FF 
300779DB 00FF 
300779DC 00FF 
300779DD 00FF 
300779DE 00FF 
300779DF 00FF 
80077A28 FFFF 


800778۸2 ۳ 
800778۸0 ۳ 
800778۸4 EOFF 


300778AA ۴۳ 
300778AB ۲ 
300778AC ۲ 
300778۸1 ۲ 
300778AE ۲ 
300778AF ۳ 
80077934 0001 

800778F8 FFFF 


30077681 0001 

80078DB0 270F 
80078DB2 270F 
80078DB4 EOFF 
80078DB6 5 
80078DB8 0063 


30077709 0001 
80078DC8 270F 
80078DCA 270F 
80078DCC EOFF 
80078DCE 05F5 
80078DD0 0063 


300774E9 0001 
80078D68 270F 
80078D6A 270F 
80078D6C EOFF 
80078D6E 5 
80078D70 0063 


3007774D 0001 

80078DD4 270F 
80078DD6 270F 
80078DD8 EOFF 
80078DDA 5 
80078DDC 0063 


30077571 0001 

80078D80 270F 
80078D82 270F 
80078D84 EOFF 
80078D86 5 
80078D88 0063 


3007763D 0001 

80078DA4 270F 
80078DA6 270F 
80078DA8 EOFF 
80078DAA 5 
80078DAC 0063 


3007752D 0001 
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شدن میتوانید به هر کاراکتر فقط یک دستور بدهید. 

اگر دسته را براست بدهید کاراکتر uus‏ جا خواهد ol‏ به عقب b‏ جلو که در 
حفظ جان کاراکتر و یا کاراکترهای دیگر موثر است. اگر به چپ بدهید و 
دکمه ضربدر را بزنید کاراکتر به حالت دفاع میرود. 

نوشته اول WS‏ برای حمله است. نوشته دوم و سوم برای جادوها و حرکات 
مخصوص به کاراکترهاست. نوشته دوم حرکات ویژه کاراکتر و نوشته سوم 
جادوهایی که با گرفتن لوازم onis‏ کاملتر میشود. در نوشته چهارم آیتمهای 
موجود را میتوانید مصرف aus‏ برای خود کاراکتر یا برای دیگران حتی 
میتوانید به دشمن هم بدهید( این ویژگی بعضی مواقع مفید است). 

آیتمها: Ether‏ برای پر کردن MP.‏ تا میزان ۱۵۰(قدرت جادویی) 

0 برای پر کردن hp‏ میزان ۱۵۰( خون کاراکتر) 

بعضی از آیتمها مانند 11-۳0100]هم MP‏ و هم HP‏ را کامل میکنند. 
Phonix Down‏ در مبارزہ کاراکتری کشته شد از طریق دیگران با این 
آیتم او را زنده کنید. 

آیتمهای دیگر برای حالتهای گیجی- مسمومیت- خشک شدن- هیپنوتیزم- 
خواب و غیره میباشند. 

هنگام نبردها اگر خواستید فرار کنید. LI‏ و RE‏ را نگه دارید تا بستگی به 
سرعت کلی کاراکترها فرار کنید. ( این عملیات برای غولها و رییسها غیرقابل 
استفاده است). 

اگر زیدان جادوی Detect‏ را داشت با آن میتوانید آیتمهای دشمن را در 
اختیار بگیرید. 

آیتم Tent‏ وقتی به حیوانات کوچک و تبل که امکان Save‏ را بشما 
میدهند رسیدید نوشته Rest‏ را انتخاب کنید تا در آنجا استراحت کنید. بدین 
ترتیب HP‏ و MP‏ تمام کاراکترها کامل شده و هرگونه نشانی از مریضی» 
مسمومیت- خواب و غیره از بین میرود. این آیتم هنگام نبرد هم قابل 
اجراست ولی برای یکنفر. 

هنگام مبارزه کسیکه بیشترین ضربه و کسیکه آخرین ضربه را بزند امتیاز 
بیشتری میگیرد. 

میزانی که زیر میزان HP‏ شما قرار ol»‏ قدرت خشم شماست (Trance)‏ 
هرچه ضربه بخورید یا بزنید این میزان کاملتر میشود. مانند بمضی مبارزات 
که کاراکتری گروگان باشد یا یکی از افراد خیلی از دست دشمن عصبانی 
باشد مانند مبارزه با Blak Walk No2‏ و خشم Vivi‏ یا خشم 21020 در 
این حالت کسی که trance‏ شده» قدرت ضرباتش به بالاترین حد قابل 
استفاده و قدرت جادوهای جدید و همچنین قدرتهای جادویی ولی به حد 
بسیار قوی خواهد رسید. این به میزان ابزار شما هم بستگی دارد. 

ابزار: لوازمی که از فروشندگان مختلف میخرید برای بالابردن میزان 
جنگندگی, دفاع» سرعت و دیگر ویژگیها است. وقتیکه لوازمی میخرید نشانه 
روی کاراکترها ویژگیهای کاراکتر را بیان میکند. توجه داشته باشید که اگر 
کاراکترهای دیگری در جاهای دیگر داشته باشید امکان اینکه این وسایل 
بدرد Uil‏ هم بخورد وجود دارد پس تعداد وسایل هم مهم است. 

زمانیکه وسیله مورد نظر را خریدید با مثلث صفحه ejas‏ را باز کرده و در 
قسمت E guip‏ آنها را به ترتیب قدرت و به نظر خود مورد استفاده قرار 
دهید. هر یک از ۵ سطری که خواهید دید برای یک قسمت از کاراکتر است. 
وسیله, زره حلقه جادوها b‏ غیره. سطر وسط Optimize‏ بطور اتوماتیک 
بهترین ترکیب را خواهید چید. در سطر سمت راست Off‏ برای قسمتی را که 
میخواهید خاموش میکنید. وقتیکه جادویی را در این قسمت آماده کردید 
خارج شده و در Ability‏ و سطر دوم جادوی مورد نظر را روشن کنید. روشن 
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8009DE04 0027 
D00831E8 0002 
80091۳06 1440 
D01FA27A 0000 
801FA27A 0100 
120011۳00 5 
80011۳702 0 
80077E84 ۳ 
80077۳84 ۳ 
80077۳886 0098 
8007804C 0259 
D00831E8 0108 
800117C6 AC62 
D00831E8 0104 
800117C6 2400 
DO1E459E A0A3 
801EA459E 2400 
D01E45AA 0 
801E45AA 2400 
Infinite Refining of Elemental Magics & Ammo ۱0۱۳6142 A080 
801E6142 2400 
D01E614A AOE3 
801E614A 2400 
D002397A A082 
8002397A 2400 
D002398A A051 
8002398A 2400 
D01F768E A127 
801F768E 2400 


نکته۱: با این کد دکمه RI‏ را بزنید تا کد عبور از موانع فعال شود. دکمه R2‏ 
را بزنید تا غیر فعال شود. 
نکته۴: برای اجرای ین کد باید ورژن ۲۰۴۱یا بالاتر را داشته باشید در mÈ‏ 


Save Anywhere 
Skip Squaresoft Intro [Note 3] 


Infinite Gil 
Max Gil 


Infinite Time (Most Places) 1 
Infinite Time (Most Places) 2 [Note 4] 


Infinite Item Usage 


Infinite Refining Items From Cards 


Infinite Refining of Mid Level Magics 


اینصورت به همراه کد ريخته شده کد 610000000000 را برای اجرای آن 
وارد نمایید. 

نکته۴: با این کد دکمه ۹61600۳1 را فشار دهید تا کد فعال شده و زمان 
بینهایت داشته باشید. موقعی که به این کد jl‏ نداشتید دکمه Select*L1‏ را 
زده تا زمان به حالت اولیه برگردد. 


سح 


Final Fantasy IX(9) 
بازی را به اتمام برسانید. سپس وقتی که عبارت‎ Black Jack بازی کارتی‎ 
ظاهر گردید کد زیر را وارد نمایید.‎ The end 
L1, R2 $ مثلث»‎ "EI ضربدر» راست» دایره»‎ YL R2, R2 $ L1 š R2 


e RI ,L2‏ آبارپس از شنیدن صدا استارت زده و بازی را شروع کنید. 


نکات مهم و کلیدی برای پیشرفت و بهتر بازی کردن در CD‏ اول: 
فبردها: هنگامیکه مبارزه ای شروع میشود صبر کنید تا هر کاراکتر آماده 


شود. آماده شدن سریعتر بستگی به میزان Speed‏ شما دارد. پس از آماده 


$520 5 av, های‎ 


در مپمانخانه ها 1000 به صاحب مهمانخانه بپردازید تا در آتجا استراحت 
کرده و M Pel‏ و HP‏ شما پر شود و هیچ نشان منفی باقی نماند. 
جادوی Wats tbat‏ زیدان میتواند حالت حمله از پشت را بشما بدهد. 
زمانیکه در قصر Lindblum‏ شما را راه ندادند از ab‏ بالا رفته و بعد از دیدن 
تمام نقاط برگردید پایین» صدای پرنسس را شنیده که میگوید دوباره بالا 
رفته و با Redgent sid‏ صحبت کنید. پس از دیدن دمو لباسهای او را 
بپوشید تا کسی شما را نشناسد. وقتی به پرنسس رسیدید با دوربین مناطق را 
وقتی که به شما ۱۲ دقیقه زمان ool»‏ شد بايد در دو نقطه Lindblum‏ تا 
انجا که میتوانید حیوانات وحشی را بکشید و مردم را نجات دهید. VIVI‏ و 
2 هم بشما کمک میکنند. سعی AS‏ زمان بیشتری را برای قسمت آخر 
بگذارید. در قسمت سوم به Businiess District‏ رفته و وقتیکه با Zaghnal‏ 
مبارزه میکنید Freya‏ جنگجوی خبره هم بشما ملحق میشود. پول خوبی 
خواهید گرفت و Freya‏ هم از bol‏ با شما خواهد بود. 
در قسمت مرداب Qus morsh‏ یک قورباغه برای سرآشپز قدیمی قصر 
بگیرید تا او هم جزو یاران شما شود. وقتیکه قورباغه بیرون میپرد میتوانید 
آنرا بگیرید. 
در Gizamolakes Giratio‏ برای باز کردن دربها باید زنگهای جادویی را از 
قسمتهای مختلف یا مبارزه با افراد پیدا کنید. وقتی به قسمتع۹۵۷ رسیدید 
از گیاهان کنار دیوار بالا نروبد چون موجوداتی که بالا هستنده حتی اگر 
Level‏ شما به ۹٩‏ هم برسد امکان برد آنها بیشتر است. پایان 

استراتزی از ایلیا دخیلی- کرمان 
منویی که با زدن مثلث خواهید داشت: در سمت چپ gn‏ عکس کارکتر 
هایی که در اختیار دارید به همراه اطلاعاتی در مورد Level‏ و HP‏ و MP‏ 
آنها میبینید و برای هر مبارزه تا حداکثر ۴ یار میتوانید بردارید که هر یار 
توانایی خاص خود را داشته که باید انها را بوجود آورید. 
در سمت pu‏ تعدادی obl‏ دارید که در زیر به شرح آنها می پردازیم: 
ان لیستی از وسایلی که دارید میبینید. بمضی از وسایل بی 
رنگ( سیاه و سفید) و بعضی رنگی هستند. آنههایی که سیاه و سفید هستند 
شامل آیتمهایی میباشند که یا Equip jb‏ شوند و یا در جنگ مورد استفاده 
قرار می گیرند و آنهایی که رنگی میباشند در همه جا قابل استفاده هستند. 
:Ability‏ با وارد شدن به qul‏ دو انتخاب دارید. 


Item‏ که در آ 


Use‏ با انتخاب آن, توانایی ها و جادوهایی را که در مبارزه دارید خواهید 
دید. که بعضی از انها در خارج از مبارزه نیز استفاده می شوند مانند Cure‏ یا 
Cura‏ و بعضی نیز مانند Fire‏ و Tundra‏ قابل استفاده نیستند مگر در 
مبارزه. 

:Equip‏ که توانایی هایی را در مقابل بعضی جادوهای دشمن ایجاد یا 
برقدرت شما میافزاید. St.‏ با فعال کردن Protect Girls‏ اگر در مقابل 
دشمن یکی از یارهای شما دختر باشد در مقابل حملات دشمن» شما از او 
محافظت میکنید و یا Temp Mie‏ 07 شما را در مقابل go‏ زدن حفاظت 
میکند که توانایی هر کدام را با زدن Select‏ میتوانید ببینید و برای فعال 
کردن آن توانایی باید در دایره خالی کنار آن الماس آبی بگذارید که البته 
تعداد upl‏ محدود بوده و با هر بار Level‏ گرفتن تعداد آنہا افزایش می Ab‏ 
Equip‏ در بازی بعضی وسایل را میتوانید برداشته يا بخرید که بر توانایی 
جنگی شما بیفزاید. در لیست Item‏ با رنگ obw‏ و سفید هستند ولی در این 
gio‏ میتوان بطور دستی یا اتوماتیک (optomize)‏ آنها را Equip‏ کرد. بدین 
منظور سه انتخاب دارید, انتخاب اول بصورت دستی و انتخاب دوم بطور 
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شدن استفاده از جادو بستگی به ميزان قدرت جادو دارد که تا میزان ٩٩‏ قابل 
افزايش است. 
در قسمت آیتم میتوانید آیتمها را استفاده و در قسمت Key‏ در همان منوی 
آیتم) اطلاعات جدیدی که به شما داده میشود خواهید خواند. 
پول Gil‏ - پول یا اعتبار شما گاهی در گوشه و کنار شهر یا روستا یا غارها و 
اگر در مبارزات کسب کنید میتوانید با آنها آیتمها و ابزار و لوازم را بخرید. 
-EXP‏ فقط در نبردها زیاد میشود و وقتی EXP‏ مورد نیاز شما برای یکبار 
YU‏ بردن Level‏ کامل شد Level‏ شما از یک به دو رفته و به همین ترتیب 
این میزان را بعد از مبارزه و در قسمت صفحه ویژه خواهید دید. 
وقتی YU Level‏ برود خون و mp‏ شما به میزان بیشتری قابل پر شدن 
میشود. 
با الماسها و شکست دادن غولها و بمضی آیتمها و ابزارآلات میتوانید قدرت 
مورد نیاز برای تامین جادوها را بدست آورید. 

کارتها را از گوشه و US‏ و هنگام کشتن موجودات 
آورید. هنگام کارت بازی هم میتوانید آنها را بیشتر کنید. 
نکته ها: در هر کجا اگر به آب معدنی رسیدید و از آن بخورید عملکرد ol‏ 
مانند t ent‏ میباشد. 
TE‏ رای رشاو ا bal pA‏ رد رک 
الماس توسط یکی از کاراکترها به او بدهید تا او بعنوان هدیه بشما S ss‏ 
۰ 6 پول بدهد. 
اگر به دلقک رقصان رسیدید و علامت ضربدر یا دایره را دیدید طبق 
حرفهایی که میزند به یکی از علامتها ضربه بزنید. 
با جادوهای ویژه پرنسس میتوانید قدرت MP‏ و HP‏ تمام 


مختلف میتوانید بداست 


کاراکترها را پر 
کنید. مخصوصاً وقتیکه صفحه جادوهای وی را باز میکنید» در قسمت 
جادوها روی قسمت خون کلیک کرده و وقتی منوی انتخاب کسی که به او 
میخواهید خون بدهید امد دسته را به جلو بدهید تا به کاراکترها خون MPL‏ 
برسد. 

در حین بازی اگر جمله Active Time Event‏ زیر تصویر آمد» Select‏ را 
asp‏ تا اطلاعات مختلف در جاهای دیگر و از کاراکترها یا اشخاص دیگر 
بشما برسد. همچنین در هنگام جنگ و چه در هنگام انتخاب منوها در 
صفحه آیتم روی نوشته, Select‏ را بزنید تا موجودات کوچک و تپل 
اطلاعات مربوط به منو را بشما بدهند. 

وقتی به موجوداتی مثل Kupo‏ که امکان Save‏ شما هستند رسیدید در 
نوشته سوم Mognet‏ پیامها را بخوانید. 

وقتی در قسمت نقشه حرکت میکنید با زدن مربع میتوانید امکان Save‏ را در 
اختیار داشته باشید. 

وقتی در Evil Forest‏ درخت بزرگ» پرنسس را گروگان گرفت سعی کنید با 
زیدان از قدرت M P‏ استفاده کرده و با Steiner‏ فقط حمله کنید. 

وقتی در کشتی پرنده با Steiner‏ مبارزه میکنید و یک بمب بزرگ بشکل سر 
آتشین پشت سر شماست فقط دفاع کنید. 

وقتی زیدان و بلانک برای پرت کردن حواس مردم نمایش میدهند دکمه 
های داده شده را سریع و بدون اشتباه بزنید تا دکمه های مربع و دایره بشما 
داده شده و در انتها پول خوبی به شما داده شود. 

هرگاه بالای سر شما علامت تعجب و سوال آمد ضربدر را بزنید تا ببینید چه 
یافته و چه کاری خواهید کرد. 


در غار Ice Cavern‏ وقتی به ک جادوگر بالدار و یک اژدها رسیدید. اول 


جادوگر را بکشید. چون اگر ازدها را بزنید جادوگر به او ۲1۳ میرساند. 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


کنید. اگر دسته را سمت راست بدهید دفاع و اگر سمت چپ بدهید میتوانید D‏ 
در هنگام مبارزه جابجا شوید که در وضعیت حمله شما تاثیر میگذارد. اگر 
انرژی شما در مبارزه کم شد با انتخاب Item‏ و بعد انتخاب L Potion‏ 
8 انرژی خود را بالا ببرید. برای بالا بردن انرژی جادو ) (MP‏ از 
Ether‏ استفاده کنید. در ضمن هر کاراکتر توانایی مخصوص خود را دارد که 
در هنگا مبارزه میتوانید از آن استفاده کنید. 

6 برای ذخیره بازی اگر خارج از شهر باشید با زدن مربع» موجود 
صورتی پیش شما آمده میتوانید با انتخاب Tent‏ استراحت و با انتخاب Save‏ 
بازی را ذخیره کنید. اگر داخل شهر هستید دنبال موجود صورتی بگردید. 
استراتزی بازی: 

دیسک اول: شما بازی را از یک اتاق تاریک شروع میکنید. اطراف اتاق را 
بگردید و هر جایی که علامت تعجب ظاهر شد ضربدر بزنید. سپس به وسط 
اتاق رفته و چراغ را روی میز روشن کنید. در این زمان چند نفر اسم شما را 
می پرسند که میتوانید نام دلخواه خود را وارد کنید تا آنها نیز به داخل کابین 
بیایند. در این هنگام موجودی دیگر به داخل کابین آمده که باید با او مبارزه 
کنید. بهتر است اول تا میتوانید با انتخاب گزینه Steal‏ اشیاء او را بگیرید تا 
دیگر چیزی نداشته باشد. سپس او را نابود کرده و دمویی را ببینید. شخص 
مهاجم در واقع رییس شماست و شما نقشه ای برای نجات پرنسس در 
هنگام نمایش می کشید و سپس دمویی از وارد شدن کشتی پرنده به داخل 
شهر خواهید دید. کاراکتر شما به Vivi‏ تغییر خواهد کرد. با او در شهر و خانه 
ها گردش کرده و تا می توانید کارت و پول جمع آوری کنید سپس به میدان 
شهر رفته و در وسط میدان با بلیط فروش صحبت کنید و با انتخاب گزینه 
اول بلیط خود را به او نشان داده تا به شما چند کارت بدهد. از گوشه پایین 
سمت چپ میدان خارج شوید تا مردی را ببینید که در بالای نردبان است 
پس از رفتن او با پسر خیابانگرد صحبت کرده و قبول کنید که به او کمک 
aus‏ کشیک بدهید که کسی نیاید و هنگامی که او نردبان را دزدید. به جای 
دنبال کردن او, با مردی که در حال عبور است صحبت کنید. او به شما بازی 
با کارت را یاد می دهد و از این پس جلوی هر کس مربع را بزنید می توانید 
با او بازی کنید. به همان جایی که پسر ولگرد رفته بود بروید و داخل شوید. 
از نردبان بالا رفته تا صحنه ای از افتادن Kupo‏ را ببینید. پس از اینکه پسر 
ولگرد از نردبان بالا رفت به جای بالا رفتن» به اسکله بروید و با پسر بچه 
صحبت کنید و به او بگویید گربه اش را پیدا میکنید. گربه او در محل ورود 
به شهر است. پس از پیدا کردن گربه نزد پسر رفته و از او یک کارت دریافت 
کنید. سپس نزد پسر ولگرد در بالای نردبان رفته و او را دنبال کنید تا به 
قصر وارد شده و دمویی ببینید. کاراکتر شما به Zidane‏ تغییر میکند که با 
سه نفر دیگر همراه هستید و مبارزه ای در پیش دارید. در داخل قصر بدور از 
چشم نگهبانان به طبقه بالا رفته تا پرنسس را ببینید که بطور ناشناس در 
حال فرار بوده و از دست شما فرار میکند. پس از دیدن دمو» کاراکتر شما به 
1 تغییر میکند و باید پرنسس را یافته و نزد ملکه باز گردید و از او یک 
Exilir‏ دریافت کنید. سپس از قصر خارج شده و به بالای برج سمت چپ 
بروید تا پرنسس را در بالای برج دیگر بیابید. دمویی دیده و بعد پرنسس و 
به داخل کشتی پرنده می افتند و پرنسس می رود. به دنبال او 
بروید. در کشتی با Steiner‏ برخورد کرده و با او مبارزه می کنید. وقتی 
کشتی راه می افتد دمویی از حمله به کشتی خواهید دید و باید با Steiner‏ 
در حالی که یک گلوله توپ در پشت اوست بجنگید. کشتی شما در حالی که 
خراب شده براه می افتد و در وسط جنگل سقوط میکند. در این هنگام Vivi‏ 


و Prances Garnet‏ از کشتی به بیرون پرت می شوند و پرنسس توسط یک 


OP EROA ۵‏ بازیه 


اتوماتیک برحسب بهترینها و سومین انتخاب برای غیرفعال کردن وسیله 
است( (off‏ 

5 در این منو وضعیت کاراکتر شما قابل مشاهده است که برای این 
کار با انتخاب کاراکتر روی Status‏ رفته و با هر بار زدن ضربدر یک صفحه 
باز میشود و در آن توانایی هایی که دارید را میبینید. این توانایی ها به اندازه 
پر شدن تمام صفحات است. aul‏ در این منو Trance‏ ( قدرت) و دیگر 
توانایی هایتان نیز قابل مشاهده است. 

۲ در هر مبارزه به دو صورت میتوان جنگید. ۱- وقتی که تصویر یار 
شما سمت چپ باشد. که در این حالت هم ضرباتی که میزنید و هم آسیبی 
که میبینید شدید است. ۲- وقتی تصویر شما در سمت راست مستطیل باشد. 
که در این وضعیت هم ضرباتی که میزنید و هم آسیبی که میبینید کم خواهد 
بود. با order‏ میتوانید محل عکس یارانتان را انتخاب کنید. 

0 در هر مبارزه علاوه بر امتیاز ممکن است Card‏ نیز دریافت کنید که 
در این منو قابل دیدن بوده و در این بازی میتوانید با افراد در شهرها کارت 
بازی ad‏ اگر بیزید میتونید کارت gl‏ بگیرید که در Gage‏ کامل گزدن 
کارتهایتان درجه شما ۸ میشود. 

چگونه بازی کنیم؟ در آغاز شما هیچ کارتی ندارید ولی میتوانید با گردش در 
شهر جایی که علامت تعجب دیدید با زدن ضربدر کارت یا پول با آیتم 
دریافت کنید و در جایی که بچه خیابانی نردبان را برداشت با مردی که می 
اید صحبت کنید تا به شما بازی کردن را یاد بدهد. در میدان شهر نیز با 
نشان دادن بلیت به مرد بلیت فروش چند کارت دریافت کنید. از آن پس 
جلوی بعضی افراد اگر مربع را بزنید با انتخاب Yes‏ می توانید بازی کنید و 
بهتر است کارتهایی که قوی هستند را برداشته تا بتوانید برنده شوید. در هر 
بازی میتوانید پنج کارت بردارید و اگر از یک کارت چند تا داشته باشید با 
زدن LI‏ و RI‏ میتوانید کارتهای زیرین را ببینید و کارتی را انتخاب کنید که 
فلشهای گوشه آن بیشتر باشد b‏ فلشهایی داشته باشد که به دردتان بخورد. 
در بازی وقتی کارتی را برنگ آبی در آوردید کارت شماست و کارتی که قرمز 
است مال حریف. برای آبی کردن کارت باید کارتی قوی که فلش مناسبی 
داشته باشد کنار ان کارت بگذارید تا ان کارت (ul‏ شود و حتی اگر کارت 
شما قوی باشد Combo‏ بگیرید. یعنی کارتهای بیشتری ابی کنید و امتیاز 
تان بیشتر شود. وقتی بردید میتوانید یکی از کارتهای حریف را دریافت کنید 
و در صورت پرفکت (Perfect)‏ کردنء تمام کارتهای او را دریافت کنید. 
:Config‏ که برای option‏ بوده و در آن میتوانید چیزهایی مانند سرعت 
مبارزه و وضعیت دوربین» کار کلیدها و غیره تنظیم uS‏ 

بدست آوردن اسلحه های مناسب: در بازی هنگامی که با یک رییس 
مواجهه شدید. سعی کنید اول بجای زدن او از او ایتم بگیرید که اینکار را با 
انتخاب گزینه Steal‏ ( تنها بعضی از la jb‏ دارند) میتوانید انجام دهید و اگر 
خواستید ببینید که حریف چه آیتمهایی حمل میکند باید جادوی Detect‏ را 
بوجود آورید و با انتخاب آن در کامند Skill‏ آیتمهایی که حریف حمل میکند 
در بالای صفحه نوشته میشود. همچنین بعضی افراد سلاح ها را میفروشند 
که میتوانید از آنها بخرید ولی بعضی جاها با یک انتخاب دیگر مواجهه 
میشوید ) (Synth‏ که به معنای ترکیب است. یعنی شما باید با دادن پول و 
بعضی سلاح هاء اسلحه قوی تری بوجود بیاورید. 

روش مبارزه: در هر مبارزه گوشه سمت راست اطلاعاتی در مورد انرژی و 
جادوی خود و همچنین وضعیت Trance‏ را میبینید. در ضمن مستطیل 
کوچک سبز رنگی نیز در حال پر شدن است که به آن ATB‏ می گویند. با 
پر شدن آن به شما انتخابی داده می شود. با انتخاب اول به دشمن حمله می 
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ملاقات او در قصر شما در یک مسافرخانه از خواب بیدار می شوید. تمام 
شهر را بگردید اشیاء » آیتمها و اسلحه های مورد نیاز را بخرید و با کشتی 
های پرنده در قسمتهای مختلف شهر گردش کنید. سپس به قصر آمده و با 
ملاقات Steiner‏ در اتاق colas‏ متوجه گم شدن Dogger‏ می شوید. باید او 
ET‏ برای انا با از جوی سربازی که D a i‏ 
= ات Mn‏ ۳ بیهوش ox‏ 3 
لباسش را پوشیده تا بتوانید از جلوی نگهبان عبور کنید. داخل آسانسور رفته 
و طبقه بالا را انتخلب کنید و خود را به برج برسانید. او را 3G‏ و سپس با 
پرنسس از دوربین به خارج از شهر نگاه می کنید. هر کجا علامت تعجب 
دیدید با زدن دکمه ضربدر آنجا را شناسایی کنید. سپس بايد در فستیوال 
شکار که در شهر برگزار میشود شرکت کرده و سعی کنید برنده شوید تا پول 
و آیتم دریافت کنید. در این هنگام خبر می آورند که به شهر حمله شده 
است. شما در یک مهمانی شرکت میکنید و همگی بجز Steiner‏ و Dogger‏ 
بیهوش میشوید. آن دو فرار میکنند. پس از بهوش آمدن, Ferya‏ به شما می 
پیوندد. با آسانسور به طبقه پایین diis‏ طریق دروازه آزدها از شهر خارج 
شوید. به جلو رفته تا Qus Marsh‏ را پیدا کنید و در آنجا یک قورباغه 
بگیرید و به موجودی که در کنارتان است بدهید. او نیز همراه شما میشود. 
نام او Quina‏ است. از این پس در هنگام مبارزات» وقتی حریف ضعیف شد با 
انتخاب توانایی» از Quina‏ آنها را بخورید و جادوهای آنها را یاد بگیرید( هر 
موجودی تنها یک جادو دارد و بعضی ها را هم نمیتوان خورد) از روی نقشهء 
خود را به جنگل ChoCobo‏ رسانده و از Kupo‏ یک آیتم دریافت کنید. از 
جنگل خارج شده و روی رد پاها آن آیتم را استفاده کنید تا یک Chocobo‏ 
بگیرید. به جنگل برگشته و با Kupo‏ صحبت کنید و از او آیتم برای گرفتن 
0 بخرید. سپس به او 60 Gil‏ پول بدهید تا در جنگل سوار بر 
0 دنبال آیتمهایی که زیر زمین است بگردید. هر آیتم Y‏ امتباز دارد 
و در lal‏ میتوانید امتیازتان را با آیتم عوض کنید. از آنجا خارج شده و با 
استفاده از نقشه» خود را به غار برسانید و نگهبان زخمی را dale‏ در این غار 
شما Ab‏ زنگوله بداست آورده و آن را جلوی دربهای بسته تکان داده تا باز 
شوند. در انتها به جایی می رسید که دمویی از Kupo‏ که گیر افتاده است را 
میبینید. به او کمک کرده و سپس دربی را که آنها به آن وارد شده اند. بیابید. 
در آنجا بازی را ذخیره کرده و از همان دربی که آمدید برگردید تا یک زنگوله 
دریافت کنید. آن را روی درب دیگر استفاده کنید تا رییس را ببینید. پس از 
شکست دادن cl‏ دمویی خواهید دید که Steiner‏ و Dogger‏ به شهری می 
رسند. در آنجا باید با همه افراد صحبت کرده و سپس از bul‏ خارج شوید. 
پس از خرید آیتم» سوار قایق شده و بروید. مجدداً به غار بازگشته و از سوی 
دیگر غار خارج ميشوید. خود را به شهر وران شده برسانید. در آنجا دربهایی 
a rg‏ که با ds‏ با ub p ua‏ با Sha ppt Jb‏ زا ند 
میدانی برسانید که دو خانه و یک راه در آن است. خانه سمت راست میدان» 
جایی است که میتوانید بازی را ذخیره کرده و اسلحه بخرید و سمت راست 
شما میتوانید یک اسلحه برای Ferya‏ بيابید. از راہ دیگر میدان خارج شوید تا 
دمویی ببینید. پس از دیدن دمو باید با رییس آخر دیسک اول بجنگید. پس 
از شکست دادن او» صحنه زیبایی خواهید دید و دیسک یک به پایان میرسد. 
شما بازی را در حالی شروع میکنید که Dogger‏ و Steiner‏ حال حرکت 
به یک ایستگاه می رسند. بداخل ایستگاه رفته و پس از خرید آیتم های مورد 
نیاز و صحبت با Steiner‏ از درب دیگر خارج شوید تا شاهد آمدن Marcus‏ 
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گیاه عجیب ربوده میشود. شما باید با دو کاراکتر Zidane‏ و Steiner‏ برای 
نجات آنها بروید. وقتی که به Vivi‏ رسیدید او شما را از ماجرا آگاه می XS‏ و 
شما باید با گیاه بجنگید. این گیاه با جادوی Absorb‏ از انرژی پرنسس می 
کاهد و اگر انرژی او تمام شود میمیرد. بهتر است اگر انرژی او کم شد با 
پس از شکست گیاه» 
گیاه با پرنسس فرار میکند. در این هنگام یک گیاه Vivi o‏ را می گیرد. 
باید با این گیاه نیز مبارزه کنید. در مبارزه» Vivi‏ نیز با جادوی a Fire‏ شما 
کمک می کند. پس از شکست دان گیاه ماده ای ترشح میکند که شما 
بیهوش میشوید. پس از بازگشت به کشتی به دیدن Vivi‏ بروید و خواهید 
دید که Steiner‏ زندانی میشود. فرمانده کشتی را یافته و با او مبارزه کنید تا 


استفاده از Potion‏ بر روی «sl‏ انرژی او را زیاد کنید. ب 


اجازه خروج از کشتی را بدست آورید. Vivi‏ و Steiner‏ را با خود برداشته و 
بیرون aule‏ در اینجا میتوانید بازی را ذخیره کنید و مقداری ایتم بخرید. در 
کل ماید SE bas odios‏ که تس زر oasis Sl‏ | 
او مبارزه کنید. در حین مبارزه Blank‏ نیز به کمک شما می آید. پس از 
شکست دادن گیاه» پرنسس آزاد میشود ولی به جای گیاه بزرگ گیاهان 
کوچکی به تعقیب شما می پردازند و شما تنها کاری که باید بکنید فرار 
میباشد تا دمویی از سنگ شدن Blank‏ ببینید. Yb‏ شما در یک فضای باز 
هستید» 1100 را خواهید دید که به شما در مورد بازی آموزش میدهد. خود 
را به غار یخی ( (Ice Cavern‏ برسانید. در غار جلو رفته و محتویات جعبه ها 
را بردارید و هر کجا دیوار یخی جلویتان بود ۷1۷1 با آتش آنرا ذوب میکند. 
آنقدر جلو رفته تا صحنه ای از بوران و بیهوش شدنتان ببینید. با صدای یک 
زنگ بیدار میشوید. بايد به جلو رفته تا یک جادوگر ببینید و او را شکست 
دهید تا بوران از بین برود. او یک اژدهای یخی نیز بوجود می آورد. میتوانید 
ابتدا از او Item‏ گرفته و ابتدا جادو گر سپس اژدها را نابود کنید. به این ترتیب 
یارانتان بهوش آمده و با هم از غار خارج شده تا یک دهکده ببینید. در اینجا 
میتوانید برای پرنسس نام انتخاب کنید. در اینجا نام او را Dogger‏ گذاشته 
ایم. با زدن Select‏ میتوانید نقشه را دیده و روی آن به هر شهری بروید 
علامتگذاری میشود. ورودی و خروجی غار نیز معلوم میباشد. در چمنزار به 
جلو رفته و وارد دهکده شوید و در مسافرخانه استراحت S‏ پس از بیدار 
شدن, همه رفته اند. به فروشگاه روبروی مسافرخانه رفته و Dogger‏ را 
ببینید. از مغازه اسلحه خریده و به جلو بروید و با Vivi‏ صحبت کنید. پس از 
رفتن شماء Vivi‏ را می ربایند. میتوانید از مغازه کناری» Item‏ بخرید. به 
مسافر خانه برگشته و با Dogger‏ به محلی که Vivi‏ ربوده شده بود برگردید 
تا بفهمید که او در زیرزمین است. به آسیاب رفته و مدخل زیرزمین را یافته, 
وارد شوید. شاهد ساختن موجوداتی شبیه Vivi‏ خواهید بود. Vivi‏ را نجات 
داده» کارخانه عبور کنید. ړ "ps‏ دیدن £903 dai‏ شما به Steiner‏ تغییر 
تا پیرمرد به به اقش j ۲ "m‏ صحبت تا در مورد NE‏ سفینه 
صحبت کند و سپس از آنجا خارج شوید. هنگامی که متوجه تکان بشکه 
شدید به شما دو انتخاب داده می شودهر کدام را انتخاب کنید تفاوتی ندارد 
زیرا بقیه افراد در بشکه میباشند. پس از دیدن دمو جادوگر شماره ۲ به جنگ 
شما می آید. او را شکست داده و برای پرواز به سفینه اگر انتخاب اول را 


7 بزنید یک شب استراحت میکنید و بعد باید از انتهای دهکده خارج شده تا 


سوار سفینه شوید. در yé‏ اینصورت سوار سفینه میشوید و میروید. شما در 
سفینه باید خود را به عرشه برسانید و جهت کشتی را تغیبر دهید و پس از 
دیدن چند دمو» جادوگر شماره ۲ به جنگ شما می آید. پس از شکست دادن 


او و دیدن چند دمو وارد محل فرمانروایی عموی Dogger‏ می شوید. پس از 
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شوید تا او را ببینید که داخل گرداب شنی می رود و شما نیز دنبال او می 
روید. اگر Quina‏ با شما نبود باید در شهر گردش کنید تا خبردزدیده شدن 
یک بچه را به شما برسانند. اگر Quina b‏ به داخل گرداب شنی رفته اید 
خود را به شهر برسانید تا خبر دزدیده شدن بچه را بشنوید. به محل گرداب 
شنی بروید تا ببینید دیگران نیز بدانجا آمده اند. باید عنکبوت را شکست داده 
تا بچه نجات پیدا کند. به محل فرمانروایی بروید تا شاهد رقص باشید و 
ناگهان سیمهای ساز پاره می شود و گردباد نیز از بین می رود. پس از دیدن 
دمو از شهر خارج شده و راه را برگردید. در راه با سربازانی روبرو می شوید و 
باید انها را شکست دهید. راه را به قسمتی که در آنجا بودید ادامه دهید. در 
این هنگام بچه ای که شما او را نجات داده اید خبر می آورد که به شهر 
حمله شده است. شما نیز به شهر باز میگردید و در شهر باید مبارزاتی را 
انجام دهید. وقتی دو نفر از شما کمک خواستند به آنها بگویید بسمت راست 
بروند زیرا اگر به بالا بروند کشته خواهند شد. در راه چند نفر دیگر نیز به شما 
می پیوندند و شما باید انها را به محل فرماندهی برسانید و در انجا دمویی از 
محاصره شدن توسط دشمن و نجات خود خواهید دید. پس از صحبت در 
قصر و دیدن دمو بازی را ذخیره کرده و بیرون بیایید تا با رییس بجنگید. 
پس از شکست دادن او دموبی از رفتنتان به داخل کشتی پرنده می بینید 
Quina | Js‏ جا می ماند. خود را به بالای کشتی رسانده و به حرفهای ملکه 
گوش دهید تا بفهمید که او می خواهد پرنسس را بکشد. خود را مجددا به 
پایین رسانده و با استفاده از کوزه ها به قصر می روید. در این هنگام در 
قصی Steiner‏ و Marcus‏ در قفسی زندانی هستند و شما باید با چپ و 
راست کردن قفسها آنها را cob‏ دهید و با Steiner‏ از آن محوطه خارج 
شوید. دمویی از رسیدن Zidane‏ و دیگران و رفتن Marcus‏ ببینید. باید با 
هم در مدتی کمتر از ۲۰ دقیقه پرنسس را بیابید. از برج خارج شده وارد قصر 


بروید. از راه بالا عبور کنید ودر آنجا وقتی وارد اتاق ملکه ندید شمعدان را 


به پایین دهید تا یک راه مخفی ظاهر شود. از پله ها پایین رفته تا به جایی 
برسید که باید با 20۳0و Torn‏ مبارزه کنید. پس از شکست دادن آنهاء 
پرنسس را در انتهای محوطه می Jub‏ و دموبی خواهید دید. در انتهای 
محوطه بازی را ذخیره کرده و از همان راهی که آمده بودید برگردید تا شاهد 
رسیدن ملکه باشید. برای آخرین بار با Beatrix‏ مبارزه کنید. پس از شکست 
دادن و دیدن دمو او یار شما می شود. او و Ferya‏ جلوی مهاجمان را می 
گیرند و شما باید از ab‏ ها پایین بروید. هنگامیکه خواستید فرار کنید. 
Steiner‏ به کمک آنها رفته و در مبارزه کمکشان میکند. شما نیز باید خود را 
به چایی که عنکبوت سوارتان میکند برسانید. در این هنگام Zorn‏ و Torn‏ 
شما را اسیر میکنند Blank | Ja‏ و a Marcus‏ کمک شما می آیند و سوار 
عنکبوت خواهید شد. در راه باید با یک رییس دیگر بجنگید و پس از 
شکست دادن او, دمویی از فرار عنکبوت میبینید. به بیرون سقوط می کنید. 
در bul‏ به سخنان پیرمرد گوش داده و باید ۵ قسمت داستان را از ۵ پیرمرد 
که باید آنها را پیدا کنید بشنوید. سعی کنید از آنجا خارج شوید. پیرمرد از شما 
می خواهد که داستان را بسازید و یک گزینه نیز اضافی است. پس از ساختن 
داستان و دیدن چند دموء وارد شهر عموی Dogger‏ شده اید. اگر بخواهید به 
مغازه اسلحه سازی بروید در بین راه ys‏ سلطان را میبینید و با او به دیدن 
عموی Dogger‏ می روید. پس از دیدن دموها مجدداً به شهر برمیگردید. 
حالا می توانید اسلحه های مورد نیاز خود را بخرید و اگر خواستید میتوانید 
بازی را در هتل ذخیره کنید. وقتی تمام کارهای خود را انجام دادید دوباره به 
همان محلی که وزیر را دیده بودید بروید و با شخصی که در آنجاست 
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67 صحبت کرده و بازی را ذخیره کرده و از ایستگاه بیرون بيایید و 
سوار کابین شوید. با Marcus‏ صحبت کنید تا ناگهان کابین متوقف شده و 
شما به بیرون میروید. جادوگر شماره Y‏ را خواهید دید که به مبارزه با شما 
می آید. اول تا می توانید از او آیتم بگیرید و سپس او را نابود کنید تا به 
راهتان ادامه دهید و به مقصد برسید. وقتی از کابین پیاده شدید به جلو رفته 
تا به یک دوراهی برسید. سمت راست را انتخاب کرده و بجلو بروید. یک 
صندوق در این راه در یک قسمت فرعی وجود دارد. پس از باز کردن آن به 
جلو بروید تا به دروازه برسید و با نگهبان صحبت کنید و به شما اجازه عبور 
دهد. حالا شما در یک فضای باز هستید. به جلو بروید تا به یک شهر برسید. 
در این شهر قسمتی وجود دارد که در آن بعضی ایتمها به مزایده گذاشته می 
شوند. اگر پول کافی دارید می توانید در مزایده شرکت کنید. البته برای اولین 
بار که به محل مزایده بروید دمویی خواهید دید و سپس از آنجا بیرون می 
aul‏ و اگر دوباره بازگردید شاهد فروش آیتمها خواهید بود. در قسمتی دیگر 
نیز شما میتوانید اسلحه بخرید. موجودی وجود دارد که می توانید با او مبارزه 
کنید و اگر پیروز شوید یک کارت دریافت می کنید. اگر به قسمتی که سلاح 
ها را ترکیب می کنند بروید می توانید با ترکیب بعضی آیتمهاء سلاحهای 
قوی تری بسازید. پس از انجام کارهایتان به قسمت مسافرخانه رفته و از پله 
ها پایین رفته با Marcus‏ صحبت کرده و سوار قایق شوید تا دمویی ببینید. 
پس از اینکه دوباره برگشتید بازی را ذخیره کنید و به قسمت پایین شهر 
جاییکه دو بچه در نزدیک یک برج هستند بروید و وارد برج شوید. بالا رفته 


و با موجود صحبت کنید و پس از دیدن دمو وارد قسمتی که در بالای 


شاهد آمدن موجود عنکبوتی شکل باشید. باید سوار او شده و پس از دیدن 
می رسید ولی در آنجا اسیر خواهید شد. پس از دیدن دموء کاراکتر شما 
مجدداً به Zidane‏ و دوستانش که پس از شکست رییس بیهوش شده بودند 
برمیگردد. شما در یک فضای باز هستید. خود را به گردبادی که در جلویتان 
است رسانده و داخل شوید. دمویی خواهید دید. به بالا بروید و وقتی به درب 
بسته رسیدید در سمت راستتان اهرم را فشار دهید تا درب باز شده داخل 
شوید و در محوطه پس از باز کردن صندوقها از سمت دیگر خارج شوید. به 
بالا رفته و سوراخی را بیابید. دستتان را داخل سوراخ کنید تا جهت ریزش 
شن تغییر کند. باز گشته» میبینید که راهتان بسته شده است. از طنابی که در 
نزدیکتان است بالا بروید تا مجدداً به محوطه قیلی برسید. از راه جدیدی که 
برایتان باز شده عبور کرده و به بالا بروید. از اولین راه فرعی به چپ بروید و 
بازی را ذخیره کنید. برگشته و به بالا بروید. به فضایی می رسید که سه راه 
دارد. ol;‏ سمت چپ مسیر درست است ولی در دو راه دیگر تعدادی صندوق 
می باشد. در راہ سمت چپ نیز یک دوراهی است که یک راهش در صورتی 
که قبلا از راه و سط رفته و اهرم را فشار داده باشید jb‏ است ولی راه مهمی 
نیست زیرا تنها یک صندوق در این مسیر است. در راه سمت چپ وقتی به 
گردابهای شنی رسیدید اگر گرفتار شدید باید بسرعت دکمه ضربدر را بزنید تا 
نجات پیدا کنید. پس از عبور از این قسمت و دالان بعد. به جایی می رسید 
که یک نردبان وجود دارد. از نردبان بالا رفته تا به سرزمینی که داخل گردباد 
است برسید. شخصی به شما خوش آمد می گوید و می خواهد قسمتهای 
مختلف شهر را نشانتان دهد که می توانید قبول کنید. سپس اگر Quina‏ با 
شما وارد شهر شده به محل ورودی شهر آمده و وارد قسمت سمت راست 
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انتخاب کنید که ما نام او را Eiko‏ می گذاریم. Quina‏ از شما جدا میشود و 

Eiko‏ جای او را می گیرد. سعی AUS‏ سه سنگ را از داخل سه مجسمه 
سنگی بدست آورید. البته باید برای بدست آوردن دو تای آنهاء اول با ریس 
مبارزه کنید. این رییس پس از اینکه بازی را ذخیره کردید و دموی Lifa‏ 
6 را دیدید می آید. میتوانید برای کشتن او از جادوی Summon‏ 4$ هم 
Eiko‏ و هم Dogger‏ دارند استفاده کنید. پس از کشتن رییس» سنگ را از 
مجسمه برداشته و از راه سمت راست بروید تا به دوراهی برسید. مجددا 
سمت راست بروید و سنگ دیگر را بردارید و راه را برگشته و اینبار در 
دوراهی از سمت چپ بروید تا به فضای باز برسید. مستقیم بروید تا به 
دهکده ای که Eiko‏ آنجا زندگی می XS‏ برسید. دمویی خواهید دید که 
Eiko‏ برای شما غذا می پزد و هنگامی که او باید تصمیم بگیرد که برای 
چند نفر غذا درست AS‏ عدد ۱۱ را انتخاب ais‏ زیرا او هنگام شمارش 
Quina‏ را نمی شمارد. پس از دیدن دموهاء Eiko‏ میخواهد در Lifa Tree‏ 
به شما کمک کند. مجدداً به راه کوهستانی رفته و اینبار راه دیگر را انتخاب 
کنید تا از یک فضای باز دیگر سر در آورید. خود را به درختی که در جلویتان 
است رسانده و وارد شوید. در آنجا هنگامی که سه انتخاب به شما داده شد 
نوشته سوم را انتخاب کنید. پس از باز شدن coly‏ مسیر را asbl‏ داده و در بین 
یک دایره 
عجیب بود باید ابتدا روی آن بپرید تا بفهمید که یک آسانسور است و بعد 
می توانید با دیگر یاران به پایین بروید. بایدبا استفاده از مسیرها خود را به 
جایی برسانید که سوار یک برگ میشوید و در هنگامی که سوار بر برگ 


راه Save‏ بزنید. پس از آنکه به محوطه ای رسیدید که وسط آن 


پایین می روید دو مبارزه خواهید داشت. در انتهای مسیر دو صندوق وجود 
دارد» انها را باز کرده و محتویات داخل انرا بردارید. از ab‏ ها پایین رفته با 
Vivi‏ و Eiko‏ صحبت کنید و همراه با Eiko‏ به پایین نگاه کنید. کمی جلوتر 
رفته و از لبه به پایین نگاه WS‏ سپس به قسمت جلویی آمده تا متوجه شوید 
که در حال حرکتید. در این هنگام تکان سختی خواهید خورد. به کمک 
Dogger‏ ,3« و سپس خود را برای مبارزه با رییس آماده کنید. تا میتوانید از 
رییس آیتم بگیرید و او را نابود کرده تا صحنه ای ببینید. پس از صحنه. شما 
در خارج از Lifa Tree‏ هستید. خود را به دهکده Eiko‏ برسانید و در آنجا به 
قسمت آشپزخانه رفته و وارد اتاقی که در پایین صحنه است شوید تا متوجه 
شوید که از آنجا سرقت شده. خود را به میدانی که محل Summon‏ است 
رسانده و از موجودات صورتی بخواهید تا شما را داخل ببرند. پس از دیدن 
دموء باید با کسی بجنگید. ابتدا آیتمهایش را گرفته و سپس او را شکست 
دهید تا برود. مجدداً به اتاقی که در آشپزخانه بود بروید تا دمویی ببینید و بعد 
از دهکده خارج شوید. در محل خروج کسی که dd‏ را شکست داده ay‏ 
به شما می پیوندد که نام اواصعتمصصه است. Eiko‏ نیز دهکده اش را به 
قصد همراهی شما ترک می کند. در اینجا می توانید انتخاب کنید که چه 
کسانی جزو پارهای اصلی شما باشند. پس از خروج از دهکده» اگر میخواهید 
چیزی بخرید مجددا وارد آن شوید تا بتوانید از موجود صورتی خربد کنید. 
مجدداً به Lifa Tree‏ بروید تا Kuja‏ را آنجا ببینید و متوجه شوید که ملکه 
( مادر (Dogger‏ در حال حمله به آنجاست. چند دمو می بینید و بعد بايد خود 
را به Dogger‏ که از شما جدا شده برسانید. در صورت تمایل می توانید در 


اول el;‏ بازی را ذخیره کرده سپس خود را به پایین برسانید و چند دمو از 
نابودی ملکه ببینید. پس از نابودی Dogger «Slo‏ جانشین او می شود و به 
قصر برمیگردد که دموبی خواهید دید. پایان دیسک دوم 

دیسک سوم: بازی از داخل قصر شروع می شود جایی که همگی 
یارانتان را در آنجا ملاقات می کنید. دمویی خواهید دید و سپس باید با Vivi‏ 
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صحبت کنید و بگویید آماده هستید تا پس از دیدن چند دمو عموی 
65 شما را از قصر که در حال حاضر در دست دشمن است خارج کند. 
حالا در خارج از قصر هستید» جلوتر از آیتمی که قبلاً در جنگل چوکوبو 
دریافت کرده بودید روی ردپای چوکوبو استفاده کنید. پیشنهاد می شود خود 
را از روی نقشه به Chocobo Forest‏ رسانده و با دادن 60g‏ پول به 
0 تا می توانید گنجهای مخفی را پیدا کنید و با رساندن امتیاز خود به 
0 بتوانید شمشیر مخصوص را دریافت کنید. پس از این کار مجدداً به 
Qus Marsh‏ بروید و Quina‏ را که جا مانده در آنجا بیابید. از as y JUS‏ 
خارج شده و مجدداً برگردید تا Quina‏ قورباغه هایی را که بزرگ شده اند 
بخورد. سپس خود را به خانه او رسانده و از راه سمت راست خارج شوید تا 
ol; Quina‏ مخفی را پیدا کند. شما به یک غار می euo,‏ در غار با موجوداتی 
مواجه می شوید. پس از وارد شدن به غار راهتان بسته می شود و یک 
موجود عجیب به تعقیب شما می پردازد. سریعاً فرار کرده و موانع بین راه را 
جاخالی دھید تا در انتهاء موجود در یک گودال بیفتد. از آنجا عبور کنید تا با 
کسی که ملکه برای گرفتن جواهر از Dogger‏ فرستاده روبرو شوید. باید با 
او بجنگید. توجه کنید که در مبارزه» او فقط سعی می کند که به Dogger‏ 
ضربه بزند. اگر جادوی Reflect‏ دارید و یا توانایی Auto Reflect‏ برای او 
فعال است» می توانید جادوهای او را بسوی خودش برگردانید. پس از 
شکست دادن cl‏ از مسیر دیگر خارج شوید تا صحنه ای از عبور یک موجود 
بزرگ ببینید. می توانید برای عبور در غار از این موجودات استفاده کنید. آنها 
گلهایی را که در غار می رویند دوست دارند ولی از آب می ترسند. بنابراین 
شما میتوانید با تغییر مسیر دادن اب در جاهای مختلف غار» کاری کنید که 
آنها شما را به محل مورد دلخواهتان برسانند. با این روش می توانید راه 
خروج از غار را يافته تا از جایی که خشک و بی گیاه است سردرآورید. باید 
خود را به شهری که بصورت پل مانندی بین دره ای قرار دارد برسانید. اما 
قبل از آن 
بتواند بعضی از آیتمها را دریافت کند. توضیح Sol‏ 4 مردابها دوباره دارای 
قورباغه میشوند و شما میتوانید از این طریق سلاح قویتری برای Quina‏ 
بدست آورید. پس از رسیدن به شهر در آنجا می توانید کارت بازی کنید و 
ایتمهای لازم را بخرید باید در شهر گردش کنید تا صحنه ای از یک موجود 
شبیه Vivi‏ ببینید. از شهر خارج شده و خود را به قسمتی که علفهای زیادی 
دارد برسانید و از میلن آنها جلو رفته تا به جایی برسید که موجودی از سمت 
راست یرود. شما نیز بدنبال او بروید ولی از سمت دیگر صحنه بیرون می 
ایید. چند بار از راه چپ بروید تا موجود مجددا برگردد او را دنبال کنید تا 


به مردابی که بین راهتان است رفته و قورباغه بگیرید تا Quina‏ 


صحنه ای از رفتن به دهکده Black Mage‏ را ببینید. در این دهکده 
موجودات دست سازی که فرار کرده اند بدور از انسانها زندگی میکنند. در 
شهر میتوانید با استفاده از Buy‏ و Synth‏ سلاحهای مورد نیاز را بخرید. 
سپس در راه بالای سمت چپ دهکده رفته و Vivi‏ را ملاقات کنید. 
همچنین Dogger‏ را هم میتوانید در قسمت Synth‏ بیابید. حالا به خانه کنار 
مهمانخانه که ایتم میفروشد رفته و نوشته دوم را انتخاب کنید تا از سر راه 
کنار برود. از نردبان بالا رفته و بالای تخت ایتم را دریافت کنید. به 
مهمانخانه رفته و Vivi‏ را bol‏ بیابید. با او صحبت کنید تا شب را همانجا 


بخوابید. پس از دیدن دمو صبح روز بعد از دهکده خارج شده و به شهر قبلی 


بروید و سعی کنید از سوی دیگر خارج شوید اما نمی Jab agli‏ در میدان 
شهر کسی را بیابید و Zidane‏ و Dogger‏ با هم یک ازدواج مصلحتی می 
کنند. سپس میتوانید از سوی دیگر شهر خارج شده و دمویی از فرار دختری 
کوچک ببینید و اگر جلوتر بروید او را خواهید یافت. نام او را می توانید خود 
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داشت و با این توانایی جدید میتوانید صندوقهای بیشتری بدست آورید. 
همچنین در جزایر کوچکی که در پایین ترین قسمت نقشه سمت چپ وجود 
دارند با گرفتن یک Chocobo‏ و عبور از «ol‏ در جزیره ای که یک شکاف 
در آن می بینید به سرزمین جدیدی دست پیدا کرده و در آنجا میتوانید بقیه 
۰0 ها را نیز بدست آورید. اگر در بعضی محلها با اژدهای بزرگ روبرو 
شدید. تنها در صورتی میتوانید او را بکشید که یا Dogger‏ دارای Summon‏ 
خاصی بنام Odin‏ باشد يا اینکه Quina‏ همراهتان باشد و با داشتن جادوی 
Lv5-Decrth‏ آزدها را بکشید. هر ضربه آژدها می تواند یک نفر را بکشد. راہ 
دیگر مقابله با آنء داشتن توانایی Reflect‏ برای تمام یارانتان است تا بتوانید 
جادوی Tundaga‏ ازدها را به خودش برگردانید. سعی کنید با Quina‏ از 
مردابها فورباغه بگیرید تا سلاحهای بهتر برای او Aag‏ کنید. پس از اینکه 
کارهایتان را انحام دادید به سرزمین Alexandria‏ بروید تا ببینید که مردم 
در حال بازسازی شهر هستند و از بجه هایی که در وسط میدان هستند یک 
کارت بگیرید. پس از گردش در نقاط مختلف شهر خود را به Black Mage‏ 
6 برسانید تا ببینید که همه رفته اند. شما در این شهر متوجه می 
شوید که Kuja‏ توانسته است آنها را با خود همراه کند. پس از اينکه در این 
محل صحنه ها را دیدید و کارهایتان را ous f‏ باید خود را به شمالی ترین 
جای همین قاره برسانیده یعنی جایی که در چهار حفره JUS‏ هم شن در حال 
فرو ریختن است که تنھا یکی از o‏ راہ اصلی است۔ اگر ol‏ را در یک کادر 
شوم ا ا ی ی اد ی 
دمویی میبینید که Kuja‏ شما را اسیر کرده و می گوید تنھا در صورتی 
آزادتان می کند که سنگ خاصی را برای او بیاورید. به همین منظور انتخابی 
برای یارانی که با خود برمیدارید به شما داده میشود. توصیه میشود Vivi‏ یا 
Dogger‏ را با خود برندارید زیرا در آن منطقه جادوهای آنها بی اثر میباشد. 
پس از رسیدن به آن منطقه اگر خواستید چیزی بخرید می توانید در JUS‏ 
کشتی پرنده از Torn‏ بخرید. باید خود را به Oilvert‏ برسانید» که روی نقشه 
مشخص میباشد. در آنجا می توانید بعضی سلاحها را خریده و سپس خود را 
به درب رسانده و وارد شوید. ابتدا مستقیم از ab‏ ها بالا رفته و بسمت چپ 
بپیچید و شئی را نورانی کنید. برگشته و اینبار از راه سمت چپ بروید تا به 
جایی برسید که یک درب آن قفل است. برای باز کردن آن ابتدا از راه پایین 
خود را به قسمتی که چهار شئی ) دو تا در بالای ab‏ ها و دو تا در پایین پله 
ها) وجود دارد. آنها را به ترتیب روشن کنید سپس از راه دیگر بروید و گوی 
نورانی را لمس aus‏ حالا درب قفل دار باز شده, به آنجا رفته تا صحنه ای 
ببینید و سپس به محوطه اصلی برگشته و اینبار از سمت راست بروید. بازی 
eta‏ ویس راهی که در قشبمت بالا میا isla lobos‏ 
به پایین بروید. سعی کنید سنگ را بردارید» ولی رییس خواهد آمد. این 
رییس سعی می کند یاران شما را Confuse‏ کند. بنابراین بهتر است قبل از 
مبارزه» توانایی Clear Headed‏ را فعال کرده و سپس او را شکست دهید. 
پس از بدست آوردن سنگ» صحنه ای خواهید دید که در مخفیگاه Kuja‏ 
عموی Dogger‏ سعی در نجات دیگران دارد. باید با او در دوراهی از سمت 
راست رفته و هنگامی که جانور رویش به شما نیست جلو بروبد و آخربن 
وزنه ها را که از شما سنگین ترند انتخاب کنید. با این روش دیگران آزاد 
میشوند و برای نجات آنها باید چراغهایی که در محوطه وجود دارد را روشن 
کنید. هنگامی که چراغهای میدان روشن شوند راهی دیگر برای شما باز 
میشود. از آن راه رفته تا به یک کتابخانه برسید. در انجا چراغها را روشن 
کرده و از سمت چپ خارج شوید. میتوانید بازی را ذخیره کنید. از سمت دیگر 
بروید تا به جایی برسید که شمعها سایه مجسمه را روی دیوار می اندازند. 
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خود را به جایی که WË‏ پسر ولگرد را دیده بودید برسانید و با Blank‏ و 
Marcus‏ صحبت کرده و قبول کنید که کمکشان می aus‏ از پله ها پایین 
بروید تا دموبی دیده و شاهد حوادث درون قصر باشید. دمویی از نوشتن نامه 
Eiko‏ برای Zidane‏ و گم شدن نامه و افتادن اشتباهی نامه به دست 
دیگران. پس از اینکه یار شما به Zidane‏ تغییر کرد به قصر بروید تا 
Amarant‏ و FERYA‏ را ببینید و با هم باید به ملاقات ملکه جدید. یعنی 
۲ بروید و از او دیدن کنید. سپس به شهری خواهید رفت که محل 
کارت بازی بود و میتوانید ابزارهای جدید و سلاحهای بهتر بخرید. در محل 
فروش و مزایده آیتمهاء چیزهایی خرید کنید. همچنین به کسی که کلکسیون 
جمع می کند میتوانید ایتم بدهید. در پایان بازی را ذخیره کرده و در محل 
کارت بازی اسم نویسی کنید. باید در سه مرحله» کارت بازی را برنده شوید تا 
یک حلقه دریافت کنید ولی اگر برنده نشدید مهم نیست زیرا فقط حلقه را از 
دست می دهید. پس از مسابقه سوم. Eiko‏ خبر می آورد که به محل 
فرمانروایی Dogger‏ حمله شده است. دمویی خواهید دید و در داخل قصر 
پس از اينکه وظیفه سربازان را معین کردید Steiner‏ و Beatrix‏ از قصر 
خارج میشوند تا با موجودات خارج از قصر مبارزه کنند. پس از نابود کردن 
موجودات دموبی خواهید دید که Dogger‏ پس از بهوش آمدن بدنبال 
چیزی میرود. ابتدا از ab‏ ها بالا رفته و در فضای بالا از راه پایین صحنه 
خارج شوید. سپس از ab‏ ها YU‏ رفته و از راه خارج شوید. وقتی به محوطه 
باز رسیدید از راه سمت چپ بالا بروید تا به ab‏ ها برسید و بالا بروید. راه 
Clg‏ سرتان بسته خواهد شد. نگران نباشید و به راهتان ادامه دهید تا یک 
دمو ببینید. از راهی که بوجود آمده بالا رفته تا دمویی دیگر ببینید. Eiko‏ نیز 
به Dogger‏ می پیوندد و آنها با هم از شهر در برابر gb Kuja‏ می کنند. 
پس از دیدن دموها باید با Zidane‏ خود را به محلی که Dogger‏ بود 
برسانید و به او در حال سقوط کمک کنید و پس از تمام شدن دموهاء شما در 
قصر عموی Dopgger‏ هستید و بهوش می آیید. اولین کسی که میبینید 
Blank‏ است. از او در مورد Dogger‏ سوال کنید تا بفهمید که او در قسمت 
تلسکوپ میباشد. به آنجا بروید. ولی او با شما صحبت نمیکند. بازگشته و 
اینبار خود را به اتاق سلطان رسانده و با نگهبانان صحبت کنید تا به شما 
اجازه ورود بدهند. پس از دیدن دمو به اتاق پایینی بروید تا دمویی دیگر 
ببینید. در این هنگام Eiko‏ خبر می آورد که Dogger‏ نمی تواند حرف بزند. 
خود را به اتاق خواب رسانده تا ببینید که او قدرت تکلم خود را از دست داده 
است. مجدداً به اتاق سلطان بروید تا بفهمید که برای تبدیل پادشاه به انسان 
به سه معجون نیاز دارید. یکی از آنها را می توانید در Buisnes Ristrict‏ از 
دختری که کنار اسلحه فروشی است بخرید و دو تای دیگر را در منطقه 
Theater Ristrict‏ بيابید. یکی را از دوستتان و دیگری را در مغازه نقاش می 
توانید پیدا کنید. نزد پادشاه برگشته و معجونها را به او بدهید. ولی او تبدیل 
به یک قورباغه می شود. پس از دیدن دموها خود را با آسانسور به طبقه 
زیرین رسانده و سپس خود را به اسکله برسانید و سوار کشتی شوید. از این 
پس به هر کجا که بخواهید میتوانید بروید. با زدن Select‏ نقشه را در پیش 
رو خواهید داشت تا گم نشوید. برای تعویض پارهایتان» زمانی که سوار 
کشتی هستید مثلث را بزنید و با سلطان صحبت کرده و برای ادامه حرکت 
نیز با Blank‏ صحبت کنید. پیشنهاد می کنیم به Chocobo Forest‏ بروید و 
2 جمع کنید و سپس به جایی که Su‏ گردباد بوده است بروید. 
در Chocograp bel‏ را پس از گرفتن Chocobo‏ بازدن مثلث فعال کرده و 
جعبه را بیابید تا به خواب بروید و پادشاه Chocobo‏ را ببینید. از این پس هر 
0 را که بگیرید توانایی رد شدن از آبهای کم عمق را نیز خواهید 
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شده و هنگامی که دمویی از دیگران دیدید که Eiko‏ را به جستجوی شما 
می فرستند. میتوانید با او در دهکده گردش کرده و سلاح خریداری کنید. 
وقتی از دهکده خارج شدید از راهی که در بالای صحنه است بروید تا کسی 
را ببینید که Kuja‏ و شما را خلق کرده است. پس از دیدن چند دمو از 
صندلی که روی آن بیهوش بودید بلند شده و از آنجا خارج می شوید. 
برگشته و از روی صندلی آیتم را بردارید. بازی را نیز میتوانید ذخیره کنید. از 
انتهای مسیر خارج شوید. چند مبارزه در پیش دارید که در انها دوستانتان به 
کمک شما می آیند تا پیروز شوید. پس از پیروزی, به راهتان asbl‏ داده تا به 
محلی برسید که باید دکمه ای را فشار دهید. پس از فشار دادن آن» ۲۰ ثانیه 
فرصت دارید تا از راه شيشه ای که بوجود آمده عبور کنید. پس از آن به 
محلی می رسید که یک آسانسور وجود دارد ولی باید ابتدا آنرا تنظیم کنید 
که پس از چند بار ناکامی» یارانتان به کمک شما می aul‏ وقتی با اسانسور 
بالا رسیدید از راهی که به پایین می آید رفته و روی دایره نورانی ضربدر 
بزنید. تنها کاری که باید بکنید این است که جعبه ها را باز کنید و سپس 
بازی را ذخیره کرده و از راه روبرو خارج شوید. باید با چند رییس بجنگید که 
شامل مرد سیاه پوش و Kuja‏ می شوند. پس از شکست دادن dgl‏ دموهایی 
خواهید دید. با برداشتن کشتی Kuja‏ از آنجا خارج می شوید و دموبی 
خواهید دید که مقصد بعدی شما را مشخص می کند. پایان دیسک سوم 

دیسک چهارم: با دیدن دمویی از خودتان» دختری را که در acòl Terra‏ 
sl‏ به Black Mage Vilage‏ مى برید» دیسک چهارم آغاز می شود. تنها 
مقصدی که دارید. Lifa Tree‏ می باشد ولی قبل از آن بهتر است شهرهای 
مختلف را رفته و خود را به سلاحهای yap‏ مجهز کنید و بعد به طرف Lifa‏ 
6 بروید. برای رفتن به داخل آن باید با کشتی به قسمت بالای آن ,433 
و داخل شوید. دمویی از حمله آژدهاها به خود می بینید و مبارزه ای بايد 
انجام دهید. سپس وارد می شوید. در آنجا وارد ساختمان بزرگ شده و در 
ابتدای راه بازی را ذخیره کنید. از انتهای مسیرخارج شده چند Qe)‏ در 
انتظار شما میباشند و شما تنها کاری که باید انجام دهید این است که 
مستقیم به راهتان ادامه داده و با رییسها مبارزه کنید تا در انتهای مسیر به 
dabo cole‏ که سی تواتید بازی زا dota sS‏ همچتین E EE‏ 
دارید که Trancfer‏ است و میتوانید با استفاده از آن به ابتدای راهتان 
برگردید ولی اگر به جلو بروید سه مبارزه سخت پیش رو دارید که اولی 
موجودی است که Kuja‏ می فرستد. دومی خود Kuja‏ و سومی qj)‏ ]35 
بازی می باشد. پس از شکست او می توانید دموی آخر بازی را که بسیار زیبا 


Game Shark Codes Japanese Version 

Infinite Money 8008FFBO 967F 
8008FFB2 0098 

Time Does Not Pass While in Town D00243DE 0045 
800243DE 0040 

Cards are Always Equal (?) 50006406 0001 
3008270E 0000 

99 of One Item 5000FF02 0001 
3008FFC4 0000 
5000FF02 0000 


3008FFC5 0063 
North American Version 


Unlock All Abilities 3008B716 00FF 
Level 99 3008B717 0063 
Max Exp 8008B718 967F 
8008B71A 0098 

Infinite HP 8008B71C 270F 
Max HP 8008B724 270F 
Infinite MP 8008B71E 03E7 
Max MP 8008B726 03E7 


3008B723 0063 
3008B72B 0063 


Infinite Magic Stones 
Max Magic Stones 


: ohekhane.e. com ` 


1 
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باید به ترتیبی شمعها را روشن شوند که سایه مجسمه سمت راست بین آندو 
و محسمه سمت چپ به جهت مخالف بیفتد و راهی برایتان باز شود. از راه 
بالا بروید و سعی کنید شمع را روشن کرده و رییس آمده» او را شکست دهید 
و سپس میتوانید شمع را روشن aus‏ حالا دایره ای نورانی میبینیده روی Ol‏ 
رفته و ضربدر را بزنید تا دمویی از آمدن Zidane‏ ببینید. خود را با او به محل 
نورانی رسانده و وارد محوطه شوید. در اینجا باید دمویی ببینید که Kuja‏ از 
شما بخواهد بتنهایی وارد اتاق روبرو شوید. به آنجا رفته تا او سنگ را از شما 
Eiko «xl‏ دزدیده میشود و Kuja‏ شما را ترک میکند. در گوشه اتاق یک 
کارت میباشد. آنرا برداشته و مجدداً به جایی برگردید که کشتی پرنده آنجا 
بود ولی مشاهده می aus‏ که آنها رفته اند بنابراین از سوی دیگر خارج 
شوید و اهرم را فشار دهید تا نردبان پایین بیفتد. از نردبان پایین بروید تا 
صحنه ای ببینید که بدنبال کشتی پرنده Kuja‏ می روید و در قاره یخی پیاده 
می شوید. خود را به شهری که سمت چپتان است رسانده داخل شده و در 
محوطه اصلی از مردم سوال کنید تا بفهمید که آنها از این محل عبور کرده 
برگشته و از راه بالا بروید و بازی را ذخیره کنید. از راه سمت راست رفته و از 
درب بالایی که اکنون باز شده عبور کنید. در اینجا تنها کاری که db‏ بکنید 
d e d‏ ولی MM‏ وسیله a‏ که در "d‏ 
ge ost‏ تا à‏ ی ای برسید که بای gm i‏ را پایین مت 


و از طناب پایین بروید تا به انتهای چاه 
برسید. ناگهان دوازده اژدها به شما حمله میکنند که باید آنها را شکست داده 


به راست رفته و بازی را ذخیره کنید 


و سپس برای یارانتان توانایی مقاومت در برابر Poisen‏ را فعال کنید و برای 
جنگ با رییس آماده شوید. رییس در حقیقت کسی نیست جز Zorn‏ و Tom‏ 
که پس از دیدن چند دمو و شکست خوردن توسط Eiko‏ تبدیل به یک 
هیولا می شوند. آنها را شکست داده تا دمویی ببینید که همسر عموی 
Dogger‏ ;1 می ob‏ در اینجاست که او تبدیل به یک انسان می شود و به 
شما یک کشتی پرنده می دهد که بتوانید خود را به Ipsence Castele‏ 
برسانید. در آنجا شما باید چهار آیتم را بدست آورید. در آنجا راههای پیجیده 
ای است که وسیله های مختلفی نیز میتوانید بدست آورید. پس از بدست 
آوردن چهار آیتم و بازگشت» می فهمید که هنوز Amarant‏ برنگشته است. 
باید بازگردید و پس از اینکه از طناب پایین رفتید او را در قسمت پایین 
صحنه بیابید و سپس همگی با هم باز می گردید و باید اینبار اعضای گروهه 
دو نفردونفر تقسیم شده و هر کدام یکی از چهار آیتم را که بدست آورده اید 
در محل لازم بگذارند. چهار محل عبارتند از » ۱- در شرفیترین قسمت 
Ipsence Castle‏ که یک گرداب میباشد. ۲- کوه آتشفشانی در قاره یخی. 
۳- در قاره خشک» شکافی بین صخره ها۰ ۴- در محل سرزمین لرزان که 
نزدیک Desert Palace‏ است. هر کدام از یارانتان در راہ با مشکلاتی روبرو 
می شوند و خود شما نیز باید با رییس بجنگید که پس از شکست او دنبال 
یارانتان خواهید رفت. مقصد بعدی شما سرزمین Terra‏ میباشد که در منطقه 
قطبی واقع شده است و یک جزیره یخی به حساب می آید و باید با سفینه 
خودتان به آنجا بروید. در سرزمین Terra‏ دختری خواهید دید که او نیز دم 
دارد. او را دنبال کرده تا به دهکده ای از این موجودات برسید. دمویی از 
بیهوش شدن Dogger‏ خواهید دید که باید برای او محلی برای استراحت 
پیدا کنید سپس به خانه های واقع در بالای صحنه بروید و در خانه از ab‏ ها 


پایین بروید تا از نحوه بوجود آمدن موجودات آگاه شوید. سپس از آنجا خارج 


rip AIAI ID زک‎ wf e cf وک‎ ref eut egit 


RPEN ۱ 


تسم 


D 


go? ۱ ٩62 | «ss; باری‌های‎ ۳۳6 1780 ۵ 


۳ 


۱۱٩ صفحه‎ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


Infinite HP 8008B29C 270F 
Max HP 8008B2A4 270F 
Infinite MP 8008B29E 03E7 
Max MP 8008B2A6 03E7 
Infinite Magic Stones 3008۳۴82۸3 0063 
Max Magic Stones 3008B2AB 0063 
Max Speed 3008B2B0 0063 
Max Strength 3008B2B1 0063 
Max Magic 3008B2B2 0063 
Max Spirit 3008B2B3 0063 
Max Defense 3008B2B4 0063 
Max Evade 3008B2B5 0063 
Magic Def 3008B2B6 0063 
Magic Eva 3008B2B7 0063 
Misc. Codes 
Reverse Joker Command D0073930 ???? 
Infinite Gold 8008۳87۳0 FFFF 
Max Gold 8008۳87۳80 967F 
8008B7B2 0098 
Have All Items 
(GS 2.2 Or Higher Needed!) 5000FF02 0001 
8008B7C4 6300 
Have All Items 
(Caetla Only) BOFF0002 00000001 
8008B7C4 6300 
Card Codes 
Max Wins 80083248 7FFF 
No Losses 8008324A 0000 
No Draws 8008324C 0000 
Have 1 Of All Cards 
(GS 2.2 Or Higher Needed!) 50006406 0001 
3008324E 0000 
Have 1 Of All Cards 
(Caetla Only) B0640006 00000001 
3008324E 0000 
All Key Items 
(GS 2.2 Or Higher Needed!) 50000902 0000 
8008B9C4 FFFF 
All Key Items 
(Caetla Only) B0090002 00000000 
8008B9C4 FFFF 
Time 00:00:00 8008B02C 0000 
8008B02E 0000 


سح 


Fishermans Bait 


JsXOptions سپس وارد صفحع‎ Start co pb ضربدر‎ » R1 LI CRI 
را فشار دهید تا لیست امتیازهای بازی را مشاهده نمایید‎ Select و دکمه‎ 


ج 


arcade modecJb-‏ یا Prix‏ را انتخاب کرده سپس تیم و راننده و جاده 
مورد نظرتان را انتخاب کرده و Qualify Screen;»‏ دکمه aŠ Select.‏ 
داشته و کدها را وارد نمایید. 
جاده های ویژه: oUYe vb «ce‏ مثلث ۲باه دایره» بالاء راست. 
حالت آتشفشانی: مربع دایره بالاء راست۲بار دایره» ضربدر. 
مدل درشکه: راست بالاء منلث بالاء مربع» مثلث. 

مثلث راست. بالاء مربع» مثلث. 


صحبت به زبان نامفهوم: چپ دایره» بالا» پایین "با راست e plo‏ مربع ۲بار. 


سوم 


` 97 : Champion Ship Edition 
و وارد صفحه‎ o3, $ انتخاب‎ grand Prix حالت‎ 


Formula 1 
شوید و‎ 0160 Driver 


(Pal Versions) 


Formula 1 


مدل موتور: پایین» «o lo YL‏ 
Co‏ به زبان آلمانی: پایین» YL‏ چپ ouY‏ مربح» «o lo‏ ضربدر. 


Max Speed 

Max Strength 

Max Magic 

Max Spirit 

Max Defense 

Max Evade 

Magic Def 

Magic Eva 

Max Trance Meter When Active 
Max HP Enchancement Code 
Max MP Enchancement Code 
Max Stats Enchancement Code 
8008B73E 6363 

All Abilities Active 

(Caetla Only) 


Princess Garnet Codes 
Unlock All Abilities 
Level 99 

Max Exp 

8008B3BA 0098 
Infinite HP 

Max HP 

Infinite MP 

Max MP 

Infinite Magic Stones 
Max Magic Stones 
Max Speed 

Max Strength 

Max Magic 

Max Spirit 

Max Defense 

Max Evade 

Magic Def 

Magic Eva 


Steiner Codes 
Unlock All Abilities 
Level 99 

Max Exp 
8008B44A 0098 
Infinite HP 

Max HP 

Infinite MP 

Max MP 

Infinite Magic Stones 
Max Magic Stones 
Max Speed 

Max Strength 

Max Magic 

Max Spirit 

Max Defense 

Max Evade 

Magic Def 

Magic Eva 

Vivi Codes 
Unlock All Abilities 
Level 99 

Max Exp 
8008B32A 0098 
Infinite HP 

Max HP 

Infinite MP 

Max MP 

Infinite Blue Stone 
Max Blue Stone 
Max Speed 

Max Strength 

Max Magic 

Max Spirit 

Max Defense 

Max Evade 

Magic Def 

Magic Eva 
Zidane Codes 
Unlock All Abilities 
Level 99 

Max Exp 


3008B730 0063 
3008B731 0063 
3008B732 0063 
3008B733 0063 
3008B734 0063 
3008B735 0063 
3008B736 0063 
3008B737 0063 
3008B72C 00FF 
8008B738 FFFF 
8008B73A FFFF 
8008B73C 6363 


B00B0002 00000000 
8008B786 FFFF 


3008B3B6 00FF 
3008B3B7 0063 
8008B3B8 967F 


8008B3BC 270F 
8008B3C4 270F 
8008B3BE 03E7 
8008B3C6 03E7 
3008B3C3 0063 
3008B3CB 0063 
3008B3D0 0063 
3008B3D1 0063 
3008B3D2 0063 
3008B3D3 0063 
3008B3D4 0063 
3008B3D5 0063 
3008B3D6 0063 
3008B3D7 0063 


3008B446 00FF 
3008B447 0063 
8008B448 967F 


8008B44C 270F 
8008B454 270F 
8008B44E 03E7 
8008B456 03E7 
3008B453 0063 
3008B45B 0063 
3008B460 0063 
3008B461 0063 
3008B462 0063 
3008B463 0063 
3008B464 0063 
3008B465 0063 
3008B466 0063 
3008B467 0063 


3008B326 00FF 
3008B327 0063 
8008B328 967F 


8008B32C 270F 
8008B334 270F 
8008B32E 03E7 
8008B336 03E7 
3008B333 0063 
3008B33B 0063 
3008B340 0063 
3008B341 0063 
3008B342 0063 
3008B343 0063 
3008B344 0063 
3008B345 0063 
3008B346 0063 
3008B347 0063 


3008B296 00FF 
3008B297 0063 
8008B298 967F 
Li cu o 0038 


Fox Hunt 
هدف: یافتن رمز از کار انداختن یک کلاهک هسته ای و پیدا کردن پول‎ 
یک فیلم با بازی قابل تغییر است. بازیکن فیلم را‎ obs; اجاره ای. شکار‎ 
مشاهده کرده و بدلخواه خط داستانی آنرا عوض میکند. هنگامیکه قهرمان‎ 
داستان, جک فرمونت به مانعی برمیخورده باید سریعاً عکس العمل مناسب‎ 
نشان داده و ادامه دهید. در غیر اینصورت ممکن است بازی شما با یک پیام‎ 


آزار دهنده خاتمه یابد. قسمتهای کوتاهی وجود دارد که شما نمیتوانید دخالتی 
در بازی داشته باشید. بنابراین صبور بوده و بحزئیات توجه کنید. همه صحنه 
ها را بدقت نگاه کرده و تا آنجا که میتوانید کلیدها و اشیاء ضروری را جمع 
آوری کنید. ضمناً بازی خود را بطور مرتب ذخیره کنید. به این ترتیب 
میتوانید بدون اینکه مجبور باشید از اول شروع کنید اشتباهات قبلی خود را 
اصلاح کنید. 

دیسک :Y‏ آپارتمان جک- پس از نگاه کردن به اطراف در زمان مجاز, 
مطمئن شوید کتاب ویدیوئی و تعدادی کلید را برداشته اید. کلیدها در صندلی 
مخفی شده اند. همچنانکه زمان میگذرد» فردی چاقه وارد صحنه ميشود. 
لازم نیست که او را مغلوب کنید. اما بخاطر سپردن پنجره ای که او از آن 
فرار میکند نکته مهمی است. 

اطاق عقبی گلفروشی: جک از وضعیت ناکاوت بلند میشود. او aub‏ تاکو( 
استفاده از کامپیوتر یا تلف کردن وقت باعث پایان قسمت قابل دخالت در 
صحنه خواهد شد. 

آپارتمان جک. نقطه شماره ۲: مطمئن شوید که چاقو را برداشته (اگر 
قبلاً اینکار را نکرده اید) و همچنین توپی را که روی میز پیدا میکنید بردارید. 
ممکن است دوباره با فردی چاقه برخورد کنید. هنگامیکه فرانک وارد اتاق 
میشود. اگر جک از همان پنجره ای که فردی چاقه خارج شده بود عبور کند 
بسلامت فرار خواهد کرد. 

صحنه بیمارستان: جک باید راهش را برای خروج به طبقه اول پیدا کند. 
از طبقه سوم شروع کنید بدون گردشهای اضافی از راهروی هال بگذرید. 
وقتی جک به یک تقاطع سه (T) nl;‏ رسید بسمت چپ(ا) گردش کنید. 
حالا راهروی منتهی به آسانسور منتظر را دنبال کنید. از طبقه دوم» در اولین 
انشعاب براست(؟1) بپیچید و بدون هیچ گردش اضافی راهرو را ادامه دهید. 
این اما را مستقیما به obo cera Sodio]‏ مک ری هر 
مستقیماً از قمع اول گذشته. در تقاطع بعدی براست(8» در تقاطع بعدی به 
چپ() پیچیده و خارج شوید. 

نکته: در حالت استراتژی ) (Strategy Mode‏ تنها دو طبقه وجود دارد. 
فروشگاههای ونیز/ جاسوس فلورده: یک راست داخل ماشین منتظر نروید» 
پوستر تعطیللات را بدقت بررسی کرده و به تعداد آلاچیقهای داخل آن دقت 
کنید. حالا برگردید و بطرف فروشگاه عرضه gyw‏ ۶ ساعته( 6Hr.‏ 
(Express ۲‏ بروید. 

دیسک IY‏ بسته به حرکات قبلی» جک يا به لاس وگاس و يا به آسپن میرود. 
لاس وگاس: جک باید ابتدا با چند دختر هنر پیشه بجنگد. دوتای اول را 
میتوان تنها با بستن راه مغلوب نموده سومی را یکبار مشت زده و پس از آن 
فقط ضربه بزنید. آخرین دختر را صرفا میتوان با گیر انداختن مغلوب کرد. 
وقتی شروع به حرکت میکنند یا وضعیت صورتشان تغییر میکند» به آنها 
حمله کرده یا راهشان را سد aes‏ قبل از ترک لاس وگاس باید به یک 


بعد وارد صفحه Driver‏ 011آشده و به عنوان نام کدهای زیر را وارد کنید. 
چهار جاده جدید: BILLYBONUS‏ 

BLOOMIN ARD : بازی سخت‎ 

باریدن قورباغه از آسمان به جای باریدن باران: CATS DOGS‏ 
مرحله شانزدهم حالت قهرمانی و نفر دوم شدن و پول اضافی: OEAN‏ 
ALESI‏ برای اجرای این کد شما باید نام Jean alesi‏ را تغییر بدهید و LL‏ 
حرف اول یعنی را به جای 0 تغییر دهید. 

دیدن قورباغه و صداهای عجیب و غریب: BOX CHATTER‏ 
چرخهای کوچک LITTLEWEELS (U.K)‏ 

PIMAN : Wipeout حالت بازی‎ 

دید از هلیکویتر: ZOOM LENSE‏ 

SWAP SHOP صداهای عجیب:‎ 

بازی آسان تر: TOO EASY‏ 

VIRTUALLY VIRTUAL : گرافیک عجیب‎ 


هت تج 


Formulal ` 98‏ 
جاده های ویژه: وارد صفحه oxSTeam / Driver‏ و دکمه دایره را فشار 
دهید. وارد صفحه 0011085شوید و بعد وارد صفحه Driver‏ )1آشده و به 
عنوان نام وارد کنید. 
جاده Cheesy - Poofs :Stunt‏ 


GO - Cows :roman foruru جاده‎ 


ڪڪ ڪڪ 


Formula 1 ` 99‏ 
وارد صفحه رده بندی امتیازی( (high Score‏ در حالت اولیه grand prix‏ 
شده و به عنوان نام کدها را وارد کنید. 
مسابقه حلقه ای و تمام حلقه های طللایی در بازی زمانی: RINGS‏ 
حالت ایمنی» قهرمانی تک نفره: SAFETY‏ 
مسابقه در شب: NIGHTS‏ 


Forsaken 
رفته و کد زیر‎ options درصفحه اصلی روی عبارت‎ : Cheats باز شدن‎ 
» را وارد نمایید. چپ‎ 


| 
راست c‏ چپ » راست » E‏ 


Z ENDO, 
i توانید تمام اسلحه ها و‎ 
fg مرحله ها را داشته و‎ 
همچنین ضد ضربه اه‎ 
fJ باشید.‎ 
c 


یا به روش دیگر: 
روی عبارت Option‏ 
وارد کنید (چپ» 


راست)بار. سپس داخل Option‏ شده بزنید چپ» راست» چپ راست» 


ضربدر. از Option‏ خارج شده. یک عبارت پایین Option‏ اضافه میشود بنام 


Cheat mode‏ که میتوانید ضد ضربه- مهمات بینهایت- کل مراحل را 


clat بازی‌های‎ "ES ERGA ۵ 


rip O49 ID (E موی‎ cf inaa ی ابقر دنو‎ quit 


ا 


$5.20 B sv; chu 9 12780 ۵ 


, Unlock Mars Track 300BCO04B 0001 
Unlock All Tracks (GS 2.2 or Higher Needed) — 50000502 0000 
800BC042 0101 


مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


Start on Last Lap (GS 2.2 or Higher Needed) E008B4A5 0000 
3008B4A5 0002 
8008B5D6 5 
8008B5D4 EOFF 
DOOAFE68 0005 
800D10EE AF82 
D00AFE68 000A 
800D10EE 2400 
Note: Press R1 + R2 to stop the timer and L1 + L2 to start the 
timer again. Do not stop the timer until after a race begins, and 


start the timer again after finishing the race 


Always Place First (Freestyle Mode) 


Stop/Start Timer [Note] RetroGamer.ir 


Frogger 


pal Version )‏ ( 
بازی را متوقف کرده و کدهای زیر را وارد نمایید . 
انتخاب مرحله: راست. مربع. qu yo atto‏ مثلث» 131 LI RI LI‏ دایره . 
جان بینهایت: راست» مربح» مثلث» مربع» clio‏ ضربدر. 


سس سس 


Future Cop: L.A.P.D 
دا آهای اضافه در حالت چند بازیکنه: به زمين آمده و به حالت‎ 
معمولی تغییر حالت دهید. سپس دکمه های زیر را فشار دهید. ضربدر دایره‎ 
ضربدر, دایره. حالا مربع را برای ۷ ثانیه نگهدارید» برای انجام این کد‎ LY 
مهم نیست چه اسلحه ای را انتخاب کرده اید‎ 
پس از آن به حالت تانک رفته و به پایگاه خودتان برگردید و ۳ هلی کوپتر‎ 
داشته باشید‎ Torrid بخرید. حالا یکبار کشته شوید. اکنون باید ۱۰۰ اسلحه‎ 
که در اطراف پخش است.‎ 
در صفحه پسورد وارد کنید:‎ 
DYPYFASRHR تکمیل همه ماموریتها و اسلحه تخم مرغی:‎ 
SYMRGOBRRL همه اسلحه ها:‎ 


تکمیل ماموریتها؛ قفلها و اسلحه های تخم مرغی: DYSIFASRHY‏ 


رمز مرحله ها: 
l- TAFRGYBLRR 2- CRGRGYBLRY‏ 
FUMRGYBLRL  4-SICUGYBLLI‏ -3 
TAFUGYBLLR 6- CRGUGYBLLY‏ -5 
FUMUGYBLLR 8- SIFYGYBISR‏ -7 
Galerians‏ 
اتاق شروع : 


شما در طبقه بالا از یک ساختمان سه طبقه هستید. کلید ها و علامتها در باره اینکه 
در کدام طبقه هستید گمراه کننده و متناقض هستند بنابراین شما آنها را به این 


شروع را برای يافتن فایل داروها جستجو کنید. قفل 060و درب با اشاره‌ای باز 
میشوند. یک درب با اسکن باز gius‏ از حالا باید تمامی اشیاء را برای دیدن 
راهنمای موجود در آنها ( (hints‏ اسکن کنید . 

افراط در اسکن شما را عصبانی خواهد کرد وباعث خواهد شد که خیلی محافظه کار 


ET 
شماست. دنباللش‎ sy punch ۱-اطاق کامپیوتر: یک دانشمند آماده برای‎ 


دویده واز پشت سر بسوزانیدش وکارت امنیتی را بردارید. 
۲-سالن: در سالن سه دانشمند وجود دارنده دقیقا در جایی که وارد میشوید. ESP‏ 


خواهد کرد حتی از صفحه خارج خواهد شد شما باید به ضحه های آنها گوش دهید. 
.lohekhane.com `- `‏ 


HE 2 


فروشگاه عرضه سریع ۶ ساعته دیگر بروید. 

آسپن: علامت آلاچیق اسکی را که مربوط به آلاچیقهایی است که در 
پوستر تعطیلات در بیرون بیمارستان دیده بودید دنبال کنید. از دروازه های 
اسکی بصورت زیگزالی( چپ و راست) عبور کرده و jf‏ میخواهید مدال طلا 
را بردارید و بیش از دو تخته برفی را از دست ندهید, بلافاصله یک فروشگاه 
عرضه سریح ۶ ساعته دیگر بیابید. 

نکته: در استراتژی, جک هميشه مدال طلا خواهد گرفت. با این وجود هنوز 
باید بخوبی عمل کنید تا به فروشگاه عرضه سریع ۶ ساعته برسید. 

لاس وگاسء» نقطه ۲: در قسمت پس از صحبت با چاونسی» شما در 
مقابل ساعت کار میکنید. یک پر آبی رنگ» یک گوی» و یک چاقو(خیلی 
مهم نیست) بیابید. پر آبی رنگ جای مشخصی ندارد. چاقو داخل کتاب 
تست که در زیر شاد اس dieu t‏ شاه انت و کروی را کر دیک 
سینه بند پیدا میکنید. اگر وقت را زیاد تلف کرده اید از پرده ها عبور کرده و 
از نردبان بالا بروید تا وقت را دوباره بدست آورید. پس از بالا رفتن از 
نردبان یک قطعه شرط بندی برداشته و بطرف جعبه قطعات شرط بندی 
بروید. قطعات را حرکت دهید تا مقداری پودر بيابید. پودر را کنار بزنید تا ol;‏ 
حلی را بیابید که به شما میگوید چه دسته کارتهایی را باید بعدا انتخاب کنید. 
بازی بلک جک: از کتاب ویدیویی قطعه نمایشی را نگاه کنید. به حرکات مرد 
دقت کنید. در دو دست Jol‏ مامور سیا به شما دستورالعمل میدهد. سومی را 
خودتان باید انجام دهید. اگر ولف همان حرکات مرد داخل کتاب ویدیویی را 
انجام ol‏ یک کارت بردارید» وگرنه بایستید. سه دست بردن» شما را به 
دیسک Y‏ میبرد. 

دیسک ۳: نبرد در مرحله آخر 

قسمت مشکل بازی اینجاست و ممکن است مدتها طول بکشد تا از آن رد 
شوید. باید با هر دو آلن, تعدادی کشتی گیر روسی» یک مرد غار نشین و 
فرانک بجنگید. 

بازی ویدیویی شکار روباه: اردک را بزنید نه روباه ها راء تعقیب در لوله 
tla‏ هدف در اینجا شلیک به پسرهای شرور روبرویتان و اجتناب از شلیکهای 
پشت سر است. باید در حین مارپیچ برای اجتناب از خوردن گلوله. پسرها را 
از پشت سرتان به جلو بکشانید. 

برای قرار گرفتن در پشت حریف: dy‏ را با نور سفیدی که از آن 
خارج میشوید بطرف پایین بچرخانید. ببینید حریفتان از کدام راه میپیچد و او 
را دنبال کنید. حالا شلیک کرده و نابود کنید. این کار را ادامه دهید تا ولف را 
بگیرید. حالا میتوانید صحنه پایانی را تماشا کنید. 

از احسان سجادیه- یزد : در پسورد دیسک سوم وارد کنید ABA‏ 
سپس ضربدر را زده بازی را با DEMO‏ جدید شروع خواهید کرد. 

در پسورد دیسک سوم وارد کنید APA‏ يا TGV‏ . بازی را با پایانهای خوش 


7 dunk 


Freestyle Motocross: McGrath vs. Pastrana 


Max Points 8008B5D4 967F 

8008B5D6 0098 
Max Series Points 800BBF30 OFFF 
Unlock 250cc Class 300BCOSE 0001 
Unlock 250cc Custom Class 300BCOSF 0001 
Unlock Open Class 300۳80060 0001 
Unlock Mirror Mode 300BCO4E 0001 
Unlock Japanese Garden Track 300۳80044 0001 
Unlock Artic Track 300۳580045 0001 
Unlock Inca Track 300BC048 0001 
Unlock Yosemite Track 300BC049 0001 
U 300BC04A 0001 


nlock Vegas Track 


22760 2 


باشگاه زرم افرازی لوحه ale‏ 7 


72 7۳ 


$5.20 E av, های‎ 


1 -اسلحه خانه: اینجا به اندازه ای بزرگ است که 
بتوان دور محافظان ربوتی حلقه aj‏ 0060 تان را هدر 
نداده و GAP‏ را پر کرده وبا آنها بجنگید. جریان 
گرگ را بدست آورید. ازیک پرش استفاده کنید. 
۷سلول های PADDED‏ در این مرحله میتوانید 
بایستید و فرمانهای زیر را ببینید . 
(گرگ) WOLF‏ (عقاب) EAGLE‏ (مار) SNAKE‏ 
(میمون) MONKEY‏ 
اتاق سرویس خودرو: کلید آزمایشگاه تست + nalcon‏ 
l+ Rec,cap‏ انتخاب کنید. 
۸-آزمایشگاه تست: جریان عقاب را انتخاب کنید 
Eagle Circuit (‏ ).در بالکن یک (60,)02]دیگر و 
انتقال و عبور تله یابی از ۲1.1.1۸ آوجود دارد. 
۰- تانق سمندر: جریانها رابه کار بیاندازید» مار 
عقاب گرگ و میمون. این کار دیوار عقاب بزرگ و 
سالن قرمز را باز میکند. در سالن حرکت کنید. 
محافظان ربوتی را ردکرده و SUPPEC‏ را هدر ندهید. 
۱-تاق کاونش: سه محافظ ربوتی وجود دارند که 
باید بمیرند. آنهارا در حلفه انداخته وبه آنها گلوله 
2 ابزنید . 
از امتیازات 453 o‏ شده استفاده «AS‏ معدن ldroid‏ 
برای دیدن سوالات اسکن کنید > همچنین JjRION‏ 
یک bskip‏ انتخاب کنید . به سمت sas-of-yet‏ از 
پلکان به اتاق نهایی بروید. 
۳-تاق اینکوبا تور: اینکوباتور را برای شکارچی و 
برای دو حمله اسکن کنید. از یک Red‏ یک Rec,cap‏ 
بعد از مرگ استفاده AS‏ . 
۳-فضای cole‏ جنگ رییس, دکتر Lem‏ دو آتش 
کامل پوست لیم را میکند. حالت ربوتی آن 4 Nalcon‏ 
احتیاج داره ضربه آبزنید و 1\2 4charges‏ سمت 
وی پرتاب کنید. پایان دیسک ۸ 
:Your House :B al> po‏ در حیاط جلویی» درست 
از جایی که به درب جلویی خانه‌تان نگاه میکنید. شروع 
کنید. قبل از اینکه به قسمت شرقی بروید (قسمت 
گاراژ) ممکن است بخواهید گشتی درق سمت غربی 
داشته باشید و jnalcon.‏ از روی میز بردارید. 
۱-گاراژ: از دروازه شرقی استفاده کرده و به حياط 
عقبی شرقی بروید. ماشین و کلید در عقب را برای 
اسکن آزمایش کنید. 
یک 360.020]در قفسه‌های گاراژ میباشد. 
۲-اتاق غذاخوری:درب غربی دستگیره ندارد. 
سردخانه را چک aus‏ به یاد داشته باشید که زمان 
۲ میباشد. نزدیک سردخانه» 3s gRec.Cap‏ دارد. 
تال tuse‏ وی تیک وان iod‏ 
بچرخانید تا کلید طبقه دوم را دریافت کنید. مواظب 
سالن دیگری که در شمال است باشید. 
٤-ته‏ سالن سوراخ:خرگوشها سقف راسوراخ کرده 
و بر روی شما ميافتند. تا وقتی که آنها چرخیده و از 
بین بروند رفته و ۲/۱ ععامصکبه آنها زده تا بزنید. 
۵-اتاق مطالعه: نقاشی l,Metamorphasis‏ که در 
aib‏ بالا در اتاق خواب #1٥٩‏ آویزان کرده اند 


باز کردن درها استفاده کنید. یک اتاق ذخیره و یک 
حمام با روزنامه‌ای که میتوانید به فایل های خودتان 
اضافه کنید وموارد بیشتری را از والدین alion‏ 
اجدادشان بدانید» آینه را اسکن کنید. 

٤-اتاق‏ دارای صفحه نمایش بزرگ: دور میز 
را بگردید تا از تمامی آتشها برای دانشمندان استفاده 
کنید» قسمت راست صفحه را لمس کنید. 

۵-سالن :Fetus‏ برای طبقه بالا از کلید دفتر 2066 
ویژه استفاده کنید. l,Demetrol‏ بردارید 

-اتاق کد دهنده کارت ( طبقه YL‏ ): شماره 
2۲ را وارد کرده تا کارت امنیتی را که قبلا 
داشته اید عوض unus‏ دانشمندان دوباره مشغولند 
میتوانید از آتش برد طولانی استفاده کنید» 

همچنین Red *Naleom.‏ انتخاب کنید. 
۷-اتاق نگهداری دارو: Recovery‏ 
Capsules ‚Skip ,Red ,Nalcon ,Demetrol‏ 
(36T1- 3A‏ محافظ روبوتی: از فیلم SICG‏ محافظ 
روبوتی حمله اش را شروع کرد» نهراسید. اگر LSAP‏ 
پر باشده میتوانید آن را کوچک کنید. bRec,Cap.‏ از 
میز m j bor‏ موجود در عقب اتاق برای )023 


درهایی به سمت غرب وجود دارند که هنوز نمیتوانید 
آنها را باز کنید (حول وحوش پشت پلکان) احتمالا 

محافظان از قبل اینجا بوده انده سعی کنید از پشت 

پلکان بجنگید. اتاق save‏ در سمت شمال وجود دارد . 
۰-اتاق کامپیوتر تاریک: وقتی که وارد این اتاق 

میشوید» درب قفل شده و روشنایی از بین میرود به 

لامپپایی که در وسط اتاقند بزنید. راست» چپ» میانی. 

کلید اتاق کنترل + تصویر والدین را انتخاب acis‏ از 

دو a Nalcon‏ استفاده کنید 

۱- سالن اصلی: اینجا کمی بهم ریخته است. فقط 

قعیت» یعنی همان ردپاهایی که جنوب را نشان میداد 
به خاطر داشته باشید. دو تا خرگوش دست پنجه ای 
اینجا هستند. سعی کنید در ab‏ ها مانمشان شده تا 

بتوانید آنها را کاملا بسوزانید و از alb‏ ها بالا بروید. 
۲سالن امتحان (طبقه میانی): دو خرگوش 

Ss»‏ کارت سالن B Red.‏ دارد. 

۳-کلید لابرانوار تحقیقات + اطلاعات آزمایش Rion‏ 
را بدست آورید. یک ,۷2100(یک SL Red‏ 
Rec,cap‏ ,| استفاده کنید. 
اتاق کنترل: محافظان را برشته کرده وقفل دو 

درب را ue‏ فعال کنید. دو دربی که قفلشان را باز 

کردید» یکی دفتر رییس و دیگری اتاق ماشین آلات 

بروید» از یک 1607و یک 60استفاده کنید. 

٥‏ -لابراتوار تحقیقات: دانشمندان را بسوزانید. 

یکی از آنها ممکن است زمانی که دو تای دیگر را 

میسوزانید مخفی باشد. اگرکوچک شدید مهم 
نیست. B Monkey circuit‏ بدست آوربد. از 


یک osliisINAL,SKIP,DEMETROL‏ کنید. 


۴-سالن امنیتی: درسالن برودتی» وسایل روی دیوار 
را اسکن کنید. در سالن کوچک دیگر دو محافظ پیاده 
هستند که به شما دستور میدهند» به اتاقتان بر گردید. از 
آنجایی که دو نفرشان در فضای کوچکی هستند. موقع 
مناسبی است که اولین کوچک شدنتان انجام گيرد: 
ناراحت نشوید. در اتاق بعدی 120۲ وجود دارد. 
اگر بعدا میخواهید در دایره بروید قبل از رفتن دکمه 
روی میز را بزنیده همچنین روی میز یک کپسول ) 
(Rec ۲‏ بهبودی وجود دارد. 

ع-اتاق محافظ: در این اتاق یک محافظ و چند 
مانیتور وجود دارد آنها را آتش بزنید وکلید فریزر را 
بردارید aud‏ را اسکن کرده و سپس به طرف عقب به 
سمت اتاق انبار بروید. 

٥-اتاق‏ ذخیره: اگر شما کوتاه نشده اید 
اول l;Delmetor‏ از قفسه «X jo»‏ همچنین Rec.Cap‏ 
و 21608(هم وجود دارد. 

al‏ های مقابل قفسه ها این اجازه را به شما میدهند که 
بالا رفته و اگر بخواهید از ۳6108-«آهمانند Red‏ 
و (cl unalcon‏ مهمات استفاده کنید به Beeject‏ 
دیگری که احتیاج خواهید داشت» دست خواهید یافت . 
۲-سالن سفید: اگر بخواهید از این سالن عبور کنید. 
محافظان ظاهر میشوند اگر یک snipper‏ بگیرید 
(تیراندازی ) میتوانید بصورت زیگزاگ در یک مسیر 
مستقیم بدوید. 

۷-صندلی خطر: در این اتاق یک صندلی شکنجه 
با خطوط خطر سیاه و زرد که بروی کف کشیده شده 
وجود دارده شما بايد دو نفر را بکشید. و خوشبختانه 
زمانی که وارد اتاق میشوید متوجه تان نمیشوند پس به 
راحتی از فاصله دور میتوانید آنها را آتش بزنید. شما 
کلید ذخیره BPPEC‏ پیدا میکنید و 
همچنین sDemetrol.‏ چند اسکن از وسایل شکنجه. 
۸-اتاق صندلی کوچک: اتاقی است که درون gbl‏ 
صندلی خطر وجود دارد. jll Nalcon‏ صندلی برداشته, 
شماره را از روی دیوار خوانده و صندلی را اسکن کرده 
تا فیلم را ببینید. 

٩اتاق‏ انجماد: «Rec.cap L5»‏ یک Nalcon‏ 
برداشته» جعبه فیوز را باز کنید وفیوز رابردارید» وقتی 
که دود در اتاق پر شد بدوید M‏ قرمز بزرگی که 
در طرف دیگر اتاق است فشار دهید . 

۰-برگشت برای شروع: از فیوز برای ورود 
دوباره به اتاق استفاده کنید» کلید ذخیره Ja$PPEC‏ را 
باز میکند. ماده منفجره + lI Demetrol‏ دریافت کنید. 
به نقشه به جایی که با نام 5تنهاهمشخص شده است 
برگردید. 

۱-<ریچه: ool‏ منجمد مایع ) (Liquid Freeze‏ 
به روی درب استفاده کنید وبعد ol‏ را اسکن ppec «s‏ 
را هدر ندهید. 

۲-سالن شروع طبقه میانی: محافظان را از خانه 
شروع» بکشید وبه قدمهایشان گوش دهید. 

۳ درخت تلویزیون: برای دیدن فیلم هشدار دکتر 
یمن لمس کید از پست کتل aug‏ درخت بای 


ẹ‏ 0 8 6 بازی 


rip AIAI ID (E wf e cf بو مر‎ i ha ی امک‎ sé 


۲ ۱ 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


حل شنیداری میدهد. -...-(خط-سه نقطه-خط). 
۸-راینهارت را تعقیب کنید به تمامی اتاقهایی که قبلا 
قفل کرده اید و به تمامی جاهایی که ساکنین آن 
نمیگذارند وسائل اتاقهایشان را بیرون ببرید سرکشی 
کنید. از اتاق ۲۰۴شروع کنید. کد مورس قلابی است. 
اما احتمالاً در سعی سومتان» گیرش میاورید. 
خوشبختانه شماء اتاق را برای برداشتن SApollinar‏ $- 
کرده اید. شما بعداً که در اتاق ۳۰۱ توسط سه خرگوش 
بدام افتادید» باید کوچک شوید که شما هم برای خنثی 
کردن آن 
اتاق 3 + Ls —À(boiler man )Y‏ 
اتاق۲۰۴میفرستد. در اینجا دو sRec.Cap‏ 


AX lDelmetor ن یک‎ 


را به 


یک 3Delmeto‏ »55 دارد. در اتاق ۲۰۵ red gNalcon‏ 
وجود دارد. در اتاق ۰۲۰۲ bRec.Cap‏ 3 
۰ تاق 6 ۳۰: با بالرینا صحبت کنید. وقتیکه به 
اتاق شما جرقه‌ای انداخت. برای o bssRec.Cap Nal‏ 
وارد شوید. وقتی که اتاق را دوباره ترک میکنید. 
راینهارت دوباره درسالن ایستاده است و به شما میگوید 
که اتاق ۲۰۱شما را پیج میکند. الان زمان خوبی برای 
60است. 
361-33( ۳۰۱: اگر امتبازات ) GAP‏ قبل چشمک 
نمیزند. نشاندهنده این است که اگر دفعه بعد !را 
بزنید کوتاه خواهید شد میتوانید از ۸۸2011022 استفاده 
aus‏ اما تنها موقعیتی است که خواهید داشت. بنابر این 
توصیه میشود که آنرا برای مغلوب شوندگان برج 
قارچی 92۷0 کنید. سه خرگوش وجود دارد که باید 
با 2786)کردن آنها خیلی جنگ کنید. وقتیکه آنہا 
مردند روی میز را برای یادداشتی از Lillia‏ بگردید. 
۳-تاق ۲۰۲: مرد مسلح از شما خواهش خواهد 
کرد که برای مبارزه به اتاق ۲۰۵بروید. 
۳-تاق ۲۰۵: تلفن زنگ میزند زود به تلفن جواب 
دهید (درگوشه جنوب غربی). اگر جواب ندهید» زنگ 
تلفن قطع خواهد شد. 
۶-اتاق ۲۰۲: Nukeman‏ میگوید مرا در اتاق 
۵ملاقات کنید. ۲۰۵همان جایی است که راینهارت» 
بعد از اینکه اسکن‌های تمامی صحنهء قتل راجمع 
کردید خود را نشان خواهد داد. 
۵-تاق ۲۰۶: عیسی به شما میگوید که اتاق 
۲ یروی جادویی دارد (دو عدد (Rec.Cap‏ 
7-اتاق ۲۰۲: دام توسط خرگوشها در این اتاق 
است. دو x5Rec.Cap‏ وجود دارد.به اتاق ۲۰۶ برگردید 
تا اسکن قتل عیسی را بردارید. 
۷-تاق ۳۰۵: در واقع شما مجبورید یکبار با سه 
خرگوش بجنگید و بعداً برگشته و علت را از 
Nukeman‏ بیرسید (Jo‏ او را مرده میابید. در سالن 
ساعت دیواری» راینهارت دوباره سروکلهاش پیدا میشود 
و به شما میگوید که جهت مبارزه با رییس در اتاق 
۵خواهد بود. توصید میشود اسکن قتلها را جمع کنید. 
چیزی که فهمیدنش سخت استه AS‏ مرد لباس قرمز 
در حمام طبقه اول مرده است. بعد از اینکه شما تقاضاها 
را برای یافتن مرده اجرا میکنید. Adis‏ مستاجرین, به جز 


Kul‏ کنید. مردان پرنده را وارد کنید. یادداشتهای 
پاسکال+کلید آلونک را انتخاب کنید. همینطور که به 
سمت آلونک برمیگردید مردان پرنده را با «Nalcon‏ 
کتک بزنید. در همین حالت میتوانید صدای او را 
بشنوید. میتوانید ذخیره کنید. بیرون اتاق میز دارایی 
۰ -آلونک:عروسک lLillia.‏ انتخاب Nalcongjlg‏ 
ویک ٩110‏ استفاده کنید 
۱-مرد پرنده: اگر شما در مرحلهء >ل9هستید 
میتوانید یک شوک مایع نالکن را به صورت کامل 
۵6 کنید» شوک آبی را بهتر است استفاده نکنید. 
در حقیقت انفجار ۱216001/2 دوبار به صورتش میزند 
و او را به اندازه کافی به خودش مشغول میکند تا شما 
بتوانید دور شوید. در دوایر بدویده بعد از آنکه هشتاد بار 
شلیک کرد و آنرا متوقف کرد. نوبت شماست تا شلیک 
کنید. مواظب باشید که زمینه بازی مربعی است. دارای 
دیوارهای زیاد غیر قابل دید. اگر مرد پرنده شما را زمین 
زد همینطور روی زمین مانده تا افراده شلیک‌هایشان را 
تمام AUS‏ 

پایان مرحلهء 8,پایان دیسک یک. 
هتل بابیلون مرحلهء »: از قسمت انتهای لابی» از 
نقشه بالایی شروع میکنید. درهای چرخان» CoA‏ 
سرتان باز نمیشوند» ولی امتیاز در قسمتی وجود دارد که 
شما برای تصویر صورت هان ۸میتوانید آنرا اسکن کنید. 
با کارمند پشت پیشخوان هتل صحبت کنید. 
راینهارت» JUS‏ او ایستاده است وکلید اتاق شماره ۳۰۲را 
میدهد. اتاق Save‏ شمال وجود دارد. پلکان 
اتاق Boiler Room‏ تا زمانیکه با راینهارت جنگ 
نکنید. باز نخواهد شد. 
۳به جای اینکه با سرعت به سمت اتاقتان بروید اول 
تمامی درها را چک کرده و آنها را اسکن کنید. در 
ضمن یک فیلم از ورود Rita‏ هتل با خرگوشهاء قفل 
درب را باز میکند. 
۳-اتاق شما ۲۰۲ است. در اتاق o» sRec.Cap‏ دارد ( 
2۳ همینطور یادداشتی به روی آینه plas‏ به 
این مضمون وجود دارد. به اتاق ۲۰۶بیا. 
اتاق « Y‏ : یک مرد سرقرمز به شما اعلام میکند 
که مناسب بنظر میرسید. ولی اول باید یک تلفن بکند. 
از شما میخواهد که در لابی» ملاقاتش کنید. 
۵-در لابی (بعد از فیلم (Rita‏ شما کارمند هتل را پیدا 
میکنید. کلیدهای اتاق ازدست رفته اند. به لکهء خون 
در جایی که او بود توجه کنید. 
الان میتوانید اتاق برق را کشف کنید. 
1-کارمند هتل در چاه مرده است. حالا انتخابتان را از 
تمامی قتلهای ترسناک راینهارت که ساکنین هتل را 
یک (CTMPF ).5)5»4 - sRec.Cap‏ به دیاگرام 
الکتریکی که در کنارچاه است» توجه کنید. در پشت 


سوییچ را خاموش کرده. سپس 
۷-در لابی سرقرمز ظاهرشده» تا بفهمید چیزی که 
بدنبالش هستید در اتاق۲۰۴ میباشد. او به شما یک راه 


دوباره روشن i$‏ 


انتخاب کنید تا نردبان میانبری را به سمت اتاق خواب, 
باز کنید. از یک Red‏ و یک عدد (e2٥1‏ استفادہ 
361-1( سرمایه: از یک Nalcon‏ و یک Demetrol‏ 
و یک Rec.Cap‏ استفاده کنید. دستگیره در را انتخاب 
کو Trade‏ اکن ouf‏ یه ات lié‏ 
برگردید. 

۷-اتاق اصلی: از دستگیره جهت ورود به اتاق 
dite prat il‏ را E PE dip‏ 
این اتاق نیست. فقط به یاد داشته باشید که درب 
جلوبی را قفل نکنید. 

۸-اتاق مطالعه: کلید اتاق خواب را از نیمکت 
برداشته و بعد نیمکت را برای بدست آوردن فیلم ) 
(Hide Lillia‏ اس‌کن کنید. از یک Nalcon‏ و 
یک oliw Demetro]‏ کنید. 

٩-بالای‏ سالن سوراخ:این همان سوراخی است 
که خرگوشها برای شما درست کرده اند. توجه داشته 
باشید که مردان پرنده زیر پای شما راه میروند. Yes‏ 
برای پریدن. ضربدر برای بالا رفتن. 

۰- تانق Rion‏ تابلوی متامورفیسم را درست درون 
درب جهت بازکردن درب بستهای که زیرکفپوش تابلو 
قرار دارده آویزان کنید. از یک Red*Demetrol‏ 
استفاده کرده و اتاق خواب را اسکن کنید. 
۱کمدنگهداری: صحنه قتل را جستجو کرده و 
اسکن کنید. به ساعت ۰/۲هبروی ساعت مجیتان» دقت 
داشته باشید. 

۳-تاق خواب اصلی: شما باید کلید اتاق خواب را 
جستجو کرده و برای ورود از آن استفاده کنید. نامه را 
بردارید. آینه را اسکن کنید. یک lRec.Cap‏ انتخاب 
کنید. برای راهنمایی و توصیه ها و همچنین برای باز 
ره ققل اه با ly‏ ها ced a osa‏ سکن 
ele - VY"‏ پایین پله ها: از پله‌های اتاق cel Rion‏ 
اسکن کنید. از پله های موجود در اتاق مطالعه برای 
برگشتن به اتاق خواب اصلی استفاده کنید. وقتی که 
دوباره به اتاق مطالعه وارد میشوید فیلم دیگری پیدا 
خواهید کرد. 

E‏ -جعبه جواهرات: برای بازکردن ازحلقه گرد 
استفاده کنید. از حلقه مربعی شکل نیز استفاده کنید. 
دوباره حلقه گرد را نتخاب ag‏ 

۵ -کتابخانه:حلقه ها را کنار پنجره قرار دهید. کتاب 
را از کابینت فایلها بردارید. وارد اتاق ثبت شوید. 
تانق ثبت: با ضربدر ثبت را فعال کنید. از سه 
توپ + 66.020[استفاده کنید. 

۷برکه: بر که را برای دستیابی به ماشین پاسکال. 
اسکن کنید. ٩‏ توپ از آن میا 

۸میزدارایی: "ودرا برای اسلاید میز از پایین پله 
هاء بگذارید. 


۱۹ -پایه: کلید کلید روشنایی را بچرخانید. اشیاء را امتحان 


$520 B av, های‎ 


sRec.Cap L5 aw Nalcon L5 aw Red Ls‏ دو 
تا sDemetrol‏ 60تدارید و مجهزید تا برای آخرین 
بار 92۷6 کنید. 

۷-جنگ «ذه)-رییس: حقه این است که نه او را 
و نه خودتان را نگاه کنید. به کفپوش هایی که درون 
محدوده نورافکن دایره‌ای شکل هستند نگاه کنید. از 
نورافکنتان استفاده کنید. در ابتدا بعد از سه شلیک شما 
دیگر نمیدوید. Charg‏ کردن را شروع کرده و به محض 
بگذارید تا بسوزند. موزاییکها نیز هنوز با شما در حال 
حرکت هستند. اگر موزاییکپا حرکت نکنند و شما 
حرکت کنید. به دیوار میخورید. تحریک کردن تنها 
راهی است که با شما صحبت میکند. بعد او شروع به 
استفاده از وسایل رعدوبرق تحریک کننده میکند. توصیه 
میشود صدای تلویزیونتان را قطع کنید. رعدوبرق باعث 
میشود که شما گیج شوید ولی زمین نمیخورید Cain‏ 
شما را گرفته و به سمت شما در یک ردیف شلیک 
میکند. از این رگبارها نصفه جان خواهید شد بعد 
سوزاندن شروع خواهد شد. نوع حرکت کردنتان را 
عوض کنید. به سمت او دویده» برگشته و از او دور 
شوید» به محض اینکه خارج ازدایرهء آتش رفتید 
با ۵1002(خودتان را شارژ کنید. ( 160دیگر کارآمد 
احتیاج دارید. 

۸عمادر Dorothy‏ اگر عصبانی شدید و بازی را 
خاموش کردید. یادتان باشد که بايد دوباره از مرحله 
شما سه اینچ از اتاق دو را دارید. از تمام LaæNalcon‏ 
استفاده کنید و چشمان پرنده را له کنید» ولی سریعاً 
۴۵درجه بچرخید تا آنها نتوانند شما را له کنند. اگر شما 
آنها را بسوزانید نمیتوانید ببینید که کدامشان شما را 
ee‏ چون دود و آتش است. در همین حال Dorothy‏ 
شما را با لیزر منفجر میکند که نمیتوانید از دستش در 
بروید. او قبل از اینکه بهتان رعدوبرق بزنده لحظه ای 
نورافکن میاندازد. اگر برای یک توپ چشمی شکل 
چشم را ضربه زدید» رعدوبرق به شما میزند و بعد از 
اینکه رعدوبرق» گیجتان کرد له تان میکند. نهایتاً تا 
شما یک چشم از سه چشم را روی زمین نیندازید» 
لیزرشروع نمیکند. در حالت کمک توسط لیزر 
بزنید و کار با لیزر را شروع کنید. شما در این حالت 
میتوانید ببینید که کجا بدوید. هر سه چشم را زمین زده 
و مغلوب کنید تا ببرید. 

پایان دیسک؟ obh‏ بازی. 

شروع دوباره : کوچک شدن سوپر. 

شروع دوباره در اول مهم بنظر نمیرسد» اما شما بايد 
بازی را با یک اداره کننده دارویی شروع کنید که شما 
آنرا در فایل بازی 167)خواهید دید. این دارو باعث 


میشود که شما شروع به کوتاه شدن بکنید. اما میتوانید 
زمانیکه کوتاه میشوید بدوید. اگر از یک Delmetor‏ 
استفاده کنید» این حالت پدیدار میشود. بهرحال اگر AP‏ 
شما پر شود این موقعیت به حالت اول برمیگردد. 


دیسکها را ميزنده و شما بالا رفته, با چند هیولا جنگیده 
و برای پرکردن موجودیتان برمیگردید. لیلیا دکمه را زده 
شما بالا رفته و تکرار. 

۱-اتاق پایینی (انتهایی) را امتحان کنید. چهار لولهء 
پرتاب (آسانسور) وجود دارد و سه دستگاه خودکار 
فروش وجود دارد: دو تا 5)D-Felon‏ | استفاده) 
»دوتا .Red bg3+Rec.Cap‏ زمانیکه پرتاب کننده را 
تعمیر میکنید لیلیا بیرون رفته و به مرکز لوله Teleport‏ 
میرود. دو تا خرگوش اینجاء جایگزین میشوند. Rion‏ 
باید هر چهار شوتر (پرتاب کننده) را برای پیداکردن 
الگوهای قابل دسترس اسکن کند. یکی از آنها کدی 
برای شوتر بعدی خواهد بود. 
آبی- B‏ قرمزح R‏ 
g5jw‏ زرد لا بنفش< pr‏ صورتی< 7 
اولین کد الگویی است که در جهت عقربه های Caelo‏ 
بوده و از بالا به پایین شروع میشود. Y g b p r‏ 


آبی روشن= LB‏ 


زرد و سبز و آبی وصورتی وقرمز. 

۲-طبقه هفتاد و هشتم: فیلم cg‏ ازستاره شناسان 
زرد به صورت دایره‌وار دور اتاق دویده و بعد از سه 
به طبقه اول برای من‌ابع بیشتر برگردید. از 
اعد 3REC.Cap ıe YNALCON‏ 
۲عدد oslazulDelmetor‏ کنید. کد برای مرحله بعدی: 
صورتی» آبی روشن» سبز» قرمز آبی. ۰ PIBGRB‏ 
۳-طبقه ۳ ۱۰: فیلم دیگر مرد پرنده» با سه شکارچی 
بجنگید. خوشبختانه UAP‏ پر است ونمیتوانید آنها را 
کوچک کنید. lFetii‏ برای Y‏ عدد60 Y‏ 
عدد Y 4Nalcon‏ عدد CSS D-Felon‏ کنید. 

Lilia -E‏ آبی» زره آبی روشن و سبز 
-B,R,Y,LB,G (zs‏ فیلم راینهارت شوتر را به طرف 
اتاق ۱۰۵باز میکند. 

۵-طبقه ۱۰۵: سه اسیر به اطراف میدوند. حالت Red‏ 
آنها را غلطک میکند یا میتوانید به gbApollinar‏ زده 
و یا با ۱2100#برای شکستن جمجمه هایشان آنها را له 
کنید. بر گردید تا lul‏ را انتخاب as‏ ۲ تا Y Red‏ تا 
Y 3Rec.Cap‏ تا .Demetrol‏ کد برای شوتر بعدی 
(آخر) این است. قرمزء آبی» سبزء زرد و صورتی 
.R,B,G, Y;P‏ 

-inطقa :Hand Of God‏ پنج تا Incubators‏ 
برای مادر گالرینها وجود دارد. با ضربدر تمام پنج‌تایشان 
را چک کنید. ولی آنکه اسم ندارد را اسکن نکنید آن 
خودتان هستید. اگر اسکن کنید باید با «ه)بجنگید. 
منتظر باشید. از در دوتایی بگذرید و امتیازاتتان را Save‏ 
چک کنید: £j YID-Felon‏ 28 استفاده است. 
خوشبختانه اموال و موجودیتان را مسدود نمیکند. 
همچنین منطقه n4 Of God‏ ھ1 اینھا را ندارد: Nal bY‏ 
< ۲ تا Y Delme‏ تا Red‏ ۲ تا Rec.Cap‏ اما آنها بعد 
از جنگ شما با Cain‏ تجدید قوا نخواهند کرد بنابراین 
خونسرد بوده و هیچ LPPECS‏ سلامتیتان را از دست 
ندهید. وقتی موجودیتان را دریافت کردید. شما سه 


هل‌دهندگان به اتاقهایشان برمیگردند. 5267 بعد از 
جنگ با راینهارت خواهد مرد. 

-دوباره اتاق ۳۰۵: در این اتاق وقتیکه 
راینهارت طبق ساعت دیواری ظاهرشده و این داستان 
را که چرا این عبارت likes]‏ ساعت ۵۰/۲ است] مهم 
میباشد را میگوید» آماده برای جنگ است. 

شما باید قبل از جنگ با راینهارت» Y‏ تا Y «Rec.Cap‏ 
تا Red‏ ۴ تا 2102و یک 01۳0610۲(آداشته باشید. 
۹ -اینهارت: این اتاق کوچک است و راینهارت 
گزارش تلفنی میدهد. خوشبختانه شما در 510۲2 


De کنید.‎ Charg Ti pee pad میباشید و‎ 


میروند» شما در m‏ حالت id‏ یا نشسته باقی 
بمانید. آنها زمین میخورند و بدون آنکه آسیبی برسانند 
ناپدید خواهند شد. 

Save - Y +‏ به لابی برگشته و lus‏ 9۵۷0 کنید. 
۱-اتاق جوشان: به اتاق برق وارد شده و سویچ را 
خاموش کنید. از پلکان 
شکارچی اسیدپاش» JUS‏ در هستند. " pus‏ 


ندارند. در آشپزخانه ۷۵160(وجوددارد. 

۳حمام رستوران: در حمام یک «Red‏ یک Skip‏ 
> و یک 60.020آوجود ald‏ باید زمانیکه با Rita‏ 
میجنگید در حالت 5101باشید. اگر احتیاج به هدر 
دادن یک O2, Skip (c; Delmetrol LRec.Cap‏ 
داشتید» اینکار را بکنید. lRed*Nalcon‏ 601020 کنید. 
۳سچک کنید: XS UD-Felon*Nalcon Red‏ کامل 
باشد. L5Y Red LSY‏ ۵21608 یک sDelmetor‏ 
.Rec.Cap jl‏ 

Rita -YE‏ ریتا شما را بطرف خود میکشد. باید مداوماً 
دایره‌وار بدوید تا روی زمین بیاید. اولش مثل این است 
که روی مین پرواز میکند. بنابر این منتظر شوید تا 
بنشیند و از ۳6102-«آمرحله ۲ استفاده کنید. تا او را 
بلند کرده و به زمین بزنید. تا گیج است از یک Red‏ 
مرحله ۲بطورکامل استفاده کرده و وقتی سر پا میایسند 
او را بسوزانید. چهار شلیک کامل بدست میاورید و او 
بهبود میابد. Rita‏ قدرت میگیرد و شروع به انداختن 
اجسامی به شما میکند. 0.020را استفاده کرده تا 
خودتان را بیشتر از نصف suas JIjSHP.‏ بنابر این شما 
دیگر Skipt‏ در تواناییهایتان از دست نخواهید داد. در 
این مرحله گاهی SS3D-Felon‏ اثری ندارده او خیلی 
سریع عمل میکند. از 60و ۴/۱حرکت در این مواقع 
استفاده کنید. توصیه میشود صدای تلویزیون را قطع 
کنید. به طور مداوم تا زمانی که بسوزد او را با Red‏ 
هود دهید. این تاکتیک شامل کمی دویدن میباشد و 
او در آخر به صورت خیلی تند و سریع در میآید ولی 
دود» او را به چنگ خواهد انداخت. منتظر شوید تا 
صندلیش شروع به کوتاه شدن کند بعد او را بزنید. oll‏ 
مرحلهء و پایان دیسک Y‏ 

مرحله D‏ برج قارچی: هیچ نقشه‌ای در مرحله 
نهایی از SUHUD‏ وجود ندارد. و هیچ جایی نمیتوانید 
بروید. الگو شمایید که روی کف زمین هستید. لیلیا 


GO CER ẹ‏ بازی 


emp AIAI ID رک‎ wf o cf FEMA ha |r sé 
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صفحه ۱۲۵ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


بازی با :Faleoness‏ در منطقه 4Cashe orld‏ مرحله جایزه بروید وپنجاه 
سکه را بگیرید تا بازیکن جدید را درصفحه انتخاب داشته باشید. 

بازی با Jackl‏ مرحله دوم از منطقه World‏ 0آرابازی کنید. یک درب 
تله مانند ویک مرده بالای آن وانبوهی از صندوق درآخر آن وجود دارد. از تله 
ای که صندوقها بالای آن کج شده اند بالا بروید. چرخیده تا بطور اتفاقی 
پایین بیفتید. از اینجا دوباره بالا رفته تا ببینید تعداد زیادی صندوق» قبل از 
خارج شدن بالای درب تله ای ایستاده وتمامی ۵۰ سکه را جمع آوری کنید. 
بازی با Tigress‏ به اول مرحله (us Town Level‏ مرحله شهر بروید. 


تمامی سوئیچهای اصلی راپیدا کنید. سپس به قلعه بروبد» وقتی به قلعه 
رسیدید» یک مسیر کوتاه را به عقب برگردید تا به یک تپه برسید که یک 
صندوق در آن وجود o b‏ همچنین یک سویچ ویک جسد. از جسد دور شده 
و سویچ را روشن aus‏ در آنجا شما با زامبی ها روبرو میشوید. سپس جلوی 
درب تله ای شکل رفته و۵۰سکه رابگیرید. 

اسلحه جدید: در مرحله دهم به یک اسلحه جدید دسترسی پیدا میکنید. 
در مرحله پنجاهم ونودونهم اسلحه های شما افزایش مییابند. 

دیدن تمامی بستگان: بروید به مرحله ۲۵که یک عقاب واژدها وپروانه 
وسنحاقک عضو شما هستند.در مرحله ۵۰ نیز اعضای دیگری وجود دارند. 
درجه خون شما ثابت است: بازی را باموفقیت یک بار کامل کنید. 


First Person to Pick a Character Codes 


Infinite Health 80096DBC 270F 
Max Health 80096DC0 270F 
Level 99 80096104 0063 
Infinite Gold 80096DC8 FFFF 
Infinite Keys 80096DF8 0063 

Max Armor 80096114 5۳ 
Max Speed 80096DD8 270F 
Max Fight Power 80096DE0 270F 
Max Shot Power 80096DES8 270F 
Have Falconess 80096۳۳0 0000 

Have Jackal 80096FFS8 0001 


Have Minotaur 
Have Tigress 


80097000 0001 
80097008 0001 


Experience Modifier 80096DCC ???? 
Second Person to Pick a Character Codes 

Infinite Health 80097638 270F 
Max Health 8009763C 270F 
Level 99 80097640 0063 

Infinite Gold 80097644 FFFF 
Infinite Keys 80097674 0063 

Max Armor 80097650 270F 
Max Speed 80097654 270F 
Max Fight Power 8009765C 270F 
Max Shot Power 80097664 270F 
Have Falconess 8009786C 0000 
Have Jackal 80097874 0001 

Have Minotaur 8009787C 0001 
Have Tigress 80097884 0001 

Experience Modifier 80097648 ???? 


Gex 2: Entre The Gecko 
رفته و کدها را وارد نمایید.‎ exit بازی را متوقف کرده و روی کلمه‎ 
را بزنید.‎ Select آبار. چپ مثلث. بالا» پایین. سپس در حین بازی دکمه‎ 
را نگهداشته. راست ۲بار چپ راست»‎ L2 U.S jw حالت صحنه‎ 
مثلث» ضربدر» راست» ملت‎ e مثلث» پایین» راست ۲بار» مثلث» راست»‎ 
را بزنید. این‎ Select راست» چپ» مثلث ضربدر. سپس در حین بازی دکمه‎ 
قابل اجرا می باشد.‎ media dimension کد در منطقه نقشه ای‎ 


= www.lohekhane.com ~ 


۱-بیمارستان: شما فقط احتیاج به .ماو تلودارید. به خودتان زحمت 
ندهید تا از Ue Red‏ [2(ها بردارید. کمتر از۲۰دقیقه طول میکشد تا بیمارستان را 
تمام کنید. حدوداً از ۸ عدد 60.)20استفاده میکنید. و شما با Y‏ عدد Rec.Cap‏ 
برای ۳۰دقیقه پاک ماندن به این صورت است: ۱-در خروج اتاق ۲-در خروج فریزر 
۳-در خروج سالن j»-YFetii‏ خروج اداره ۳۳مخصوص را xS Save‏ این 
مسیر را برای چند ٤۰.٥4‏ ۸دیگر داشته باشید و اگر شما کمتر از نصف هستیدء اگر 
قیچی کنار شماست شفا میابید. دیوارها را بغل کرده و میتوانید آنها را شتاب دهید. 
شما میتوانید به هردو صورت دکتر obg Lem.‏ شوید. مرحله hA‏ بدون یکبار ضربه 
زدن به ۸1 پاک کردید. 

۲-خانه شما: اگر شما در als ya‏ صفحه «Sl‏ 4۷۵8 کنید و بعد خاموش و روشن 
کنید. بازی را از خانه تان و با از دست دادن Short‏ 500۲شروع خواهیدکرد. شما 
باید اجازه دهید تا ۸۳تان پر شده تا آنرا برگردانید. حدود ۱۵دقیقه طول میکشد تا 
خانه را بگردید. مرد پرنده با Short‏ 90067 کشته نميشود. از 1(61۳06007استفاده 
کنید. بعد او را با ۲/۱نالکون و lared‏ بزنید. 

۳-هتل بابیلون: وقتی که شروع Super Short aS.»‏ ازدست رفته است و تا 
زمانیکه با راینهارت جنگ aus‏ برنخواهد گشت. که در آن شما فقط مجبورید برای 
مبارزه با او از یک oslazolDemetrol‏ کنید. شما احتمالا پنج تا Skip‏ در ذخیره‌تان 
دارید. فقط به دو تا Skip‏ برای دستیابی به ع1212 ‌های al> o‏ سوم احتیاج دارید. 
شما راینهارت را در بالا ترک میکنید» به اطراف تکانش میدهید و بعد روی زمین 
له‌اش میکنید و با سه شلیک از بین میرود. نه افراد آتشفشانی و نه افراد پرنده هیچ 
کدام بالای سرشما وجود ندارند. به خاطر ردپاها هنوز نیم ساعت طول میکشد تا 
مرحله )را پاک کنید. 

6-برج قارچی: هتل به شما obj‏ اجازه نخواهد داد کوتاه شوید. اما خوشبختانه 
تعدادی از (160.0هایتان باقی مانده است. اگر از آنها استفاده کنید. 
میتوانید os; S Apollinar‏ و کل برج را بروید و تا طبقه ۱۰۵راحدود ده دقيقه پاک 
خواهید کرد. 

بعد شما l,Demetrol jb‏ بعد از سومین مغلوبی» ضربه زده و تمامی مسیر را به 
عقب رفته تا تمامی ذخایر دستگاه خودکارفروش را بدست آورید. بدون اينکه چیزی 
از منطقه Hand Of God‏ برای ذخایرتان بگیرید. بطور کامل به موجودیتان بیافزایید 
که بنابراین میتوانید آنها را بعد از «نه)بدست آورید. وقتی که شما خوب شدید و به 
موجودیتان افزوده شد به Red‏ ها مجهز شوید بدون اینکه از مرحله ۲۲.0.۳( Hand‏ 
(Of Cod‏ چیزی بگیرید این همان آخرین مرحله شماست. با عذه)و چشمهای 
دروتی مثل گذشته» جنگ Aes‏ 

۵-دوساعته بازی را پاک میکنید!. برای دومین بارچیزی گیرتان نمبآید. Lacs‏ 
دلیل برای انجام آن, تماشای فیلمهایی است که شاید نگاه نکرده باشید. پایان 

جان بینهایت : ۰ 0000 801062۳96 


801۸۳960 0000 

801AF978 00C8 
801AF97C 00C8 
801AF980 00C8 


Always Empty AP: 

Infinite Nalcon PPEC Gauge : 
Infinite Red PPEC Gauge: 
Infinite D-Felon PPEC Gauge: 
Psychic Power Level Maxed: 301AF994 0003 
Have D-Felon Ability : 8001AF9AE FFFF 


pum 


Gauntlet Legends 

Summer‏ از درب مخفی گودال در اخر مرحله خارج شده وپنجاه سکه 

مرحله را جایزه بگیرید تا بازیکن جدید را جزو بازیکنان داشته باشید. 
بازی Minotaurb‏ : بروید به مرحله صخره در قسمت Mountain‏ 
Kingdom‏ همه سوئیچها را پیدا کنید سپس از مرحله خارج شوید. از قلعه 
نمیتوانید خارج شوید. پس به سمت پایین رفته تا ببینید درب تله ای شکل با 
یک جمجمه ویک استخوان زیر آن. درآنجا مقدار زیادی سکه میباشد. پنجاه 
سکه را جمع کنید تا بازیکن جدید را در صفحه انتخاب بازیکنان داشته 


TẸ 938 0 ۵‏ بازی‌های orat,‏ ۳ ۵۶ 3 و 


خون بینهایت : ۲۲2بان R2‏ ۳۲2بار LI RI‏ 
LIR2RIRILIL2R2R : Check Point‏ 
بازی توپی صدا دار : ۸1۸21112۸1111181 


L2L2L2L2L2L2L2L2 


ص ت 


Gran Turismo 1‏ 
جاده های جدید در حالت آسان و در :Arcade Mode‏ 
برای اینکار تمامی چهار جاده های اولیه کلاسهای 
A,B,C‏ را برنده شوید تا چهار جاده جدید را باز نید 
ماشینهای اضافی در حالت آسان و در حالت Arcade‏ 
Mode‏ (نسخه ژاپنی) 
چهار جاده جدید را باز کنید و در هر کدام از این جاده 
های جدید نفر اول شوید تا تا مشینهای جدید را باز کنید 
دیدن فیلم پایانی بازی در حالت :Arcade Mode‏ بعد 
از اینکه بازی را بپاین رسانده و حالت Ending‏ 
5 بازشد» هشت جاده های هر کلاس را برنده 
شوید تا بتوانید فیلم پایانی بازی را ببینید. 
حالت :GT . HI- FI‏ برای اینکار شما باید بالاترین 
امتیاز و نتیجه را در Higher Solution Mode‏ بدست 
بیاورید. 
حالت ۲۲-۳۲ . GT‏ در حالت :Gran Turismo‏ کاپ 
جهانی گران توریسمو را برنده شوید تا این حالت را باز 
کنید که شامل حالتهای جدید Special Event‏ و 
گرفتن یک ماشین جدید میباشد. 


Version 0 
Master Code For "Simulation" Mode Only 


D000E200 0002 
Always Place First (Arcade Mode) 
D00B6F18 0600 
800B6F18 0100 
Unlock Bonus Items [Note] 
High Speed Ring 
A 300816D8 0004 
B 300816D9 0004 
C 300816DA 0004 
Trial Mountain 
A 300816DC 0004 
B 300816DD 0004 
C 300816DE 0004 
Grand Valley 
A 300816۳0 0004 
B 300816۳1 0004 
C 300816E2 0004 
Clubman Stage 5 
A 300816E4 0004 
B 300816ES5 0004 
C 300816E6 0004 
Autumn Ring 
A 300816E8 0004 
B 300816E9 0004 
C 300816EA 0004 
Deep Forest 
A 300816EC 0004 
B 300816ED 0004 
C 300816EE 0004 
SS R5 
A 300816۳0 0004 
B 300816F1 0004 
C 300816F2 0004 
Grand Valley Speedway 
A 300816۳4 4 
B 300816F5 0004 
C 300816F6 0004 


Simulation Mode Codes 


خون اضافی: مثلث. دایره ستاره» مربع oUY‏ ضربدر. 
چان اضافی: مربع» ضربدر دایره۲بار مثلٹ» مربع. 
ضد ضربه: مربع. ستاره مثلث» مربع» مثلث» لوزی. 
ضربه پنجه: مربع. لوزی مثلث آبار ستاره» لوزی. 
بازی با «qu» talpred‏ ضربدر» مثلث» مربع» 
ستاره ۲بار. 


بازی با ۷2): مربع» لوزی» مربع آبار مثلث» لوزی. 
بازی با :Rex‏ مربح» ستاره ۲بار» مربح» مثلث ۲بار. 


تمام فیلمها: ستاره» ضربدر «o plo GLY‏ مربع» مثلث. 
انتخاب مر حله: مربع دایره آبار مثلث. ضربدر ۲بار. 


صحبتهای (gex‏ مربع» مثلث. ضربدر ستاره» مربع» 
ضربدر. سپس در حین بازی دکمه hSelect‏ بزنید تا 
gex‏ صحبت کند. 

باز شدن :Cheats‏ مربع بان لوزی» دایره 
ضربدر آبار. سپس در حین بازی دکمه bSelect‏ بزنید 


تا وارد صفحه Cheats‏ شوید 


ze ES 


Golden Tee Golf 
Only One Shot Recorded P1 3008A05E 0000 
Only One Shot Recorded P2 3008A0C6 0000 
Only One Shot Recorded P3 3008A12E 0000 
Only One Shot Recorded P4 3008A196 0000 
Shot's Score Modifier 8001DBD000?? 


MÀ 


Gekido: urban fighters 
( pal - U .K Versions ) 

ابتدا در بازی با امتیازی که در دست دارید بازی را 
تکمیل کنید و یک امتیاز بسیار بالا کسب کنید. سپس 
وارد صفحه Scores‏ «ع11آشوید و کدها را olye a‏ 
نام وارد نمایید. 
حالت اسکلت : BONECRACK‏ 
حالت شکلهای عجیب: DEFORMANIA‏ 
برای نسخه (pal)‏ کدها را در حین بازی وارد نمایید. 
ضد ضربه: مثلث + Select‏ 


مرحله رد کردن: Select + Start‏ 


۳01596۸2 0 
800CO7AE 0 
800007580 0 
۳01596۸2 2 
800CO7AE 0258 
800C07BO 0258 

IP MAX RED BAR (L14L2)800CFF7E 0 
IP MAX BLUE (L1+L2) DOOBSEFAFAFF 
800CFF7A 0 
800C07CC 0009 
E01596A2 00000000 
800C094A 0 
800C094C 08FO 
E01596A2 80000002 
800C094A 0258 
800C094C 0258 


gu 


Glover 
(U.K) 
بازی را متوقف کرده و کدها را وارد کنید.‎ 


12 L1 12 1آابان‎ YRI :Cheats باز شدن‎ 
L2 R2 12 ARI : جان بینهایت‎ 


1۳۱۷۲۸۸ HP 


1PMAX LIFE 
2P MAX HP 


| lohekhane.co com 


| 
zT 


ضد ضربه: L2‏ را نگهداشته» چپ» راست» مثلث 

سخنان بی هدف: L2‏ را نگهداشته. مثلث» چپ. 
دایره» بالاء پایین. سپس در حین بازی Select‏ را بزنید 
gex b‏ صحبت کند. 

انتخاب L2 s‏ را pL‏ راست xt‏ چپ» 
Select‏ را بزنید » صفحه نتخاب ab Ta‏ شود. 
مراحل زمانی: L2‏ را نگهداشته» راست» مثلث 
چپ» مثلث» ضربدر. سپس در حین بازی Select‏ رابزنید 


€ مثلث» راست» 


تا تایمر زمانی شروع شود. دکمه مربع را فشار دهید تا 
بهترین زمانها را ببینید. 
gex‏ عجیب L2 db‏ را mcr‏ پایین 


بهترین R2, RI n‏ ضربدر» ۰12 مربع 
در صفحه پسورد وارد کنید. ضربدر مربع» QUY R2.‏ 
ضربدر 
«qu^ L2‏ ضربدر» R2‏ مرب «R2, L2‏ ضربدره L2‏ 
مربع» ضربدر» R2, L2 ye R2‏ ضریدر» مربع. 
سپس Rez‏ را در کانال 7 شکست دهید تا بهترین 
پایان را ببینید. 

سح 

Gex 3‏ 
کدها از علی اندیکائیزاده — شوش دانیال 

انتخاب مر حله: در بازی استارت کنید. سپس R2‏ را 
نگه‌داشته و بزنید: بالاء culo‏ جلو Yh‏ چپ» راست. 
پائین. سپس بازی را شروع کرده و Select‏ را ej‏ 
میتوانید روی Level Select Menu‏ با ضربدر کلیک 
کرده و al> po‏ دلخواه را انتخاب کنید. 
ضد ضربه: با Select‏ بازی را متوقف $ «o3,‏ ۲2 را 
نگه داشته و بزنی: پاتین: MU‏ چپ ابا eee eccle‏ 
صحنه‌سازی: 12 را نگه داشته و بزنید: پائین جلو 
چپ دایره» بالاء جلو. 
بازی را متوقف کرده و کدهای زیر را وارد نمائید. 
حالت صحنه سازی و انتخاب مرحله و تمام 
vr ere d‏ ۰ 
را در US os‏ ا دهید تا Debug menu axis‏ 


Ru ظاهر‎ 


e‏ > بالا » راست. سپس به E‏ برگردید و دکمه 
Select‏ را در حین بازی فشار دهید تا با gax‏ صحبت 
رموز زیر زمینی: 

pls‏ چهار تلویزیون مخفی و مراحل آنها را در هر 
مرحله غاری شکل به اتمام برسانید تا مرحله زیر زمین 
در منطقه کنترلی ماموریتی باز شود. سپس در این 
صفحه کدهای زیر را وارد نمایید. 


rip AIAI ID کر‎ wf o cf FEMA ref ert quib 


-— 
bu 


۵ 1780 ۳۳6 باری‌های رباه‌ای — ٩2‏ 3 وه 


A 


مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


11-TOYOTA-SUPRA RZ 
12-TOYOTA-SUPRA 3.0 GT LIMITED 
13-TOYOTA-SUPRA TWIN TURBO R 
14-TOYOTA-COROLLA LEVIN 1600GT APEX 
15-TOYOTA-SPRINTER TRUENO GT-APEX 
16-TOYOTA-* CASTROL SUPRA GT 
17-TOYOTA-SPRINTER TRUENO GT-APEX 
(DUPLICATE) 

18-TOYOTA-* CHASER LIMITED EDITION 
(BLACK) 

19-TOYOTA-* CELICA SS II (YELLOW) 
1A-TOYOTA-* SOARER 2.5 GT-T VVT-I (RED/ 
MAROON) 

1B-TOYOTA-SUPRA RZ (BROWN) 
(DUPLICATE) 

1C-TOYOTA-* TRD 3000GT (SILVER) 
1D-TOYOTA-* CASTROL SUPRA GT (BLACK) 
1E-NISSAN-FAIRLADY Z VERSION S 2BY2 
IF-NISSAN-FAIRLADY 7 + TWIN TURBO 
20-NISSAN-FAIRLADY Z VERSION S 2 SEATER 
21-NISSAN-FAIRLADY Z VERSION S TWIN 
TURBO 2 SEATER 

22-NISSAN-1989 SKYLINE GT-R (SILVER) 
23-NISSAN-1991 SKYLINE GT-R 
24-NISSAN-SKYLINE GT-R V-SPEC 
25-NISSAN-SKYLINE GT-R V-SPEC II 
26-NISSAN-* NISMO SKYLINE GT-R (BLACK) 
27-NISSAN-SKYLINE GTS-T TYPE M 
28-NISSAN-SKYLINE GTS25 TYPE S 
29-NISSAN-SKYLINE GTS-4 
2A-NISSAN-SKYLINE GTS25T TYPE M 
2B-NISSAN-1995 SKYLINE GT-R 
2C-NISSAN-1995 SKYLINE GT-R V-SPEC 
2D-NISSAN-SKYLINE GT-R 

2E-NISSAN-* SKYLINE GT-R V-SPEC 
2F-NISSAN-SILVIA Q'S AERO 
30-NISSAN-SILVIA K'S AERO 

31-NISSAN-1995 SILVIA Q'S AERO 
32-NISSAN-1995 SILVIA K'S AERO 
33-NISSAN-1991 SILVIA Q'S 2000CC 
34-NISSAN-1991 SILVIA K'S 2000CC 
35-NISSAN-1988 SILVIA Q'S 1800CC (AQUA/ 
GREY) 

36-NISSAN-1988 SILVIA K'S 1800CC (AQUA/ 
GREY) 

37-NISSAN-1990 PRIMERA 2.0 TE 
38-NISSAN-1995 PRIMERA 2.0 TE 
39-NISSAN-* 1994 180SX TYPE X 
3A-NISSAN-180SX TYPE X 

3B-NISSAN-180SX TYPE S 

3C-NISSAN-1994 PULSAR GTI-R 

3D-NISSAN-* NISMO GT-R LIMITED EDITION 
3E-NISSAN-SKYLINE GT-R (BURGUNDY) 
3F-NISSAN-* NISMO 400R (SILVER) 
40-NISSAN-* NISMO 400 GT-R LIMITED EDI- 
TION (SILVER) 

41-NISSAN-SILVIA Q'S 1800CC (BURGUNDY) 
42-NISSAN-* SILVIA LIMITED EDITION (RED) 
43-NISSAN-SIL EIGHTY (YELLOW) 
44-MITSUBISHI-1992 GTO 
45-MITSUBISHI-1992 GTO TWIN TURBO 
46-MITSUBISHI-1995 GTO SR 
47-MITSUBISHI-1995 GTO TWIN TURBO 
48-MITSUBISHI-1995 GTO TWIN TURBO MR 
49-MITSUBISHI-GTO SR 
4A-MITSUBISHI-GTO TWIN TURBO 
4B-MITSUBISHI-GDI GALANT VR-G TOURING 
4C-MITSUBISHI-VR-4 GALANT 
4D-MITSUBISHI-ECLIPSE (BLACK) 
4E-MITSUBISHI-1994 FTO GR 
4F-MITSUBISHI-1994 FTO GPX 
50-MITSUBISHI-FTO GR 

51-MITSUBISHI-FTO GPX 
52-MITSUBISHI-FTO GP-R VERSION 
53-MITSUBISHI-LANCER GSR EVOLUTION III 
54-MITSUBISHI-LANCER GSR EVOLUTION II 
55-MITSUBISHI-MIRAGE ASU RX 
56-MITSUBISHI-1992 3000R MIRAGE CYBORG- 
57-MITSUBISHI-* GTO LIMITED EDITION 
(GREY) 
58-MITSUBISHI-* FTO LIMITED EDITION 
(BLACK) 
59-MITSUBISHI-* LANCER GSR EVOLUTION 
IV (YELLOW) 

5A-HONDA-1990 NSX 

5B-HONDA-1992 NSX-R 

5C-HONDA-NSX 

5D-HONDA-NSX TYPE S 

5E-HONDA-NSX TYPE S-ZERO 
5F-HONDA-1991 PRELUDE SI 


www.lohekhane.com ` 


GARAGE SPACE 43 
GARAGE SPACE 44 
GARAGE SPACE 45 
GARAGE SPACE 46 
GARAGE SPACE 47 
GARAGE SPACE 48 
GARAGE SPACE 49 
GARAGE SPACE 50 
GARAGE SPACE 51 
GARAGE SPACE 52 
GARAGE SPACE 53 
GARAGE SPACE 54 
GARAGE SPACE 55 
GARAGE SPACE 56 
SET 6 

GARAGE SPACE 57 
GARAGE SPACE 58 
GARAGE SPACE 59 
GARAGE SPACE 60 
GARAGE SPACE 61 
GARAGE SPACE 62 
GARAGE SPACE 63 
GARAGE SPACE 64 
GARAGE SPACE 65 
GARAGE SPACE 66 
GARAGE SPACE 67 
GARAGE SPACE 68 
GARAGE SPACE 69 
GARAGE SPACE 70 
SET 7 

GARAGE SPACE 71 
GARAGE SPACE 72 
GARAGE SPACE 73 
GARAGE SPACE 74 
GARAGE SPACE 75 
GARAGE SPACE 76 
GARAGE SPACE 77 
GARAGE SPACE 78 
GARAGE SPACE 79 
GARAGE SPACE 80 
GARAGE SPACE 81 
GARAGE SPACE 82 
GARAGE SPACE 83 
GARAGE SPACE 84 
SET 8 

GARAGE SPACE 85 
GARAGE SPACE 86 
GARAGE SPACE 87 
GARAGE SPACE 88 
GARAGE SPACE 89 
GARAGE SPACE 90 
GARAGE SPACE 91 
GARAGE SPACE 92 
GARAGE SPACE 93 
GARAGE SPACE 94 
GARAGE SPACE 95 
GARAGE SPACE 96 
GARAGE SPACE 97 
GARAGE SPACE 98 
SET 9 

GARAGE SPACE 99 
GARAGE SPACE 100 


8009C9CC 00?? 
8009CA2C 00?? 
8009CA8C 00?? 
8009CAEC 00?? 
8009CB4C 00?? 
8009CBAC 002? 
8009CCOC 00?? 
8009CC6C 00?? 
8009CCCC 00?? 
8009CD2C 00?? 
8009CD8C 00?? 
8009CDEC 00?? 
8009CE4C 00?? 
8009CEAC 00?? 


8009CFOC 00?? 
8009CF6C 00?? 
8009CFCC 00?? 
8009D02C 00?? 
8009D08C 00?? 
8009DOEC 00?? 
8009D14C 00?? 
8009D1AC 00?? 
8009D20C 00?? 
8009D26C 00?? 
8009D2CC 00?? 
8009D32C 00?? 
8009D38C 00?? 
8009D3EC 00?? 


8009D44C 00?? 
8009D4AC 00?? 
8009D50C 00?? 
8009D56C 00?? 
8009D5CC 00?? 
8009D62C 00?? 
8009D68C 00?? 
8009D6EC 00?? 
8009D74C 00?? 
8009D7AC 00?? 
8009D80C 00?? 
8009D86C 00?? 
8009D8CC 00?? 
8009D92C 00?? 


8009D98C 00?? 

8009D9EC 00?? 

8009DA4C 00?? 
8009DAAC 00?? 
8009DBOC 002? 
8009DB6C 00?? 
8009DBCC 00?? 
8009DC2C 00?? 
8009DC8C 00?? 
8009DCEC 00?? 
8009DD4C 00?? 
8009DDAC 00?? 
8009DEOC 00?? 

8009DE6C 00?? 


8009DECC 00?? 
8009DF2C 00?? 


Quantity Digits to Accompany Have 100 


Cars Code 


00-TOYOTA-STARLET GLANZA V 


01-TOYOTA-LEVIN BZ.G 


02-TOYOTA-SPRINTER TRUENO BZ.G 
03-TOYOTA-CORONA EXIV 200GT 


04-TOYOTA-CELICA SSII 


05-TOYOTA-CELICA GT FOUR 
06-TOYOTA-* 1992 MARK II 2.5 TOURER V 
07-TOYOTA-1992 MARK II 2.5 TOURER S 
08-TOYOTA-CHASER 2.5 TOURER V 
09-TOYOTA-CHASER 2.5 TOURER S 
0A-TOYOTA-1995 SOARER 2.5 GT-T 
0B-TOYOTA-* SOARER 2.5 GT-T VVT-I 
O0C-TOYOTA-MR2 G-LIMITED 


0D-TOYOTA-MR2 GT-S 


OE-TOYOTA-* 1995 SUPRA SZ-R 


OF-TOYOTA-1995 SUPRA RZ 
10-TOYOTA-SUPRA SZ-R 


DEDI 


zy“ 


1 Billion Dollars 


B-Class License Gold 
Test 1 
Test 2 
Test 3 
Test 4 
Test 5 
Test 6 
Test 7 
Test 8 
A-Class License Gold 
Test 1 
Test 2 
Test 3 
Test 4 
Test 5 
Test 6 
Test 7 
Test 8 


8009B864 CA00 
8009B866 3B9A 


3009۳۴3۳84 0003 
3009E3B5 0003 
3009E3B6 0003 
3009E3B7 0003 
3009۳۴3۳88 0003 
3009E3B9 0003 
3009E3BA 0003 
3009E3BB 0003 


3009E3BC 0003 
3009E3BD 0003 
3009E3BE 0003 
3009E3BF 0003 
3009E3CO0 0003 
3009۳۴301 0003 
3009E3C2 0003 
3009E3C3 0003 


International A-Class License Gold 


Test 1 
Test 2 
Test 3 
Test 4 
Test 5 
Test 6 
Test 7 
Test 8 


Garage - Have 100 Cars 


3009۳304 0003 
3009E3C5 0003 
3009E3C6 0003 
3009E3C7 0003 
3009E3C8 0003 
3009۴309 0003 
3009E3CA 0003 
3009E3CB 0003 


SET 1 - Do Not Change, Must Be Used 


SET 2 

GARAGE SPACE I 
GARAGE SPACE 2 
GARAGE SPACE 3 
GARAGE SPACE 4 
GARAGE SPACE 5 
GARAGE SPACE 6 
GARAGE SPACE 7 
GARAGE SPACE 8 
GARAGE SPACE 9 
GARAGE SPACE 10 
GARAGE SPACE 11 
GARAGE SPACE 12 
GARAGE SPACE 13 
GARAGE SPACE 14 
SET 3 

GARAGE SPACE 15 
GARAGE SPACE 16 
GARAGE SPACE 17 
GARAGE SPACE 18 
GARAGE SPACE 19 
GARAGE SPACE 20 
GARAGE SPACE 21 
GARAGE SPACE 22 
GARAGE SPACE 23 
GARAGE SPACE 24 
GARAGE SPACE 25 
GARAGE SPACE 26 
GARAGE SPACE 27 
GARAGE SPACE 28 
SET 4 

GARAGE SPACE 29 
GARAGE SPACE 30 
GARAGE SPACE 31 
GARAGE SPACE 32 
GARAGE SPACE 33 
GARAGE SPACE 34 
GARAGE SPACE 35 
GARAGE SPACE 36 
GARAGE SPACE 37 
GARAGE SPACE 38 
GARAGE SPACE 39 
GARAGE SPACE 40 
GARAGE SPACE 41 
GARAGE SPACE 42 
SET 5 


7 


8007DA48 0064 
8009B87A 0064 


8009BAOC 002? 
8009BA6C 00?? 
8009BACC 002? 
8009BB2C 00?? 
8009BB8C 00?? 
8009BBEC 00?? 
8009BC4C 00?? 
8009BCAC 002? 
8009BDOC 002? 
8009BD6C 002? 
8009BDCC 002? 
8009BE2C 00?? 
8009BE8C 00?? 
8009BEEC 00?? 


8009BF4C 00?? 
8009BFAC 00?? 
8009C00C 002? 
8009C06C 002? 
8009C0CC 00?? 
8009C12C 002? 
8009C18C 00?? 
8009C1EC 00?? 
8009C24C 002? 
8009C2AC 00?? 
8009C30C 009 
8009C36C 002? 
8009C3CC 00?? 
8009C42C 002? 


8009C48C 009 
8009C4EC 00?? 
8009C54C 00?? 
8009C5AC 00?? 
8009C60C 002? 
8009C66C 002? 
8009C6CC 00?? 
8009C72C 00?? 
8009C78C 00?? 
8009C7EC 00?? 
8009C84C 002? 
8009C8AC 00?? 
8009C90C 002? 
8009C96C 002? 


EE. 


دای ربله‌ای ITDLLP‏ 


حداکثر فواصل مرحله جستجوگر : EATTHIS‏ 
پول بینهایت: WEYHEY‏ 

تمام مراحل, اسلحه هاء وسایل» مهمات 
بینهایت و ۹٩‏ جان» بیرون آمدن از زندان و 
جایزه ویژه : THESHIT‏ 

تمام مراحل, اسلحه هاء وسایل» مهمات 
بینهایت و ۹٩‏ جان» بیرون آمدن از زندان» 
حالت صحنه سازی. جایزه 0549 حداکثر 
فواصل مرحله جستجوگر: BSTARD‏ 

اسلحه. مهمات »مراحل» زره d‏ بیرون آمدن 
از زندان: MADEMAN‏ 

مهمات c‏ اسلحه d‏ زره d‏ بیرون آمدن از 
زندان: GROOVY‏ 

TURF : شهرها‎ els 

بدون پلیس : CHUFF‏ 

SATAN LIVES : جان‎ ٩ 


حالت بیشتر برای بازی دو نفره : 
EXCREMENT‏ 
تمام رمزها و صحنه‌ها : HANG THE DJ‏ 


mmm 


Grand Theft Auto: 
london 1969 


Ntsc - pal - U . K Versions )‏ ( 
در صفحه انتخاب بازیکنان کدها را وارد نمایید . 
حالت صحنه سازی: SWEENEY‏ 
بدون پلیس: ۰ GRASS‏ 
حالت بیشتر در بازی دو نفره: SIDEBURN‏ 
پول بینهایت : BIGBEN‏ 
٩‏ جان : MCVICAR‏ 
انتخاب مرحله : 
تمام رمزهای شماره یک : HAROLDHAND‏ 
تمام رمزهای شماره دوم : GET CARTER‏ 
FREEMANS‏ 


RAZZLE 


تمام رمزهای شماره سوم : 
تمام مراحل : READERWIFE‏ 
سه مرحله اول jb‏ است: PENTHOUSE‏ 
رمزهای شماره چهار: DONTMESS‏ 

زندان و زره ها: TOOLEDU‏ 

حداکثر فاصل مراحل جستجوگر با چهار برابر 


فاصل قدرت : OLDBIL‏ 


MAYFAIR : است‎ È z دو مرحله‎ 


Grand Theft Auto 2‏ 
در صفحه انتخاب نام بازیکنان» کدها را وارد 
نمایید . 
انتخاب مرحله : 
تمام اسلحه ها : 


ITSALLUP 
NAVARONE 


AA-TVR-CERBERA 

AB-TVR-GRIFFITH 500 (BLACK) 
AC-TVR-GRIFFITH BLACKPOOL B340 
AD-TVR-* CERBERA LIMITED EDITION 
(GREY/BURGUNDY) 

AF-MAZDA-* EUNOS ROADSTER RS 
B0-CHEVROLET-* 1967 CORVETTE 427 COUPE 


نکته: کدها را فعال کرده» سپس گیم شارک را 
خاموش WS‏ و بروید داخل Arcade mode‏ 
سپس گیم شارک را روشن XS‏ 


ڪڪ 


Grinch, The 
Game Shark Codes 
Infinite Rotten Eggs 80010058 00C8 
Unlock AII Levels 800100AA 00FF 
Stop Timer 8008F6CA 002B 
All 3000 Presents 8001005A OBB8 


All Presents in ۱4 

All Presents in WhoForest8001005E 02EE 
All Presents in The Dump 80010060 02EE 
All Presents in WhoLake 80010062 8 


All Useful Items 800101F8 FFFF 
800101FA FFFF 
G-Police 


برای نسخه ) (Ntsc‏ کدهای زیر را در صفحه 
mission Briefing‏ کد را وارد کنید. 

ضد ضربه: 1[ + R2‏ + مربع را نگهداشته» چپ. 
مهمات بینهایت: ۸1 + 12 + دایره را نگهداشته, 


حب. 


برای نسخه (U.K)‏ کدهای زیر را وارد کنید. 

ضد ضربه: در صفحه mission Briefing‏ کد را وارد 
کنید. 1[ + 12+ R2 + R1‏ + دایرہ + مثلث + مربع 
را نگهداشته» چپ. 

مهمات بینهایت: در صفحه انتخاب اسلحه وارد 
کنید. 11 + 12 + opl +۸2 + R1‏ + مثلث + مربع 
را نگهداشته» چپ. 


مرحله مخفی: به عنوان پسورد وارد کنید: 
PANTALON‏ 
دیدن صحنه و دید جدید: SUPACAM‏ 


ترافیک در بزر گراه: BENIHILL‏ 
آژیر پلیس: WOO WOO‏ 


سس سح 

G — Police 2 : Weapons of 
Justice 

در صفحه پسورد کدهای زیر را وارد نمایید . 

مراحل مخفی . صحنه ها . گالریها و شنیدن 

موزیک بازی: UTOPIA‏ 

انتخاب مرحله و دیدن اعتبار پایانی: 

PLINTH 


<< 


Grand Theft Auto 
BLOWME : حالت صحنه سازی‎ 


60-HONDA-1991 PRELUDE SI VTEC 
61-HONDA-PRELUDE SIR 
62-HONDA-PRELUDE TYPE S 
63-HONDA-INTEGRA SIR-G 
64-HONDA-INTEGRA TYPE R 
65-HONDA-CIVIC FERIO SI-II 
66-HONDA-CIVIC SIR II 

67-HONDA-CIVIC TYPE R 

68-HONDA-1992 CR-X DEL SOL VXI 
69-HONDA-1992 CR-X DEL SOL SIR 
6A-HONDA-CR-X DEL SOL VGI 
6B-HONDA-CR-X DEL SOL SIR 
6C-HONDA-1993 CIVIC SIR II 

6D-HONDA-* 1993 CIVIC FERIO SIR 
6E-HONDA-* CR-X SIR 

6F-HONDA-ACCORD SIR 
70-HONDA-ACCORD WAGON SIR 
71-HONDA-* NSX R GTI TURBO (BLACK) 
72-HONDA-* CR-X DEL SOL LIMITED EDITON 
(BLACK) 

73-HONDA-* CR-X SIR (BLACK) 

74-HONDA-* CIVIC TYPE R (YELLOW/BLACK) 
75-MAZDA-EUNOS COSMO 13B TYPE-S CCS 
76-MAZDA-EUNOS COSMO 20B TYPE-E CCS 
77-MAZDA-LANTI TYPE R 2000 4 DOOR 
COUPE 

78-MAZDA-1989 EUNOS ROADSTER 1600 
79-MAZDA-1990 EUNOS ROADSTER 1600 V- 
SPECIAL 

7A-MAZDA-1992 EUNOS ROADSTER 1600 S- 
SPECIAL 

7B-MAZDA-EUNOS ROADSTER 
7C-MAZDA-EUNOS ROADSTER V-SPECIAL 
7D-MAZDA-EUNOS ROADSTER S-SPECIAL 
7E-MAZDA-1991 EFINI RX-7 TYPE R 
7F-MAZDA-EFINI RX-7 TYPE RZ (BLACK) 
80-MAZDA-EFINI RX-7 TYPE RB BATHHURST 
81-MAZDA-EFINI RX-7 TOURING X 
82-MAZDA-EFINI RX-7 A-SPEC 
83-MAZDA-SAVANNA RX-7 GT-X 
84-MAZDA-SAVANNA RX-7 INFINITI III 
85-MAZDA-DEMIO GL-X 

86-MAZDA-DEMIO GL 

87-MAZDA-DEMIO LX 

88-MAZDA-* RX-7 LIMITED EDITION (RED) 
89-MAZDA-EUNOS ROADSTER (YELLOW) 
8A-MAZDA-* DEMIO A-SPEC (SILVER) 
8B-MAZDA-* RX-7 A-SPEC LIMITED EDITION 
(GREEN) 

8C-SUBARU-ALCIONE SVX VERSION L 
8D-SUBARU-ALCIONE SVX S4 (SILVER) 
8E-SUBARU-LEGACY RS TOURING SEDAN 
8F-SUBARU-LEGACY GT-B TOURING SEDAN 
90-SUBARU-LEGACY RS TOURING SEDAN 
91-SUBARU-1993 LEGACY GT TOURING 
WAGON 

92-SUBARU-IMPREZA WRX TYPE R STI VER- 
SION 

93-SUBARU-1996 IMPREZA WRX 
94-SUBARU-1996 IMPREZA WRX STI VERSION 
I 

95-SUBARU-1996 IMPREZA WRX SPORTS 
WAGON (SILVER) 

96-SUBARU-1996 IMPREZA WRX SPORTS 
WAGON WRX STI VERSION III 
97-SUBARU-1995 IMPREZA WRX STI VERSION 
I 

98-SUBARU-1995 IMPREZA SPORTS WAGON 
WRX STI VERSION II 

99-SUBARU-1994 IMPREZA WRX 
9A-SUBARU-1994 IMPREZA WRX (SILVER) 
9B-SUBARU-* IMPREZA RALLY EDITION 
(BLACK) 

9C-SUBARU-ALCIONE SVX S4 (DUPLICATE) 
9D-SUBARU-1996 IMPREZA WRX STI VER- 
SION III (BROWN) 

9E-ASTON MARTIN-DB7 COUPE (SILVER) 
9F-ASTON MARTIN-VOLANTE (SILVER) 
A0-ASTON MARTIN-DB7 COUPE 
A1-DODGE-VIPER RT/10 (RED) 
A2-DODGE-VIPER GTS (RED) 

A3-DODGE-* CONCEPT CAR (BROWN) 
A4-DODGE-* VIPER GTS-R 

A5-DODGE-* CONCEPT CAR (YELLOW) 
A6-CHEVROLET-1996 CORVETTE GRAND 
SPORT (BLUE) 

AT-CHEVROLET-1996 CORVETTE COUPE 
A8-CHEVROLET-CAMARO Z28 
A9-CHEVROLET-* CAMARO Z28 30TH ANNI- 
VERSARY EDITION 


PEREO ۸‏ بازی 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


Max PS 801C30AC 03E7 
801CDA50 03E7 
Max Speed (Press Up * X) D01C9C0A BFEF 
800A A4EA 0040 
Start on Lap 2 in Arcade Mode D00AAAAC 0000 
800A A4AC 0002 
Start on Lap 2 in Simulation Mode D00AAABC 0000 
800A AA4BC 0002 


801CB158 0400 
801CBIFC 0400 
801CB2A0 0400 
801CB344 0400 
801CB3ES8 0400 
801CB48C 0400 
801CB530 0400 
801CB5D4 0400 
801CB678 0400 
801CB71C 0400 


سح 


Grind Session 
تمام حالتهای ویژه : در حالت تورنمت بازی را شروع کنید و سپس بازی‎ 


Gold Super License 


چپ بالا» راست. حالا تمام حالتهای ویژه بازی که شامل حقه های مختلفی 


است را در اختیار 


Guilty Gear 
کد زیر را‎ Playstation حالتهای سختی بازی اضافه : در آرم صفحه‎ 
پایین را نگه داشته پس از چند ثانیه صدایی‎ + 1 + R2 + وارد نمایید. مربع‎ 
خواهید شنید و صفحه انتخاب سختی بازی ظاهر می گردد.‎ 


ڪڪ 


Gunship 
(Mission Brie Fing) ضد ضربه : پس از گوش دادن به نوع ماموریت‎ 
موقعی که بازی در حال شروع شدن است و بازی لود می شود در صفحه‎ 
وقتی که گرافیکی از یک هلیکوپتر دیدید دکمه های‎ Looding Screen 
ظاهر‎ Cheats را نگه دارید تا بازی شروع و عبارت‎ R2 + 11 + 12 + 1 
گردد و شما ضد ضربه باشید.‎ 


gu 


Gunfighter: The Legend Of Jesse James 


Infinite Time 8007D14E 003B 
8007D14A 003B 

Infinite Health (All Levels) 8009840A 2400 

Never Reload (All Levels) 800982D6 2400 


Infinite Bullets (Target Take Down)80184CD4 0063 
Infinite Bullets (Rolling Rampage) 80184914 0063 


Saloon Codes Infinite Health ^ 800E6CCA 0005 
Saloon Codes Never Reload — 800E6CC8 0006 
Train Codes Infinite Health ۰ 800۳۳8۳4 0005 
Train Codes Never Reload — 800EE8B8 0006 
Town Codes Infinite Health ۰ 800B23D4 0005 
Town Codes Never Reload | 800B23D8 0006 
Mine Codes Infinite Health ۰ 80117FA4 0005 
Mine Codes Never Reload ۰ 80117۳۸8 0006 
Hanging Codes Infinite Health ^ 800B84C4 0005 
Hanging Codes Never Reload — 800B84C8 0006 


ڇڪ 


Hard Edge: The Disaster Adventure 


نام دیگر این باری T.R.A.G: mission of mercy‏ میباشد. استراتژی این بازی را 
آقای امیر سعادنیان مقد م از عظیمیه کرج برایمان ارسال داشته اند. 
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MUCH CASH : امتیاز اضافی‎ 

LIVE LONG  : انرژی بینهایت‎ 

ده میلیون ڀول : BIGSCORE‏ 

حالت پنج برابر برای بازی دو نفره : 111011۳1۷۳ 
بدون پلیس : LOSEFEDS‏ 

حالت صحنه سازی اول : WUGGLES‏ 

حداکثر فاصل مراحل جستجوگر : DESIRES‏ 
حالت صحنه سازی دوم : NOFRILLS‏ 

کد حالت صحنه سازی اول LWUGGLES‏ فعال کنید. سپس در OP‏ 
بازی با دسته دوم کدهای زیر را وارد نمایید. 

صد هزار دلار پول : مرب 

پیروزی در حالت جستجوگری : دایره 

دید قوی : LLI‏ 2ایا RI‏ 


س 


Gran Turismo 2 
را‎ (Intl. C Intl. B Intl. A B A) سو پر گواهینامه: همه گواهینامه‌ها‎ 


بگیرید تا قسمت Super License‏ را در منوی license test‏ باز کنید. 
اتومبیلهای تست : برای گرفتن ماشینهای زیر باید همه طلاهای 


os مربوطه را‎ 
Gold B: Spoon S2000 (J) 
Gold A: Dodge Concept Car (red) 
Gold IC: 3000GT LM Edition 
Gold IB: Del Sol LM Edition 
Gold IA: FTO LM Edition 
Gold S: Toyota GT-ONE Race Car '99 
افزایش روزها: برای افزایش روزها . کافیست وارد یک مسابقه شوید.‎ 
بروید. یک روز به روزهایتان‎ Exit هستید. به‎ Start Race وقتی در صفحه‎ 
اضافه خواهد شد‎ 


بازی بدست میاورید 


North American Version 


Joker Command 101۳068۸ ???? 
Unlock All Road Tracks in 1P Mode 800F364E 0083 
Unlock AII Rally Tracks in IP Mode 800F3656 0027 
Unlock All Road Tracks in 2P Mode 800F3658 0015 
Unlock All Rally Tracks in 2P Mode 800F365A 0006 
Unlock AII Tracks in Time Trial 800F3652 0017 


Road Tracks Complete/Unlock Arcade Credits & Extra Cars 


(GS 2.2 or Higher Needed) 50000A02 0000 
801093۳8 0505 
301C940C 0005 
Day Modifier 801C9438 ???? 
Simulation Mode Codes 
Max Cash After One Race 8005E6DA 2400 
Extra Money 801DOFC8 EOFF 
801DOFCA 5 
Money Never Decreases 80017A42 2400 
80017D4A 2400 
Any Car Can Race Any Circuit D00148E0 000C 
800148E2 1000 
Stop Race Timer 8002F810 0000 
80046E84 0000 


Japanese Version 


Freeze Time 80046EB4 0000 

Stop Race Timer 8002F854 0000 
80046EB4 0000 

One Billion Dollars 80111908 9680 


8011190۸ 0098 


AX 


ZED 


E 


ot‏ ربنه‌ای E‏ 0۶ 3 و 


راه oss‏ شما نمی توانید دربهای قرمز رنگ را باز کنید 
و اینکه نمیتوانید درب آسانسور منطقه B6‏ را باز کنید 
این درب در اتاق پشتی قرار دارد. یادتان باشد که 
هميشه می توانید بازیکنان خود را موقعی که کنترلش 
جدایی- رفتن به منطقه :LV26‏ در این قسمت. 
بازی را در اتاق ab‏ ها شروع خواهید کرد. یادتان باشد 
که دو خون متوسط را در کابینت نزدیک منطقه ذخیره 
بازی بردارید. حالا راهتان را ب بسمت اتاق کنفرانس تغییر 
دهید و این کار را با رفتن از درب b‏ به C‏ انجام داده و 
سپس از درب d‏ خارج شوید. در اینجا دو هیولا و یک 
مین خواهید au»‏ آنها را نابود aus‏ در اتاق کنفرانس دو 
تروریست و یک مین را نابود کنید. بسمت دو مجسمه 
شیر در گوشه اتاق بروید. هر دوی آنها را بررسی کرده 
و نوشته سمت چپ را انتخاب کنید تا روبروی هم قرار 
گیرند. انیمیشنی از یک نیمکت کوچک که می چرخد 
خواهید دید و یک کلید نمایان می شود. کلید را 
بردارید. با این کلید می توانید درب B. Security‏ را 
بازی کنید. راه خود را بسمت اتاق کامپیوتر تغییر دهید. 
در اتاق کامپیوتر سه تروریست را شکست دهید. خون 
کوچک را بردارید. حالا به کنار اتاق بروید و در اینجا 
هیولا را شکست دهید. کمدها را برای یک اهرم 
بررسی کنید. اهرم را بچرخانید( برای چرخاندن آن 
نوشته سمت چپ را انتخاب کنید) تا دروازه باز شده و 
یک دستگاه ماشین کنترلی نمایان شود. دستگاه را 
بررسی کنید. اگر کارت B. Security‏ را در دسترس 
داشته باشید این دستگاه یک راه بسمت اتاق ایمنی باز 
می کند. از گلدان نزدیک ماشین کنترلی» خون کوچک 
را برداشته و به اتاق ایمنی بروید. در اتاق ایمنی جسد 
محققین را بررسی کرده تا یک سکه از آنها پیدا کنید. 
E‏ را TC TM‏ باز jS‏ کنید. برای اینکار 
باید کدی را وارد کنید. شما باید P‏ را با یکی از 
بازیکنان در منطقه 1.۷25 شروع کنید تا آنرا بدست 
آورید. شماره 052 می باشد. کارت سبز رنگ غیر 
سفارشی را از گاوصندوق دریافت خواهید کرد. از اتاق و 
از اتاق کامپیوتر خارج شوید. بسمت درب و بطرف 
منطقه بار بروید. در داخل انیمی‌شنی از پادشاه 
Bartender‏ که از تروریستها ضربه می خورد خواهید 
دید. پادشاه از شما کمک می خواهد. تروریستها را نابود 
کنید و پادشاه از شما تشکر می کند. در این قسمت از 
بار یک مرده خواهید دید. او را بررسی کرده تا سکه 
دوم را بدست آورید. دوباره با پادشاه صحبت کنید تا او 
به شما کارت امنیتی را بدهد. این کارت را الان احتیاج 
ندارید. این کارت در منطقه LV25‏ پس از Sa)‏ 4 به 
دوستانتان ملحق می شوید مورد استفاده قرار می گیرد. 
تخته نیزه را روی دیوار بررسی کنید تا یک کاغذ با 
شماره هایی روی آن ببینید. نکته و شماره ها را 
بردارید. بسمت جعبه جادویی در منطقه بار بروید دوباره 
به دستگاه ماشین کنترلی می رسید. از بار خارج شوید. 
به اتاق دربهای کنترلی بروید. شما مربعهای سه در سه 
پیش رو دارید. باید شماره ها را از یک تا نه بچینید تا 


زیرچانه قدرتی< پایین» بالا+ مربع 

از بغل ضربه زدن= بالاء پایین+ مربع 

ضربه به تمامی دشمنان< مربع+ ضربدر 

شروع بازی: در ابتدا چند تروریست را داخل 
ساختمان 108152 خواهید دید. آنها lProfhoward‏ 
نگه داشته اند و سپس دخترش را به عنوان گروگان در 
دست می گیرند. دو واحد از نیروهای ویژه بداخل 
ساختمان فرستاده می شوند تا آنها را نجات دهند اما 
کاپیتان نمی تواند با آنها ارتباط برقرار کند. در داخل 
ساختمان جسدهایی خواهید دید. یک دختر به نام 
Michelle‏ به وسط ساختمان میدود اما یک نفر از 
گوشه ساختمان ظاهر شده و او را می گیرد. او Alex‏ 
است. Alex‏ تنها بازمانده از تیمش است و ظاهراً 
06 نیز با اوست. پس از آن صدای خنده ای در 
ساختمان می شنوید. Alex‏ و Michelle‏ رو به صدا 
رفته و اسلحه هایشان را نشانه روی می کنند. صدا به 
آنها تبریک می گوید که زنده مانده اند در این موقع 
×eاA‏ و Michelle‏ یک بمب ساعتی را که در رودخانه 
شناور بوده و نزدیک به انفجار است خواهند دید. آنها به 
جای امنی پناه می برند. در منطقه ۸۱۵/۷1 به 
0 می گوید که بايد ماموریت خود را که 

نجات پروفسور Howard‏ است شروع ul aus‏ یک 
تیم دو نفره می شوند و می خواهند راهی برای رفتن به 
منطقه 1۷26 پیدا aus‏ جاییکه پروفسور در آنجا 
گروگان است 

شروع در منطقه 1,۷1 

شما بازی را در کوچه شروع می کنید. هدف پیدا کردن 
دو مسیر ممکن به منطقه 1,۷26 است. آسان‌سور در 
راهرو و ab‏ ها در اتاق پشتی. شما باید آسانسور را 
بررسی کنید یا اينکه درب ab‏ ها را که رنگ قهوه ای 
دارد بررسی کنید. هر دو شما را به بالا راهنمایی می 
کند. در راهرو دو روبوت وجود دارد. یادتان نرود که 
آیتم آبی رنگ EX‏ را در پشت مکان ذخیره بازی در 
صفحه چشمک زن بردارید. اگر به راهرو رفته و 
آسانسور را بررسی کنید و بعد به اتاق پشتی بروید 
صحنه ای خواهید دید که نشان می دهد نمی توانید ab‏ 
ها را بررسی کنید. دو نوشته انتخاب خواهید کرد مبنی 
براینکه چه کسی بسمت آسانسور و چه کسی بسمت 
ab‏ ها می رود. اگر شما در جلوی پله ها هستید نوشته 
سمت چپ را انتخاب کنید تا Alex‏ را بسمت آسانسور 
بفرستید( منطقه (LV25‏ و سپس Michelle‏ را بسمت 
ab‏ ها در منطقه( (LV26‏ بفرستید و اگر نوشته سمت 
راست را انتخاب Michelle as‏ را بسمت آسانسور و 
Alex‏ را بسمت ab‏ ها می فرستید. حالا اگر شما در 
جلوی آسانسور باشید و نوشته سمت چپ را انتخاب 
کنید» Alex‏ را بسمت 4b‏ ها و Michelle‏ را بسمت 
آسان‌سور خواهید فرستاد و نوشته سمت راست. 
Michelle‏ را بسمت ab‏ ها و Alex‏ را به سمت 
آسانسور می فرستد. بنابراین شما Michelle‏ را بسمت 


آسانسور و Alex‏ را بسمت پله ها بفرستید چون تعداد 


زیادی از بمبهای بالونی در منطقه LV26‏ وجود دارد و 
می تواند از مسافتی به این بمبها شلیک کند. از 


نکته هایی قبل از شروع بازی: شما چهار بازیکن را 
کنترل می aus‏ در ابتدای بازی فقط دو بازیکن را در 
دسترس خواهید داشت و بتدریج موقعی که بازی را 
پیش می برید و در یک جا گیر می acil‏ با بازیکنان 
دیگر بازی را از سر می گیرید. در واقع این بازی 
گروهی بوده و نیاز به همکاری دارد. 

کنترل بازی: 

دکمه مربع: ضربه زدن به دشمن 

دکمه دایره: انتخاب وسایل در صفحه options‏ 
دکمه ضربدر: گارد برای بازیکنان michelle‏ و 
Rachel‏ 

دکمه ضربدر+ MU‏ دویدن 

چپ يا راست: سریع برگشتن به 
دکمه مثلث: استفاده از آیتمها 
دکمه IRI‏ تغییر بازیکن در صفحه انتخاب بازیکن 
دکمه :L1‏ برای Alex OKL‏ می توانید اسلحه ها را 
دکمه L2‏ نشان دادن مقدار 


دکمه ضربدر+ 


میزان خون یا ناپدید کردن آن 

دکمه :R2‏ انتخاب وسایل شفابخش قابل استفاده 
دکمه Select‏ وارد شدن در صفحه انتخاب بازیکن 
دکمه Start‏ دیدن و آوردن نقشه 

حرکات ویژه بازیکن: 

:Alex‏ جلو پریدن< دوباربالا 

عقب پربدن< دوبارپایین 

تیراندازی سه برابر= tosk‏ مربع 

چند ضربه مشت زدن< بالا+ JY‏ مربع 

تیراندازی از پشت= پایین» بالا+ مربع 

تیراندازی از بغل به دشمن= بالاء پایین + مربع 
تیراندازی ویژه< پایین ۲بار+ مربع 

لگد چرخشی- ضربدر+ مربع 

6 جلو پریدن< YU‏ ۲بار 

چند ضرب مشت و لگد= مربع۴بار 

چند ضرب مشت و لگد با شمشیر- مربع۲بان بالا+ 
مربع 

حرکت چرخشی- پایین+ مربع 

لگد E‏ بالا+ مربع 


لگد قدرتی چرخشی< مربع+ ضربدر 
Rachel‏ پریدن جلوح ۲باربالا 
پریدن عقب= ۲بارپایین 

چند ضرب< مربع 

چند ضرب قدرتی< مربع» بالا+ مربع 
زیرچانه قدرتی و چرخشی= پایین+ مربع 
گارد= ضربدر 

گارد ویژه< پایین, بالا+ مربع 

ضربه از بغل به دشمن< بالاء پایین + مربع 
5 جلو پریدن= Yo‏ * مربع 

پریدن عقب= ۲بارپایین 

چند ضرب مشت= ۲بارمربع 


مشت دینامیکی< پایین + مربع 


GO CER ẹ‏ بازی 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


همچنان گام برداشته تا یک تغییر دهنده و یک پانل 
روی دیوار uno‏ تغییر دهنده کار نمیکند چون مدار 
جریان ندارد. شما باید باتری را روی پانل در دیوار قرار 
دهید. بنابراین به پناهگاه مخفی Rachel‏ برگردید و 
باتری را از روبوت بردارید. نکته اینکه شما باید قبل از 
اینکه باتری را بردارید» تغییر دهنده و پانل روی دیوار را 
بررسی کرده باشید. پس از برداشتن باتری» به پانل 
تغییر دهنده برگردید و باتری را داخل پانل قرار دهید. 
حالا می توانید از تغییر دهنده استفاده کنید تا به لبه 
غربی بروید. در اینجا درب را باز کرده و می توانید بازی 
را ذخیره کنید. دوباره معمایی پیش رو دارید. بايد دکمه 
ها را طبق علائم گفته شده فشار دهید. درب را باز 
کرده وارد اتاق پروژکتور خواهید شد. پروژکتور را 
بررسی کنید تا از اسلاید برروی آن استفاده کنید. شما 
یک داستان درباره سیستم ضربه ای انفجای می 
آموزید. حالا بدون اينکه از مدار تغییر دهنده استفاده 
کنید به لبه غربی رفته و سپس به لبه شرقی بروید. از 
درب باز بسمت راهرو رفته و از اتاق جمجمه عبور کنید 
و سپس از مریضخانه نیز عبور کنید. بسمت درب سبز 
رنگ بروید و باتری را بردارید. به اتاق پروژکتور 
برگردید. حالا به انبار رفته و از قفسه سه عدد خون 
کوچک را بردارید. شما به یک جسد گارد برخورد 
خواهید کرد آن در انبار است. جسد را بررسی کرده و 
سکه سوم را بردارید. درب سبز رنگ را باز کنید. یک 
روبوت در اینجا خواهید دید. باتری را در روبوت قرار 
دهید. روبوت حرکت کرده و یک درب بسته باز می 
شود. با کلید درب را باز کنید. بسمت درب رفته و وارد 
اتاق گوی و حباب شوید. تروریستها را نابود کنید. 
بسمت درب باز در سمت چپ خود بروید تا به نیمکتی 
با گوی حبابی شکل بزرگ برسید. چند مین در جلوی 
درب وجود دارد. صندلی را بررسی کرده و جواب مثبت 
دهید( نوشته سمت چپ). شما به اتاق تغییر دهنده 
منتقل می شوید( اتاق نامرئی کننده). در این اتاق 
کابینت را برای یک یادداشت و خون بررسی کنید. نکته 
اینکه اگر شما از صندلی دوباره استفاده Burns acus‏ 
دچار مشکل می شود. از تنها درب ممکن داخل اتاق 
خارج شوید. کمی راه رفته و به بالای پله ها بروید. یک 
مرد را در اینجا خواهید دید با او صحبت کنید. او از 
نحات دهید؟ 

او را ترک کرده و به بالای پله های دیگر بروید. 
مونیتور را بررسی anus‏ تا اطلاعاتی در مورد 
پورفسور Howard‏ بدست بیاورید. از سمت دیگر وارد 
درب شوید. در اینجا مینها را منفحر aus.‏ حالا بداخل 
اتاق انجماد بروید. در اینجا یک نینجای je‏ رنگ را 
خواهید دید که پورفسور را گروگان گرفته است. او به 
شما می گوید که یک راه عبور به او بدهید. سپس 
نینجا دربهای اتاق را برروی شما قفل می کند. از 
بازیکن خود استفاده کرده تا به دیوار ضربه بزنید و آن 
را بشکنید. حالا به جایی که مرد را دیدید برگردید. در 
اتاق کنترل» دشمنان محوطه را پر کرده اند. وقتی مرد 
را پیدا کردید او موقعیت دیسک سیستم را می دهد. آن 


این اتاق یک دروازه وجود دارد. از ماشین استفاده کنید 
تا دروازه باز شود. کارت سفارشی را وارد Jus‏ نوشته 
سمت چپ). ail odo‏ نرده های الکتریکی شوید: یک 
مین در جلوی درب قرار دارد. از اتاق عبور کنید. دو 
بمب بالونی دیگر می بینید. از Alex‏ برای نابود کردن 
آنها استفاده کنید. در اینجا سیم آهنی را بردارید. حالا 
راه خود را به راهرو تغییر دهید. در راهرو یک انیمیشن 
از یک مرد خواهید دید که بسمت Burn‏ میرود و بعد 
شما را ترک کرده و با یک عقرب بزرگ تنها می گنارد 
پس از نابودی عقرب به جلوی آسانسور رفته تا یک 
صحنه ببینید. شما به منطقه LV27‏ می روید. در این 
منطقه چهار بمب قطبی و دو روبات خواهید دید. می 
توانید مابین آنها رفته و وارد درب شوید. در اتاق دیگر 
هیولاها را نابود کنید. درب را باز کرده و بسمت 
آسانسور بروید تا به منطقه دیگر برسید. یک انیمیشن از 
یک بمب بزرگ و سی و هشت دقيقه زمان خواهید 
داشت. صحنه ای دیگر از دو قهرمان خود در منطقه 
5 خواهید دید. Yb‏ دو بازیکن دیگر را در اختیار 
خواهید داشت. 

جدا شدن - گشت زنی در منطقه 1۷25: از 
نقطه شروع به اتاق جمجمه که دربی با پوستر جمجمه 
روی آن است بروید. سمت نیمکت رفته و پانل با چراغ 
روی آنرا بررسی کنید. یک انیمیشن از گاوصندوق 
خواهید دید. پس از اینکه پانل را فشار دادید گاوصندوق 
پانزده ثانیه باز می ماند. بنابراین عجله کرده و کارت 
5 را از آن بردارید. پس از برداشتن کلید انیمیشنی 
از یک زن خواهید دید. او را بکشید. خون کوچک و 
آیتم آبی رنگ را از قفسه در کنار گاوصندوق بردارید. از 
اتاق خارج شده و به منطقه مریضها بروید. در جلوی 
این منطقه همان زن را خواهید دید. جسد او را بررسی 
کرده و سکه چهارم را بردارید. اینجا مریضخانه است و 
تعداد زیادی خون در اینجا می توانید بدست آورید. در 
کنار اتاق روی نیمکت کارت آبی با شماره 052 را 
بردارید. این همان شماره هایی است که دوستانتان در 
منطقه LV26‏ استفاده کردند. از آخرین کابینت آیتم 
قدرتی زرد رنگ را بردارید. حالا به پناهگاه Rachell‏ 
بروید. آن در انبار است. یک درب با سمبولهای دکمه 
های دسته بازی خواهید دید. این ترتیب را نگاه کرده و 
به آن عمل کنید تا درب jb‏ شود. در پناهگاه صحنه ای 
از ملاقات Rachell‏ خواهید دید. خون متوسط را از 
قفسه برداشته و از اتاق خارج شده به کتابخانه بروید. در 
راه سه تروریست و بمب غلتان را نابود کنید. داخل 
کتابخانه سه هیولا و بمبهای بالونی را نابود کنید. به 
اتاق دیگر در پایین بروید و اسلاید را از پروژکتور در 
روی میز نزدیک دیوار بردارید. چند کارت سبز رنگ 
خواهید دید قفسه کتابها را بررسی کرده تا اطلاعاتی 
کسب کنید. حالا از abl‏ خارج شوید. نکته اینکه اگر 
شما با بازیکن در منطقه 1۷25 بازی کنید در این 
مقطع گیر خواهید کرد و بازیکن دیگر را لازم دارید تا 
در مرحله 1۷26 به شما کمک کرده و درب را برای 
شما باز کند. حالا وارد درب امنیتی سبز رنگ جدید در 
لبه شرقی شوید. در اینجا با دو هیولا روبرو خواهید شد. 
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از ab‏ ها بالا رفته و کامپیوتر را بررسی کنید. دو نوشته 
خواهید دید. درب اتوماتیک و اتاق استراحت. درب 
اتوماتیک نوشته ای است که درب امنیتی سبز رنگ را 
در منطقه LV25‏ و 1۷26 باز می کند. این کار باعث 
می شود که دیگر بازیکن شما از منطقه 1۷25 از 
دردسر خلاص شود. وارد نوشته درب اتوماتیک شوید و 
فلش را روی on‏ ببرید تا دربهای سبز رنگ را باز کنید. 
آنرا برای دربهای منطقه 1۷25 نیز انحام دهید. حالا 
وارد نوشته اتاق استراحت شده و فلش را روی ON‏ ببرید 
تا جریان الکتریسیته به اتاق عروسکها برسد. حالا از 
اتاق دربهای کنترل خارج شوید. بسمت اتاق محسمه 
بروید تا به درب امنیتی B. Security‏ برسید. با همراه 
داشتن کارت امنیتی هیچ مشگلی نخواهید داشت. درب 
را باز کرده و وارد شوید تا به اتاق مجسمه برسید. در 
اینجا با یک مين و دو تروریست مواجهه می شوید. آنها 
را نابود کنید. اگر شما نوشته اتاق استراحت را فعال 
نکرده باشید در اینجا چراغ و جریان برق نخواهید 
داشت. اگر Alex‏ را برای رفتن به منطقه 1/۷26 
انتخاب کنید او یک هد Bandana a;‏ دارد که از خود 
نور تولید می کند. از تخته اطلاعات کلید را برداشته و 
مجسمه را در وسط اتاق بررسی کنید. یک انیمیشن از 
چهار نان خواهید دید. این چهار نشان سمبولهایی 
هستند و بزودی مورد استفاده قرار می گیرند آنها را 
بخاطر بسپارید. از اتاق خارج شوید تا به اتاق خواب و 
کمدها برسید. در اینجا می توانید بازی را ذخیره کنید. 
در اتاق خواب پنج خون کوچک را در میز بردارید. 
بسمت کمد رفته و هیولا را شکست دهید. در اتاق 
رختکن کمد را بررسی کنید. یک معما خواهید دید که 
همان سمبولها با چهار نشان می باشند. 
تصویری از گل قرمز 
تصویری از دریا 


شمال North‏ 
جنوب South‏ 
تصویری از ماه غرب West‏ 

تصویری از اردک شرق East‏ 

پس از حل معما درب در اتاق خواب باز خواهد شد. وارد 
اتاق شده و هیولا را نابود کنید. سه خون کوچک را 
بردارید. در کمد آیتم آبی رنگ را بردارید. اطلاعات را از 
تخت خواب دیگر بردارید. وارد درب که با معما باز 
کردید شوید. با یک آسانسور به منطقه 1۷25 می 
روید. در اینجا یک دستگاه ماشین مکانیکی وجود دارد. 
آنرا بررسی کرده و جواب مثبت دهید( نوشته سمت 
(oe‏ شما کارت سبز رنگ غیرسفارشی را در این 
دستگاه قرار داده تا آن را سفارشی کند. حالا از آسانسور 
استفاده کنید تا به اتاق خواب در منطقه قبل برگردید و 
بعد از اتاق خارج شوید. حالا ol;‏ خود را بطرف دروازه 
تغییر دهید. بسمت راهرو بروید. درب را باز کرده» در 
این اتاق یک انیمیشن از بازیکن Burns‏ خواهید دید. 
پس از اتمام صحنه Burns‏ بشما ملحق می شود. در 


* ad SL, s~ nh های‎ 


آسانسور تغییر داده به منطقه 1725 بروید. حالا به 
پناهگاه مخفی Rachel‏ بروید. جعبه را بررسی کرده و 
چرخ را کار بگذارید و آن را فعال کرده تا جعبه باز شود. 
آن را بررسی کرده و دوباره چرخ را بردارید. بازی را به 
Rachel‏ واگذار کنید. دوباره جعبه را فعال کرده تا تونلی 
زیرزمینی باز شود. 

برداشتن کلید آخر و مواجهه شدن با پروف سور Vault‏ 
mmaverick‏ 

حالا در اتاق کلید سوم هستید. چهار کامپیوتر در هر 
گوشه از این اتاق وجود دارد. سه تا از آنها را بررسی 
از داخل آن بردارید. حالا با در دست داشتن سه کلید به 
داخل اتاق مکعب بروید. در این اتاق از تیوبها عبور 
کرده تا به منطقه ای با روبوتها برسید. از اینجا عبور 
کرده و به سمت درب بعدی بروید. یک اهرم سفید 
رنگ روی دیوار سمت چپ وجود دارده اهرم را فشار 
داده تا مسیر به شمال تغییر یابد. درب را باز کرده تا به 
پلکانی طولانی برسید. درب اتاق پروفسور Vault‏ را باز 
aes‏ قبل از اینکار باید از پلکانهای طولانی YU‏ بروید. 
رییس چهارم - پروفسور Vault‏ پس از شکست 
دادن رییس شما مسیر را از شمال آغاز می کنید. به 
سمت اهرم برگشته و آنرا هل دهید تا به سمت جنوب 
تغییر یابد. بازی را Alex a‏ واگذار کنید تا وارد تنها 
درب در مسیر جنوبی شوید و به اتاق تاریک بروید. 
دشمنان را نابود کرده سمت چپ بطرف درب بروید. 
چراغ را پیدا کرده و آنرا روشن کنید. خون متوسط را در 
نزدیکی درب بردارید سپس سمت چپ چراغ» اهرم را 
فعال aus‏ حالا به مسیر چرخشی برگشته و درب را باز 
کنید. در اینجا مینها را نابود کرده» سه خون بزرگ را در 
مسیر شاخه شمالی بردارید و اهرم را بررسی کنید تا 
درب باز as‏ آیتم را از اتاق بردارید و به اتاق تاریک 
برگردید. حالا به سمت 361« طرف پل چرخشی بروید. 
یک روبات قرمز رنگ خواهید دید. آنها را نابود کرده و 
از پل عبور کنید. کنار درب پانلی خواهید euo‏ پانل را 
بررسی کرده و چرخ را وارد کنید. از پل عبور کرده و 
وارد اتاق جدید شوید. جعبه را در وسط بررسی کرده و 
آیتم مشکی رنگ را بردارید. از اتاق خارج شده از پل 
عبور کرده و وارد درب شوید. آسانسور را برقرار کنید و 
به منطقه ابتدای بازی Lvl‏ می رسید. Yb‏ به سمت 
دست داشتن سه کلید به اتاق کنترل حصارهای 
الکتریکی رفته و دشمنان را نابود کنید. کلیدها را در 
پانل قرار داده تا لیزرها قطع شوند. به اتاقق آسانسور 
7 بروید. روبات را نابود کرده و به اتاق جراحی 
بروید. آیتم قرمز و آبی را از کابینت کوچک برداشته و 
به اتاق بهره برداری بروید. نمودار را بررسی کنید. به 
سمت راست صفحه بروید. راه خود را به اتاق پلها و 
کنترل لیزری تغییر دهید. در راه تروریستها را نابود 
کرده و داخل اتاق شوید. در اتاق دشمنان را نابود کرده 
ida guy bas oa‏ پل cid‏ کال هنود از 
پل لیزری عبور کرده و درب را باز کنید تا یک اتاق پیدا 


کلید اول را بردارید. قفسه را بررسی کرده و خون b‏ 
بردارید. حالا به راهرو رفته و با آسانسور به منطقه 
Lv27‏ بروید. 

از نقطه شروع» راه را به سمت اتاق چرخها ادامه دهید. 
از راهروی اصلی عبور کرده چرخ را در روی میز بررسی 
کنید. یادتان باشد که توپ چرخی را همراه داشته 
باشید. Ye‏ روی چرخ, توپ چرخی را استفاده کنید. 
خواهید دید. از نردبان بالا بروید زیرا درب مسدود است» 
برای باز شدن راه احتیاج به بمب دارید. بالای نردبان 
در منطقه 1728 سه پانل خواهید دید. پانل سفید را 
سمت چپ دستگاه فشار داده تا آیتم قرمز رنگ را 
بدست آورید. یکی از این پانلها شکسته است. بازیکن 
خود را به Rachel‏ تغییر داده و قطعه شکسته شده را 
تعمیر کنید. Rachel‏ از داخل سوراخ به سوی اتاق 
ساخت بمبها میرود. در این اتاق به سمت قفسه آهنی 
بروید. این درب در پشت سر شما بسته می شود. 
هیولاها را کشته تا درب قفس باز شود. پانل را روی 
دیوار بررسی کرده تا یک درب مخفی باز شود. قبل از 
اینکه از نردبان پایین بروید پانل را بررسی کنید. پانل 
قفس را باز می کند و یک هت اه مکانیکی بزرگ 
خواهید دید. حالا صحنه ای از Burns‏ که بمب می 
سازد خواهید دید. با نردبان به اتاق کنترل نرده های 
الکتریکی بروید. یک پانل در اینجا وجود دارد که می 
تواند الکتریسیته را در اینجا متوقف کند اما نیاز به سه 
کلید دارید. میز نیمکت را بررسی کرده و اطلاعات را 
بردارید. از نردبان بالا رفته و با Burns‏ صحبت کنید. او 
بمب را به شما داده و دوباره به شما ملحق می شود. از 
نردبان دوباره به اتاق کنترل نرده های الکتریکی بروید 
و به سمت تنها درب در اتاق رفته روی جعبه مین متن 
را بخوانید و با با بازیکن Burns‏ جعبه را هل دهید. حالا 
بايد دو کلید دیگر را پیدا کنید. در راهرو به سمت 
آسانسور رفته و با آن به منطقه 1727 بروید. به اتاق 
چرخها رفته وارد درب شده و تروریستها را نابود کنید. 
در انتهای مسیر بجای بالا رفتن از پله ها وارد درب 
شوید. راه خود را به سمت دیوار تغییر داده و با بمب آن 
را منفحر کنید. یک صحنه خواهید دید. سمت دیگر 
cola»‏ هیولاها را نابود کرده وارد درب شده و اتاق چرخ 
اصلی را بررسی کنید. در این اتاق هیولاها را نابود کرده 
و روی دیوار کابینت قهوه ای رنگ را بررسی کرده و 
نوشته را بردارید. خون کوچک و متوسط را بردارید. به 
سمت چرخ رفته آنرا برداشته و از اتاق بیرون رفته و به 
اتاق کامپیوتر بروید. شش کامپیوتر در وسط اتاق 
خواهید دید. مونیتور سبز رنگ وسطی را بررسی کرده تا 
صحنه ای از منطقه Garland‏ ببینید. پانل را بررسی 
کرده تا اطلاعاتی بدست آورید. Yb‏ بازی را به Alex‏ 
واگذار کرده و به سمت چراغ قرمز رنگ در نزدیکی 
ik‏ اطلاعانی بروید. آن را غیر فعال کرده و ششمین 
کامپیوتر را در جنوب شرقی بررسی کرده و جواب مثبت 
دهید( نوشته سمت چپ). یک دیوار باز شده و نردبانی 
نمایان می شود. از نردبان بالا رفته و کلید دوم را در 


اتاق بردارید( داخل گاوصندوق). راه خود را به سوی 


در داخل جعبه جادویی می باشد. مرد قبل از اینکه 
بتواند سکه اش را به شما بدهد می میرد. جسد او را 
بررسی کرده و سکه پنجم را بردارید. حالا دوباره جدا 
زیکن دیگر) کسانی 


مانند Gashu‏ و Fell‏ را دیده باشد باید بازی را به 


خواهید شد و اگر دوست شما( با 


بازیکن دیگر بدهید. نقشه اتوماتیک Auto map‏ خود را 
بررسی کنید. موقعیت دوستان خود را در شاخه غربی 
Westwing‏ خواهید دید. به آنجا بروید تا انیمیشنی 
ببینید. حالا سه بازیکن را کنترل می کنید و می توانید 
از تمام وسایل این بازیکنان برای یک نفر نیز استفاده 
کنید. از مریض خانه خارج شوید. بسمت آسانسور رفته 
و وارد مرحله Lv26‏ شوید. بسمت منطقه بار رفته و 
جعبه جادویی را بررسی aus‏ اکنون که پنج سکه را در 
اختیار دارید می توانید از جعبه جادویی استفاده کنید. 
دیسک دوم را از جعبه جادویی بردارید. این دیسک 
ویروسی است که همان دیسک سیستم می باشد. 
بسمت آسانسور برگشته و به منطقه 1727 بروید. در 
اینجا دشمنان را نابود کرده و با استفاده از آسانسور به 
منطقه 1728 بروید. اینجا همان جایی است که بمب 
بسیار بزرگ را دیدید و xb‏ مبارزه ای دیگر با رییس 
دوم را شروع کنید. پس از شکست دادن او صحنه ای 
خواهید دید. حالا M‏ بمب را خنتی کنید. شماره های 
۰ و او ۲ و Y‏ وجود دار آنها را به ترتیب باز کنید 
سپس فیوز را در سمت چپ یا راست روشن کنید. بهتر 
است فیوز سمت راست را فشار دهید. 
به آسانسور برگشته و به منطقه ۲۷27 بروید. 

طبق نقشه وارد اتاق a‏ شوید. شما xb‏ همراه خود 
دیسک سیستم را داشته باشید. در راهروی اصلی, بازی 
را ذخیره و دیواره غربی را بررسی کنید. در پشت 
نیمکت گاو صندوق قرار دارد. آنرا باز کرده و آیتم زرد 
رنگ EX‏ را بردارید. وارد اتاق استراحت شده. 
تروریستها و بمب را نابود کنید. سه خون متوسط را 
برداشته و به راهروی اصلی بازگردید. حالا به اتاق 
مطالعه بروید. هیولاها را نابود کنید. به اتاقی بروید که 
پر از کتاب میباشد. هیولا و بمب را نابود کنید. خون 
کوچک را برداشته و اتاق اصلی بازگردید. بسمت پله 
ها رفته و درب سفید رنگ را باز کرده تا انیمیشنی 
ببینید. اولین انتخاب مربوط به بازیکنی برای مبارزه 
است و نوشته سمت چپ موافقت شما با این امر. 
رییس سوم بازی: او بسمت شما دویده و در هوا دو 
آمده و ناپدید میشود. حالا آینه را 7 و سریح به 
دختر ضربه بزنید. پس از نابود کردن او انیمیشنی در 
مورد راشل و پروفسور خواهید دید که در مورد منطقه 
0 توضیحاتی می دهد. پس از اتمام صحنه. 
گروه به شما می پیوندد. 
ماموریت پیدا کردن سه کلید برای غیر فعال کردن نرده 
های حصاری الکتریکی: قبل از اینکه مریض خانه را 
ترک کنید مطمئن شوید که توپ چرخی را از پروف سور 
۵ گرفته اید. از مریض خانه خارج شده و به 
اتاقی بروید که کلید اول را بدست آوردید. با کارت 
امنیتی A‏ درب را باز کنید. گاوصندوق را باز کرده و 
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دهید) از روی سنگها بالا رفته» پرها را گرفته و 
وارد درب شوید. صحنه ها را دیده و سنگ را 
حرکت دهید. به بالای کمد رفته و به طرف درب 
بروید. پرها را گرفته و وارد درب شوید. جلو رفته و 
صحنه را مشاهده کنید. ( در اینجا باید کتاب‌ها را 
پایین بیاورید) برای انجام اینکار روبروی کتابها 
ایستاده و پس از دیدن علامت» ضربدر بزنید تا 
نیروی چوب دستی کتابها را پایین بیاورد. پس از 
اتمام کار صحنه را مشاهده کرده و 4 دنبال 
دوستتان بروید. روبروی قفس جغد ضربدر را بزنید 
تا باز شود. صحنه را مشاهده کرده و وارد قفس 
شوید. همراه دوستتان وارد درب شوید. صحنه‌ها را 
مشاهده کرده و به دنبال دوست خود بروید. از 
پله‌ ها بالا رفته و وارد هال شوید. از پله‌ها پایین 
رفته و صحنه را مشاهده کنید. وارد اولین درب در 
سمت چپ شده جلو رفته و با تابلو صحبت کنید. 
راه را برگشته و وارد اولین درب سمت راست 
شوید. در انتهای راهرو پس از اتمام صحنه به اتاق 
۲ بروید. از پله ها پایین رفته و وارد 
پله هایی که تاریکند شوید. جلو رفته و صحنه را 
مشاهده کنید. در این مرحله باید امتحانی بدهید. 
بوسیله جارو باید از میان حلقه‌ها رد شوید. ( تا از 
حلقه اولی عبور نکنید حلقه دومی باز نمی شود). 
باید سعی کنید این امتحان را در زمان معین به 
پایان برسانید. پس از اتمام, به طرف دوست خود 
رفته و با او صحبت کنید. جلوتر» بازی را ذخیره 
کنید. بدنبال دوستان خود بروید. در جلوی درب» 
یکی از دوستان شما برمی گردد و شما وارد درب 
شوید. جلوتره صحنه را مشاهده کرده و وارد درب 
شوید. در اینجا باید مسابقه‌ای بدهید. این مسابقه 
دارای دو مرحله است که دارای وقت معین نیز 
می باشد. شما باید از روی میزها بپرید تا این 
مسابقه را تمام کنید. صحنه را تماشا کنید. در این 
مرحله باید یک امتحان بدهید. سعی کنید حبابی را 
که برروی هرکدام از علامت‌ها می‌رود آنرا زده تا 
این امتحان را پشت سر بگذارید( این امتحان دو 
مرحله دارد) در مرحله دوم باید ساعت‌های شنی را 
بر روی آتش ها بگذارید. وقتی ساعت بر روی 
آتش قرار گرفت» 
آتش بیفتد. پس از اینکه آخرین ساعت را بر روی 
آتش گذاشتيد. قفل درب باز می‌شود. پ 
صحنه وارد درب شوید. جلوتر » بازی را ذخیره 
کنید. به اتاق Griffin Door‏ برگردید. شمع‌ها را 
برداشته و بر روی میز بگذارید تا امتیاز بگیرید. از 
پله‌ها YL‏ رفته و وارد اتاق Creat Foyer‏ شوید. از 


مثلث را بزنید تا ساعت برروی 


پس از دیدن 


پله‌ها پایین رفته و در سمت راست از پله‌ها بالا 
بروید. صحنه را مشاهده کنید. ( در اینجا باید یک 


بازی را شروع می کنیم. پس از دیدن صحنه» از 
پله‌ها بالا رفته و در سمت چپ وارد اتاق Griffin‏ 
Door Tower‏ می شویم. از پله‌ها به طرف بچه‌ها 
oek‏ می رویم. پس از دیدن a‏ به طرف 
تابلوی یک زن رفته و صحنه را مشاهده کنید. به 
پشت تابلو رفته» وارد اتاق شوید. قورباغه ها را 
à) quif‏ طرف cepe‏ کف کنر سل dal‏ 
بروید و با او صحبت کنید. سپس با دختری که 
کنار آتش ایستاده صحبت کنید. پایین تره کنار 
کتابخانه کتابی قرمز رنگ را مشاهده می‌کنید. در 
اینجا می توانید بازی را ذخیره کنید. نوشته روی 
یک کتاب بزرگ 
پر از لوح کنید. جلو 
رفته و داخل آنرا نگاه کنید. راه را برگشته و وارد 
در کنار ab‏ ها 
کتابخانه‌ای مشاهده می‌کنید» به طرف آن رفته و 
مربع را بزنید. کمی جلوتر یکی از لوح‌هایی را که 
تا آخر بازی xb‏ آنها را جمع‌آوری کنید می بینید. 
آن را برداشته و برگردید. مستقیم وارد پله‌هایی که 
تاریکند شوید. کمی جلوتر با دوست جدید خود 
از دیدن صحنه به دنبال 


میز را خوانده و در Subs‏ 
می بینید که باید این کتاب jl‏ 


اتاق Griffin Door‏ شوید. 


آشنا می شوید. پس 
دوستتان بروید. وارد اتاق شده» صحنه را مشاهده 
کرده و دوباره به دنبال دوستتان بروید. وارد اتاق 
شده و صحنه را مشاهده کنید. در اینجا باید از 
روی قفسه‌ها بپرید( البته تمام پرهای آبی را گرفته 
تا درب باز شود) وارد درب شوید. جلو رفته تا به 
یک روح مهربان برخورد کرده» با او صحبت eS‏ 
او به شما راهی را که به یک درب ختم می شود 
و همینطور از روی سکوها بپرید تا به درب برسید. 
البته پرها را بگیرید تا درب باز شود. وارد درب 
شده و جلوتر با آن روح مهربان صحبت کنید. ( او 
به چوبدستی شما قدرت جادویی می‌دهد). در اینجا 
باید حلزون ها را نابود aus‏ برای انجام اینکار 
ضربدر را گرفته تا قدرت چوبدستی زیاد شود و 
وقتی که علامت ستاره را بر روی حلزون‌ها دیدید 
ضربدر را رها کرده تا نیروی چوب دستی آنها را 
گرفته تا درب باز شود. وارد شده کتاب را مطالعه 
کرده 9 از پله ها پایین رفته. douo‏ را مشاهده 
کنید. ( در bul‏ باید سنگها را حرکت دهید). 
روبروی سنگ ایستاده و وقتی علامت را مشاهده 
کردید ضربدر را بگیرید تا نیروی چوب دستی زیاد 
شود و بعد آترا رها کنید تا سنگ را حرکت دهد. 
این کار را ادامه داده تا سنگ به جای مورد نظر 

سد. ( این کار را روی سنگهای دیگر نیز انجام 


CP 8 0 è‏ بازی 


کنید. روی کامپیوتر خون بزرگ را برداشته و از مونیتور 
اطلاعات را بردارید. حالا اتاق را ترک کرده و از پل 
لیزری عبور کنید. به طرف درب آسانسور رفته و سمت 
دیگر درب را باز کرده با آسانسور بسمت تنها درب 
بروید. درب را باز کنید. سمت چپ درب پانل را بررسی 
کرده و با آسانسور به منطقه 171 بروید. راه خود را به 
اتاق پشتی ادامه داده و با آسانسور به منطقه B6‏ بروید. 
یک دروازه خواهید دید. بازی را ذخیره کرده و وارد 
دروازه شوید. 
مبارزه برای پایان ماموربت: با آسانسور به منطقه 
7 بروید. در داخل آسانسور باید با نینجای سبز 
رنگ مبارزه کنید. به او ضربات پی در پی بزنید تا او را 
شکست داده و به منطقه LvB7‏ برسید. درب را باز 
کرده و وارد اتاق شوید. روباتها را نابود کرده و خونهای 
بزرگ را در گوشه های اتاق بردارید. وارد درب در 
جلوی خود شده و روبات را نابود کرده و وارد درب دیگر 
شوید تا مبارزه ای دیگر داشته باشید. 
رییس شم بازی: با بازیکن Burns‏ از پشت به او 
ضربه بزنید تا او را شکست دهید. وقتی که از پل عبور 
کردید از ab‏ ها بالا رفته تا رییس آخر بازی را ملاقات 
رییس آخر بازی - Miguel‏ برای از بین بردن او 
باید به کریستالهای قرمز رنگ در دم او ضربه بزنید. به 
او چسبیده و دوباره به او ضربه بزنید. با نابودی او پایان 
بازی را تماشا خواهید کرد. 
بازی دارای دو پایان میباشد. پایان بد این است که 
Rachel‏ قبل از مبارزه با Miguel‏ مرده باشد و در پایان 
خوب او زنده Cal‏ پایان 


Japanese Version 


HP 999 80117008 03E7 
AP Bullet 999 80094094 03E7 
HE Bullet 999 80094096 03E7 
Alex HP Max 999 80094436 03E7 
Burns HP Max 999 8009443E 03E7 
Michelle HP Max 999 80094432 7 
Rachel HP Max 999 8009443A 03E7 


North American Version 
Enable All Arms For Everyone8013A45A FFFF 


8013A45C FFFF 
8013A45E FFFF 
8013A460 FFFF 
8013A464 FFFF 
Alex 
Infinite Health 800F36DA 03E7 
Max Health 800F36E2 03E7 
Infinite HE Bullets 800981AA 0064 
Infinite AP Bullets 800981A8 012C 
Burns 
Infinite Health 800F3EDE 03E7 
Max Health 800F3EE6 03E7 
Michelle 
Infinite Health 800F26D8 03E7 
Max Health 800۳26۳00۳7 
Rachel 
Infinite Health 800F3EDC 03E7 
Max Health 800۳3۳۳4 03E7 


سح 


Harry Potter 
استراتژی از محسن آذرمهر- کرمان‎ 
در ابتدا به سرگذشت هری نگاهی انداخته سپس‎ 


دای رابانهای a‏ ۸۳۶ م 


زرد رنگ دو بوته را خورد آنرا به طرف چاه بزرگ بکشانید تا بر روی آن قرار 
گیرد. موجود زرد رنگ دیگری را پیدا کرده و آنرا بر روی چاه کوچکتر 
بگذارید. از حبابها بالا رفته و دسته را بکشید تا درب باز شود. وارد درب شوید 
( بهتر است بازی را ذخیره کنید). در این قسمت باید از روی سنگ‌ها پریده 
تا به بوته آتشینی که در آنطرف قرار دارد بروید. وقتی که به بوته رسیدیده 
پس از دیدن علامت ستاره» جلو رفته و ضربدر را بزنید. سعی کنید 
علامتهایی را که داخل حباب می آیند بزنید تا آتش خاموش شود. جلو رفته و 
اتش کوچک را بردارید و راه را کاملا برگشته تا به تونل برسید. وارد تونل 
شده و جلوتر وارد درب دوم شوید. صحنه‌ها را مشاهده کرده وارد دربی که 
کنار کلبه است شوید. جلو رفته و وارد تونل شوید. جلوتره صحنه را مشاهده 
کرده و به دنبال او بروید. در این قسمت بايد با دوست حسود خود مبارزه 
کنید. برای اینکار به او نزدیک شده و با دیدن مربع به او ضربه بزنید. پس از 
اتمام مبارزه» پیش دوست خود بازگردید. صحنه ها را مشاهده کرده و خود را 
برای مسابقه اصلی آماده کنید. در این قسمت بايد به دنبال توپ پرنده بروید. 
وقتی که از میان حلقه‌ها گذشتید در پایین صحنه توپ پرنده را با علامت 
ضربدر گرفته و صحنه‌ها را مشاهده کنید. پس از اتمام مسابقه. همراه 
دوستتان بروید ( بهتر است بازی را ذخیره کنید). بطری را در سمت راست 
برداشته و بنوشید. کمی جلوتر به یک گیاه بزرگ می رسید که باید نابودش 
کنید. اول با استفاده از چوبدستی خارهایی را که به ببرون پرتاب می کند از 
بین ببرید. پس از دیدن علامت ستاره برروی گیاه» جلو رفته و ضربدر بزنید. 
سعی کنید علامتها را درست زده تا گیاه را نابود کنید. جلوتر رفته, دسته‌ای را 
می بینید. آنرا خم کنید تا درب باز شود. وارد درب شوید. در جلوی خود 
قارچ‌هایی می بینید. با استفاده از نیروی خود آنها را برداشته و در جای دوری 
بگذارید و فوراً لوبیاهای آبی رنگ زیر آنرا بردارید( سعی کنید با آنا برخورد 
نکنید). کمی جلوتر رفته و وارد تونل شوید. تخم را برداشته و از روی 
سبزی‌ها بپرید تا به جای اول خود برگردید. کمی جلوتر رفته و صحنه را 
مشاهده کنید. با دوست خود صحبت کرده و به دنبال او بروید تا جایی که او 
برگردد. راه را ادامه داده تا به معلم خود برسید. به ol yam‏ او وارد درب شوید 
( بازی را ذخیره کنید). مستقیم وارد درب روبرو شوید و صحنه را مشاهده 
کنید. پس از اتمام صحنه با تابلو در سمت راست صحبت کرده و وارد تونل 
شوید. از پله ها پایین آمده و در سمت چپ از پله ها بالا رفته و با دختر بچه 
پس از دیدن صحنه ها باید یک امتحان 
بدهید. هر یک از علامتها را که مشاهده می کنید بزنید. پس از تمام شدن 


صحبت کنید و به دنبال او بروید. 


امتحان» در یک سرداب خواهید بود و دیوهایی را در اطراف خود می بینید. 
برای تابود EJ‏ آنهاء اول باید تخم مرغ‌هایی که در اطراف است برداشته و 
با استفاده از مثلت نشانه روی کرده و هنگامی که برروی میله‌ها قرار گرفتند 
به طرف آنها پرتاب کنید تا درون چاه بیفتند( از دیوها دوری کنید). درب باز 
شده و وارد شوید. حالا xb‏ دنبال گربه دوستتان بگردید. برای اینکار باید 
جعبه‌ها را یکی یکی نابود کنید تا گربه را پیدا aus‏ وقتی گربه را پیدا کردید 
جعبه آخری را نابود نکنید. راه را بازگشته و به طرف درب بروید ( مواظب 
باشید که گربه جا نماند). گربه را تا نزدیک درب همراه بیاورید. در exul‏ باید 
گربه را به بالای میله‌ها ببرید. وقتی که علامت ستاره برروی سر گربه 
مشاهده کردید ضربدر را بزنید و آن را به طرف میله ها ببرید تا گربه دست 
صاحبش بیفتد. لوح را گرفته و وارد درب شوید. وقتی که وارد درب شدید 
جلو رفته و دسته را بکشید تا سنگ به حرکت در آید. درب باز شده وارد 


شوید. در این قسمت باید از روی دیگ ها بپرید تا به آنطرف برسید. سعی 
کنید درون مواد مذاب نيفتید. با استفاده از نیروی چوب دستی به دیگ ضربه 


GO CER ẹ‏ بازی 


پس از اتمام مسابقه از درب خارج شوید. 
کمی جلو رفته و روبروی کتابخانه مربع را بزنید. در اینجا بايد یک مسابقه 
دیگر بدهید. هدفها را نشانه گرفته و با استفاده از نیروی چوبدستی آنها را 
نابود کنید. پس از B‏ مسابقهء hs jl s‏ را دریافت aa‏ 2 : 


مسابقه ساده را پشت سر بگذارید) 2 


Gallery‏ ۲ شوید. )3 در EY dl‏ زرد را بگیرید). پس از 
اتمام کار از اتاق خارج شده از پله‌ها پایین آمده و وارد Engrance Hall‏ 
شوید. از پله‌ها پایین آمده و ساعت‌های شنی را برروی آتشدان‌ها بگذارید تا 
درب jb‏ شود. صحنه را مشاهده کنید. در این قسمت باید یک مبارزه انحام 
دهید. از نامه‌های جادویی که به طرف شما پرتاب می‌شود دور شوید و وقتی 
که نامه‌ها برروی زمین افتاد سریع lol‏ را بردارید و با ضریدر آنها را رها کنید. 
( این مبارزه دارای سه مرحله است و بايد دوست حسود خود را در این مبارزه 
شکست "ES‏ 
از اتمام صحنه‌هاء وارد دربی می شوید. در این قسمت بايد تخته سنگ‌ها را 


پس از اتمام مبارزه» وارد دربی که قبلا باز کردید شوید. پس 


سرجای خودشان قرار دهید. سپس از روی آنها پریده تا به دوست خود 
برسید. صحنه را مشاهده کرده و وارد درب شوید. در این قسمت LL‏ 
مسابقه‌ای دیگر را در زمان معین انجام دهید. صحنه را مشاهده کرده و وارد 
درب شوید. در این قسمت باید امتحان بدهید. این امتحان دارای دو مرحله 
است. در مرحله اول باید سعی کنید که حباب برروی هرکدام از علامت‌ها 
رفت» آن علامت را بزنید. در مرحله دوم باید یک کدوی بنفش رنگ را 
کوچک کنید. برای انجام این کار باید روبروی کدو قرار گرفته و پس از 
مشاهده علامت ستاره» ضربدر را بزنید. ( بايد سعی AUS‏ که هر علامتی که 
دایره بر روی آن قرار می‌گیرد بزنید تا کدو کوچک شود). درب باز شده» وارد 
شوید. بازی را دخیره کنید. 

پس از دیدن صحنه وارد دربی که JUS‏ دوست شما است شوید. در این 
قسمت باید با استفاده از جاروی جادویی از میان حلقه‌ها عبور کرده ( بايد 
توپ پرنده را بگیرید) در انتها توپ را بايد در دستی که پایین صحنه مشاهده 
می کنید قرار دهید ( وقتی که توپ به دست نزدیک می شود ضربدر را 
بزنید). پس از تمام شدن این امتحان جلو رفته و مستقیم وارد تونل شوید 
S NECTARE NNNM.‏ ی ی دوست 
خود صحبت کنید. در کنار cole‏ بطری وجود دارد که جان شما را زیاد می 
کند. به طرف تونل رفته و وارد شوید. با دوست خود صحبت کرده و در 
سمت راست به طرف جنگل بروید. در بین راه به موجودات بنفش رنگی 
برخورد می کنید. بهتر است آنها را نابود کنید. جلوتر به سمت چپ رفته تا به 
یک تابلو برسید با تابلو صحبت کنید. راه را برگشته و در سمت راست وارد 
تونل شوید. در اینجا باید مبارزه کنید. دشمن شما مجسمه ای را به حرکت 
۳ بابد 7 نابود کنید. dd a "d‏ باید : او دور شده ex‏ 
مجسمه ki 395 n‏ بداشتد pre‏ گنا تا درب باز شود. 
درب شوید. yag‏ است بازی را ذخیره کنید. جلو رفته و بطری را برداشته» 
بنوشید. کمی جلوتر رفته و از روی مواد مذاب بپرید و از ab‏ ها بالا بروید. 
صحنه را مشاهده کنید. در جلوی شما چاه‌های پر از حباب هست که باید آن 
و آنرا به دنبال خود 
درون چاه کوچک بیندازید تا فشار حباب های درون چاه زیاد شود. بوسیله 
حبابها بالا بروید. راه را ادامه داده تا به چاه بزرگتری برسید. موجود زرد رنگ 
را بیدار کرده و به طرف بوته ها بکشانید( از بوته ها دوری کنید) به پشت 
بوته ها بروید تا موجود زرد رنگ آنها را بخورد و چاق شود. وقتی که موجود 


7 موجود زرد رنگ را با استفاده از چوب دستی بیدار کنید 


rip AIAI ID کر‎ wf o ef times ha equ grét 


TEP JAN 


$520 ۳ su; chu 9 12780 ۵ 


صفحه ۱۳۵ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


سپس بالا رفته و از تونل خارج شده و به سمت راست برود. از سکو بالا رفته 
و وارد درب شوید. کمی جلوتر سرباز را نابود کرده و وارد درب شوید. چشم 
قرمز را نابود کرده و راه را کاملا برگردید تا به جایی که روح مهربان منتظر 
شماست برسید. ( جایی که چهار چشم بر روی درب بود). پس از دیدن 


آنجا خارج شده و 4 Hall‏ بروید. پس از دیدن صحنه وارد دربی که ققلش 
باز شده است شوید. از پله ها بالا رفته و وارد درب سمت چپ شوید. دوباره 
از پله ها بالا رفته و وارد درب سمت چپ شوید. صحنه را مشاهده کرده 9 
جلوتر با دوستان خود صحبت کنید. وارد دربی که قفل ندارد شده و امتحانی 
دیگر را پشت سر بگذارید. در مرحله بعدی بايد یک محسمه را به پرنده 
تبدیل کنید. برای اینکار روبروی مجسمه قرار گرفته و ضربدر را بزنید. هر 
علامتی که مشاهده می کنید زده تا مجسمه به پرنده تبدل شود. بر روی میز 
رفته و از آنجا وارد تونل شوید. صحنه را مشاهده کرده و جلو آمده مجسمه 
را به پرنده تبدیل کنید. برروی میز رفته و بالا بروید. دربی در پست شما 
است که قفل می‌باشد. به طرف دیگر رفته ( بازی را حتماً ذخیره کنید) وارد 
درب شوید. پس از اتمام صحنه. محسمه را به پرنده تبدیل کرده و برروی 
میز رفته تا YL‏ بروید. وارد تونل شوید. در این قسمت یک امتحان سخت 
دارید. این امتحان دارای پنج مرحله است که باید از جاهای خطرناکی عبور 
کنید. پس از رد کردن این مرحله. بسته را از دلقک گرفته و وارد درب شوید. 
به پایین آمده و به آنطرف بروید( بازی را ذخیره کنید). به آنطرف رفته و وارد 
درب شوید. با تابلو صحبت کرده و به بیرون slo‏ به طرف کتابخانه در 
سمت راست بروید و مربع را بزنید تا به پشت کتابخانه بروید. در این قسمت 
باید به دنبال گربه بروید( لوبیاهای بنفش رنگ را بردارید) پس از اتمام کاره 
لوح را برداشته و برگردید. 

به سالن که در بالای آن به دنبال دلقک رفتید بیایید و وارد دربی که قبلا 
قفل بود شوید. پس از مشاهده صحنه» بهتر است بازی را ذخیره کنید. به 
دنبال مرد بروید» طوری که شما را نبیند. به بالای کتابخانه رفته و لباس 
نامرئی را بپوشید. به پایین رفته و سریع به بالای کتابخانه دیگر بروید و کلید 
را برداشتهء درب را باز ass:‏ جلو رفته لباس را بیو شید و صحنه را مشاهده 
کنید. به دنبال مرد به داخل کتابخانه بروید و سعی WS‏ بدون دیده شدن 
توسط مرد و گربه» لباس نامرئی را پوشیده و AS‏ بردارید. درب را باز e$‏ 
و وارد شوید. به انتهای سالن رفته و وارد درب بعدی شوید. در این جا باید 
سعی کنید به روی سکو پریده و لباس نامرئی را بپوشید. کلید را برداشته 
ودرب راباز کنید. وارد درب شدهء لباس را پوشیده 9 کلید را بردارید 9 وارد 
درب شوید. مستقیم رفته 9 وارددرب شده و صحنه را مشاهده کنید. وارد 
درب شده و با دوست خود صحبت کنید. yup‏ است بازی را ذخیره کنید. وارد 
شکاف دیوار شده و صحنه را تماشا کنید. این قسمت دارای سه مرحله می 
باشد که شما aub‏ از دست غول فرار کنید(سعی کنید که از موانع به خوبی رد 
شوید). از پله‌ها پایین رفته و وارد درب شوید. پس از دیدن صحنه بايد سعی 
کنید وسایلی که غول به طرف شما پرتاب می کند را به بالای سرش بزنید 
تا حباب بالای سر او آمده و چوب به سر او برخورد کند. پس از اتمام صحنه, 
جغد نامه‌ای برای شما می آورد» آنرا بخوانید. صحنه را مشاهده کنید. در این 
قسمت باید به دنبال توپ پرنده بروید. برای انجام اینکار همانطور که گفته 
شد از ميان حلقه‌ها عبور کرده و توپ را بدست آورید. پس از اتمام مسابقه» 
صحنه را مشاهده کرده و با باغبان صحبت کنید. اینجا شما در یک بازار 
هستید. بهتر است بازی را ذخیره کرده وارد بانک شوید. صحنه‌ها را مشاهده 


بزنید تا برای مدتی ایستاده» از روی آن پریده و در آنطرف دسته را بکشید و 
از راهروی سبز رنگ که در سمت راست است برگردید. از درب خارج شده 9 
مستقیم وارد دربی که قفلش باز شده شوید. در این قسمت دیوی خوابیده 
است و شما بايد سعی کنید که او را بیدار نکنید. اول کمی جلو رفته و در 
سمت چپ دسته را بکشید. با استفاده از جادوی چوبدستی» قفس را آرام 
حرکت داده و کلید را بردارید و فوراً آنجا را ترک کنید. از سکوها بالا رفته تا 
به درب برسید. وارد درب شوید. در آنجا چند دیو منتظر شما هستند. آنها را 
نابود کرده تا درب باز شود. وارد درب شده و صحنه را مشاهده کنید. جلوتر از 
درب خارج شده از پله ها پایین رفته و کمی جلوتر مستقیم از پله‌ها بالا بروید 
و وارد درب شوید. در اینجا باید از روی کتابها بپرید و به آنطرف بروید. وقتی 
که به آنجا رسیدید وارد درب شوید. کمی جلو رفته و از روی کتابها بپرید تا 
به معلم خود برسید. پس از دیدن صحنه باید امتحانی را پشت سر بگذارید. 
در مرحله اول باید سعی aus‏ که هر علامتی که برروی حباب می‌آید بزنید . 
در مرحله دوم کمی جلو رفته و در جلوی پرتگاه با استفاده از نیروی چوب 
دستی از روی سنگ به آنطرف بروید و وارد درب شوید. صحنه را مشاهده 
کرده و وارد تونل شوید. از نیروی جادوبی چوب دستی برای ظاهر کردن 
سنگ ها استفاده کنید. از روی سنگ ها پریده و وارد درب سمت چپ شوید. 
از سکو بالا رفته و وارد کتابخانه شوید. در این قسمت باید امتحاناتی را پشت 
سر بگذارید. جلو رفته و با روح مهربان صحبت کنید. شما aub‏ بشکه ها را 
روی چاه‌ها بگذارید. وقتی که بشکه‌ها را سر جایشان قرار Al‏ صحنه را 
مشاهده کرده 9 لوح را بردارید. از کتابخانه خارج شده و وارد کتابخانه پایینی 


شوید. همان cela‏ قبلی را تکرار کردہ تا لوح دیگری را دریافت کنید. از 
کتابخانه خارج شده و وارد درب شوید. برروی چاه‌های حباب قرار گیرید تا به 
بالا بروید. در بالای صخره کتابخانه دیگری می «b‏ وارد آن شوید. صحنه 
را مشاهده کرده و بشکه‌ها را روی چاه‌ها قرار دهید. لوح را برداشته و راه را 
برگردید ( به جایی که سنگ‌های نامرئی وجود داشتند). پس از دیدن علامت 
ستاره» ضربدر را زده و وارد درب روبرو شوید. مستقیم از پله‌ها بالا رفته و با 
روح مهربان صحبت کنید. برگشته و از طرف راست از پله‌ها بالا رفته و وارد 
درب شوید. بهتر است بازی را ذخیره کنید. از سکو بالا رفته و به دیگی 
برخورد می کنید. جلو رفته و ضربدر را بزنید. علامت را زده تا ماده ای 
بسازید. پس از اتمام این کار» مربع را زده تا بطری به بیرون پرتاب شود. جلو 
رفته و بطری را برداشته» بنوشید. از سکوی دوم بالا رفته و وارد تونل شوید. 
پس از اتمام صحنه کمی جلو رفته و از سکو بالا بروید. بطرف درب رفته و 
وارد شوید. از پله‌ها پایین رفته و به طرف درب دوم رفته وارد شوید. 
روبرویتان دو لاک‌پشت وجود دارد که از لاکشان آتش بیرون می دهند. 
جلوتر وارد درب سمت راست شوید. با احتیاط حرکت کرده تا به اخر برسید. 
چند چشم زرد می بینید. شما باید چشم زرد وسطی را نابود کنید. سپس راه را 
برگشته و وارد درب شوید. دوباره تمام راه را بازگشته و وارد درب دوم شوید. 
از سکو پایین آمده سنگ را حرکت داده تا امتیاز بگیرید. وارد درب شوید. راه 
را برگشته و از پله‌ها بالا بروید. از روی دیگ‌ها پریده تا به سکو برسید. از 
سکو بالا رفته وارد درب شوید. به سمت چپ رفته» چشم سبزها را می بینید. 
همان طوری که W‏ گفته شده آنها را agb‏ کرده و برگردید. در سمت چپ 
از سکو پایین بیایید. از سنگ بالا رفته و به جای اولیه بازگردید. از درب دوم 
وارد شده و از روی دیگ‌ها بپرید تا به تونل برسید. وارد تونل شوید. از روی 
میزها بپرید تا به محلی برسید که سربازی در آنجاست. آن را بوسیله جادوی 
چوب دستی از بین برده و وارد تونل شوید. از روی میزها پریده و سرباز را 
نابود کنید. از سکو بالا رفته و وارد تونل شوید. کمی جلو رفته و چشم آبی 


۰ اشگاه زرم افرازی لوخد حاف ٠‏ 
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کرده و جلوتر وارد شکاف شوید. با دوستان خود صحبت کرده و وارد درب 
شوید. صحنه را مشاهده کنید. در این قسمت باید سعی AS‏ به سرها نزدیک 
شده 9 با زدن ساز» آنیا را خواب کنید(در گوشه تصویر» علامتها را مشاهده 
می‌کنید) اگر علامتها را درست بزنید آنها به خواب می روند. صحنه را 
مشاهده کنید. در این قسمت باید گیاهان سبز را به نوبت نابود کنید. 

برای این کار باید با مثلث نشانه گرفته و با ضربدر نیروی چوب‌دستی را بالا 
برده و آن را رها کنید تا گياهان را نابود acus‏ وقتی که گیاهان را نابود 
کردید» گیاه اصلی بیرون می adl‏ شما باید از خارهای آن دوری کنید. با 
استفاده از نیروی چوب دستی به او ضربه بزنید تا جایی که علامت ستاره را 
برروی آن ببینید. وقتی که علامت را دیدید ضربدر بزنید تا گیاه نابود شود. 
صحنه را مشاهده کنید. جلو رفته و پس از دیدن صحنه با استفاده از جاروی 
جادویی به دنبال کلید بروید. برای اینکار باید از میان حلقه‌ها عبور کرده و در 
پایان کلید را به‌دست آورید. وقتی که کلید را گرفتید درب jb‏ می شود. وارد 
درب شده و به دنبال دوست خود حرکت کنید تا به درب دیگری برسید. 
صحنه‌ها را تماشا کنید. در این قسمت باید شطرنج بازی کنید. ابتدا بر روی 
خانه سفید رفته و سپس اریب به خانه سفید سمت راست به‌طرف جلو حرکت 
کنید. بعد یک خانه اریب به سمت چپ در خانه سفید حرکت کنید. یک خانه 
به عقب برگردید. وارد تونل و مرحله دوم شوید( در بین هر حرکت صحنه‌ها 
را تماشا کنید) این‌بار هم بر روی خانه سفید رفته, به طرف جلو یک خانه 
حرکت aus‏ اریب به خانه مشکی در سمت راست به عقب برگردید. یک 
خانه به چلوبروید. صحنه را مشاهده کرده و وارد Jis‏ شوید. در مرحله سوم 
ابتدا بر روی خانه سفید در سمت راست رفته سپس سه بار اریب به سمت 
چپ به خانه‌های سفید در جلو حرکت aus‏ یک خانه اریب به عقب در 
سمت راست برگردید. یک خانه 4 عقب برگشته وصحنه ها را مشاهده کنید. 
وارد درب شوید به دنبال دوست خود رفته و مستقیم وارد درب شوید. صحنه 
را مشاهده کنید. در این قسمت شما باید غول خواب آلود را به درون چاه 
هدایت کنید. برای اینکارباید میزها و وسایل دیگر را بدون سروصدا بردارید. 
ابتدا جلو رفته و روبروی میز ضربدر بزنید وبدون هیچ حرکتی آن را به سمت 
راست برده و با مثلث آنرا بر روی زمین بگذارید. این کار را ادامه دهید تا 
غول به درون چاه بیفتد. صحنه را مشاهده کرده و وارد درب شوید. در این 
قسمت باید سرباز سیاه رنگ را که داخل زنگ‌ها است شناسایی و او را با 
نیروی چوب دستی نابود کنید. سپس بطری را برداشته وبنوشید. صحنه را 
مشاهده کرده و از سکو بالا رفته وارد تونل شوید. جلو رفته 9 وارد درب 
شوید. در اینجا باید با استفاده از نیروی چوبدستی» سربازها را نابود کنید. 
صحنه را مشاهده aus‏ در اینجا باید با شوالیه مبارزه کنید. ابتدا باید وقتی 
که قرمز شد از دست او فرار کنید و وقتی که سفید شد با چوب دستی آنرا 
نابود کنید. ب پس از نابود کردن شوالیه Ac‏ صحنه را تماشا کنید. eos‏ از روی پل 
به آن طرف بروید. سمت راست بطری را برداشته و بنوشید. وارد تونل شده و 
صحنه‌ها را مشاهده کنید. این قسمت دارای سه مرحله است. 

قسمت اول: در bul‏ باید cob jl‏ او فرار کنید ووقتی که گیاه به دور 
شما پیچید مربع را سریع بزنید تا از شر آنها رها شوید. هنگامی که او 
روبروی ستون‌ها قرار گرفت» قبل از اينکه جادو بزند شما باید با چوب دستی 
به ستون ضربه بزنید تا به روی او بیفتد(نیروی چوب دستی باید 265 باشد). 
قسمت دوم: جادوی دشمن قوی‌تر می‌شود و شما Ab‏ سعی xus‏ که از 


دست جادوی او فرار کنید و با استفاده از نیروی چوب‌دستی (نیروی چوب 
دستی باید زیاد باشد) به an]‏ شلیک کنید تا آینه فعال شود. بعد طوری قرار 


گیرید که دشمن در طرف دیگر آینه قرار گیرد. سپس به آینه شلیک ag‏ تا 
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کنید و وارد درب شوید. در این قسمت شما باید سعی کنید نامه‌ها را در وقت 
تعیین شده جمع آوری کنید تا درب باز شود( این قسمت دارای سه مرحله 
است که هر مرحله باید به پیش یکی از کارمندان بانک بروید). وارد درب 
شده» در Ab exul‏ سوار دستگاه شوید و سکه‌ها را که در بالای صحنه 
هستند جمع آوری کنید. سه سکه» طلا نقره و برنز. ضمناً با گرفتن ضربدر 
دستگاه ثابت می‌ماند پس از به پایان رساندن این مرحله‌ها از بانک خارج 
شوید وبرای خرید به مغازه بروید. ابتدا به مغازه۲۳۱۴ MAGICAL...‏ 
بروید. پس از دیدن صحنه باید در این قسمت چیزی بخرید. برای این کار 
باید یک امتحان را پشت سر بگذارید. ابتدا به بالا رفته و هر جعبه‌ای را که 
تکان می‌خورد با استفاده از چوب دستی نابود کنید تا قورباغه بنفش رنگی را 
که زیر جعبه قراردارد بردارید. برای اینکار سه قورباغه نیاز دارید. ضمناً بايد 
جعبه‌های aib‏ بالا و پایین را نگاهی بیندازید زیرا ممکن است قورباغه در 
طبقه اول باشد. پس از aol‏ قورباغه‌ها را گرفتید صحنه را مشاهده کرده و 
از مغازه خارج شوید. وارد مغازه Ollivanders‏ شوید. صحنه را مشاهده کرده 
و وارد درب شوید. در این قسمت باید بر روی پر طاووس پا بگذارید تا پر 
کنده شود(سه پر نیاز است) وقتی که سه پر فراهم کردید صحنه را مشاهده 
کرده و از مغازه خارج شوید. وارد Eeyleps Owl Emporisume;lz‏ شوید. 
صحنه را دیده و وارد درب شوید. در این‌جا باید با استفاده از نیروی چوب 
دستی به جغدی که در وسط است. غذا بدهید. مواظب باشید جغدهایی که در 
آن اطراف می‌پرند غذا را نگیرند. با استفاده jl‏ جادوء پر را برداشته و به بیرون 
بروید. صحنه را مشاهده کرده و از مغازه خارج شوید. با دوست باغبان 
صحبت کرده و صحنه را تماشا کنید. حالا شما درون جنگل هستید. راه را 
ادامه داده تا به درخت بزرگی برسید. به پشت درخت رفته و با استفاده از 
نیروی چوب‌دستی درخت را بیندازید و از روی ol‏ به آن طرف og‏ در بین 
راه هر کجا که بسته است جلو رفته و ضربدر بزنید. سعی کنید علامت‌ها را 
درست بزنید تا راه باز شود. مسیر را ادامه داده و وارد تونل شوید. در Ux!‏ 
سعی کنید دیوها را با استفاده از تخم مرغ درون چاه بیندازید. سپس وارد 
تونل شوید. جلو رفته تا به خارهایی که راه را بسته‌اند برسید و همانطور که 
قبلا گفته شد آنها را نابود کنید. به آن طرف رفته و وارد تونل شوید. خارهای 
گیاه بزرگ را نابود کنید. به جلو رفته و ضربدر بزنید ( سعی کنید علامتها را 
درست بزنید تا گیاه‌ها نابود شوند). وارد تونل کنار گیاه شوید. وارد تونل بعدی 
شده» کمی جلوتر رفته و روبروی دیگ, مربع را بزنید. همانطور که گفته شد 
ماده را درست کرده و بنوشید. راه را برگشته و وارد تونل سمت راست شوید. 
در این قسمت باید یک لاک‌پشت را از بین ببرید. برای این کار باید موقعی 
که می‌خواهد آتش به بیرون پرتاب کند با استفاده از نیروی چوب دستی به او 
ضربه بزنید تا لاک او قرمز رنگ شود. همین‌طور ادامه دهید تا او نابود شده 
و راهی برای شما باز شود. وارد آن شده» جلو رفته و صحنه را مشاهده کنید. 
وارد تونل شوید. کمی جلو رفته( بهتر است بازی را ذخیره کنید) راهی را 
می‌بینید که بسته است. جلو رفته وضربدر بزنید. گر علامت‌ها را درست 
بزنید» راه باز می‌شود. جلو رفته ولاک‌پشت را از بین ببرید. وارد راهی که باز 
می شود شده» راه را ادامه داده تا به باغبان برسید. با او صحبت کرده و وارد 
تونل شوید. جلو بروید تا به درختی که در پشت آن چند بوته است برسید. 
جلو رفته و علامت‌ها را درست بزنید تا خارها نابود شوند. بالا رفته و وارد 
تونل شوید. صحنه‌ها را مشاهده کنید. در این قسمت با استفاده از obs‏ جغد 
را خواب aus‏ برای اینکار باید علامت‌ها را که مشاهده می‌کنید بزنید و به 
داخل خانه برگردید. از ab‏ ها بالا رفته و سمت چپ وارد درب شوید. در 


گوشه سمت چپ دربی است که قفل ندارد. وارد آن شوید. cu‏ را ذخیره 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


Onion -C‏ پیاز قیمت: ۱۵۰ج 
فروش برای هر محصول: ۸۰ج 

رشد مجدد: رشد نمیکند. 

Fall پاییز‎ -Y 

cus 3Sweetpotato Xx» -a‏ ۲۰۰ج 
فروش برای هر محصول: ۱۲۰ج رشد 
مجدد: بعد از سه روز 

Eggplant-b‏ بادمجان قیمت: ۱۲۰ج 
فروش برای هر محصول: ۸۰ج 

رشد مجدد: بعد از سه روز 

-C‏ هویج 17701 )قیمت: ۲۰۰ج 
فروش برای هر محصول: ۱۲۰ج 

رشد محدد: رشد نمیکند. 

£- زمستان Winter‏ در زمستان شما هیچ 
محصولی را نمیتوانید روی زمین شخم زده بکارید 
مگر اینکه یک گلخانه داشته باشید. همچنین 
میتوانید چیزهای دیگری را که به نظرتان با ارزش 
می آید در معدن بدست آورید. در ضمن همه 
روزها میتوانید به ماهیگیری بروید. 

۵-همه فصلها بجز فصل زمستان: علف را 
به غیر از فصل زمستان در همه فصلها میتوانید 
بکارید. علف وقتی به اندازه کافی رشد کرد 
میتوانید آنرا با داس بریده و به عنوان علوفه برای 
گاو و گوسفندها استفاده کنید. همچنین میتوانید به 
دامهایتان اجازه دهید در زمین چرا کنند. با این کار 
-a‏ علف قیمت: ۵۰۰ج 

قیمت فروش: نمیتوانید آنر بفروشید 

رشد مجدد: نامعلوم علف هیچ موقع نمیمیرد. 

بعد از فروش صد محصول میتوانید سه محصول 
مهم را بخرید. 

بهار 
توت فرنگی Straw Berry‏ قیمت۱۵۰ج 
فروش برای هر محصول: ۲۰ج 

رشد محدد: بعد از دو روز رشد میکند. 

Summer تابستان:‎ 

کدوتنبل 
فروش برای هر محصول: ۵۰ ۲ج 
رشد محدد: رشد نمیکند. 


Spring 


Pkin‏ Pumقیمت:‏ ۵۰۰ج 


پاییز Fall‏ 
gli‏ 910206قیمت: ۲۰۰ج 


فروش برای هر محصول: ۸۰ج 
رشد محدد: رشد نمیکند. 
رنگارنگ را میفروشد). 


gu کلم‎ -a 


cus SCabbage‏ ۵۰۰ج 


شروع بازی در فصل بهار است و شهر دار شهر با 
شما صحبت کرده و به شما سه سال فرصت 
میدهد تا بتوانید مانند پدر بزرگتان شهرت کسب 
کنید. در آغاز ع۵۰۰ پول دارید.(ج واحد پول). 
Won‏ دزد چینی نیز سبزیجات» ogro‏ ها و گلهای 
عجیبی که در سوپر مارکت یافت نمیشود را با 
قیمت بسیار گران میفروشد. سبزیجاتی که در 
سویر مارکت وجود «yl‏ ارزان میباشند» بنابراین 
سعی کنید در ابتدا از سوپر مارکت خرید کنید. در 
آغاز باید چوبهای نازک را با تبر خورد کرده و 
سپس علفهای هرز را با داس ببربدو زمینتان را 
شخم بزنید. میتوانید زمینتان 2X3l,‏ پا 3X3‏ 
شخم بزنید. اگر 3263 شخم بزنید. مرکز زمین 
شخم زده را نمیتوانید آب دهید. تنها با بالا بردن 
درجه (Watering Can) jl]‏ و L‏ با مراجعه به 
کارگرهای کوچک که در کلبه ای در پشت کلیسا 
زندگی میکنند میتوانید این کار را انجام دهید. اگر 
نمیتوانید از روش شخم زدن 3x3.‏ استفاده کنید. 
یعنی درجه قدرت آبپاش شما کم است. از حالت 
3 استفاده کنید تا بتوانید تمام نقاط شخم زده 
زمین را آب بپاشید. گاهی اوقات در محل شخم 
زده علفهای هرز میروید. که میتوانید با داس Lef‏ 
را از بین ببرید. وقتی زمین را شخم زدید به سوپر 
مارکت رفته و بذر و دانه بخرید و آنها را در محل 
شخم زده بپاشید و به آنها آب بدهید که بعد از 
چند روز رشد خواهند کرد. 

در اینجا لیستی از محصولات را برای شما گرد 


آورده ایم. 
۸ سوپر مارکت "فصل بهار Spring‏ 
هشلغم Turnip‏ قیمت: ج۱۲۰ 


فروش برای هر محصول: ج ۶۰ 

Jud)‏ مجدد: رشد نمیکند. 

-b‏ سیب زمینی Potato‏ قیمت: ۱۵۰ج 
فروش برای هر محصول: ۸۰ج 

رشد مجدد: رشد نمیکند. 

-c‏ خیار Cucumber‏ قیمت: ۲۰۰ج 
فروش برای هر محصول: ۰۰ ۱ج 

رشد مجدد: بعد از پنج روز 

Summer فصل تابستان‎ Y 
قیمت: ۲۰۰ج‎ 0٥۲١ o-a 

فروش برای هر محصول: ۰۰٠ج‏ 

رشد مجدد: بعد از پنج روز 

-b‏ گوچه فرنگی 10۳210 قیمت۲۰۰ج 
فروش برای هر محصول: ۶۰ج رشد 
محدد: بعل از سه روز 


EjPlayStat 


انعکاس آینه او را نابود کند. صحنه را تماشا کنید. 
قسمت سوم: دشمن بر روی شما می‌افتد. شما 
باید مربع را سریع بزنید. هنگام مشاهده علامت 
ضربدر آن را زده تا عمر او کم شود. این کار را 
ادامه دهید تا او نابود شود و بازی را به اتمام 
برسانید. پایان 


سح 


Harry Potter And The 
Sorcerer's Stone 
Infinite Health 80082964 8000 
Stop Timers 8007B538 0 
Have AII Spells 30082685 00F0 
Have All Blue Beans 800827F2 000F 
Have All Green Beans 800827F6 0100 
Have All Red Beans 800827FA 0100 
Have All Yellow Beans 800827EE 000F 


Press L1 For Extra House Points D0078DOEFBFF 
800827DC 7000 


D0078DOEFBFF 
800827DE 003E 
Harry Potter And The 
Chamber Of Secret 
m$ نکته: برای اجرای این کدها نیاز به کارتریج‎ 
شارک دارید.‎ 
North American (NTSC) version 
Unlimited health: 80084A7E FFFF 
1599 Unlimited Peanut: 80084862 0063 
1599 Unlimited Lion Heart Shield: 
80084852 0063 
Unlock All Folio Magi: 80084728 FFFF 
80084726 FFFF 
80084724 FFFF 
80084500 0018 
All Report Card: Quidditch Training: 
800844F0 FFFF 
All Report Card 80084712 FFFF 
80084502 000F 
80084500 0300 


سس سس 


Harvest Moon: Back To 
Nature 
مزرعه دار)‎ L) برداشت محصول:‎ 
این بازی بسیار جالب و تماشائی میباشد که مدت‎ 
های زیادی شما را سرگرم خواهد کرد.‎ 


| 
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۵-گاوها 00۷5: این حیوان بسیار شاد و Lej‏ 
میباشد و برای شما پول زیادی به همراه ab‏ 
غذای آن نیز بسیار ارزان است. هر روز به او علوفه 
بدهید تا بزرگ شده شیر بدهد. میتوانید گاو را به 
مزرعه هدایت کنید تا علف بخورند. با این کار 
cale‏ نیز yup‏ رشد میکند. وقتی گاوتان بزرگ شد 
میتوانید به او دارو تزریق کنید تا ابستن شود ) 
.(C.M.Potion‏ در موقع حاملگی نمیتوانید از او 
شیر بگیرید. ظرف شیر و مقدار آن در حالتهای 
(قلبهای) مختلف تغییر میکند. او درجه های 
مختلفی از مقدار شیر میدهد که عبارتند از G-B-‏ 
S-M‏ . اگر در فستیوال مسابقات گاو برنده شوید 
گاو شما مقدار شیرش به درجه G‏ میرسد. هر روز 
باید با او صحبت کنید» او را تمیز کرده و هر روز 
شیر او را بدوشید تا خوشحال شود. 
-گوسفندان :Sheeps‏ آنپا پشم‌پای گرم 
دارند و برایتان مفید هستند چون برای شما یک 
پتو درست میکنند. این حیوان بسیار شاد بوده و 
میتوانید از او پول بیشتری فراهم کنید (در صورتی 
که هر روز به او علوفه بدهید). هر هفته یک بار 
بعد از aS‏ پشمها زیاد شدند میتوانید آنها را با 
قیچی Clippers,‏ کوتاه کنید. بعد از آنکه دامداریتان 
را بزرگتر کردید میتوانید تا ۲۰ راس گاو و گوسفند 
داشته باشید. در روزهای بارانی دامهایتان را بیرون 
نبرید. در ضمن مواظب باشید که سگ شما بیخود 
و بیجهت بطرف گاو و گوسفندها پارس نکند. باید 
سگتان را بخوبی تربیت کنید تا بموقع پارس کند. 
اگر این کار را نکنید قلب دامهایتان کاهش مییابد. 
موقعی که هوا بارانی یا طوفانی است دامها را در 
مکانهای خودشان نگهدارید. برای اینکار میتوانید 
از کارگرهای کوچک قبل از aS‏ وضعیت هوا بد 
شود نیز کمک بگیرید. باید هر روز به OHHH‏ 
نگاه کنید و وضعیت هوا را برای روز oxi]‏ بخاطر 
داشته باشید. 

۴- مکانها و قسمتها در شهر Mineral Town‏ 
این قسمت بسیار مهم میباشد. شما باید مکانها را 
بخاطر داشته باشید تا در هنگام بازی دچار دردسر 
نشوید. اگر راهتان را گم کردید میتوانید با Select‏ 
نقشه را باز کرده و جای مورد نظرتان را پیدا کنید. 
همچنین میتوانید جایی را که سگتان در آنجا قرار 
دارد را نیز پیدا کنید. در اینجا لیستی از مکانهای 
بازی را تهیه کرده ایم. 

مزرعه The Farm‏ خانه شما در اینجا قرار 
cob‏ جایی که شما میتوانید در ان استراحت کنید. 
در اینجا تلویزیون» تخت‌خواب» یک ساعته 
کتابخانه و مقداری اثاث دیگر وجود دارد. وقتی 
خانه تان را بزرگتر کردید میتوانید اضافه کنید 


میتوانید با استفاده از خورجین و زین» سوار اسب 
شده و در مسابقات اسب سواری شرکت کرده. از 
آن لذت ببرید. اگر میخواهید در مسابقات سوار 
کاری برنده شوید xb‏ هر روز سوار اسب شده به 
او آموزش بدهید. چیز خوبی که در بازی وجود 
دارد این استکه اسب شما به غذا احتیاج ندارد. 
فراموش نکنید. برای اينکه او را پیش خود بیاورید 
باید از سوت مخصوص اسب استفاده کنید. 

-b‏ سگ :Dog‏ در ابتدا شما یک سگ کوچک 
بسیار زیبا در اختیار دارید که در آغاز بازی همراه 
شماست. احتیاج نیست به او غذا بدهید. فقط برای 
او سوت بزنید و هر روز یک بار اورا از زمین بلند 
کرده و دوباره زمین بگذاربد. در یکی از روزها 
Won‏ بطرف خانه شما میآید و برای سگ یک 
توپ بازی به قیمت ۱۰۰ج میآورد. میتوانید توپ را 
خریده و از آن برای آموزش سگ استفاده کنید. با 
این کار سگتان از سگهای دیگر سربعتر میشود و 
موقعی که برای گاوها و گوسفندها زنگوله میزنید 
او آنها را کنترل میکند. از دیدن مسابقه سگها در 
فستیوال نیز میتوانید لذت ببرید و اگر میخواهید در 
مسابقه برنده شوید اورا هر روز آموزش بدهید. 
»ماهی Fish‏ این یک نمونه جالب است. شما 
میتوانید حیواناتی خیلی کوچک و زیبا را از دریاچه 
با قلاب ماهیگیری گرفته و برای آنها از سوپر 
مارکت غذا تهیه کنید.غذای آنها ارزان بوده و 
محل نگهداری ماهیها در حوضچه میباشد. اگر 
تعداد ماهیها زیاد باشند بعد از بزرگ شدن با هم 
بازی میکنند. در زمستان برای ماهیها نمیتوانید 
مرغ و جوجه ها ¿Chicken‏ این حبوان 
عجیب را میتوانید از مرغداری واقع در مزرعه 
Poultry Farm‏ بخرید. قیمت آن ۱۵۰۰ج میباشد. 
کافی است که تنها یک بار آن را بخرید. او هر روز 
برای شما تخم میگذارد و میتوانید یکی از تخمها 
را در محل جاگذاری تخم گذاشته تا بعد از چند 
روز تخم به جوجه تبدیل شود. شما باید هر روز به 
مرغتان غذا بدهید تا تخم بگذارد. میتوانید در 
قسمت «ul ex‏ سمت رودخانه رفته 9 یک دانه 
ذرت در آنجا قرار داده» که هر بسته میوه ذرت 
برابر ده بسته غذای مرغ میباشد. تحم مرغ بعد از 
سه روز به جوجه تبدیل میشود. در ابتدا میتوانید 
پنج جوجه داشته باشید. اما اگر مرغداریتان را 
بزرگتر کنید تا ده مرغ هم میتوانید در مرغداری 
داشته باشید. اندازه تخم مرغها متفاوت میباشند. 
چیز دیگری که میتوانید از تخم مرغ درست کنید 
سس مایونز است که بابد دستگاه مایونز درست 
کن را بخرید وآن بسیار ارزان است. 
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فروش برای هر محصول: ۵۰ ۲ج 
رشد محجدد: رشد نمیکند. 


-b‏ آناناس Pineapple‏ قیمت: ۱۰۰۰ج 

فروش محصول: ۵۰۰ج 

رشد مجدد: بعد از پنج روز 

-C‏ فلفل Green Pepper jw‏ قیمت ۱۵۰ج 
فروش محصول: ۳۰ج 

رشد محدد: بعد از سه روز 

0-گل Magic Red Flower,‏ قیمت: ۵۰۰ج 
فروش: نمیتوانید بفروشید. 

رشد مجدد: رشد نمیکند. 

6-گل گربه صورتی Pink Cat Flower‏ قیمت:۲۰۰ج 
فروش: نمیتوانید بفروشید. 

رشد مجدد: رشد نمیکند. 

گل کاغذی 
فروش برای هر محصول: نمیتوانید بفروشید. 
رشد محجدد: رشد نمیکند. 


۲ (0 آقيمت ۴۰۰ج 


-g‏ پرتقال بم Orange Cup‏ قیمت: ۱۰۰۰ج 
فروش محصول: نمیتوانید بفروشید. 

رشد مجدد: رشد نمیکند. 

۲- با حیوانات اهلی میتوان روتمند شد: 
حیوانات اهلی همکی رام eiua‏ شامل گاوء 
گوسفند» سگ» اسب» ماهی» مرغها. که شما را زود 
ثروتمند میسازند. 

-a‏ اسب :Horse‏ شما میتوانید یک اسب 
کوچک» زیبا و دوست داشتنی را در شروع بازی در 
مزرعه Yodel Ranch‏ ببینید. 

بعد از اینکه اسب را در اختیار گرفتید میتوانید با 
اسبتان صحبت کرده و آنرا تمیز کنید. که هر روز 
باید این کار را انجام دهید. همچنین میتوانید به او 
اجازه دهید تا در روزهای خوب و آفتابی» بیرون از 
استبل به بازی بپردازد. فقط انرا در روزهای بارانی 
بیرون نیاورید. همچنین میتوانید چوبهایی را با 
فاصله در جلوی استبل بکارید تا اسب در روزهای 
بارانی بیرون نياید. اسب در روزهای بارانی 355 
نمیتواند از مزرعه دور شود. بنابراین شما به راحتی 
میتوانید اورا یافته و به استبل برگردانید. بعد از 
یکسال اسب شما رشد کرده و بزرگتر ميشود. 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


MILI MI 


بعد از ظهر میباشد. روزهای دوشنبه بسته است. 
اجناس فروشی: -a‏ علوفه Cow -Fodder b‏ 
گاو -c‏ گوسفند -Sheep d‏ داروی حاملگی 
گاو -C.M.Potion e‏ داروی حاملگی گوسفند 
-S.M.Potion f‏ داروی حیوانات Animals‏ 

Bell زنگوله‎ -Medicine g 

مزرعه Popuri :Poultry Farm‏ و برادرش Rick‏ 
و مادر آنها Lilia‏ در اینجا زندگی میکنند. آنها مرغ 
میفروشند و شما میتوانید مرغهایتان را در اینجا 
بفروشید. ساعت کار از ۱۲ ظهر تا چهار بعد از 
ظهر میباشد. روزهای یکشنبه تعطیل است. 

وسایل فروشی: -a‏ غذای مرغ Chicken Feed‏ 
0- مرغ و جوجه -Chicken c‏ غذا و داروی 
حیوانات Animal Medicine‏ 

als :C‏ نجار Gotz :Wood Cuter House‏ نجار 
و 0815 آجهانگرد در exul‏ زندگی میکنند. از اینجا 
میتوانید چوب بخرید. شما میتوانید مرغوبیت 
(درجه) خانه تان را بالا ببرید. همچنین میتوانید 
مرغداری و دامداریتان را بزرگتر کنید. در اینجا نیم 
تنه درختانی وجود دارد بعد از اینکه درجه تبر شما 
کامل شد میتوانید این نیم AS‏ های درخت را 
ببرید. ساعت کار از نه صبح تا پنج بعد از ظهر 
میباشد. روزهای یکشنبه تعطیل است. 

blog‏ | فروشی: 2- چوب Lumber b‏ بالا بردن 
درجه خانه و دامداری و مرغداری. 

Hotspring «حمام‎ 

حمام: شما ساعتها میتوانید در exul‏ استراحت و 
خستگیتان را در کنید. همچنین میتوانید تخم مرغ 
را در اینجا آب پز کنید. 

آبشار و رودخانه Waterfall And River‏ در 
اینجا میتوانید ماهی بگیرید. 

معدن Mine‏ پشت آبشار میباشد. 

45 مادر  Mothers Hill‏ کنار 45 ob‏ دریاچه 
Lake‏ از اینجا میتوانید ماهی بگیرید. درون تبه 
مادر یک مرتع علفزار بزرگ میباشد. در اینجا 
میتوانید گلهای رنگارنگ و بسیار زیبایی جمع 
وری کنید. درخت سدر: Cedartree‏ و قله 
Summit‏ که میتوانید برای مسابقات و حوادث به 
جزیره کوچک Small island‏ در زمستان 
ینجا یک معدن مخفی وجود دارد. 

شخصیتها و بازیکنان: شما باید در این بازی 
فراد را بشناسید. در اینجا لیستی تهیه شده است. 
خودتان و معشوقه های شما: 4$ شامل Popuri-‏ 
Karen- Ann- Marry- Elli‏ میباشند. 


:Duck‏ او شوهر Manna‏ میباشد و دخترش در 
a E‏ میکند. او در نوشیدنی 


شب میباشد. 
C‏ جنوب شهر :Southtown‏ 
Pastor Carter :Church Luls-a‏ در اینجا 
زندگی میکند و مراسم عروسی و عزاداری در اینجا 
برگذار میشود. ساعت کار نه صبح تا هشت شب. 
ط-کار گرهای کوچک li :Harvest Sprites‏ 
dll cal‏ کو ای کوچکن وی 1:52 
و میتوانید از آنها در مورد مزرعه تان سئوال کنید. 
«شرق شهر :East town‏ 
2-سوپر مارکت Karen :Supermarket‏ با 
والدینش Sasha‏ و Jeff‏ در exul‏ زندگی میکنند. 
در اینجا میتوانید غذاها و سبزیجات و ogo‏ های 
مختلف بخرید. ساعت کار از نه صبح تا پنج بعد از 
ظهر میباشد. یکشنبه و سه شنبه تعطیل است. 
اچناس فروشی: سبزیجات -Seeds‏ آرد Flour‏ 
- روغن -Oil‏ زرد چوبه -Curry‏ کوفته 
برنجی -Rice Ball‏ نان -Breed‏ سبد 
-Basket‏ کوله پشتی -Ruck Suck‏ پر آبی 
-Blue Feather‏ کاغذ Wrapping LS‏ 
-Paper‏ غذای ماهی Fish Feed‏ 
-b‏ بیمارستان: Elli‏ و دکتر در اینجا زندگی و 
کار میکنند. اگر مریض میباشید به اینجا رفته و 
خود را ازمایش aes‏ دارو نیز از اینجا بخرید. 
ساعت کار از نه صبح تا چهار بعد از ظهر میباشد. 
روزهای چهار شنبه بسته است. 
وسایل فروشی: دارو 
شیمیایی TurboJolt‏ 


-Bodigzer‏ داروهای 


:Rose Square میدان هر‎ -E 

میدان: اینجا مکان برگزاری مسابقات میباشد. 
زباله دانی Trash Can‏ در اینجا آشغالیای 
ماهی را جمع آوری میکنند. 

تابلو اعلانات :Bulletin Board‏ اطلاعات 
تمام مسابقات در اینجا نصب میشود. 

ساحل اسکله: Kai‏ تابستانها در اینجا اقامت 
دارد. تابستانها میتوانید از اینجا غذا بخرید. 

وسایل فروشی: -a‏ بستنی قیفی Snowcone‏ 
0 -ذرت پخته شده -Roastedcorn c‏ 
ماکارونی d‏ 
Zack -Water b‏ خریدار نیز در اینجا زندگی 
میکند. -C‏ اسکله Shore‏ در exul‏ میتوانید 
ماهیگیری کنید. 

:Outside The Towon بیرون شهر‎ 


-Pasta‏ پیتزا -Pizza e‏ آب 


مزرعه May :Yodel Ranch‏ و پدر بزرگش 
Grand Pa‏ در exul‏ زندگی میکنند. آنها حیوانات 
و غذا برای گاو و گوسفند و همچنین داروهای 
حیوانات را میفروشند. ساعت کار از نه صبح تا سه 


Oe‏ 978 ی OP‏ بازیه 


مقداری وسائل از جمله تختخواب دیگر و 
اشپزخانه مجهز و کامل. 

مرغداری :The Henhouse‏ محل نگهداری و 
تغذیه مرغهایتان میباشد. 

گاوداری :The Barn‏ محل نگهداری و 
پرورش گاو و گوسفندها میباشد. 

حوضچه ماهی Fish Pond,‏ محل نگپداری 
ماهی و هر روز باید به آنها غذا بدهید. 

استبل Stable‏ محل نگهداری اسب. وقتی هوا 
بارانی است اسبتان را در استبل قرار دهید. 
چیزهای دیگر: درخت سیب- در پائیز میتوانید 
روزی سه عدد سیب از درختتان برداشت کنید. 
همچنین هر روز میتوانید عسل از Y‏ زنبور در 
بالای درخت تهیه کنید. در AM‏ سگتان چیزی 
نمیتوانید قرار دهید. 

بیرون از مزرعه: 

ZA‏ آهنگری Saibra :Blacksmith‏ آهنگر و 
شاگردش در exul‏ زندگی میکنند. ساعت کار 
آهنگری از ده صبح تا چهار بعد از ظهر میب‌اشد. 
روزهای پنجشنبه آهنگری تعطیل است. 

آیتمها: 

بالا بردن درجه ابزارها -b‏ ابزار 26665501105 
lle yog altius‏ شرفت کی 

-B‏ نوشیدنی فروشی manna :Ajawinery‏ و 
0 در exul‏ زندگی میکنند. ساعت کار از 
*صبح تا ۱۲ظهر میباشد. شنبه تعطیل میباشد. 
شهر -A Town‏ شمال شهر -Northtown a‏ 
خانه Basil‏ که anna‏ و basil‏ والدین Marry‏ در 
آن زندگی میکنند. -b‏ کتابخانه Library‏ 
اینجا میتوانید با مطالعه کتابهای مختلف به 
اطلاعاتتان بیفزایید. Marry‏ در اینجا کار میکند. 
ساعت کار از ده صبح تا چهار بعد از AD‏ میباشد. 
روزهای دوشنبه کتابخانه تعطیل است. 

-c‏ خانه Ellen :Ellen‏ و Stu‏ در Ux!‏ زندگی 
میکنند. Stu‏ برادر Elli‏ میباشد. مادر بزرگشان از 
نها نگهداری میکند. 

خانه شهردار Thomas Mayores‏ شپردار 
در اینجا زندگی میکند. پلیس شهر Harris‏ نیز 
اینجا زندگی میکند. Kana‏ عکاس نیز در اینجا 
زندگی میکند. 

:West Town pw 8-غرب‎ 

مسافر Bardougs :Inn ab‏ و Ann‏ در اینجا 
زندگی ausos‏ آنها غذاهای متنوعی میفروشند. 
Cliff‏ نیز در اینجا اقامت دارد و Won‏ مرد چینی 
نیز از ساعت ۱ بعد از ظهر در اینجا چیزهای 
عجیبی میفروشد. ساعت کار از هشت صبح تا نه 


باشگاه نرو AU‏ لوه خان 


$520 5 iav, های‎ 


Fishing Rod چوب ماهیگیری‎ 

از این ابزار برای ماهی گرفتن در دریاچه و 
رودخانه با حوضچه زیرزمینی استفاده نمایید. وقتی 
دکمه مربع را نگه دارید چوب را بداخل آب خواهید 
انداخت» بعد از چند ثانیه که چوب تکان خورد باید 
دکمه را رها کنید تا ببینید چیزی بدست آورده اید 
b‏ 

چگونه بدست بیاورید: در روزهای شنبه» یکشنبه و 
دوشنبه در ساعتهای هفت تا ده صبح به اسکله 
ساحل بروید. exl Greg‏ خواهد بود با او صحبت 
کنید. او از شما خواهد پرسید, ایا ماهیگیری را 
دوست دارید. شما بايد به او جواب مثبت بدهید 
سپس به شما چوب ماهیگیری را خواهد al‏ 
( نکته: باید کوله پشتی شما جای خالی داشتد 
باشد تا بتوانید آنرا بگیرید) او در بعد از ظهر بعضی 
از روزها در مواقعی یک سری وسایل دیگری 
میفروشد. 

تیر کمان ماهیگیری :Fishing Pole‏ 

d‏ وم پھر جرب ام کی میاق تاه 
ماهی را در حوضچه ماهی خودتان قرار دهید 
(تعداد پنجاه ماهی زیاد مهم نیست» فقط تعدادی 
ماهی در اینجا قرار دهید تا بچه دار شوند و به 
پنجاه برسند) . Greg‏ در یکی از روزها صبح زود 
پیش شما می asl‏ با او صحبت کنید تا برای شما 
یک استخر ماهی بسازد. ( کوله پشتی شما باید 
چند فضای خالی داشته باشد). 

فرچه jlBrush‏ این وسیله برای تمیز کردن 
حیواناتتان استفاده کنید. فقط برای سگ و مرغها 
نمیتوانید استفاده کنید. باید هر روز اسب و گاو و 
گوسفندهایتان را با آن تمیز کنید تا آنا سرحال 
باشند. 

آنرا از آهنگری به قیمت ۸۰۰ سکه بخرید. 

شیر دوش ke۲اM:‏ از این وسیله برای 
دوشیدن شیر گاوهایتان استفاده کنید. با دکمه 
مربع در جلوی گاو استفاده کنید تا شیر گاو را 
بدوشد. آنرا از آهنگری به قیمت ۲۰۰۰ سکه 
بخرید. 
قیچی Clipper‏ از این وسیله برای کوتاه کردن 
پشم گوسفندان استفاده کنید. با فشار دادن دکمه 
مربع پشم گوسفند قیچی ميشود. آنرا از آهنگری 
به قیمت ۱۸۰۰ سکه بخرید. 

زنگوله :Bell‏ برای آنکه گاو و گوسفندان را به 
آسانی جابجا کنید از این وسیله استفاده کنید. اگر 
سگتان را خوب تربیت کنید با داشتن این وسیله به 
شما خیلی کمک میکند. آترا در مزرعه Yodel‏ 
26( گاوداری) به قیمت ۵۰۰ سکه بخرید. 


Sasha‏ او همسر Jeff‏ است و هميشه در مورد 
سوپر مارکت با شوهرش دعوا میکند. 

Greg‏ : او یک ماهیگیر است و میتواند به شما 
یک قلاب ماهیگیری بدهد. در تابستان میتوانید او 
را ببینید. او یک ماهی بزرگ را دوست دارد. 
Lilia‏ : در مزرعه Poultry Farm‏ زندگی میکند. 
او مادر Popuri‏ است» شوهر او هر روز برای خرید 
داروی حیوانات به خارج شهر میرود و هیچگاه در 
بازی او را نمیبینید. 

Rick‏ : او برادر Popuri‏ است و فکر میکند واقعاً 
بچه است و Kai‏ را دوست ندارد. 

Kai‏ : او به خرابکار شهر معروف است. بیشتر 
افراد از او نفرت دارند و هميشه تنها است. 

Won‏ چینی: او هميشه در ساعت Y‏ بعد از ظهر 
در مسافرخانه اقامت دارد و چیزهای عجیبی 
Gotz‏ : او یک نجار است و در خانه اش نزدیک 
کوهستان زندگی میکند. او چوب هم میفروشد. 
خانواده او در طوفان و بوران مرده اند. 

Louis‏ : او با Gotz‏ زندگی میکند و جهانگرد 
میباشد. او در باره زنبور عسل تحقیق میکند و 
عسل را بسیار دوست دارد. 

Chef‏ کارگر قرمز. او غذا را زیاد دوست دارد. 
همه کارگان کوچک آرد را نیز دوست دارند. 
Nappy‏ : کارگر پرتقالی رنگ: او بازی کردن را 
بسیار دوست دارد. 

Hoggy‏ : کارگر زرد رنگ: او خوردن را دوست 
دارد. 

0 کارگر سبز رنگ: او در باره هر چیزی 
Staid‏ کارگر کوچک آبی رنگ: او آرد را دوست 
دارد. 

0 کارگر بنفش رنگ: او کار کردن را دوست 
دارد. 


Aqua‏ کارگر نیلی رنگ: او دوست دارد همیشه 


تمیز باشد. 
ابزارآلات 

در ابتدای بازی پنج ابزار کار داربد که شامل 
تبر AXe‏ آب پاش «Watering can‏ 


چکش Hammer,‏ داس Sickle‏ میباشند. میتوانید 
قدرت آنها را به حد بالا Maximum‏ برسانید. در 
ضمن آنها را هیچ موقع بر سر حیوانات نکوبید. 
ب پاش» Watering Can‏ 

از این وسیله برای آب دادن به گیاهان استفاده 
کنید. برای پر کردن آب پاش باید به حوضچه یا 


رودخانه و يا دریاچه بروید. 


فروشی کار میکند 

Manna‏ : او همسر Duck‏ میباشد. او زیاد 
Sabira‏ : او آهنگر است و با شاگردش Gray‏ 
زندگی میکند و فلزات معدنی را بسیار دوست 
میدارد. 

Gray‏ : او شاگرد Sabira‏ میباشد و رقیبی برای 
Marry‏ است. او سعی میکن آهنگر از او راضی 
باشد. ایشان در مسافرخانه زندگی میکند. 

Ann او گیاهان را دوست دارد و شوهر‎ : Basil 
است. او دوست دارد به کوهستان برود. همچنین‎ 
کتابهای زیادی در باره گیاهان دهکده میخواند.‎ 
میباشد. او خیلی خوب‎ Basil او همسر‎ : Ann 
است و دوست دارد بعد از ظهر ها در میدان شهر با‎ 
دیگر زنان صحبت کند.‎ 

Ellen‏ : او از ماما استفاده میکند. او مادر بزرگ 
Elli‏ و Stu‏ است و گلهای شاد را دوست دارد. 
Stu‏ او برادر Elli‏ و شاگرد Ellen‏ و نوہ اش 
میباشد. او یک کوچولوی پر جنب و جوش است و 
بازی با دیگران را بسیار دوست دارد. 

Doctor‏ : او با Elli‏ در بیمارستان کار میکند و از 
او خوشش میآید. 

Ann او داخل مسافرخانه میباشد و پدر‎ Doug 
را سرزنش میکند‎ Ann است. او هميشه‎ 
برای کار کردن کوچک میداند.‎ 

۲ :او کشیش و در کلیسا است و با دیگران 
بسیار خوب است. 


و او را 


Cliff‏ : او رقیبی برای Ann‏ است. او واقعاً خوب 
است و در مسافرخانه زندگی میکند. بیشتر مواقع 
در کلیسا است. 

5 او شهر دار شهر است. میمون و سگ 
را بسیار دوست دارد و در خانه اش زندگی میکند. 
فقط موقعی که حیوانی را به او میدهید نگاهش کنید. 
Harris‏ : او یک پلیس است و هر روز به اینطرف 
آنطرف گشت میزند. حیوانات را دوست دارد و در 
خانه شهر دار زندگی میکند. 

Kano‏ او عکاس است و زندگی انسانها و 
حیوانات را به تصوير میکشد. و در خانه شهردار 
زندگی میکند. 

Zack‏ : او خریدار میباشد و هر روز ساعت پنج بعد 
ازظهر به شهر میآید و خرید میکند. او در خانه اش 
واقع در ساحل زندگی میکند. 

Barley‏ : او در مزرعه Yodel Ranch‏ با دختر 
بزرگش May‏ میباشد. 

May‏ : او دوست دارد همیشه با Stu‏ بازی کند. 
Jeff‏ او پدر Karen‏ در سوپر مارکت فروشنده 
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n^ ماهی کوچک ۵۰ سکه‎ Small Fish 
3 ماهی معمولی ۱۲۰ سکه‎ Medium Fish 
$ ماهی بزرگ ۲۰۰ سکه‎ Large Fish 
> استخوان ماهی.‎ Fish Bone قوطی خالی-‎ Emptycar 
M چکمه. فروش و مورد استفاده ندارند.‎ Boots و‎ 
b فصل بهار:‎ 
ple» منطقه معدن و‎ Hot Spring 


Bamboo Shoot‏ کدوی هندی- غذا — ۵۰ سکه 
Blue grass‏ علف آبی — غذا- ۱۰۰ سکه 

Wood cutter house‏ خانه چوب بر: 

Blue grass‏ علف آبی - غذا- ۱۰۰ سکه 
-JS Flower‏ فروش ندارد. 

Base Of Mother Hill‏ انتهای تیه مادر 

White Flower‏ گل سفید- فروش ندارد 
Summer Ua.‏ معدن و حمام Hot Spring‏ 
Red grass‏ علف قرمز- سمی- ۱۰۰ سکه 
Pink cat Flower‏ گل گربه صورتی- فروش ندارد 
مغازه :(Kais Seaside Log) Kai‏ 


Snow cone -Y‏ بستنی قیفی ۲۰۰ سکه 
Roasted corn -Y‏ ذرت بوداده ۲۴۰ سکه 
هاعه‌لپاستا(غذا) ۳۰۰ سکه 

2ا۴ پیتزا ۲۰۰ سکه 

Water‏ آب 


پاییز Fall- Autumn‏ منطقه معدن و حمام 
green grass‏ علف سبز ۱۰۰ سکه 
Mushroom‏ قارچ ۷۰ سکه 


Woodcutter house خانه چوب بر‎ -B 

Mushroom- Y‏ قارچ ۷۰ سکه 

jw علف‎ green grass-Y 

Bluemagic Flower-Y‏ گل آبی(فروش ندارد) 
Poisonous mushroom‏ قارچ سمی ۱۰۰ سکه 
-C‏ کنار 45 مادر Side Of Mothers Hill‏ 

Wild grapes- Y‏ انگور وحشی ۵۰ سکه 

Traffle-Y‏ قارچ جنگلی ۵۰۰ سکه 
Mushroom-Y‏ قارچ ۷۰ سکه 

Base of mothers مادراانط‎ 45 ( cl3l-D 

Blue Flower Magic- Y‏ گل آبی(فروش ندارد) 
۲-مزرعه خودتان Your Farm‏ 

Apple-‏ سیب ۵۰ سکه 

فصل زمستان Winter‏ 

A-معدن‏ مخفی زمستانی Secret Winter mine‏ 
Orichal cum-Y‏ سنگ معدن نقره ای ۵۰ سکه 
۰ سکه 
Mystrile-Y‏ سنگ معدن آبی ۰ سکه 
Junk-Y‏ سنگ معدن کلوخ ۱سکه 


cSsAdmartite -Y‏ معدن الماس 


7-حوضچه زیرزمینی Underground Pond‏ 
(شما در اینجا میتوانید ماهی بگیرید). 
S,  Extensions-Y‏ گردن خانه- 
مرغداری- گلخانه - گاوداری: 

برای آنکه بتوانید مکانها را بزرگتر کنید به چوب 
بری رفته و از Gotz‏ برای این موارد سوال کنید. 


مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


Flour -Y‏ آرد ۵۰ سکه 
Curry Powder -۳‏ زردچوبه ۰ ۵۰ سکه 
Rice Ball -F‏ کوفته برنحی ۱۰۰سکه 


Bred -۵‏ نان ۱۰۰ سکه 

Medium rucksuck ~۶‏ کوله پشتی کوچک ۲۰۰۰ سکه 
Large ruck suck -Y‏ کوله پشتی بزرگ ۵۰۰۰ سکه 
مب ند 

Fish feed -A‏ غذای ماهی ۲۰ سکه 

Wrapping Paper 2-۰‏ کاغذ کادو ۱۰۰سکه 

۰ رکه 


Basket -۸‏ سبد 


Blue Feather -YY‏ پرآبی 
-B‏ گاوداری :Vodel Ranch‏ 
Fodder -Y‏ علوفه ۲۰ سکه 
Sheep -Y‏ گوسفند ۴۰۰۰ سکه 
Cow -Y‏ گاو ۶۰۰۰ سکه 

C.M.Potion -F‏ داروی گاو 
S.M.Potion -۵‏ داروی گوسفند 


AR wes 
av iss 

Animal Medicine ۶‏ غذای حیوانات ۱۰۰۰ سکه 

Bell -Y‏ زنگوله ۱۰۰۰ سکه 

:Poultry Farm مرغداری‎ -C 

Chicken Feed -Y‏ غذای جوجه ۱۰ سکه 

Chicken -Y‏ جوجه ۱۵۰۰ سکه 

Animal Medicine -Y‏ داروی حیوانات ‏ ۱۰۰۰ سکه 

Black Smith آهنگری‎ -D 

Brush -Y‏ فرچه تمیز کردن حیوانات ۸۰۰ سکه 

au ess 


۰ سکه 


Milker -۲‏ شیردوش 
Clippers -Y‏ قیجی 
-E‏ نوشیدنی فروشی Aja Winery‏ 
co, 3Wine =)‏ ۵۰۰ سکه 

grape Juice -Y‏ آب انگور ‏ ۳۰۰ سکه 
-F‏ بیمارستان و کلینیک Hospitalsclinic‏ 

۵۰۰ سکه 

AD 

Turbojoit -۳‏ داروی شیمیایی ۱۰۰۰ سکه 

turbo Joit XL -F‏ داروی شیمیایی ,۲۰۰۰2۶۲ سکه 
-G‏ هتل و مسافرخانه Dougs‏ 

Full Meal -Y‏ غذای کامل ۵۰۰ سکه 

Salad -Y‏ سالاد ۲۰۰ سکه 

Apple Pie -Y‏ کلوچه سیب ۲۰۰ سکه 

Chesse Cake -F‏ کیک پنیر ۲۵۰ سکه 

۰ سکه 


Bodigizer -Y‏ دارو 
Bodigizer XL -Y‏ داروی 


Cookie -۵‏ شیرینی 
Water -F‏ آب 
-H‏ خانه نجار: Woodcutter House‏ 
Lumber -Y‏ چوب ۵۰ سکه 

Your Farm خانه خودتان‎ -I 

Honey‏ عسل ۵۰ يا ۶۰ سکه 

۵5 لباس فقط زمستان دارد و فروشی نیست 

Water Fall Mine معدن آبشار‎ -J 

سنگ معدن قهوه ای ۵سکه- سنگ معدن نقره ای ۱۰ 
سکه- سنگ معدن طلایی ۱۵ سکه- سنگ معدن آبی 
۵ سکه- سنگ کلوخ ۱ سکه. 

River and Lake رودخانه و دریاچه‎ -K 


پر :Blue Feather cel‏ 
اگر میخواهید با دختری ازدواج ags‏ آنرا به او 
بدهید. این کار را موقعی بايد انجام دهید که خانه 
تان بزرگ و کامل و همچنین قلب او کاملاً قرمز 
شده باشد. انرا میتوانید به قیمت ۱۰۰۰سکه از 
سوپر مارکت یا به قیمت ۳۰۰۰ سکه از Won‏ چینی 

Jes e‏ آنرا هیچ عنوان از Won‏ نخرید) 
۳- دستگاه سس مایونز درست کنی 
:Mayonaise Maker‏ برای آنکه بتوانید این 
وسیله را بدست آورید باید درجه مرغداری شما بالا 
باشد(مرغداریتان بزرگ باشد). به آهنگری رفته با 
یک سنگ معدن الماس» و انرا به قیمت ۲۰۰۰۰ 
سکه بخرید. تخم مرغها را در آن استفاده کنید تا 
به سس تبدیل شود. 
- دستگاه کاموا درست کنی Yarn‏ 
۲ برای آنکه بتوانید این وسیله را بدست 
آورید باید درجه گاوداری شما کامل یعنی گاوداری 
شما بزرگ باشد. به آهنگری رفته» با یک سنگ 
معدن الماس آترا به قیمت ۲۰۰۰۰ سکه 
بخرید.پشمهای قیچی شده گوسفندان را در این 
دستگاه استفاده کنید تا به پشم تبدیل شوند. 
30 - دستگاه پنیر درست کنی Chesse‏ 
۲ برای بدست آوردن این وسیله باید 
گاوداری شما بزرگ باشد. شیرهای گاوتان را در 
این دستگاه استفاده کنید تا به پنیر تبدیل کند. 
برای خرید آن با یک سنگ معدن الماس به 
آهنگری رفته و آنرا به قیمت ۲۰۰۰۰ سکه 
خریداری کنید. 
3 - جواهرات Jewelry‏ آنرا بعنوان هدیه به 
دخترها بدهید. جواهرات بسیار گران و خیلی مورد 
استفاده قرار میگیرند. بایک سنگ معدن نقره ای 
خاردار به آهنگری رفته و انرا به قیمت ۱۰۰۰سکه 
بخرید. 
cos -۷‏ بازی سگ Dogball‏ از این وسیله 
برای تربیت کردن سکتان استفاده کنید. این 
وسیله بسیار ارزان بوده و میتوانید آنرا به قیمت 
۰ سکه در یکی ازفصلها و روزها از Won‏ چینی 
بخرید. 
۸- گلدان Vase‏ برای تزئین کردن خانه QU‏ 
یک گل داخل آن قرار دهید. بعد از آنکه خانه تان 
بزرگ شد در یکی از روزها انرا از Won‏ به قیمت 
که بخرید. 
-٦‏ آیتمها (وسایل): 
لیستی از وسایل» محل و قیمت آنها که در هر فصلی 
موجود میباشد. 
-A‏ سوپرمار کت :Supermarket‏ 

۰ سکه 


mE 6S6?‏ بزی‌های رابهای BI‏ 2 3 وه 


جایزه یک میوه قدرتی دریافت خواهید کرد. 

۱- مسابقه جنگ Chicken Fight uz»‏ تاریخ 
برگزاری روز هفتم تابستان. در ساعت ۱۰ صبح با 
یک مرغ که دارای قلب بسیار bj‏ باشد به میدان 
شهر بیایید. موقعی که مسابقه شروع شد و مرغ 
طرف روبرویتان قرار گرفت دکمه ضربدر را بزنید. 
همین کار را ادامه دهید تا مرغ حریف را از میدان 
بدر کنید. اگر برنده شوید مرغ شما برای همیشه 
تخم طلا خواهد گذاشت. 

۳- مسابقات پرتاب گوجه فرنگی Throwing‏ 
Tomato Festivals‏ تاریخ برگزاری روز دوازدهم 
تابستان. در ساعت ۱۰ صبح به میدان شهر آمده و 
با یکی از روستائیان صحبت کنید تا شما را در تیم 
قبول کند. در هنگام مسابقه دکمه ضربدر را برای 
پرتاب گوجه و مثلث را برای پنهان شدن و اصابت 
نکردن گوجه به شما بزنید. 

۴- مسابقات گاوبازی :Cow Festival‏ تاریخ 
برگزاری روز بیستم تابستان. در ساعت ۱۰ صبح 
X sls‏ به مزرعه Yodel Ranch‏ (گاوداری) و 
ببینید کدام گاو بهترین است. اگر گاو شما برنده 


یک گاو را میتوانید انتخاب us‏ فقط Jb‏ صحبت 
کنید با Barley‏ وقتی که در مزرعه تان به خانه 


شما می آید. 

ailu -۵‏ آتش بازی Fire Works‏ تاریخ 
برگزاری روز بیست و چهارم تابستان. برای آتش 
یک دختر برای مسابقه با او صحبت کنید تا قلب 
او زودتر قرمز شود. 

فصل پاییز :Fall‏ 

ED‏ مسابقات موزیک :Music‏ تاریخ برگزاری روز 
سوم پاییز. در ساعت ۶ بعد از ظهر به کلیسا بیایید 
و وقتی کشیش Paster‏ در مورد مسابقه از شما 
سوال میکند به او جواب مثبت بدهید. 

-Y‏ مسابقه برداشت :Harvest Festival‏ تاریخ 
برگزاری روز نهم پاییز. در ساعت ۱۰ صبح با یک 
غذای عالی به میدان شهر بیایید و بعد از ul‏ 


:Spring thanksgiving‏ تاریخ برگزاری روز 
چهاردهم بهار. در این مسابقه به دیگران هدیه 
بدهید. اگر به دخترها هدیه بدهید آنها را خوشهال 
کرده و قلبشان زودتر قرمز خواهد شد. 

مسابقات اسب دوانی :Loca horse vace‏ تاریخ 
برگزاری روز هجدهم بهار. در ساعت ۱۰ صبح 
سوار بر اسب بیایید به میدان شهر. شما میتوانید 
روی اسبها بابالاترین بلیط شرط بندی کنید تا 
خودتان برنده شوید. شما چیزهای بیشتری برنده 
خواهید شد. هنگام مسابقه دکمه ضربدر را با کمی 
مکث بزنید تا اسبتان سریعتر بدود. جایزه های 
مسابقات اسب دوانی بدین قرار میباشد. 

سیب قدرتی Power Fruit‏ ۱۰۰۱ مدال 

النگو :Bracelet‏ ۳۲ مدال 

گردنبند Necklace‏ ۲۵ مدال 

گوشی هدفون YY :Earrings‏ مدال 

داروی شیمیایی XL Turbojolt xl‏ ۲۱ مدال 
داروی (eb‏ گیزر :Badigizer xl‏ ۱۵ مدال 

قارچ جنگلی :Truffle‏ ۱۲ مدال 

Kw‏ معدن آبی Y :Mystrile‏ مدال 

۵- مسابقات غذا پزی :Cooking Festival‏ تاریخ 
برگزاری روز بیست و دوم بهار. در ساعت ده صبح 
با خود یک غذای خوب و نمونه دست پخت 
خودتان به میدان شهر بیاورید. قاضی این مسابقه 
۲ میباشد که اگر بهترین غذا را درست 


کرده باشید برنده خواهید شد. 


فصل تابستان Summer‏ 

۱-روز بازگشایی مسابقات شنا Opening day‏ 
Swimming‏ تاریخ بر گزاری روز اول تابستان. در 
ساعت ۱۰ صبح به اسکله بيایید و با شپردار 
(My‏ صحبت کنید. در حین مسابقه دکمه 
ضربدر را برای شنا و دکمه مثلث را برای نفس 
کشیدن بزنید. اگر مسابقه را برنده شوید بعنوان 


— www.lohekhane.com . =) 


نکته: شما میتوانید چوب را نخرید بلکه آنرا با 
بریدن درختان بدست آورید. 

-بزرگ کردن مرغداری hen house‏ 
0 هزین ۵۰۰۰ سکه» چوب مورد 
استفاده ۴۲۰ تکه. با بزرگتر کردن مرغداری ۵ 
جای بیشتر برای ریختن دانه برای مرغها و یک 
جای دیگر برای گذاشتن تخم برای تولد جوجه 
خواهید داشت. در اینجا میتوانید تا Y‏ مرغ را 
نگهداری کنید. 

۲-اولین درجه بزرگ 35,5( خانه l'own‏ 
house extension‏ هزینه ۳۷۰۰ سکه» چوب 
مورد استفاده ۳۷۰ تکه. در این مرحله یک 
آشپزخانه , کابینت » یخچال » تعدادی صندلی و 
یک میز بزرگ خواهید داشت. 

۳-بزرگ کردن گاوداری :Barn extension‏ 
هزینه ۶۸۰۰ سکه چوب مورد استفاده ۵۰۰ تکه. 
با اینکار شما ۱۰ جای بیشتر برای قرار دادن غذای 
حیوانات و بالای بیست راس گوسفند و گاو در 
گاوداریتان خواهید داشت. 

۴-دومین درجه بزرگ گردن خانه: هزینه ۱۰۰۰۰ 
سکه» چوب مورد استفاده ۷۵۰ تکه. در این مرحله 
شما دارای دو تختخواب و یک اتاق دیگر هستید. 
۵-درست کردن گلخانه :Hothouse extension‏ 
هزینه ۳۰۰۰۰ سکه . چوب مورد استفاده ۵۸۰ 
تکه. در این مرحله شما میتوانید هر میوه و 
سبزیجاتی را در هر فصلی بکارید. حتی میتوانید 
پرتقال بم Orange cup‏ نیز در گلخانه تان 
بکارید. در فصل زمستان xb‏ مواظب باشید زیرا 
یک طوفان یا بوران و SYS‏ شدید گلخانه شما 
را خراب خواهد کرد. 

مسابقات و فستیوالها :Festivals‏ تعداد 
زیادی مسابقه و فستیوال در این بازی وجود دارد. 
بیشتر این مسابقات در میدان شهر برگزار میگردد. 
فصل بهار :Spring‏ ۱- مسابقه سال نو New‏ 
Year Festival‏ تاریخ برگزاری روز اول بهار. 
برای برگزاری جشن سال نو در ساعت ۶ بعد از 
ظهر با Ado‏ بیایید به میدان شهر. یا میتوانید بروید 
به اسکله که محل برگزاری جشن برای سالمندان 
روستایی است. اما میدان شهر محل برگزاری 
جشن برای جوانان میباشد. 

۲- مسابقه تشکر از la‏ در فصل بهار Spring‏ 
5 تاریخ برگزاری روز هشتم ole‏ در این 
روز بیایید به میدان شهر در ساعت ۱۰ صبح» که 
مراسم شکر گزاری از خداست بخاطر آفریدن 
فصل بهار. در اینجا شما باید با دختران جوان نیز 


۳- مسابقه هدیه دادن در Festival Lg‏ 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


این قسمت در باره دخترها میباشد و چیزهایی که 
برای ازدواج با یکی از این دخترها لازم دارید. قلب 
دخترها باید WS‏ قرمز شده باشد(بعضی مواقع 
ممکن است رنگ نارنجی را با قرمز اشتباه بگیرید) 
و دادن پر آبی Blue Feather‏ و دیگری بزرگ 
بودن خانه شما. پس از دادن پر آبی به یکی از 
دخترهاء او بعد از یک هفته با شما ازدواج خواهد 
کرد. خانه شما نیز باید بزرگ شده باشد و دو 
تختخواب داشته باشید. 

کسانی که میتوانید با آنها ازدواج کنید: 
j»Popuri-‏ مزرعه Poultry Farm‏ در 
مرغداری است. این دختر را براحتی میتوانید 
انتخاب u$‏ چون چیزهایی که او دوست دارد 
فراهم کردنش بسیار آسان است. او حیوانات را 
زیاد دوست دارد. تولد او در روز سوم تابستان 
میباشد. Rick‏ برادر او و Lilia‏ مادر او میباشد. 
چیزهایی که او دوست دارده هر چیزی که با تخم 
مرغ درست شود مانند تخم مرغ آب ga‏ املت و 
خیلی چیزهای دیگر. او عسل و گل گربه صورتی 
را دوست دارد. اگر حیواناتی مانند خرگوش 
g Rabbit‏ سنجاب Squirrel‏ را پیش او بیاورید 
قلب او زودتر قرمز خواهد شد. به هیچ عنوان 
میمون به او ندهید زیرا از میمون نفرت دارد. او 
روزهای شنبه و دوشنبه از ساعت ۲۰/۷ تا ۱۰ 
صبح در منطقه معدن و حمام و روزهای یکشنبه 
از ساعت ۲۰/۹ صبح تا ۱ بعد از ظهر در کلیسا و 
حدوداً ۳۰/۱ ۱۱ الی ۴ بعد از AB‏ در میدان شسهر 
میباشد. روز یکشنبه فصل تابستان از ساعت ۳۰/۸ 
صبح تا ۱۰ صبح در ساحل بقل اسکله میباشد. 
Kai‏ رقیب شماست: سعی کنید باه شنا را 
برنده شوید تا پس از ازدواج با Popuri‏ او دوست 
شما شود. 

Karen-Y‏ در سوپرمارکت است.او دختر خوبی 
است اما بعضی مواقع بد اخلاق میشود. او گلها و 
غذا را دوست دارد. Sasha‏ مادر و Jeff‏ پدر اوست. 
او پیتزاء گل مهتاب» و قارچ جنگلی و شربت را 
بسیار دوست دارد. او همچنین ساندویج فرانسوی 
French Fries‏ را نیز دوست دارد.او هر روز از 
ساعت ۸ تا ۱۰صبح در قسمت شرقی شپرو در 
ساعت ۱۰ الی Y‏ بعد از ظهر JUS‏ سوپر مارکت و از 
ساعت ۱ تا ۶ بعد از ظهر در سوپر مارکت است. 
روزهای سه شنبه از ساعت ۲۰/۱ تا ۴ بعد از ظهر 
در منطقه معدن و حمام میباشد. در روزهای 
یکشنبه در مسافرخانه و در ساعت Y‏ بعد از ظهر 
در اسکله میباشد. Rick‏ رقیب شماست. او برادر 
puri‏ ۴است. اگر او را دوست دارید زودتر با او 
ازدواج کنید» فقط موقعی که Karen‏ از دست 
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و به آب بیشتری نیاز داشتید. از آتها به عنوان 
کارگر» هرکدام را برای هرکاری میتوانید تعیین 
کنید. در صورتی میتوانید با آنها صحبت AUS‏ که 
قلب آنها به دو عدد یا بیشتر رسیده باشد. برای 
اینکار باید به آنها هر روز غذا بدهید و با هر کدام 
کلیسا زندگی میکنند به نامهای: Aque-Bold-‏ 
Staid-Timid-HOggy-Nappy-Chef‏ در روز 
تولاشان سعی کنید به آنها هدیه بدهید. آنها آرد را 
خیلی دوست دارند. میتوانید داستان زندگی این 
هفت کوتوله را درقسمت چپ کتابخانه داخل 
قفسه کتابها در طبقه اول مطالعه کنید. Chef‏ غذا 
را خیلی دوست دارد 9 برای فصل بهار همیشه 
چای درست میکند. Nappy‏ بازی کردن را زیاد 
دوست دارد» اگر وقت بازی را داشته باشید او در 
مورد بازی از شما سوالاتی خواهد کرد. Hoggy‏ 
خوابیدن را بیشتر دوست دارد واغلب در موقع کار 
به خواب مپرود» او cu‏ را نیز دوست دارد. 
0 پنهان شدن را دوست دارد و همه چیز را 
بسرعت انجام میدهد. Bold‏ کار کردن را دوست 
دارد و فکر میکند که میتواند هر کاری را بسرعت 
انحام دهد. Aqua‏ نظافت را دوست دارد و از کار 
کردن نفرت دارد. 1,55 نمیخواهد کثیف شود. 
4 نیز هر چیزی را دوست دارد و اگر از او 
سوالاتی کنید خوشحال ميشود. همه این هفت 
کوتوله آرد را دوست دارند. همچنین گلپا و 
مشروب را نیز خیلی دوست دارند. 

وضعیت هوا :Weathers‏ 

۱- آفتابی Sunny‏ در این روز تمام محصولاتتان 
را باید آب بدهید. میتوانید به هر کجا میخواهید 
بروید و با دیگران در بیرون بازی JS‏ این روز 
خطرناک نیست. 

-Y‏ بارانی Rainy‏ در این روز نیازی به آب دادن 
سخت کار AS‏ ممکن است مریض شوید. 

-Y‏ برفی Snowy‏ در این روز تبه مادر بیشتر 
وقتها یک طوفان یا بوران بزرگ را خواهد دید. در 
این روز احتیاط کنید زیرا ممکن است بعد از کار 
کردن سریعا خسته شده و مریض شوید. 

-F‏ طوفانی Tornado‏ در این روز نمیتوانید به 
بیرون بروید و به حیوانات و گیاهان غذا و آب 
بدهید. بعضی از گیاهان در این روز نابود ميشوند. 
۵- بوران و کولاک Blizzard‏ در این روز اصلاً 
نمیتوانید بیرون بروید. در این موقع چیزی نیز 
نمیتوانید بکارید. 


مسابقه شروع شد آنرا در کاسه بزرگ بیندازید. چیز 
عجیبی که در این مسابقه وجود دارد آنکه شما 
میتوانید در این کاسه بزرک ماهی بگیرید و 
عجیبتر آنکه با شاخه های مختلف میتوانید اینکار 
را بکنید. 

-Y‏ مسابقات مهتاب :Moon Festival‏ تاریخ 


او بزرگتر است به آنجا می آید با او به ماه نگاه 
کنید تا قلب او زودتر فرمز شود. 

۴- مسابقه گوسفندها :Sheef Festival‏ تاریخ 
برگزاری روز بیست و یکم پاییز. اگر میخواهید در 
پشم گوسفندانتان را کوتاه نکنید و در روز مسابقه 
یک گوسفند پشمالو با خود بیاورید. اگر در این 
مسابقه برنده شوید گوسفند شما از آن به بعد پشم 
طلائی خواهد داد. 

فصل زمستان :Winter‏ 

۱- مسابقات سگ دوانی :Dograce Festival‏ 
تاریخ برگزاری روز دهم زمستان. ساعت ۱۰ صبح 
در این روز به میدان شهر بيایید. اگر میخواهید در 
این مسابقه برنده شوید سگ شما باید خوب تربیت 
و قلب او زیاد شده باشد و بهترین راه تربیت کردن 
او پرت کردن توپ بطرف او میباشد. 

۲- مسابقه تشکر و هدیه دادن Thanks giving‏ 
Festival‏ تاریخ برگزاری روز چهاردهم زمستان. 
بروید داخل خانه تان و به هیچ کجا نروید زیرا 
دخترها می آیند و به شما هدیه میدهند. 

۳- مسابقه ستاره شب :Star night Festival‏ 
تاریخ برگزاری روز بیست و چهارم زمستان. روز 
قبل از مسابقه با دختری که دوستش دارید 
صحبت کنید و اگر شما را به مسابقه دعوت کرد 
در همان روز ساعت ۶ بعد از ظهر به خانه او 
بیایید. شما به صرف شام دعوت شده اید. 

-F‏ مسابقه سال نو New Year Festival‏ تاریخ 
برگزاری روز سی ام زمستان. به نوک قله 
کوهستان Aulo‏ بعد از ساعت ۱۱ در caelo‏ دوازده 
که شکل ol‏ بصورت (OAM)‏ میباشد. با چند 
روستایی منتظر طلوع آفتاب خواهید بود. قبل از 
این ساعت به نوک قله نیائید چون ممکن است 
حوادث دیگری اتفاق بیفتد. 

:Harvest Sprites هفت کوتوله‎ 

ین موجودات کوچکه دوستان yl isch lod‏ 
این آنها را اذیت نکنید زیرا در مواقع مختلف به 
آنها احتیاج دارید. موقعی که یک طوفان یا بوران 
قرار است ada‏ آنها را لازم دارید یا موقمی که 
حیوانات شما SU S‏ شدند و یا محصولاتتان ریاد شد 
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شکوه و شکایت میکنند. اما آن فقط یک میمون 
است. 

:May -۵‏ او پیش شما آمده و سوال خواهد کرد 
که میتواند کاری برای شما انحام دهد؟. Barley‏ 
آمده و به May‏ خواهد گفت که شما پر مشغله 
هستید. اما May‏ حوصله اش سر رفته و میخواهد 
کاری انجام دهد. اگر در مورد کلیسا رفتن صحبت 
Stu aes‏ می آید و میخواهد با May‏ بازی کند. 
اگر در مورد خانه Ellen‏ صحبت کنید» Stu‏ نیامده 
و به کلیسا نمیروید. 

یک روز May‏ گم شده و Barley‏ از شما کمک 
خواهد خواست. در حدود ساعت ۶ بعد از ظهر 
بروید بسمت لنگر گاه اسکله. May‏ را lau‏ خواهید 
کرد او در مورد مادرش صحبت خواهد کرد. 
حرفهای او را گوش کرده و او را به خانه ببرید. در 
Stu May LS‏ را در کنار هم خواهید دید. 
اوخواهد گفت که همسرشماست. اگر موافقت 
کنید. از این پس او بهترین دوست شما خواهد بود 
و اگر موافقت نکنید او بهترین دوست Stu‏ خواهد 
:Grey -1‏ در اولین دفعه اگر او را در اسکله 
ملاقات کردید» به او بگویید که ماهیگیری را 
دوست دارید. او به شما یک چوب ماهیگیری 
خواهد داد. اگر در حوضچه ماهی تان» پنجاه ماهی 
قرار دهید او به شما یک کمان ماهیگیری هدیه 
خواهد داد. 

۷- در تابستان یا بهار گلهای گوناگون بکارید. 
زنبورها روی درخت خانه شما لانه خواهند کرد. 
عسل این درخت را به خانه چوب بر برده و به 
جهانگرد Louis‏ بدهید. او از شما تشکر کرده و 
فردای آن روز به خانه شما خواهد آمد. 

) وقتی به مزرعه مرغداری‎ Popuri -A 
می آییدء او را عصبانی و در حال‎ (Poultry Farm 
ترک دهکده خواهید دید. اگر به او بگویید که‎ 
ایشان خوب است او به شما جواب مثبت خواهد‎ 
داد اما اگر بگویید که او بد میباشد او دوباره‎ 
عصبانی خواهد شد.‎ 

Karen -à‏ به کلیسا Church a sb‏ و شماء 
Karen‏ و Rick‏ را میبینید که مخفیانه به جنگل 
میروند. به Poultry Form ae jj»‏ بيایید. Karen‏ 
را خواهید دید که شیفته Rick‏ شده است و بگویید 
که Kai‏ خوب است. Karen‏ به خانه شما آمده و 
برای مسابقه میخواهد به شما آموزش رقص بدهد. 
به مزرعه Poultry Farm‏ بروید. اتفاقهایی در آنجا 
روی خواهد داد. اگر Karen‏ همسر Rick‏ شود 
Lilia‏ خوشحال میشود. 


چقدر ميشود. 

تابستان Summer‏ در این فصل بعضی Laja)‏ 
طوفان می آید. بهتر است آناناس بکارید تا پول 
بیشتری بدست id‏ 


Lie‏ تا n i‏ بدست آورید. 
زمستان :Winter‏ در این فصل افراد زیادی را 
میتوانید مشاهده کنید. به غیر از گلخانه. در مزرعه 
تان چیزی نمیتوانید بکارید. در این فصل بورانهای 
شدید می آید. بهتر است پیش هفت کوتوله ها 

بروید و از آنها در مورد مزرعه تان سوال کنید. 
-٤‏ حوادث و اتفاقها Events‏ 

Won-‏ فروشنده چینی در ابتدای بازی پیش 
شما می آید. به میدان شهروسپس به خانه چوب 
بر در جنگل رفته تا حوادث یکی پس از دیگری به 
پایان برسند. توپ سگ را موقعی که او به مزرعه 
شما می آید به قیمت ۱۰۰ سکه بخرید. همچنین 
موقعی که به خانه شما می آید. گلدان را به قیمت 
۵۰۰۰ سکه از او بخرید.(البته موقعی که خانه شما 
بزرگ باشد). 

Jeff- Y‏ در ابتدای بازی اگر به مغازه بروید» 
میبینید که Jeff‏ اجناس مغازه را نسیه میدهد. در 
این موقع همسر او Sasha‏ با عصبانیت آمده و او 
را سرزنش میکند. سپس Duke‏ می آیدء اجناسی 
را برداشته و میگوید. پول آنرا بعداً پرداخت خواهد 
کرد. شما باید به او بگویید که پول اجناس را 
بپردازید. Karen‏ از شما تشکر خواهد کرد. در سال 
دوم وقتی به سوپر مارکت می Jeff ocu]‏ بعضی 
اجناس را حراج کرده است. از سوپر مارکت بیرون 
رفته و دوباره داخل شوید. همه را در سوپر مارکت 
خواهید دید که برای تسویه حساب يا برای دیدن 
سوپر مارکت آمده اند. 

:Cliff -Y‏ وقتی Duke‏ در پاییزبه شما تلفن زده 
و در باره یک کار وقتگیر صحبت میکند بروید و 
۴ را پیدا کنید و با او صحبت کنید. اگر این 
کار را acsi‏ او شهر را ترک خواهد کرد چون به 
مقدار کافی پول ندارد. 

در یک روز برفی به میدان شهر برویدہ Cliff‏ را 
خواهید دید که مریض شده و روی زمین می افتد. 
او را کمک کنید, به شما یک عکس داده که بعداً 
میتوانید به او برگردانید. 

:Gotz -£‏ در زمستان به Gotz ab‏ چوب بر 
بروید. او شما را از یک توفان در تیه مادر( 
(Mother Hill‏ باخبر خواهد کرد. او قصد نجات 
شما را داشته و خواهد گفت که خانواده اش نیز در 


بوران جان خود را از دست داده اند. در خانه Gotz‏ 


و در حولی iu‏ بعضی یک ۳-2 


Rick‏ عصبانی است به او نگاه کنید. بعد از آنکه با 
او ازدواج کردید به Rick‏ هدیه بدهید تا او با شما 
دوست شود. 

Ann-Y‏ در Dougs Place‏ مسافرخانه. او یک 
دختر بازیگوش است و با پدرش در مسافرخانه 
زندگی میکند. ممکن Gray cul‏ برادر او باشد. در 
این صورت Saibra‏ آهنگر پدر بزرگ او خواهد 
بود.او غذا و گل را بسیار دوست دارد. تخم مرغ 
آب پز را نیز دوست دارد. اگر میخواهید قلب او 
زودتر قرمز شود بهترین غذاها را به او بدهید. 
۱-۶ در Clinic‏ بیمارستان است. او بجه 
کوچولوها و نوزادان را زیاد دوست دارد. او گلها را 
نیز دوست دارد. تولد او روز شانزدهم بهارمیباشد. 
او هر روز به غير از روزهای چهارشنبه در 
بیمارستان کار میکند. روزهای چهارشنبه خانه مادر 
بزرگ Ellen‏ میباشد. بعضی مواقع نیز در میدان 
شهر و گاهی اوقات نیز در سوپر مارکت میباشد. 
51 رقیب شماست. او در بیمارستان است و 
چهره ای خشن دارد. 

Mary-۵‏ در Library‏ کتابخانه است. او 
خواندن و نوشتن را زیاد دوست دارد. چیزهای 
سمی aso‏ علف قرمز و قارچ سمی را نیز دوست 
دارد. اوچیزهای دیگری را که زنان دیگر دوست 
ندارند. دوست دارد. او قارچها و علفهای دیگر و 
سنگ معدن را نیز دوست دارد. او بیشتر مواقع در 
کتابخانه است اما روزهای دوشنبه در خانه بسر 
میبرد. Gray‏ رقیب شماست و بعد از ظهرها به 


EEI a‏ پنج دخترها 
را انتخاب و با آن ازدواج کنید» مگر آنکه بتوانید 


مزرعه دیگری داشته باشید تا بتوانید با دخترهای 
دیگر نیز ازدواج کنید. شما میتوانید با همسرتان به 
مسافرت بروید. همچنین میتوانید با هم در مزرعه 
کار کنید. 

-YY‏ معدنها Mines‏ در این بازی دو معدن 
وجود o o‏ یکی پشت آبشار» واقع در منطقه حمام 
Host spring‏ و دیگری را فقط زمستانها میتوانید 
مورد استفاده قرار دهید که در جزیره کوچک 
Small Island‏ در کنار دریاچه Lake‏ میباشد. در 
این معدن یک حوضچه زیرزمینی نیز وجود دارد. 
۳- فصلها Seasons‏ غیر عادی در این 
بازی » وجود هفده هفته از پنجاه و دو هفته و ۱۲۰ 
روز از ۳۶۵ روز سال در این بازی است. و هر ماه 
ان فقط ۲۰ روز میباشد. 

بهار Spring‏ در این فصل دچار هیچ حادنه ای 
نخواهید شد. در این فصل میتوانید مقدار زیادی 
i‏ پیچ Md Cabbage‏ حالا ببینید nia‏ 


ẹ‏ 0 8 6 بازی 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


چگونه تمام حیوانات شما طرح طلایی جادویی 
خواهند داشت؟ 

تمام حیواناتنان را دارای ۱۰ قلب کنید( گاوء 
گوسفند. مرغ» اسب سگ). روز قبل از مسابقه 
بازی را ذخیره کنید. شما باید با همه حیواناتتان 
برنده شوید. سپس در کارت حافظه دیگر از طریق 
فن Exchang animals‏ میتوانید تمام حیواناتتان 
را دارای طرح طلایی جادوبی کنید. با این کار 
میتوانید حیواناتتان را بالای قیمت 
برای اینکه قلب مرغهای شما زودتر قرمز شود 
حیوناتی مانند سنجاب و خرگوش را از تپه مادر به 
مرغداریتان بیاورید و آنجا را ترک کنید. قلب مرغ 
شما زودتر فرمز میشود. 

ترفند جادوئی: برای اینکار به دو کارت حافظه نیاز 
دارید. بدون دیسک و با دو کارت حافظه دستگاه 
را روشن aes‏ فایل بازی یک مموری را روی 
مموری دیگر کپی کرده و خارج شوید. دیسک 
بازی را داخل دستگاه قرار eb‏ روشن کنید. 
فایلتان را انتخاب کرده و بازی را شروع کنید. 
بروید بداخل diary‏ و قسمت Exchange‏ 
5 را انتخاب نمایید. سپس حیوانات فایل 
اول را به فایل دوم منتقل کنید. ۱ 

۵- نکته های مهم: لازم نیست که حتما در شب 
بخوابید بلکه میتوانید در ساعت پنج صبح بخوابید. 
اما اگر نخوابید مریض خواهید شد و زمان از 
0 به Am‏ برخواهد گشت. 

فراموش نکنید که به حیواناتتان غذا بدهید. با آنها 
صحبت کرده» هر روزتمیزشان کنید و با سگ و 
اسبتان بازی کنید. 

سنگهای کوچک مزرعه را نشکسته وبیرون 
نیندازید, میتوانید از آنها بعنوان حصار در اطراف 
مزرعه استفاده کنید. 

اگر نتوانستید جنس خود را TV Shopping;‏ 
دریافت ass‏ نگران نباشید. چون همه آنها دوباره 
تکرار خواهند شد. 

بعد از بیدار شدن از خواب adsl‏ کار روشن کردن 
تلویزیون و دیدن وضع هوا است. سپس دیدن 
آنکه a> TV Shopping‏ چیزهایی میفروشد و یا 
برنامه آشپزی چه چیزهایی درست میکند. اگر هوا 
بد باشد» حیواناتتان را داخل خانه های خودشان 
قرار دهید. 

اگر اسبتان رفت میتوانید اسبتان را برگردانید. در 
حدود ۲۰ الی ۴۰ محصول بکارید. بعد از رشد 
کردن محصولاتتان» Barley‏ پیش شما آمده و 
اسبتان را میبرد اما چند روز بعد اسب دیگری با 


زین برای شما می آورد. 


وس 


Rumors‏ تا ۱۰ شب در اسکله ماهیگیری کنید 
تا آن را بدست آورید. سپس Greg‏ آمده و در باره 
ماهی غول پیکر صحبت میکند و میخواهد آنرا به 
قیمت ۲۵۰۰۰۰ سکه از شما بخرد. آن ماهی خیلی 
بزرگ است و در دستان شما قرار نمیگیرد. 

بعد از آنکه پنج محصول را بداخل آبشار انداختید و 
توت فرنگی قدرتی را دربافت کردید. پنج محصول 
دیگر پرت کنید. الهه زندگی در ojo‏ همسر از شما 
سوال میکند. او خواهد گفت همسرتان Gonna‏ 
اس سپس به joker Dep ges plas‏ 
مجددا با شما صحبت خواهد کرد. پس از اینکه 
بیشتر از ده محصول را پرت کردید او به شما 
چوب Lumber‏ را میدهد. آنرا به چوب بری برده 
و به Gotz‏ بدهید تا او بهترین دوست شما شود. 
الهه زندگی در مواقعی که نمی آید: ۱- در مکان 
اشتباه باشید. ۲- هوا بد باشد. ۳- آن روز مقدس 
باشد. 

بعد از آنکه با همسرتان ازدواج کردید» میتوانید در 
اسکله یک بطری حاوی نامه پیدا کنید. سپس 
Kai‏ به شما میگوید اگر بخواهید میتوانید در روستا 
Yes abs‏ را انتخاب کنید تا نامه را دریافت و به 
شما یک عطر بدهد. 

رموز جادویی: اول آنکه شما به دو Memory‏ 
jk Card‏ دارید با دو Save‏ متفاوت در بازی. 
یکی از ذخیره ها را AAA Sos‏ و دیگری را 
8 بنامید. از BBB‏ استفاده کنید» گاوها و 
گوسفندهای زیادی بخرید. سپس با ذخیره AAA‏ 
بازی کنید. سپس بار دیگر همه گاو و گوسفندانتان 
را برای مزرعه BBB‏ بگیرید. ذخیره BBB‏ را روی 
کارت حافظه دوم کپی کنید و مزرعه AAA‏ را لود 
کنید. بروید به diary‏ جای ذخیره و کلمه 
Exchange animals‏ را انتخاب نمایید. همه 
حیوانات BBB‏ را روی کارت حافظه دوم بریزید. 
این کار وقت زیادی صرف میکند. اما با اینکار شما 
در تابستان سال اول میتونید خانه کامل با گلخانه 
و چیزهای دیگر داشته باشید. 

به چه قیمتهایی حیواناتتان را میتوانید بفروشید؟ 
گاوها: گاو شما باید کاملا رشد کرده باشد که 
بتوانید آنرا به قیمت ۸۰۰۰ تا ۳۰۰۰ سکه بفروشید. 
A‏ شما قلیش زیاد باشد و شیر طلایی بدهد 
Ll‏ به قیمت بسیار بالایی میتوانید بفروشید. 
گوسفندها: برای فروش» گوسفند led‏ پشم داشته 
باشد میتوانید ۲۰۰۰ تا ۵۰۰۰ سکه بفروشید. 

مرغها و جوجه ها: از ۵۰۰ تا ۲۰۰۰ سکه(اگر تخم 
طلا بگذارند) میتوانید بفروشید. 

اگر از رموز جادویی استفاده کنید» حیواناتتان را 
بالای ۱۰۰۰۰۰ سکه میتوانید بفروشید. 


باشگاه رم افرازی Aer dde‏ 


-٩‏ در قله کوهستان: در زستان بعد از ظهر 
به قله بیایید. یک گل خوشحال خواهید دید. در 
این لحظه بخواب رفته و روز بعد از خواب بیدار 
خواهید شد. 

15 پچیزهای مخفی. 

توت فرنگی قدر تی» :Power Berries‏ 

سعی کنید با تبر به تنه درخت Cedar Tree w‏ 
در تیه مادر بزنید. او با شما صحبت خواهد کرد. به 
از aat‏ که نمیخواهید از راطع us‏ از هیا 
تشکر کرد و توت فرنگی قدرتی به شما خواه د 
داد. ( سعی نکنید دوباره با تبر به بدنه آن بزنید). 
پنج محصول برداشت شده را داخل آبشار پرت 
کنید. اگر این کار را درست انجام دهید odds‏ 
الهه زندگی خواهد آمد. در اینجا میتوانید ماهمی 
یک توت فرنگی قدرتی در معدن پشت آبشار است 
یک توت فرنگی را با قیمت ۵۰۰۰ سکه در 1.۴ 
Shopping‏ میتوانید بدست آورید. 

یک توت فرنگی را با برنده شدن ۱۰۰۱ مدال در 
مسابقه اسب دوانی میتوانید بدست آورید. 

یک توت فرنگی را با برنده شدن در مسابقه شنا 
بدست می آورید. 
یک توت فرنگی را در معدن زمستانی در حوضچه 


زیرزمینی بدست می آورید. در بیرون پشت معدن 


زمستانی ضربدر را بزنید تا آنرا بردارید. 

۱ با بیشتر» گل بکارید. Ann‏ می آید. به او 
بگوییدهاز هر pla‏ هرچقدرمیخواهد بردارد. 
مهمانی چای خوری: در بهار بین ساعت FOY‏ 
بعد از ظهر با یک هدیه به کلبه هفت کوتوله 
بروید. هدیه را به آنها بدهید تا در مهمانی چای 
خوری شرکت کنید. 

زو 5(قلاب سنگین ماهیگیری): در 
تابستان یک ماهی در اقیانوس پرت AS‏ و سعی 
کنو با یو اود ایی داش apes‏ 
Squid‏ را بدست آورید. 

ماهیگیر Angler‏ در زمستان بین ساعتهای ۱۰ 
شی ا ۶ ضیح ار act aub‏ 

گربه ماهی: گربه ماهی را زمستان در حوضچه زیر 
زمینی معدن با هر ابزار ماهیگیری بگیرید. 

Grilled و‎ Sashimi بعد از انکه غذای‎ :Char 
را پختید با تیر کمان در‎ Sushirecipe و‎ Fish 
وتا شام زگرد‎ gio] 

ماهی سیمی: بیشتر از ۲۰۰ ماهی بفروشید. بعد با 
تیر کمان ماهیگیری AS‏ بجز زمستان. 

ماهی چینه دان: پس از اینکه تمام ماهیهای 
افسانه ای را گرفتید در تیه مادر با تیر کمان 
ماهیگیری کنید. 


ATAQUE PLUR 6 CEQ ۸ 


Ingredients: Green Pepper 
Utensils: Knife (only if using vegetables) چاقو‎ 


Seasoning: Soy Sauce, Salt چاشنی و نمک‎ 

6. Butter کره‎ 

Ingredients: Milk شیر‎ 

Utensils: Mixer مخلوط کن‎ 

ماهی سرخ شده Grilled Fish‏ .7 

Ingredients: Medium Fish ماهی متوسط‎ 

Utensils: Frying Pan ماهی تابه‎ 

Seasoning: Salt, soy sauce نمک» چاشنی‎ 

8. Hot Milk شیر داغ‎ 

Ingredients: Milk شیر‎ 

Utensils: Pot قابلمه‎ 

Seasoning: Sugar شکر‎ 

9. Scrambled Egg نیمرو‎ 

Ingredients: Egg, Oil 

Utensils: Frying Pan 

Utensils: Whisk همزن‎ 

Seasoning: Salt, soy sauce  ( 

10. Omelet املت‎ 

Ingredients: Egg, Milk, Oil شیر روغن‎ «£o تخم‎ 

Utensils: Frying Pan ab ماهی‎ 

Ingredients: Potato, corn سیب زمینی» ذرت‎ 
Utensils: Whisk 

Seasoning: Salt نمک‎ 

تخم مرغ آب پز Boiled Egg‏ .11 

Ingredients: Egg تخم مرغ‎ 

Utensils: Pot قابلمه‎ 

Seasoning: Salt نمک‎ 

12. Dinner Roll jab 

Ingredients: Bread, Butter 

13. Bamboo Rice برنج هندی‎ 

کدوی هندی» کوفته برنحی Ingredients:‏ 

Bamboo Shoot, Riceball 

Seasoning: Salt, soy sauce, نمک» سس‎ 

زرد چوبه هندی Curry‏ .14 

زرد چوبه» کوفته برنجی Ingredients: Curry‏ 

Powder, Riceball 

Utensils: Pot قابلمه‎ 


Ingredients: Turnip, Potato, Mushroom, Onion, 
شلغم» سیب زمینی» قارچ» پیازء هویج فلفل‎ 

jywCarrot, Green Pepper 

15. Noodles ماکارونی‎ 

Ingredients: Flour آرد‎ 

Utensils: Knife, Pot, Rolling Pin چاقو قابلمه وردنه‎ 
16. Ice Cream بستنی‎ 
Ingredients: Milk, Egg 
Utensils: Pot, Whisk jj قابلمه» هم‎ 
Seasoning: Sugar — 

Ingredients: Honey, Apple, Strawberry, Wild 
Grapes, Pineapple 

تاس کباب Stew‏ .17 


Ingredients: Flour, Milk آرده شیر‎ 

Utensils: Pot قابلمه‎ 

Seasoning: Salt نمک‎ 

Ingredients: (Some vegetables) مقداری سبزی‎ 
18. Popcorn ذرت بوداده‎ 

Ingredients: Corn 
Utensils: Frying Pan 
Ingredients: Butter کره‎ 
Seasoning: Salt نمک‎ 

19. Ketchup سس گوجه فرنگی‎ 
Ingredients: Tomato, Onion 
Utensils: Mixer مخلوت کن‎ 
Seasoning: Salt, Sugar, Vinegar 4$ yw نمک» شکرء»‎ 
20. Raisin Bread نان کشمشی‎ 

Ingredients: Bread, Wild Grapes نان» انگور وحشی‎ 
21. Sandwich ساندویج‎ 


Ingredients: bread, cucumber, tomato 
Ingredients: Boiled egg, mayonnaise, butter 


سیب زمینی سرخ شده French fries‏ .22 


تخم مرغ» روغن 
ماهی تابه 


نان» کره 


شیر تخم (Ey‏ 


ذرت 


ماهی تابه 


گوجه. پیاز 


بهار مصرف eS‏ 

شما میتوانید زمین و مزرعه های دیگری را خریده 

و در آنها برنج بکارید. 

11 - سوالها و جواب آنها: 

Won‏ در a>‏ جاهایی است؟ او بیشتر اوقات 

درساعت Y‏ بعدازظهردر مسافرخانه است. 

در زمستان چه کارهایی میتوانید انجام دهید؟ 

میتوانید افراد روستایی را ملاقات کنید یا به معدن 

زمستانی بروید و در آنجا کار کنید. 

چگونه میتوان غذاهای مختلفی درست کرد؟ 

روزهای شنبه به تلویزیون نگاه کنید. در آنجا 

وسایل جدیدی میفروشند. وسایل را خریده و 

غذاهای مختلفی درست کنید. 

چرا اگر سعی کنیم تمام دخترها دارای قلب قرمز 

شوند بعضی از انها عصبانی میشوند؟ برای انکه 

دختران دیگر از این کار شما ناراحت میشوند. 

آیا به کودکمان میتوانیم هدیه بدهیم؟ وقتی او 

بزرگتر شد. بله 

چرا بعضی مواقع مرغها تخم نمیگذارند؟ برای 

آنکه به موقع به انها غذا نداده اید. 

۷- مزرعه خودتان: شما میتوانید مزرعه را به 

ردیفهای YXY‏ با یک خانه فاصله بین آنها کاشته 

و دور مزرعه تان حصار بکشید. 

میتوانید یک منطقه را ME‏ علف کاشته و دور آن 

حصار بکشید. از این طریق براحتی میتوانید اسب 

یا سگتان را تربیت کنید. توپ را به این منطقه 

بیندازید» سگتان از چوبها پریده و توپ را برای 

شما می آورد. میتوانید اسب سواری کنید. اسبتان 

از روی چوبها نیز پرش خواهد زد. 

برای آنکه پول بیشتری بدست آورید بهتر است در 

بهار کلم پیج و در تابستان آناناس و در پاییز 

چغندر بکارید 

Utensils ترکیبات‎ Ingredient غذاها:‎ 

لوازم آشپزخانه Seasoning‏ 

چاشنیء افزودنی Variation‏ 

نوعی غذا Sashimi‏ .1 

Ingredients: Medium Fish OR Large Fish, aU. 

Utensils: Knife چاقو‎ 


Seasoning: None افزودنی ندارد‎ 

2. Truffle Rice, JS برنج قارچ‎ 

Ingredients: Truffle, Riceball قارچ و کوفته برنجی‎ 
3. Mushroom Riceg B برنج‎ 

Ingredients: Mushroom, Riceball, قارچ » کوفته برنجی‎ 
Seasoning: Soy Sauce, Salt “ni رب(چاشنی) و‎ 
4. Cookieliغ‎ 

Ingredients: Flour, Butter, Egg آر د کر ۵ تخم مرغ‎ 
Utensils: Oven, Rolling Pin اجاق وردنه‎ 
Seasoning: Sugar $ 

Ingredients: Honey عسل‎ 

5. Fried Rice برنج پخته‎ 

کوفته برنجی» تخم مرغ» روغن Ingredients:‏ 

Riceball, Egg, Oil 
Utensils: Frying Pan 


ماهی تابه 


اگر بمضی روزها توپ سگتان را JUS‏ صندوق 
پست قرار دهید. روز بعد آنرا نخواهید دید. بهتر 
است آنرا داخل کابینت قرار دهید. 

اگر برنامه ورزشی Sport Program‏ را نگاه کنید» 
Aja‏ دختر نوشیدنی فروشی را خوهید دید که در 
مسابقه ۴1 شرکت میکند. 

وقتی یک مسابقه در اسکله برگزار شده است 
میتوانید به خانه برگردید یا ماهیگیری کنید. در 
Aal circa]‏ نمیگذرد: 

میتوانید در بهار از هفت کوتوله برای برداشت و 
اب دادن به مزرعه کمک بگیرید. 

بهترین درجه بالا بردن ابزار قیمت ۵۰۰۰ سکه 
است. بدون درجه ۴۰۰ و سنگ معدن آبی 
6 میباشد. 

حدود ساعت Y‏ تا ۱۰ شب Greg‏ به اسکله میأید. 

اگر زودتر میخواهید با Ann‏ ازدواج کنید» وقی 
Doug‏ پیش شما آمده و در مورد کار وقت گیر 
صحبت کرد به CIFF‏ اطلاع ندهید تا او دهکده را 
ترک کند. 

اگر تعداد زیادی توت فرنگی داشتید سعی کنید تا 
T‏ در ای موق شا یاک 
صبحانه مفصل خواهید خورد. 

اگر وپ سگتان را داخل استبل روق محل غنا 
خوری اسب بیندازیده اسب شما آن را خورده و 
دیگر نمیتوانید در مسابقه اسب دوانی شرکت کنید. 
در زمستان میتوانید یک سبد به معدن بیاورید و 
تمام سنگ معدنها را داخل آن بیندازید. 

مسابقه شنا را دو دفعه برنده شوید تا ۵۰۰ چوب( 
e» (500 Lumber‏ شوید. 

اگر محصولتان زیاد است سعی کنید تا قبل از شب 
کارهای دیگرتان را انجام دهید سپس 
محصولاتتان را آب بدهید یا برداشت کنید» در 
اینصورت خسته نخواهید شد. 

در حوالی تابستان Won‏ با یک توت فرنگی 
قدرتی به خانه شما می آید و آنرا به قیمت ۵۰۰۰ 
سکه ci ice‏ آنرا از او رید چون xU MS‏ 
اگر دختری را دوست دارید» هر روز با او صحبت 
کرده و به او هدیه بدهید. 

روی پل در تپه مادر بعضی اوقات مار وجود دارد. 
ان را برای دخترها نبرید. 

اگر تخم طلا را آب پز کنید قیمت آن خیلی زیاد 
Em‏ 

یک سبد در بازی میباشد که دارای یک سوراخ 
سیاه است. بعد از گذاشتن چیزی در داخل آنء 
دیگر نمیتوانید آنرا بردارید. 

اگر در فصل زمستان از دربا ماهی گرفتید» باید آنرا 
در یخچال نگهداری کرده و سپس میتوانید آنرا در 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


55. Chirashi sushi 
B n Rice Ball, Scrambled Egg, 
Sashimi 
Utensils: Knife 
Seasoning: Vinegar 
Seasoning: Soy sauce 


56. Pumpkin pudding دسر کدوتنبل‎ 
Ingredients: Pumpkin, کدوتنبل» تخم مرخ« شیر‎ 
egg, milk 
Utensils: Oven اجاق‎ 
Seasoning: Sugar شکر‎ 
57. Apple pie کلوچه سیب‎ 
Ingredients: Butter, کره» تخم مرغ» آرده سیب‎ 
egg, flour, apple 
Utensils: Oven, whisk اجاق» همزن‎ 
Seasoning: Sugar شکر‎ 
58. Cheesecake کیک پنیر‎ 
Ingredients: Cheese, milk, egg پنیره شیر تخم مرغ‎ 
Utensils: Oven, pot, whisk همزن‎ «dobb اجاق.‎ 
Seasoning: Sugar شکر‎ 
Ingredients: Strawberry توت فرنگی‎ 
59. Mixed juice مخلوط‎ 
Ingredients: Apple, carrot, pineapple, straw- 
berry, آناناس» توت فرنگی» انگوروحشی‎ UGD سیب»‎ 
wild grapes 
Utensils: Mixer همزن‎ 
Utensils: Knife چاقو‎ 
Seasoning: Salt, sugar شکر‎ «Jani 
60. Deluxe mixed juice مخلوط مخصوص‎ 
Ingredients: Apple, cabbage, carrot, cucumber 
pineapple, strawberry, 
wild grapes سیب کلم» هویج» خیان آناناس‎ 
Utensils: Mixer توت فرنگی» مخلوط کن‎ 
61. Deluxe juice آبمیوه مخصوص‎ 
Ingredients: Fruit juice, vegetable juice — . 
Utensils: Mixer آبمیوه.اب نبات» مخلوط کن‎ 
62. Curry noodles نوعی ماکارونی‎ 
Ingredients: Curry powder, noodles 

tensils: Pot 
63. Tempura noodles 
Ingredients: Tempura, noodles 

tensils: Pot 
64. Fried noodles 
Inpiedients: Noodles, oil 

tensils: Bue pan 
65. Mixed latte 
Eu Add milk to a juice recipe 
Utensils: Knife 

Seasoning: Salt, sugar 

66. Omelet rice املت برنج‎ 
Ingredients: کوفته برنجی‎ pd تخم مرغ» روغن»‎ 
Egg, milk, oil, rice ball 
Utensils: Frying pan 
Utensils: Whisk همزن‎ 
67. Chocolate cake کیک شکلاتی‎ 
Ingredients: Flour, butter, egg, chocolate 

tensils: Oven, whisk 
کره تخم مرغ شکلات» اجاق» همزن» شکر‎ aj 
Seasoning: Sugar 
68. Relaxation tea چای نیروزا‎ 
In ی من‎ Relaxation tea leaves 

tensils: P 
Ingredients: Fruits, honey, milk, other things 


tensils: Knife 
Seasoning: Sugar 


ماهی تابه 


نکته‌هایی دیگر: 

el‏ پاش بی نهایست: در زمستان وارد غار 
زیرزمینی در سمت کوهستان در طرف دریاچه 
شوید و زمین را حفر کنید تا به آخرین طبقه غار 
برسید و وارد دریاچه زیرزمینی غار شوید. آب پاش 
را با اب از دریاچه پر کنید تا اب پاش بی‌نهایت 
داشته باشید. 

دریافت وسایل و خوراکی‌ها و فهرست غذاها: 
اگر می‌خواهید از افراد دهکده این فهرست‌ها یا 
خوراکی‌ها را دریافت کنید. بدینصورت عمل کنید. 


lohekhane.con com ` 
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38. Vegetable juice سوپ‎ 


Ingredients: Cabbage, کلم» خیار‌هویج‎ 
cucumber, carrot 
Utensils: Mixer مخلوط کن‎ 


Utensils: Knife چاقو‎ 
Seasoning: Salt نمک‎ 
39. Salad سالاد‎ 
Ingredients: Cabbage, cucumber, carrot, 


tomato 
Utensils: Knife گوجه, چاقو‎ zuga کلم خیار,‎ 
Seasoning: Vinegar, salt Jai «4$ سر‎ 
40. Strawberry milk توت فرنگی و شیر‎ 
Ingredients: Strawberry, milk توت فرنگی» شیر‎ 
Utensils: Mixer مخلوط کن‎ 
Ingredients: Honey , L.- 
Seasoning: Sugar, salt شکر نمک‎ 
41. Happy eggplant بادمحان‎ 
Ingredients: Eggplant بادمجان‎ 
Utensils: Frying pan ماهی تابه‎ 

Seasoning: Miso paste, Soy sauce, Sugar 
42. Chocolate cookies کیک شکلاتی‎ 
Ingredients: Flour,  تالکش آرده کره تخم مرغ«‎ 
butter, egg, chocolate 
Utensils: Oven, rolling pin 


Seasoning: Sugar شکر‎ 

43. Easy chocolate cookies eL کیک شکلاتی‎ 
Ingredients: Cookie, کلوچه». شکلات‎ 
Chocolate 

Utensils: Oven, rolling pin اجاق» وردنه‎ 

44. Fruit latte آب میوه‎ 


اجاق,وردنه 


Ingredients: Milk, apple, شیر سیب,آناناس‎ 
pineapple 
Utensils: Mixer مخلوط کن‎ 


Seasoning: Sugar شکر‎ 
45. Easy fruit latte آبمیوه‎ 


Ingredients: Fruit juice, milk 
tensils: Mixer 
46. Veggie latte 
ered ents: Milk, cabbage, carrot, 
cucumber 
Utensils: Mixer 
Utensils: Knife 
Seasoning: Salt 
47. Easy veggie latte 
Ingredients: Vegetable juice, milk 
tensils: Mixer 
48. Sushi 


Ingredients: Rice ball, کوفته برنجى» ساشیمی‎ 
sashimi 

Seasoning: Vinegar سرکه‎ 

Seasoning: Soy sauce سس چینی‎ 

49. Jam bun نوعی مربا‎ 

Ingredients: Bread, Apple Jam/Grape Jam/ 
Strawberry نان» مربای سیب مربای انگور‌مربای‎ 
فرنگی‎ cam 

50. Cheese fondue نوعی غذا‎ 

Ingredients: Cheese, bread پنیره نان‎ 
Utensils: Pot قابلمه‎ 

Seasoning: Salt نمک‎ 

Ingredients: Wine 

51. Sweet potato سیب زمینی شیرین(چغندر)‎ 
Ingredients: Sweet potato, stone Kw suis 
Utensils: Oven اجاق‎ 
Seasoning: Salt, sugar 
52. Cake کیک‎ 
Ingredients: Flour, butter, egg تخم مرغ‎ co aj 
Utensils: Oven اجاق‎ 
Seasoning: Salt, sugar 
Ingredients: Apple سیب‎ 
53. Stir fry جوشانده‎ 
Ingredients:Oil, cabbage کلم‎ «525; 
Utensils: Frying pan, knife چاقو‎ ab ماهی‎ 
Seasoning: Soy Sauce سس چینی‎ 

54. Veggie pancake نوعی کلوچه‎ 

Ingredients: Flour, کلم‎ 455; «£j» آرده تخم‎ 
egg, oil, cabbage 

Utensils: Frying pan, knife 


نمک» شکر 


نمک» شکر 


ماهی تابه» چاقو 


Ingredients: Potato, oil سیب زمینی» روغن‎ 
Utensils: Frying pan, knife چاقو‎ ab ماهی‎ 
Seasoning: Salt, ketchup نمک» سس گوجه‎ 

23. Pizza پیتزا‎ 

Ingredients: Cheese, flour, ketchup wm آر ده‎ go 
Utensils: Oven, rolling pin اجاق. وردنه‎ 


Ingredients: Green pepper, mushroom, 
pineapple, onion, tomato, fish 
Utensils: Knife 
Seasoning: Salt 


آب میوه (شربت میوه) Fruit juice‏ .24 

Ingredients: Apple, pineapple, wild grapes, 
سیب آناناس, انگور وحشی» توت فرنگی‎ 
«strawberries 
Utensils: Mixer مخلوت کن‎ 
Seasoning: Sugar , S 
Utensils: Knife چاقو‎ 
25. Apple jam مربای سیب‎ 
Ingredients: Apple 


Utensils: Sugar شکر‎ 
Seasoning: Pot قابلمه‎ 


Ingredients: Honey, wine شربت‎ « Le 

سس مایونز کوچک Small mayonnaise‏ .26 

Ingredients: Small Egg, Oil تخم مرغ« روغن‎ 
Utensils: Whisk همزن‎ 

Seasoning: Vinegar سرکه‎ 

سس مایونز متوسط Medium mayonnaise‏ .27 
تخم مرغ متوسط روغن Ingredients: Medium‏ 
Egg, oil‏ 

Utensils: Whisk همزن‎ 

Seasoning: Vinegar سرکه‎ 

سس مایونز بزرگ Large mayonnaise‏ .28 

Ingredients: Large Egg, oil تخم مرغ بزرگ‎ 
Utensils: Whisk همزن‎ 

Seasoning: Vinegar سرکه‎ 

مایونز غول پیکر Giant mayonnaise‏ .29 

Ingredients: Gold Egg, oil روغن‎ Mb «55 
Utensils: Whisk همزن‎ 

Seasoning: Vinegar سرکه‎ 

مربای توت فرنگی Strawberry jam‏ .30 

Ingredients: Strawberry توت فرنگی‎ 
Utensils: Sugar شکر‎ 
Seasoning: Pot قابلمه‎ 
31. Grape jam مربای انگور‎ 
Ingredients: Wild grapes 
Utensils: Sugar شکر‎ 
Seasoning: Pot قابلمه‎ 
Ingredients: Honey, wine... 
32. Miso soup آبگوشت‎ 
Utensils: Pot قابلمه‎ 


Seasoning: Miso paste 

Ingredients: ?!There must be something!? 
Eggplant, turnip, bamboo 
shoot, cabbage, onion, fish 


33. Greens سبزی‎ 
Ingredients: Spinach اسفناج‎ 
Utensils: Pot قابلمه‎ 

Seasoning: Soy Sauce 


نکور جنکلی 


des 


34. Tempura تمپور‎ 
Ingredients: Flour, egg, oil تخم مرغ» روغن‎ aj 
Utensils: Frying Pan ab ماهی‎ 
35. Pickled turnips ترشی شلغم‎ 
Ingredients: Turnip شلغم‎ 
Utensils: Knife چاقو‎ 
سرکه‎ 


Seasoning: Vinegar 

Seasoning: Salt, soy sauce نمک» سس چینی‎ 
36. Pickles خیار ترشی‎ 
Ingredients: Cucumber 
Seasoning: Salt نمک‎ 
37. Tomato juice شربت گوجه‎ 
Ingredients: Tomato گوجه‎ 
Utensils: Mixer مخلوط کن‎ 
ii ded Salt نمک‎ 
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است باید کارهای زیر را انجام دهید. 

۱- قلب تمام دخترها قرمز باشد. 

-Y‏ تمام دموهای شخصیتهای بازی را دیده باشید. 
۳- تمام ۱۰ عدد توت فرنگی قدرتی را بدست 
آورده باشید. 

۴- تمام ماهیهای افسانه ای را بدست آورده 
E‏ 

۵- دو قلاب ماهیگیری را همراه داشته باشید. 
سپس در اول صبح وقتی از خانه بیرون می eel‏ 
الهه ویرانی ظاهر میگردد. او شما را بسیار نیرومند 
کرده و یک کتاب به شما میدهد. OUS‏ را بدقت 
بخوانید. او مجدداً بعد از سه روز ظاهر میشود و 
باید باو پاسخ دهید. برای پاسخ نوشته سوم را 
انتخاب کنید تا دارای قدرت الهه زندگی شوید. 
پولها و طلاهای پشت دو معدن آبشار و زمستانی 
را جمع آوری کنید. سپس سعی کنید از حوضچه 
زیر زمینی مخفی معدن زمستانی با تیر کمان 
ماهی بگیرید. Pelum Pico‏ الهه تغییر شکل را 
ملاقات نمایید. با او صحبت کرده و نوشته دوم را 
انتخاب نمایید تا او به شما یک لباس بدهد. 

به تمامی ساکنین دهکده در روزهای تولادشان 
هدیه بدهید. سپس بعد از آنکه در مسابقه جنگ 
مرغها برنده شدید» به این اشخاص هدیه های زیر 
را بدهید. 


Large Fish ماهی بزرگ‎ Greg -۱ 


Sushi یک غذای‎ Dougs -Y 

Ann -Y‏ یک تخم مرغ آب پز 

Mary -Y‏ یک Kw‏ معدن سبز 
Elli -۵‏ داروی شیمیایی Bodigizer‏ 
Mayor Thomas ۶‏ سه عدد کیک 
Doctor -۷‏ علف قرمز و m‏ 

Karen -۸‏ ساندویج فرانسوی و شربت 
Pupori‏ به او خرگوش نشان بدهید. 
Basil‏ ماهی متوسط 

Lumber چوب بزرگ‎ Barley 
یک سنجاب‎ May 

برای آنکه الهه ساکنین شهر شوید باید کارهای 


دارند بدهید. 

وقتی اسب شما بزرگ شده است و Barley‏ می‌آید 
اسب شما را ببرد» اگر می‌خواهید اسبتان با زین 
هرچه زودتر پیش شما بیاید» کافی است حدود 
پنجاه خانه از زمینتان را شخم بزنید و چمن بکارید 
تا آن‌ها رشد کنند و Barley‏ اسب را زودتر پیش 
شما بیاورد. 

وقتی که Won‏ توپ را به شما فروخت آن را به 
سمت پل در کوهستان ببرید و پنجاه الى صد 
مرتبه به اطراف پل پرت کنید و در بار آخر آن را 
یه داخل گودال دریاچه پرت کنید تا گم شود پس 
از چند روز Won‏ می‌آید و به شما یک توپ زرد 
رنگ می‌فروشد که با آن می‌توانید قلب سگ را 
زودتر قرمز کنید. با این توپ جدید هر بار که در 
مسابقه سگ دوانی شرکت کنید سگ شما برنده 
خواهد بود. 

برای این که گلخانه شما توسط باد و طوفان نابود 
نشود» سگ خود را هر شب در گلخانه قرار دهید. 
قسمتهای مخفی بازی: 

وقتی قلب Elli‏ پرستاربیمارستان آبی رنگ میات 
در روز چهارشنبه همان فصل به خانه مادربزرگ 
0 رفته و با Ellen‏ صحبت کنید. به او شش 
عدد سنگ معدن Adminate jw‏ بدهید تا او به 
شما یک توت فرنگی قدرتی بدهد. 

سعی کنید دویست ماهی بفروشید. سپس با تیر 
کمان ماهیگیری Fishing Pole‏ از دریاچه ماهمی 
بگیرید. اما نمیتوانید ماهی بدست بیاورید. الهه 
عشق ظاهر شده» به شما میگوید چه آرزویی دارید. 
نوشته دوم را انتخاب کنید تا پولی به میزان 
۹ سکه بدست آورید. 

تمام دموهای شخصیتهای بازی را ببینید. سپس 
به هر کدام یک غذای ماهی سرخ کرده 
Grilled Fish‏ بدهید تا یک توت فرنگی قدرتی 
بدست آورید. 

به دکتر بیمارستان پنج عدد علف آبی» و به شهر 
دار پنج دفعه میمون را نشان دهید. و به Elli‏ پنج 
عدد گل قرمز جادویی» و به Mary‏ پنج عدد سنگ 
معدن ابی و سپس سه عدد ماهی متوسط بدهید تا 
توت فرنگی قدرتی کسب کنید. 

قلب تمام پنچ دختر را قرمز کنید. سپس به هر 
plas‏ یک ساندویج فرانسوی French Fries‏ 
بدهید تا یک توت فرنگی قدرتی بدست آورید. 
دموی 000065 الهه زندگی و agl Kappa‏ عشق 
و Aul Mino‏ محبت را ببینید. سپس به هر کدام 
از انها یک توت فرنگی Straw Berry‏ بدهید تا 
یک Wool‏ جامه پشمی بدست آورید. 


برای دیدن الهه وبرانی که یک میمون بزرگ 
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به May‏ یا Barley‏ تخم‌مرغ بدهید تا او به شما 
بستنی بدهد. به Gotz‏ کدوتنبل هندی بدهید تا او 
به شما کیک سیب‌زمینی بدهد. برای مدت 
طولانی از آقیانوس ماهی‌گیری کنید تا بطری 
حاوی غذای کلوچه را بدست بیاورید. به دکتر گیاه 
دارویی ابی رنگ را بدهید تا او به شما طرز تهیه 
نوشیدنی مخلوط را یاد بدهد. به Manna‏ مادر 
Elli‏ یک گل گربه صورتی بدهید تا او به شما 
طرز تهیه سبزیجات ترکیبی را یاد بدهد. به Ellen‏ 
مادربزرگ Stu‏ گل گربه صورتی بدهید تا او به 
شما طرز تهیه ساندویچ را یاد بدهد. 4 Sasha‏ گل 
گربه صورتی را بدهید تا او به شما طرز تهیه کیک 
شکلاتی را یاد بدهد. به Kai‏ ذرت بدهید تا او به 
شما طرز تهیه ذرت بوداده را یاد بدهد. به 521072 
آهنگر ذرت بدهید تا او به شما طرز تهیه ترشی 
شلغم را یاد بدهد. به Bassil‏ یک گوجه فرنگی 
بدهید تا او به شما طرز تهیه مربای میوه جات را 
یاد بدهد. به Doug‏ پدر Ann‏ یک گوجه‌فرنگی 
بدهید تا او به شما طرز تهیه پیتزای پنیر را ياد 
بدهد. به پاستورء کشیش دهکده یک تخم مرغ 
بدهید تا او به شما طرز aug‏ اسنک عصرانه را یاد 
بدهد. نکته: این حالت بیشتر در موقعی قابل اجرا 
است که شما با افراد دهکده دوست باشید و 
روزهای مقدسی که در آن فستیوالی اجرا نمی‌شود. 
طلاق دادن زن خود: در خانه به زن خود 
چیزهایی که از آن نفرت دارد را بدهید تا قلب او 
سیاه شود. حالا بخوابید و در روز بعد خواهید دید 
که زن شما عصبانی شده است و شما بر سر خود 
می کوبید و او می‌خواهد از شما طلاق بگیرد. شما 
موقعی که زنتان طلاق گرفته است نمی‌توانید زن 
دیگری بگیرید و باید فقط با زن قبلی خود زندگی 
کنید. در صورتی که دوباره به او خوبی کنید و قلب 
او را قرمز کنید دوباره می‌توانید با او ازدواج کنید. 
انتخاب برنده فستیوال غذا: برای انتخاب 
برنده فستیوال de‏ شما می‌توانید دو راه را انتخاب 
کنید. یکی این که با یکی از افراد دهکده صحبت 
کنید و او فقط برنده می‌شود و یا این که با کسی 
صحبت نکنید و lai‏ با قاضی مسابقه آشپزی 
۳6۵۷ صحبت کنید و خودتان برنده شوید. 
موقعی که با افراد دهکده دوست هستید در 
روزهای یک شنبه یا شنبه از تپه مادره حشرات را 
جمع‌آوری کنید و به افراد دهکده نشان بدهید تا 
آن‌ها از شما تشکر کنند و به شما هدایایی بدهند. 
زن بگیرید و با رقبای خود دوست شوید. اگر 
دوستی شما پایدار bob aub‏ در روز عروسی 
خودشان شما را دعوت می‌کنند. برای دوستی 
بیشتر می‌توانید به این افراد چیزهایی را که دوست 
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خورد کنید البته با AY‏ ضربه قدرتی که در روزهای 7M‏ 
متوالی به آنها ميزنید. کل زمین را بايد شخم زده 
باشید. و پیشرفتهای دیگری که در بازی باید 
داشته باشید. 

شکلات و کاکائو را چگونه بدست آوریم؟ gl‏ را 
در شهر میتوانید بدست آورید. هر بسته صد تایی 
شکلات را بقیمت ۲۰۰۰ سکه از مرد دوره گرد 
میتوانید بخرید. 

قلاب سنگین ماهیگیری را چگونه بدست آوربم؟ 
برای گرفتن قلاب سنگین ماهیگیری بايد سه 
شبانه روز یکسره از روی اسکله بدریا قلاب 
انداخت ( شبها نیز میتوانید در همان محل بمانید) 
پس از گرفتن Squid‏ یکبار دیگر قلابتان را به 
دریا بیندازید تا ماهی مخصوص را بگیرید. نکته: 
در طول این سه شبانه روز بايد کوتوله ها را در 
مزرعه بکار گمارده تا از محصولا و حیوانات شما 
نگهداری کنند. در ضمن کوتوله تنبل را نیز 
میتوانید در امور خانه استفاده کنید. 

چگونه سگمان باردار میشود؟ وقتی یک روز در 
سال سوم Barley‏ به سراغ شما امد و در این 
مورد از شما سوال کرد به او پاسخ مثبت داده و با 
بردن سگ بعد از یک هفته» رفته سگ را از بارلی 
پس بگیرید. توله های سگ تا وقتی بزرگ شوند 
منظور از دیدن دموهای بازی چیست؟ دیدن 
دموهایی که در جریان بازی خواهید دید 

چگونه از T.V Shopping‏ خرید کنیم؟ برای 
دریافت اجناسی که از تلویزیون میتوانید تهیه کنید 
بايد به مسافرخانه رفته و تلفن کنید. 

چگونه محصولاتی که برداشت میکنیم بفروشیم؟ 
برای فروش محصولاتی که برداشت میکنید کافی 
است انها را در جعبه کنار مزرعه که همه روزه 
ساعت پنج بعد از ظهر برای برداشت Zack Ul‏ 
خریدار سر میرسد بیندازید. 

نکته هایی دیگر که کمک بسیاری در پیشرفت 
بازی به شما خواهد کرد. در ابتدا به معرفی صفحه 
موجودیت In Ventory Screen)‏ ) میپردازيم. 
نام خودتان: این نام که مشخص کننده هویت 
شماست. جای. خالی که در جلوی تام شماست» 
نشان دهنده قدرت بدنی است. جاهای خالی را با 
گرفتن توت فرنگی های قدرتی که بطور استاندارد 
۰ عدد هستند کامل کنید. هر توت فرنگی قدرتی 
برابر ۱۰ به جان شما اضافه میکند که قدرت 
بدنی کامل ۱۰۰ و Full Stamina‏ میباشد. 

( مزرعه خودتان ( Farm‏ ۲اه ۷: این درجه که از 
صفر درصد شروع شده و ابتدا به صددرصد 7۱۰۰ 


و سپس بعد از برگشتن از شهر به ۱۰۰۰ نیز 


JUS‏ درختان درست میکنند. با اینکار میتوانید 
روزی پنج مرتبه عسل جمع AUS‏ که قیمت هر 
کدام برای فروش ۳۰۰۰ سکه میباشد. که با 
فروش آنها پول زیادی بدست میآورید. 

۵ کیسه چای از کوتوله ها دریافت کنید و تمام 
این بیست و پنج کیسه را به الهه زندگی بدهید تا 
او به شما یک قیچی باغبانی بدهد. 

هنگامی که ازدواج کردید. روز سالگرد ازدواج و 
روز تولا بچه و روز تولد خود و تولد همسرتان را 
بدانید تا یک توت فرنگی قدرتی بدست آورید. 
برای گرفتن عروسک جادویی ) magical toy‏ 
(loy‏ کارهای زیر را باید انجام دهید. 

سه مرتبه در مسابقه اسب دوانی برنده شوید. 

سه مرتبه در مسابقات سگها برنده شوید. 

سه مرتبه در مسابقات گاوها برنده شوید. 

سه مرتبه در مسابقه جنگ مرغها برنده شوید. 

سه مرتبه در مسابقه گوسفندها برنده شوید. 

سه مرتبه در مسابقه موزیک برنده شوید. 

سه مرتبه در مسابقه غذا درست کنی برنده شوید. 
سه عدد گل گربه صورتی همراه داشته باشید. 

در اینجا استراتژی این بازی به اتتها میرسد. اما 
هنوز میتواند خیلی از نکته ها و زوایای بازی نگفته 
مانده باشد که در حین بازی به آنها برخورد کرده و 
با کمی سعی و دقت موفق به حل آنها خواهید 


پاسخ به سوالات شما 


دستور تهیه یک نوع غذا که در فستیوال برنده 
شویم. بستگی به فصلی دارد که مسابقه برگزار 
مشود و بايد دید که بقیه چه غذایی درست 
املت با خبار شور و آبگوشت با پیاز. کیک شکلات 
هميشه برنده ميشود. 

چگونه ماهی افسانه ای را بدست آوریم؟ ماهیهای 
افسانه ای همانهایی هستند که بصورت عکس 
پرینت شده در جاها و موقعیتهای مختلف بدست 
خواهید آورد. 

چگونه از کوتوله ها ۲۵ کیسه چای بگیریم؟ وقتی 
کوتوله ها شما را به مهمانی چای دعوت کردند 
میتوانید آنرا بدست آورید 

از چه راههایی میتوان درصد مزرعه را بالا برد؟ 
تمام ابزارها ۴۰۰ درصد شده باشد. ۲۰۰ ماهی 
فروخته باشید. پنجاه ماهی در حوض داشته باشید. 
بجه دار شده باشید. بچه تان راه افتاده باشد. چهار 
تا از گاوها و ۲ تا از گوسفندها و شش مرغ طلایی 
شده باشند.در زمین کشاورزی همه سنگهای 
بزرگ را شکسته باشید. زمانی که قدرت پتک شما 


به چهارصد درصد رسید میتوانید سنگهای زمین را 
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زیر را انجام دهید. 

صحنه الهه زندگی را ببینید. 

صحنه عصبانی بودن Kaven‏ از Rick‏ 

عصبانی بودن Popuri‏ از Rick‏ 

زخمی شدن دست Stu‏ و دادن چسب زخم به او. 
سگتان باید بجه دار شود. 

قلب تمام دختران را قرمز نمایید. 

به cale Elli‏ آبی بدهید. 

به Ann‏ تخم مرغ بدهید. 

به Karen‏ شربت Wine‏ بدهید. 

به May‏ کاموا بدهید. 

در فصل بهار بیش از صد عدد گل بکارید. وقتی 
uil‏ رشد Ann ous‏ در یکی از روزها بدیدن 
شما می آید و با شما صحبت میکند. به او اجازه 
دهید گلهای مورد علاقه اش را بچیند. او به شما 
یک توت فرنگی قدرتی خواهد داد. 

وقتی Duke‏ از شما درخواست کمک میکند. به او 
جواب مثبت بدهید. یک ماه برای او کار کنید تا به 
شما پول بسیار زیادی بدهد. سپس در یکی از 
روزها Ann‏ از شما برای ساعت پنج بعد از ظهر 
هر روز بمدت یک ماه سه عدد تخم مرغ 
میخواهد. برای او این کار را انجام دهید تا در انتها 
یک توت فرنگی قدرتی بدست آورید. 

تمام مسابقات را برنده شوید. سپس در مسابقه 
Harvest Festival‏ به بالای نردبان رفته با تیر 
کمان ماهیگیری کنید تا یک کیسه برنج بدست 
آورید. سپس این کیسه برنج را در مزرعه تان 
بکارید تا بعد از ۱۹ روز سبز شود. سپس در یکی از 
روزها Gormet‏ قاضی مسابقه آشپزی پیش شما 
می آید. به او یک کیسه برنج هدیه بدهید تا او به 
شما ٩‏ نمونه از بهترین غذاها را یاد بدهد. این 
غذاها را درست کنید و همراه خود داشته باشید. 
آنها را پشت آبشار بیندازید تا الهه بدی yb‏ 
گردد. نوشته دوم را انتخاب کنید تا Gotz‏ پیش 
شما بیاید. با او صحبت کنید تا الهه بدی نابود 
گردد و Gotz‏ به شما یک تبر جدید بدهد. بعد از 
اينکه درصد مزرعه تان را به ۱۰۰۰ رساندید» 
میتوانید شسهردار شهر شوید. پیش Mayor‏ 
Thomas‏ ,4:3 و با او صحبت کنید. نوشته پنجم 
را انتخاب کنید تا او به شما یک کلاه بدهد. کلاه 
را از او بگیرید تا شما شهر دار شهر شوید. 

نود و نه عسل جمع آوری کرده و هر روز به 
aw Louis‏ عدد عسل بدهید تا در پایان تمام 
بدهد. این گل را در مزرعه تان بکارید و هر روز به 
آن ol‏ بدهید تا بعد از هفت روز آنها رشد کنند. 


زنبورها زیاد میشوند و یک کندوی بزرگ عسل در 
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بعد از پایان این صحنه ها یک بازی ۱۵ ساله را 
شروع خواهید نمود. در شهر میتوانید تجارت کرده 
و آیتمها و ابزاری خریداری کنید مانند» ماشین 
آبپاش» برنج» کمباین وجین» شکلات و .. 

طرز صحیح بازی و بدست آوردن اشیاء و 
ساکنان مخفی در بازی: 

در ابتدای بازی تبر و داس و شخم زن خود را به 
بیرون از خانه آورده و سپس علفهای هرز را با 
داس بچینید چونهای کوچک را با 55 455 455 
کرده و زمين را به نحو درست شخم بزنید و با 
پولی که در دسترس دارید بذر بخرید. در بهار 
بهترین بذر Turnip‏ (شلغم) و Cucumber‏ (خیار) 
میباشد. در ابتدا سنگهای معدن را میتوانید جمع 
آوری کرده و بفروش برسانید. در قسمت منطقه 
حمام کدوهای تنبل هندی را جمع آوری کرده 
بفروش برسانید. علفهای سبز رنگ که شبیه گل 
هستند را بفروشید و یا در معدن گنجهای طلایی 
را که هر کدام ۱۰ سکه هستند» بدست آورده 
بفروشید. در ابتدا شما باید برای بدست آوردن 
اشیاء مخفی تلاش کنید. در ابتدا به طبقه سوم به 
بعد معدن پشت آبشار رفته و زمین را شخم بزنید 
تا توت فرنگی اول را کسب کنید. توت فرنگی 
بعدی را با ضربه زدن به درخت سدر بدست آورید. 
با چوب ماهیگیری از اسکله. توت فرنگی دیگر 
قدرتی را بدست آورید. به معدن رفته و سنگ 
معدن آبی را با ۵۰۰۰ سکه به آهنگری برده و 
درجه ابزار خود را بالا ببرید. به مرغ و گوسفندان 
و گاوهایتان برسید و به انها غذا بدهید. در یکی از 
روزهای بهار به غیر از دوشنبه به گاوداری رفته و 
اسب را از Barly‏ تحویل گرفته و برای او 
نامگذاری aus‏ برای اینکه زين برای او بگیرید 
باید به مزرعه خود برسید و انواع و اقسام میوه 
های فصل حاضر را در مزرعه کاشته و به خوبی 
رشد کرده باشند. در این موقع Barly‏ پیش شما 
آمده و اسب را با خود میبرد. بعد از چند روز اسب 
را با زین به شما تحویل میدهد و میتوانید در روز 
هفدهم بهار در مسابقه اسبدوانی شرکت کرده و 
مدال را بدست بیاورید و از شهردار شهر توت 
فرنگی قدرتی بگیرید. شما میتوانید در جشن تشکر 


از خدایان شرکت کرده و به دختران در این روز 


هدیه بدهید و یا در فستیوال Harvest Cooking‏ 
شرکت کرده و یک غذا به همراه خود ببرید و در 
دیگ بزرگ در بالای نردبان بیندازید تا یک 
شیرینی بسیار مطلوب میل کنید. در بالای دییگ 
بزرگ بدون آنکه زمان بگذرد میتوانید ماهیگیری 
کنید و انواع مختلفی از ماهیها deo‏ کنید. بتدربج 
که JUS‏ و گوسفندها بزرگ شدند میتوانید از 


مشخص میکند چه مقدار درجه معدن بالا رفته و 
يا چه مقدار درجه کاشت چمن و درجه فروش 
محصولات اضافه شده است. شما هر درجه را تا 
9 میتوانید برسانید و در انتها باید درجه Hard‏ 
Workers‏ را کسب کنید. در قسمت آخر صفحه 
موجودی مقدار فروش آیتمها را میبینید. که آنها را 
تا درجه ۹۹۹ رسانده و با این کار میتوانید ایتمهای 
مخفی را بدست آورید و یکی از فرشتگان را پیدا 
در قسمت حیوانات» جای خالی. کنار نشان قلب 
هر حیوان را خواهید دید که آخرین درجه را برای 
قدرت حیوان» یعنی نشان طلایی است و آن 
مستلزم برنده شدن در فستیوال مخصوص به خود 
میباشد. 
طریقه رفتن به شهر و رفت و آمد با ساکنان شهر 
King City‏ در هندوستان: 
با شروع بازی در فصل ole‏ بايد مزرعه خود را 
آرایش داده و تمام وسایل و ابزار را برای بهتر 
ارایش دادن به مزرعه خود بکار بگیرید. شما باید 
تمام آیتمهای موجود در فصل بهار را خریداری 
کنید و بهترین کاشت و برداشت را برای خرید AA‏ 
آیتم داشته باشید و یا ۹٩‏ آیتم بفروش رسانده 
باشید. تمامی گنج های معدن پشت آبشار را 
بدست آورید و تمامی ده توت فرنگی قدرتی را 
پیدا کنید. به غیر از فصل olo‏ فصلهای دیگر را 
نیز باید بدین صورت به اجرا در آورید و هر چهار 
فصل سال اول را به درجه ۹٩‏ برسانید. سال دوم 
و سوم نیز باید درجه را به ۹٩‏ برسانید. بصورت 
کلی باید بدین نحو عمل کنید: 
کامل کردن درجه ٩٩‏ نشان آبی و صورتی هر 
چهار فصل در هر سه سال. 
کامل کردن pls‏ توت فرنگیهای قدرتی, 
کامل کردن تمام آیتمها. 
کامل کردن تمام کاغذهای پرینت شده فرشتگان. 
بیدار کردن تمام الهه های بازی. 
هدیه دادن به افراد در روزهای تولدشان. 
زن و بچه دار شدن. 
بزرگ بودن بچه. 
بدست آوردن Pocket Station‏ 
بعد از پایان سه سال بدون آنکه دچار اشکال یا 
خطایی در بازی شده باشید» پدر بزرگتان به دهکده 
خواهد آمد و به شما سه انتخاب خواهد داد. 


Stay In My Town?  هدکهد اقامت در‎ 
Go To King City رفتن به شهر‎ 
Noting Else هیچ کدام‎ 


با انتخاب هر کدام jl‏ آنا یک صحنه مشاهده 
خواهید کرد که صحنه پایانی سه سال خواهد بود. 


میرسد. درجه دیگر Year‏ ( سال ) میباشد که 
نشان میدهد شما در چه سالی میباشید. xb‏ این 
سال را به بهترین وجهی کار کنید و درجه آخر 
یعنی Hard Worker‏ را کسب کنید که نشان 
میدهد شما ایتم فصل موجود را به اتمام رسانده 
اید. در سمت راست صفحه موجودیت شما 
شکلهایی خواهید دید که مقدار آیتمها و حیوانات و 
مرگ و میر را نشان میدهد و این نشانها» مقدار 
چوب و هیزم و مقدار غذای گوسفندان و گاوها و 
مرغهایتان را مشخص میکند. در وسط تعداد 
حیوانات که برای مرغها و گاوها و گوسفندان» ده 
تا از هر کدام میباشند. شکل آخر که علامت 
duda WO HAT ANM‏ مير 
جاهای Je‏ 1 خواهید محل 4 E‏ 
عکسهای فرشتگان بازی میباشد. تعداد نها به 
هفت عدد میرسند که بصورت برگه پرینت شده 
آنها را دریافت خواهید کرد و هر فرشته برای 
نشان قدرت و آیتم مورد نظر تعیین شده است» که 
اگر آیتم مخفی Pocket Station‏ را بدست آورید 
میتوانید فرشته ها را زنده کرده و آنها را در اختیار 
داشته باشید. 

) Kappa ) عشق‎ agl میتواند‎ Pocket Station 
را از خواب بیدار کند و کوتوله های سحر آمیز را‎ 
به اختیار خود گرفته و بدون پرداخت هیچ مزدی از‎ 
آنها برای انجام کارهای مختلف استفاده کند.‎ 
سمت چپ صفحه موجودی» در زیر عکس و نام‎ 
خودتان» جاهای خالی را مشاهده خواهید کرد که‎ 
به مرور زمان در حین بازی آنها را مشاهده خواهید‎ 
کرد. اولین نشان که در پایین خواهید دید درجه‎ 
قلب سگتان میباشد که آنرا باید به ده برسانید.‎ 
دیگری درجه اسبتان است که انرا نیز بايد به ده‎ 
اند‎ 

بعد از ازدواج با یکی ازدختران دهکده. شما نشان 
زنتان را در زير نام و عکس خود خواهید دید که 
درجه قلب آن نیز ده میباشد و بعد از یک سال از 
ازدواج شاهد درجه جدیدی خواهید شد که در ابتدا 
صفر بوده و بعد از تولد بچه Ab‏ به درجه ده برسد. 
در صفحه دیگر تعداد حیوانات و قلب آنها را 
مشاهده خواهید کرد. در صفحه بعدی درجه و 
اندازه قدرت ابزار را مشاهده خواهید نمود و هر 
درجه ابزار بعد از بالا بردن درصد آن» به یک 
سنگ معدن تبدیل خواهد شد. 

صفحه بعدی موجودی درجه و مقدار آیتمهای 
موجود در هر فصل را نشان میدهد. نشان ابی که 
مشخص میکند چه مقدار آیتم بدست آورده اید و 
يا آن را خریداری کرده اید. نشان صورتی که 
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Elli برای شما هدایایی می آورند. برای مثال‎ gl 
کرده‎ Cou اگر بسمت بیمارستان برویدء با شما‎ 
را انتخاب کنید. سپس‎ Fun و شما بايد نوشته دوم‎ 
داخل بیمارستان شده و با او صحبت کنید و نوشته‎ 
دوم را اتتخاب کنید تا یک چسب زخم بگیرید. آنرا‎ 
Stu ببرید و به‎ Ellen بسمت خانه مادر بزرگ‎ 
آمد نوشته‎ Elli بدهید و وقتی خواهر او‎ 
را انتخاب کنید. همچنین‎ Because I mo.k 
میدهد. آنرا با دقت بخوانید و سپس پیش او ببرید‎ 
و کتاب را به او بدهید» به سئوالات او پاسخ داده و‎ 
شما آمده و به شما سه روز در ساعت ۱ بعد از‎ 
برای شما یک‎ Karen ظهر غذا میدهد. همچنین‎ 
می آورد و‎ Flower Moon Drop گل بسیار زیبا‎ 
میتوانید آنرا بکارید. حالا به فصل پاییز میرسیم و‎ 
باید محصولات فصل تابستان را چیده باشید. در‎ 
این فصل بهترین غذاها را میتوانید درست کنید.‎ 
در این فصل میتوانید انگور وحشی» قارچ جنگلی و‎ 
قارچ عادی را جمع آوری و گلهای بسیار زیبا را‎ 
بدست آورید. در این فصل مسابقه  فستیوال‎ 
026214 موسیقی به اجرا در می آید و با ساز‎ 
در این‎ XS بهترین موسیقی را اجرا میکنید. سعی‎ 
فصل پشم گوسفندان را از ابتدای فصل نچینید.‎ 
قلب گوسفندان را به ده برسانید. میتوانید غذاهای‎ 
است سه نوع غذای‎ yap جالب را درست کنید.‎ 
را‎ Grilled Fish- Sushi- Sashimi معروف‎ 
درست کرده و با خود در کوله پشتی همراه داشته‎ 
باشید و با قلاب ماهیگیری اولیه از رودخانه‎ 
ماهیگیری کنید تا یک کاغذ پرینت شده فرشتگان‎ 
بدست آورید. حالا سعی کنید با استفاده از قلاب‎ 
ماهیگیری جدید از اقیانوس ماهیگیری کنید تا‎ 
برگ کاغذ پرینت شده فرشتگان را بدست آورید.‎ 
سعی کنید با قلاب ماهیگیری اولیه ماهیگیری‎ 
کنید تا برگ کاغذ دیگر را بدست آورید. در مسابقه‎ 
گوسفندان نیز برنده شوید تا گوسفند شما پشم‎ 
طلایی به ارمغان بیاورد. سعی کنید در این فصل‎ 
غذاهای بیشتری را درست کنید. در این فصل بهتر‎ 
در مزرعه تان‎ Sweet Potato است که چغندر‎ 
بکارید چون فروش خوبی دارد و با داشتن سنگ‎ 
کوچک غذای جدیدی را درست کنید. حالا بهتر‎ 
است چوبهای هیزم خود را ذخیره کرده و با مقدار‎ 
نجار بروید و درباره ساخت‎ Gotz کافی پول پیش‎ 
گلخانه صحبت کنید. با داشتن گلخانه باید آنرا‎ 
برای زمستان آماده کنید. سعی کنید درجه غذایتان‎ 
را به حد بالایی برسانیده چون بزودی بدردتان‎ 
میخورد. حالا به فصل زمستان رسیده اید و زمین‎ 
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شده فرشتگان را بدست آورید. در روز اول بهار 
yup‏ است به اسکله رفته و در مسابقه شنا برنده 
شوید تا توت فرنگی قدرتی دیگر را بدست آورید. 
روز مسابقه جنگ مرغهء بهترین مرغ خود را به 
میدان مسابقه برده و بازی را شروع کنید. در 
مسابقه» موقعی که مرغ حریف جیغ میزند» سریعا 
دکمه ضربدر را زده تا مرغ شما نیز & زده و او را 
فراری دهد. سه مرتبه این کار را تکرار کنید تا 
شنبه به برنامه آشپزی نگاه کرده و با اجرای آنها 
درجه آشپزی خود را بالا ببرید. اگر قلب دختر مورد 
نظر خود را قرمز و خانه خود را برای بار دوم بزرگ 
کرده و پر آبی رنگ را در اختیار داریده عجله کنید 
و با آبی رنگ به پیش دختر مورد نظر رفته و از 
او خواستگاری کنید. او جواب مثبت به شما میدهد 
و بعد از یک هفته به کلیسا میروید و با او ازدواج 
میکنید. حالا در خانه خود هستید و Ab‏ به سئوال 
او پاسخ دهید. نوشته دوم ( (Honey‏ را انتخاب 
کنید تا او خوشحال شود. حالا بهتر است به پیش 
۲ رفته و یکی از گلهای تابستان را خریده و 
در مزرعه تان بکارید. هر روز به آن آب بدهید تا 
آن خوب رشد کند. در یکی از روزها زنبوری 
بطرف درخت کنار حوضچه میرود و کندوی عسل 
میگذارد. از این به بعد هر روز عسل دارید. بهتر 
cul‏ یکی از عسلها را در روز بعد پیش Louis‏ 4$ 
در باره زنبورها تحقیق میکند و در کلبه نجار 
call‏ دارد ببرید و به او بدهید. سعی کنید هر روز 
به او عسل بدهید تا درجه فروش عسلها از ۵۰ به 
۰ برسد. حالا کار شما بسیار 365 شده است و به 
تنهایی از عهده آنها برنمی آیید. بهتر است پیش 
کوتوله ها رفته و با هر کدام پنج مرتبه صحبت 
کنید و از آنها برای کار در مزرعه کمک بگیرید. 
باید به آنها هر روز آرد و شکر بدهید تا قلب آنها 
زیاد شود. در فصل بهار اگر خیار کاشته بودید» چند 
تا از آنها را نگه داشته و با خود بسمت دریاچه در 
طرف کوهستان ببرید و به جلوی درختانی که JUS‏ 
هم مانند دو برادر قرار گرفته اند رفته و آنها را 
بداخل دریاچه بیندازید. اما قبل از انجام اینکار به 
کوتوله قرمز رنگ Chef‏ روغن بدهید و با او 
صحبت کنید. در این موقع ayl ( Kappa‏ عشق ( 
ظاهر شده و یک توت فرنگی قدرتی ویژه به شما 
میدهد. حالا روز هفدهم تابستان فرا رسیده است و 
باید پیش Ann‏ دختر رستوراندار رفته و به او هدیه 
تولد بدهید تا او را دوست خود کنید. سعی کنید در 
فصل بهار چند سنگ کوچک داشته باشید» چون از 
آنها برای درست کردن غذا میتوانید استفاده کنید. 
اگر قلب تمام دختران دهکده را قرمز کرده باشید 


آهنگری قیچی خریده و پشم گوسفندان را بچینید. 
به گاوداری رفته و داروی حاملگی را برای گاو و 
گوسفندان خریده و روی آنها استفاده کرده تا بعد 
از بیست و یک روز بچه دار شوند. با جمع کردن 
پول و چوب کافی به سراغ نجار رفته و در باره 
بزرگ کردن مرغداری و خانه و گاوداری با او 
صحبت کنید. در روزهای شنبه میتوانید به برنامه 
جالب T. V Shopping‏ از تلویزیون نگاه کرده و 
وسایلی که دریافت میکنید را با رفتن به رستوران 
و تلفن زدن و صحبت در این مورد آنرا بخرید و 
بتدریج وسایل آشپزخانه خود را کامل کنید. بعد از 
اتمام وسایل آشپزخانه میتوانید از برنامه تلویزیون 
یک توت فرنگی قدرتی کسب کنید. اگر تعداد گاو 
و گوسفندانتان زیاد شد از گاو داری زنگوله ( 
(Bell‏ خریداری کنید تا بتوانید آنها را بخوبی 
کنترل aus‏ حالا که تعداد محصولاتتان obj‏ شده 
است» بهتر است پنج محصول خود را جمع آوری 
کرده و به پشت آبشار بروید و آنها را یک به یک 
داخل آبشار بیندازید تا هر دفعه الهه زندگی بیرون 
آمده و از شما شکر کند و در آخر به شما یک توت 
فرنگی قدرتی بدهد. حالا کار دیگری که باید 
انحام دهیدء نزدیک بیست محصول دیگر جمح 
آوری کرده و داخل آبشار بیندازید تا چوب سحر 
آمیز را دریافت aes‏ اما قبل از آن در باره زن خود 
با الهه زندگی صحبت کنید و جواب مثبت بدهید 
تا زنی که دوست دارید پیش شما بیاید. به حمام 
رفته و بیرون بیایید تا دوباره زن خود را ملاقات 
کنید و چوب سحر آمیز را بدست آورید و آنرا به 
2 بدهید تا او دوست شما شود. در یکی از 
روزهای بهار در ساعت ۱۰/۳ بعد از ظهر به کلبه 
هفت کوتوله بروید و با یکی از Uil‏ صحبت AS‏ و 
به هر کدام هدیه ای بدهید تا در جشن چای سحر 
آمیز شرکت کرده و کیسه چای سحر آمیز را 
بدست بیاورید. اگر در مسابقه شنا برنده شوید یک 
توت فرنگی قدرتی دیگر بدست می آورید. به 
دختران دهکده نیز هدیه بدهید. yag Yb‏ است 
ماهیگیری کنید و ماهیهای زیادی بدست آورید. 
غذای ماهی خریده و ماهیها را داخل حوضچه 
ماهی خود بیندازید و هر روز به آنها غذا بدهید تا 
آنها بزرگ شوند و تولید مثل کنند. تعداد آنها را به 
پنجاه برسانید تا در یکی از روزها Greg‏ ماهیگیر 
پیش شما آمده و به شما یک قلاب ماهیگیری 
جدید بدهد. در این موقع بهتر است بیش از 
دویست نوع ماهی بفروش برسانید و سعی کنید با 
چوب ماهیگیری جدید از دریاچه ماهیگیری کنید 
تا یک کاغذ پرینت شده فرشتگان را بدست آورید. 
از اسکله نیز ماهیگیری کنید تا کاغذ دیگر پرینت 


0 اشگاه نرم افرازی لوحه خاد بر 


AIL DE Lb 6 CQ ۸ 


به سئوالات Mary‏ پاسخ داده باشید. 

در جواب Karen‏ در سمت منطقه حمام جواب Love‏ 
Life‏ داشته باشید. 

در جواب Elli‏ سمت بیمارستان. جواب Fun‏ داشته 
باشید. 
شکلاتهایی که 
برسانید. 

هیچ غذای سوخته ای درست نکرده باشید. 

در همه فستیوالها شرکت کرده و برنده شده باشید. 
تمام حیوانات شما دارای درجه نشان طلایی باشند. 
سگ شما بچه دار شده باشد. 


زنتان به شما میدهد به درجه X99‏ 


تمام حیوانات شما دارای ده عدد قلب باشند. 

درجه خانه و مزرعه تان کاملاً ۸۱۰۰ شده باشد. 
آیتمهای غذا مانند آرده روغن» زردچوبه» نان» کوفته 
برنجی را تا 2699برسانید. 

تعداد ماهیها را برای فروش ۹٩٩٩‏ کنید. 

درجه پخت و پز را به ۸۱۰۰ رسانده تا des‏ 
مصنوعی دریافت کنید. 

کیسه چای Relation Tea‏ را X99‏ کنید. 

گل Moon Drop‏ را به درجه X99‏ برسانید. 

تمامي شست و چهار سنگ کوچک را rE ale‏ 
aai‏ 

درجه کاموا و پنیرو سسس مایونز درست کنی به 
درجه X99‏ رسیده باشد. 

سه سال متوالی در مسابقه اسب دوانی برنده شده 
اق 

سه سال متوالی در مسابقه سگ دوانی- گاو بازی- 
گوسفندها- جنگ مرغها برنده شده باشیذ, 

تمامی صحنه های دموی بازی را تا پایان سال سوم 
دیده باشید. 

قلب تمام دختران 
قلب پسر شما ده عدد بوده و بزرگ شده باشد. 


تا پایان سال سوم قرمز شده باشد. 


سه هدیه بچه خود را داده باشید. 
کارتریج PocketStation‏ را بدست آورده باشید. 
با گرفتن توت فرنگی از Kappa‏ فلوت 
از کوتوله ها گرفته بشید 


چوب سحر آمیز را از Gotz‏ گرفته باشید. 

درجه چوب را که برای مزرعه میکارید X99‏ کرده 
باشید. 

درجه هیزم را که در ابتدای بازی aS‏ تکه میکنید به 
9 رسانده باشید. 

هیچگاه بچه خود را نراحت نکرده باشید. 

شما با انجام این کارها میتوانید کارتریج 
PocketStation‏ را نیرومند ساخته و قدرت ویژه آنرا 
پس از پایان سه سال 
شما فرمانروای تمام شهرها و دهکده ها هستید. 


Cheat- Major- Super Hero Goddess. 
PocketStation 


کارتریج Pocketstation‏ میتواند کارهای مختلفی 
نجام دهد, برای مثال میتوانیدبهآن بگوییدغذاها ر 


بدست آورید. از این به بعد و پ 


تا شاهد صحبتهای Mary‏ و Gray‏ باشید. که در 
مورد خودشان صحبت میکنند. و وقتی که بتدربج 
قلب دختران bj‏ میشود شاهد صحنه هایی از 
Karen- Ell- Popuri- Elli- Ann- Mary-‏ 
Elli‏ ( بترتیب خاص خود ( خواهید بود. سپس در 
حین بازی شاهد ماجرای دوستی Rick‏ و Karen‏ 
در پشت کلیسا در JUS‏ کلبه هفت کوتوله سحر 
آمیز خواهید بود و 
ساکنین شهر در کنار خانه نجار که از یک چیز 
عجیب که یک میمون میباشد میترسند خواهید 


از این به بعد شاهد دعوای 


بود. 


بهتر کامل کردن بازی یاری میدهد: 

درجه هر فصل از هر سه سال را به حد X99‏ 
EX‏ 

تا پایان سه سال درجه تخم مرغها- تخم مرغ آب پز 
توسط حمام- سس مایونز- کدوی تنبل هندی- 
علفهای گل شکل سبز و آبی و قرمز- انگور 
وحشی- قارچ علدی- قارچ جنگلی- تمامی گلهای 
فصلی به غیر از گلی که Karen‏ به شما میدهد را به 
درجه X99‏ برسانید. 

تمامی توت فرنگی قدرتی را گرفته باشید. 

تمام کاغذهای پرینت شده فرشتگان را گرفته باشید 
نامه آشپزی و نامه عادی را گرفته باشید. 

نامه Cliff‏ را همراه داشته باشید. 

نامه جشن تولد Ann‏ را داشته باشید. 

تمامی قلب کوتوله ها را قرمز کرده Al‏ 

تمامی الهه های بازی Dinix- Kappa- Parforme-‏ 
Goddess‏ ;1 بیدار کرده باشید. 

سنگهای معدن آبشار و معدن زمستانی را به درجه 
9 رسانده باشید. 

تمامی غذاها را با صد نوع غذا با درجه X99‏ کامل 
به تمامی ساکنین دهکده در روز تولدشان هدیه داده 
n‏ 

کیسه چای سحر آمیز را بدست آورده باشید. 

کتابهای Mary‏ را که سه عدد هستند خوانده باشید. 
غذاهای Elli‏ را که سه روز برای شما می آورد خورده 
n‏ 

تمام وسایل خانه کامل شده باشد. 

تمام plwg‏ و آیتمها به درجه ۹۹٩‏ رسیده باشد. 

از هر نوع محصول عادی و مخفی تا حد AAA‏ داشته 
n‏ 

بچه شما کاملاً بزرگ شده باشد. 

هیچ خطایی مرتکب نشده و مریض نیز نشده باشید. 
به همه ساکنین شهر Mineral Town‏ خوبی کرده 
n?‏ 


بطری حاوی نامه را گرفته و از Kai‏ عطر را دریافت 
کرده باشید. 


els‏ سفید پوش شده است. حالا بسمت دریاچه 
در طرف کوهستان بروید. آبهای این دریاچه بخ 
زده و میتوانید روی آن راه بروید. در آنجا یک غار 
زمستانی خواهید دید بداخل رفته و طبقات انرا 
جستجو کنید تا یک توت فرنگی قدرتی دیگر 
کسب کنید پایینتر بروید تا به دریاچه غار 
زمستانی رسیده و با قلاب ماهیگیری کنید تا برگ 
کاغذ پرینت شده دیگری از فرشتگان را بدست 
آورید. حالا به بیرون از غار آمده و به پشت غار 
رفته و دکمه ضربدر را بزنید تا یک توت فرنگی 
قدرتی دیگر بدست آورید. در غار زمستانی اشیاء و 
سنگهای معدنی عجیب و بسیار زیبا را نظیر سنگ 
الماس سبز و سنگ نقره ای خاردار را بدست 
آورید. با داشتن سنگ الماس سبز و ۲۰۰۰ سکه 
پول برای سه دفعه پیش آهنگری بروید تا بتوانید 
دستگاههایی نظیر دستگاه سس درست کنی - پنیر 
درست کنی- کاموا درست کنی را بگیرید. 
همچنین با در دست داشتن سنگ نقره ای خاردار 
و مقدار کافی پول و دادن انها به آهنگری اشیاء 
قیمتی مانند گردن بند- دستبند و گوشواره را 
بگیرید. اگر تمام کاذهای پرینت شده قبلی 
فرشتگان را بدست آورده اید سعی کنید از دریاچه 
با قلاب ماهیگیری جدید Tools Fishing Pole‏ 
ماهیگیری کنید تا آخرین قطعه کاغذ پرینت شده 
فرشتگان را بدست آورید. حالا باید به معدن 
زمستانی بروید و از طبقه سوم به بعد زمین را 
شخم بزنید تا یک نامه بدست اورید. در یکی از 
روزها به میدان شهر بروید. Cliff‏ را خواهید دید 
که به روی زمین می ail‏ به او کمک کنید. به 
شما نامه ای میدهد آنرا به رستوران برده تا Ann‏ 
از دست شما خوشحال شده و قلب او زودتر قرمز 
شود. بعد از چند روز نامه را به خود او برگردانید. 
سعی کنید همیشه به Cliff‏ خوبی کنید. 

برای داشتن بهترین پایانهاء نکته هایی در بازی 
است که باید به ترتیب به آنها عمل کنید: 

در ابتدای بازی به مرغداری بروید و در ساعت W‏ 
بعد از ظهر Rick‏ و Popuri‏ را خواهید دید که با 
یکدیگر دعوا میکنند. Popuri‏ قهر کرده و به 
منطقه حمام میرود. شما نیز به آنجا رفته و با او 
صحبت کنید. نوشته دوم را انتخاب کنید تا او 
خوشحال شود. در ساعت ۱ بعد از ظهر به سوپر 
مارکت بروید و شاهد نسیه خریدن Doctor‏ و 
6 باشید. با Duke‏ صحبت کرده و نوشته دوم 
را انتخاب ass‏ تا Karen‏ از این بابت از شما 
تشکر کند. در روز بعدی در ساعت ۸ صبح به 
گاوداری رفته و اسب را از Barley‏ بگیرید و 


سپس در بعد از ظهر این روز به میدان شهر بروید 


rip AIAI ID کر‎ wf e cf FEMA haa quit 
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افزایش می یابد. سعی کنید به هر کس چیزی را که E‏ 


صفحه ۱۵۲ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


دوست دارد هدیه بدهید. برای مثال به دکتر علف 
سبز و قرمز و آبی و به ماری» سنگهای معدنی و 
قارچها و به شهر دار حیوانات. با اینکار دیگران را 
دوست خود خواهید کرد و در مواقع لزوم به شما 
کمک خواهند کرد. به کوچکترها هم باید خوبی 
کنید. برای مثال وقتی Barley‏ برای سگ شما می 
ou‏ آنرا به او بدهید. آنها تولید مثل میکنند. بچه 
سگها را به Harris Police L May b Stu‏ بدهید. از 
آن پس آنها شما را دوست خواهند داشت. 

کارهایی که کارتریج Pocketstation‏ برای شما انجام 
میدهد عبارتند از: 

اگر کارتریج پوکت استیشن را بدست آوردید و فعال 
کردید باید کارهای زیر را انجام دهید تا بتوانید از آن 
استفاده کنید. 

با دادن یک گل به هر دختر قلب دختران کاملاً قرمز 
میشود. 

با یک بار نگاه کردن به برنامه تلویزیونی T.V‏ 
Shopping‏ در یک روز شما دارای تمامی وسایل 
آشپزخانه میشوید. 

با در دست داشتن کارتریج پو کت استیشن و خاموش 
کردن آن در هنگام خواب» روز بعد خانه شما بزرگ 
خواهد شد. 

با درست کردن یک نوع غذاء ۳۰۰ نوع غذای شما 
تکمیل خواهد شد. 

با دادن آرد به شهردان کوتوله های سحر آمیز را در 
اختیار خواهید گرفت. 

با دادن یک ogo‏ به الهه زندگی Goddess‏ در پشت 
آبشار, تمامی توت فرنگیهای قدرتی را کسب خواهید 
کرد. 

با یک بار رفتن به بیمارستان قدرت بدنی شما 
بینهایت خواهد شد. 

با برنده شدن در یک فستیوال تمامی حیوانات شما 
دارای نشان طلایی خواهند شد. 

ا مرک درنجهن چای diga‏ ها تناس diu‏ و 
آیتمها را دریافت خواهید کرد. 

به oss‏ گیاه علف آبی را بدهید» تمامی داروها را در 
اختیار خواهید داشت. 

سگ خود را یک بار نوازش کنید تا روز بعد یک 
سگ شکاری شود. 

برای گرفتن توت فرنگی قدرتی جادوبی سبز رنگ 
باید توت فرنگیهای قدرتی قرمز را بترتیب زیر 
دریافت کنید. 

j‏ درخت سدر در کوهستان با ضربه زدن به تنه 


درخت. 


j‏ طبقه سوم به بعد در معدن زمستانی. 

j‏ ماهیگیری کردن در اسکله. 

j‏ چیدن گلها Ann bag‏ و گرفتن توت فرنگی. 
ز برنامه تلویزیون. 


-y 
-Y 
در حین مسابقه کمی بدوید و کمی بایستید تا برنده‎ 

شوید. 
خ)- برای exp‏ شدن در فستیوال گوسفندان باید 
گوسفند شما مریض نباشد. قلب گوسفند ده عدد شده 
باشد و پشم گوسفند خیلی بلند باشد تا در مسابقه 


۱- قلب سگ خود را به ده عدد رسانده باشید. 
دو روز قبل از مسابقه سگ را آموزش دهید. 


adi y‏ شوید: 
د)- برای برنده شدن در مسابقه غذا «5H‏ پیتزا 
Shirashi Sushi ¿Pizza‏ را درست کنید. 
د)- برای پاک کردن خطاهای خود به کلیسا رفته و 
بداخل درب کنفرانس بروید. با پدر روحانی صحبت 
کرده و نوشته مربوط به خطای خود را انتخاب کنید. 
ر)- کاغذهای پرینت شده فرشتگان Anglers-‏ 
Char- Perfume‏ را بدست آورید سپس از اسکله 
حدود ساعت ۵۰/۷ شب الی ۱۰ شب ماهیگیری 
کنید تا یک ماهی بسیار بزرگ و غول پیکر بدست 
آورید. 
ز)- برای آوردن الهه ویرانی در آخر هر فصل به 
دختران» مار- میمون- روباه و سوسک نشان دهید تا 
در پایان سه سال و در آغاز سال چهارم بتوانید 
Monkey. J Ruinye‏ را ببینید. 
6- در اول بهار صندق پست را باز کنید و محتویات 
نامه ها را بخوانید. در نامه آمده است که به پلیس و 
شهردار شهر سرزده و به آنها هدیه داده و سال نو را 
وقتی که از اسکله ماهیگیری میکنیده یک بظری 
حاوی نامه پیدا خواهید کرد آنرا به Kai‏ بدهید تا به 
شما معجون عشق Love Potion‏ را بدهد. 


ش)- سعی کنید بهترین غذاها را درست کرده و به 
رستوران ببرید و 4 Dugs‏ که پدر Ann‏ است بدهید. 
این کار را یک ماه انجام دهید تا بعد از ازدواج با 
Ann‏ او برای شما به مدت ۱۵ روز غذای مجانی 
بیاورد. 

نکته های دیگر در بازی: بهتر است در حین بازی از 
هرکس چیزی را درخواست میکنید بیشتر از دوبار با 
او صحبت نکنید تا بتوانید هميشه شخص را با 
خونسردی ببینید. اینکار تا پایان سال سوم برای شما 
آیتم مخفی الهه نور را بهمراه دارد که آیتم چراغ ( 
Lightes‏ ) میباشد و در شب میتوانید همه جا را 
نورانی کته سعی MS‏ از وسایل بی استفاده مانند 
قوطیهای کنسرو و چکمه ها و ... نگهداری کنید و 
در پایان سال سوم و در jel‏ سال چهارم اگر به شهر 
رفتید آنها مورد استفاده قرار میگیرند. باید درجه آنها 
را تا X99‏ برسانید. 

در روز آخر زمستان بخصوص ساعت ۱۲ نیمه شب 
به کوهستان رفته و با همه صحبت کنید. همگی 
منتظر آمدن نوروز و آغاز فصل بهار هستند و عید را 
به یکدیگر تبریک میگویند. با اینکار قلب دختران نیز 


خودش درست کند. شما فقط با نوشتن نام غذا 
میتوانید غذاهای مورد نظر را به آسانی تهیه کنید. 
کوتوله های سحر آمیز را بدون دادن غذا به آنها در 
خدمت خود گرفته و توت فرنگیهای قدرتی را نیز 
کاملا تا ده عدد در اختیار داشته باشید. 

برای بدست آوردن اشیاء مخفی در بازی باید نکاتی 
را cule,‏ کنید: 

الف)- برای آوردن فرشته زندگی Goddess‏ باید 
کارهای زیر را انجام داده باشید: 

۱- هیچ خطایی مرتکب نشده باشید. ۲- آن روز 
۳- آن روز مقدس نباشد. ۴- 
پنج محصول مختلف بداخل رودخانه پشت آبشار 
بیندازید تا در انتها توت فرنگی قدرتی را کسب کنید. 


هوا خراب نباشد. 


ب)- برای آوردن فرشته عشق Kappa‏ باید کارهای 
زیر را انجام دهید: 

)= با کوتوله قرمز Chef‏ صحبت کرده و به او روغن 
داده باشید تا او در باره الهه عشق صحبت کند. 
۲- سه عدد خیار همراه داشته باشید و بطرف دریاچه 
در نزدیک دو درخت کنار هم ببرید. ۳- خیارها را 
در جلوی دو درخت بداخل دریاچه پرت کنید تا توت 
فرنگی قدرتی بگیرید. 

پ)- برای آوردن کاغذ پرینت شده Char‏ باید 
کارهای زیر را انجام دهید: 

dur‏ غذای مخصوص را که M‏ ذکر شد درست 
۲- با این نوع غذاها 
در رودخانه شروع به ماهیگیری کنید تا آن را بدست 
آورید. 


کرده و همراه داشته باشید. 


ت)- برای بدست آوردن کاغذ پرینت شده Angler‏ 
باید بیش از دویست ماهی فروخته باشید. با قلاب 
Fishing Pole‏ در رودخانه ماهیگیری کنید تا آنرا 
بدست آورید. 

ث)- برای بدست آوردن محصولات مخفی از قبیل 
توت فرنگی, اسفناج و کلم پیج باید از هر محصول تا 
صد عدد فروخته و سپس در فصل مورد نظر در سوپر 
مارکت آنها را بخرید. 

ج)- وقتی مادر بزرگ از شما کاموا میخواهد باید 
سریعاً کاموای سفید- کاموای قرمز- کاموای طلایی 
رنگ را تهیه و به او بدهید تا او برای شما یک ژاکت 
درست کند. 

چ)- برای برنده شدن در فستیوال اسبها کارهای زیر 
را انجام دهید: 

۱- بلیط خریداری کنید. ۲- برای بار اول بالاترین 
نفر را انتخاب aes‏ ۳- برای بار اول نفر متوسط را 
انتخاب کنید. ۴- برای بار اول کمترین نفر را انتخاب 
کنید. ۵- برای بارهای دوم و سوم نیز تمامی یارها 
را انتخاب کنید تا مدال را بدست آورده و توت فرنگی 
قدرتی را کسب کنید. 

0 برای برنده شدن در فستیوال سگها کارهای زیر 
را انجام دهید: 


Po? ۵۳9 EI us بای‌ای‎ 6 COO? 


آغاز سال بعد وقتی برای شما نامه ای دیگر مینویسد 
باید بطرف Gotz ab‏ رفته و مزرعه جدید را با 


قیمت ۵۰۰۰۰ سکه از او بخرید. این مزرعه در کنار 
خانه خودش میباشد. 

برای بزرگ کردن حوضچه ماهیها بايد سه قلاب 
ماهیگیری را داشته و ۹٩‏ ماهی در حوضچه داشته 
باشید و در روز تولد Greg‏ ( ماهیگیر) که در روز ۲۹ 
بهار است به او ٩‏ ماهی متوسط بدهید تا او در هر 
دفعه بگوید که در روز تولد تان یک چیز بخصوصی 
می آورد. در روز تولدتان او آمده و به شما سه 
انتخاب میدهد. گزینه اول حوضچه ماهی بزرگ و 
گزینه دوم قلاب ماهیگیری ذغالی ( که فقط ماهی 
میگیرد) و گزینه سوم هیچ چیز میباشد. 

آقای امیر نوروزی از فولادشهر اصفهان 


ایست زمان: 0000 80070078 
0000 800700۳۸ 

فصلها: 

بهار 0 80070072 

تابستان 0001 80070072 

پاییز 0002 800700۳2 

زمستان 0003 80070072 


برای اینکه پس از اتمام بازی تمام آیتمها را داشته 
باشید باید s‏ را در طول سه سال با ۱۰۰/ تمام 
کرده و همچنین آیتمهای لازم را در حین بازی 
بدست m e‏ از جمله: وسایل آشسپزی تمام 
محصولات AAA‏ بزرگ کردن خانه و حوضچه 
ماهیگیری» داشتن چهار چوب ماهیگیری» اسب 
ld gute‏ اسب Lu gie‏ جسی Gil‏ 
دهکده» آسمان همیشه آبی» ظاهر کردن الهه های 
ویرانی» ترس» عشق و محبت و زندگی و... 

در سال دوم مادر بزرگ Ellen‏ در یکی از فصول هر 
هفته از شما نوعی پشم میخواهد. اگر شما آنها را 
برای مادر بزرگ aug Ellen‏ کنید در فصل بهار سال 
سوم الهه لباس در کنار خانه شما ظاهر شده و شما 
به همراه او به جایی ناشناخته میروید و دوباره به تپه 
مادر برمیگردید که او بشما لباسهای Work Cloth‏ 
( لباس کار)- )Party Cloth‏ لباس مهمانی)- Woo‏ 
)Cloth‏ لباس خواستگاری)- Doit Cloth‏ ( لباس 
سیاه) را میدهد. شما باید در روزهای تولد افراد وقتی 
میخواهید به آنها هدیه بدهید با لباس مهمانی هدیه 
داده و در موقع کار لباس کار و بطور خودکار در 
زمستان لباس سیاه را میپوشید و در روز تولدتان و 
همچنین در روز ۱۴ زمستان لباس خوستگاری را 
بپوشید. اگر این کارها را بدرستی انجام دهید مادر 
بزرگ Ellen‏ برای شما و سکتان کفش پشمی 
میدوزد که در خانه آنرا میپوشید. 

در سال سوم اگر Karen‏ زنتان باشد روزی او به 
مریضی سختی مبتلا میشود که دکتر شما را وادار به 
رفتن به دهکده ای دیگر میکند. شما وقتی به 
دهکده میروید مردمانی جدید ا دید بايد هرچه 


انتخاب کنید تا آنها را بعد از ده روز برای شما راه 
اندازی کند. وقتی که این کار را کردید باید در فصل 
بهار برای کاشتن بذر برنج تمام مزرعه تان را شخم 
بزنید و بذر را بکارید. ماشین آبپاش را راه اندازی 
کرده تا هر روز به آنها آب بدهد و آنها در نیمه فصل 
تابستان رشد کرده و بتوانید هر بسته ٩‏ تایی آنرا به 
قیمت بالای ۸۰۰۰ بفروشید. با برنج میتوانید پانزده 
نوع غذای جدید درست کنید. 

آیتم پانزده نوع غذا در فهرست غذاهای مخفی قرار 
دارند. هرگاه شما صد نوع غذای اولیه را درست 
کردید ub‏ این پانزده نوع غذا را درست کنید تا 
نید تمامی سیصدنوع ali‏ کامل برا کربت dif‏ 
بنابراین لازم است که هر روز سه شنبه به برنامه 
تلویزیون نگاه کرده و طریقه درست کردن غذا را به 
خاطر بسپارید. سه نوع غذای مخصوص برای آوردن 
فرشته Char‏ وجود دارد که ابتدا Ab‏ عکس پرینت 
شده ماهی بزرگ را دریافت کرده باشید. سه نوع غذا 
عبارتند از Sushi- Grilled Fish- Sashimi‏ . 

سه نوع غذای مخصوص برای ایجاد التهاب و ترس 
و احضار فرشته ویرانی وجود دارد که عبارتند از 
Boiledegg- Scrambleegg- Spa. Boiledegg‏ که 
باید وقتی توت فرنگی قدرتی را از An‏ دریافت 
کردید به هر کوتوله سحرآمیز بدهید تا بتوانید قدرت 
جاودانه Full Stamina‏ را داشته باشید. 

وحید طهماسبی - تهران 

نکته هایی در بازی: 

با بدست آوردن دانه های گل Toy Chick‏ اگر آنرا 
بکارید و به جوجه هایتان بدهید بزرگ نمیشوند. 

با بدست آوردن گل Cow Reins‏ و کاشتن آن ) پس 
از ۳۰ روز رشد میکند) میتوانید با گاوهای ۱۰ قلبتان 
گاو سواری کنید ( این گل را کاشته و بعنوان 
داخل Feed Box‏ بیندازید تا یک هفته بعد از خوردن 


غذا در 


May dl‏ بهمراه Barly‏ برای شما زین گاو بیاورند). 
این گل در تمام فصلها بجز زسستان کاشته ميشود. 
شما باید از همه جاهاییکه میتوان ماهی گرفت. 
ماهی بگیرید تا بطری حاوی نامه ا The Gods‏ 
Heaven‏ را بدست آورید. ( البته اکثراً این بطری در 
آبشار و حوضچه معدن زمستانی بدست می آید). با 
بدست آوردن این بطری مزرعه تان را آرایش دهید و 
تمامی مزرعه را شخم بزنید بطوریکه جز چمن و 
محصول چیز دیگری نباشد. وقتی تمام محصولها را 
در فصل بهار کاشته و مزرعه را آرایش دادید Select‏ 
را زده و سپس Start‏ را بزنید و مزرعه را SUIS‏ نگاه 
کنید و سپس دکمه مربع را بزنید تا تمام الهه های 
ویرانی- ترس- زندگی و الهه محبت در آسمان 
ظاهر شوند. 

برای بدست آوردن مزرعه دیگر» وقتی با شهردار 
صحبت میکنید و او در مورد مزرعه تان سوال میکند 
یکبار دیگر با او صحبت کنید. اگر خیلی شاد )39 در 
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از گرفتن الهه زندگی در پشت آبشار. 

از گرفتن در پشت معدن زمستانی. 

از برنده شدن در مسابقه اسبدوانی. 

از برنده شدن در مسابقه شنا. 

از گرفتن توت فرنگی مخفی توسط الهه عشق 
.Kappa‏ 

برای گرفتن توت فرنگی جایزه ویژه باید کارهای زیر 
را انجام دهید: 

در فصل تابستان وقتی Ann‏ از شما درخواست روزی 
سه تخم مرغ را میکنده مدت یک ماه هر روز در 
ساعت پنج بعد از ظهر سه عدد تخم مرغ ببرید. 

در فصل پاییز وقتی Duke‏ از شما در چیدن 
انگورهای وحشی در خواست کمک میکند» جواب 
مثبت بدهید و سپس به پیش Cliff‏ رفته و در مورد 
کار با او صحبت کرده و کار را به او واگذار ws‏ 


در آخر تابستان وقتی که Kai‏ از شما درخواست ذرت 
میکند» قیمت مناسب به او بفروشید تا در پایان سال 
سوم و آغاز سال چهارم وقتی که در عید نوروز به 


خانه شهردار میروید توت فرنگی جایزه را دریافت 
سه سال متوالی در مسابقه شنا شرکت کرده و از 
Kai‏ ببرید. 

سه سال متوالی در مسابقه اسب دوانی» سگ دوانی. 
جنگ مرغهاء غذا پزی برنده شوید. 

برای راه اندازی وسایل جدیدی که از شهر گرفته اید 
باید پیش آهنگری رفته و کارهای زیر را انجام دهید. 
برای راه اندازی و نصب دستگاه آبپاش باید ۷ عدد 
سنگ الماس سبز را به همراه ۱۰۰۰۰ سکه به آهنگر 
داده و جمله جدیدی که Imaging Work. W.C.M‏ 
نام دارد را انتخاب کنید. 

برای راه اندازی دستگاه کمباین باید با ۱۵ عدد 
سنگ الماس سبز بهمراه ۵۰۰۰۰ سکه به پیش 
آهنگر رفته و نوشته Imaging Work. C.M‏ را 


ese AIAI Toner (E wf o رک‎ ref quit 


env ۱ 


۱ 


تسم 


D 


Ro? ۵۴۵ 5۳ بازی‌‌ی هی‎ 9 ERGA ۵ 


صفحه ۱۵۵ 


Slot 3  80070FEE 0??? 
Slot 4 80070۳۳4 0??? 


RuckSack Item Modifier Codes 
Item in Hand Slot Modifier 


3  Slot4  80070F94 0??? Slot3 80071A9C 0??? را پیدا کنید. برای اینکار باید‎ Karen زودتر داروی‎ 
-l  SlotS 80070F9A 0??? Slot 4 80071AA2 0??? ۲ ; i ۱ 
1 Slot 6  80070FAO0 0??? Slot5 | 80071AA8 0??? رفته و برگ را در‎ Hospital بطرف شمال دهکده به‎ 
۰ Slot 7 80070FA6 0??? Slot 6 80071AAE 0??? 2 ME LAORE 
.9  Slot8 80070FAC 0??? Slot 7  80071AB4 0??? ا سکه بحرن ی‎ espe iad 
Toolbox 6 Item Modifier Codes Slot 8 | 80071ABA 0??? که‎ Won اتفاقات زیبایی را میبینید» از جمله: دیدن‎ 
&/ ماک‎  80070FB2 0??? Max Equipped Item Codes 
1 a e- ù 
4 Slot2 80070FB8 0??? Usable Item Slot پلیس دهکده دستگیر شده و شما‎ John توسط‎ 
رز‎  Slot3 80070FBE 0??? 80071A88 0063 رس‎ prassi lo مختمع‎ ade 
4) Slot4 80070FC4 0??? Slot 1 80071494 0063 uus بلوی‎ CIA MEG 
Slot 5  80070FCA 0??? Slot2  80071A9A 0063 برسر درب آن با عکسی از صورت یک سگ میباشد.‎ 
Slot6 80070FD0 0??? Slot 3 80071AA0 0063 ی‎ z E 
Slot 7 80070FD6 0??? Slot 4 80071AA6 0063 شما میتوانید دو سگ پلیسی را که زنجیر نیز میتوان‎ 
Slot 8  80070FDC 0??? Slot 5 80071AAC 0063 به آنها زد از آنجا بخرید. البته این سگها بسیار گران‎ 
Toolbox 7 Item Modifier Codes Slot 6 80071AB2 0063 4* Ax | TUN P 
Slot 1  80070FE2 0??? Slot 7  80071AB8 0063 ٠۴ و برنگهای سیاه و قهوه ای بوده و با خریدنشان‎ 
Slot2  80070FE8 0??? Slot8 80071ABE 0063 


به مزرعه تان اضافه ميشود. 
۵ از بهروز جلیلی): برای برنده شدن در فستیوال 


ا از ما Slot5  80070FFA 0??? 80071A8A 0??? (com ees eode‏ 
وء از ابتدای تابستان شیر گاو مورد نظرتان را برای ???0 Slot 6 80071000 0??? Slot! 80071AC0‏ 

Slot 7 80071006 0??? Slot 2 80071AC6 0??? میود شر دوا‎ quos) otro شیر کت ر اتفه‎ 
Slot 8 8007100C 0??? Slot 3 80071ACC 0??? Aa M y 
Toolbox 8 Item Modifier Codes Slot 4 80071AD2 0??? گاوهایتان را ندوشید).‎ j 
Slot! 80071012 0??? Slot 5 80071AD8 0??? jon disse qp D 
Slot 2 80071018 0??? Slot 6 80071ADE 0??? CE لى‎ E 
Slot 3 8007101E 0??? Slot 7 80071AE4 0??? میتوانید در خانه هایشان گردش کرده و اطاقهایشان‎ 
Slot 4 80071024 0??? Slot 8 80071AEA 0??? E ام‎ EAN 
Slot 5  8007102A 0??? Max RuckSack Item Codes را بگردید. در غیر این صورت با تذکر انها روبرو‎ 


Slot 6 80071030 0??? 


Item in Hand Slot 


T 


Slot7 80071036 0??? 80071۸817 0063 : M 
Slot8 —8007103C 0??? Slot 1  80071AC4 0063 880071488 0064 -Li cehs اټ پاش بت بت‎ 
Toolbox 1 Max Item Codes Slot 2  80071ACA 0063 5008۴۴62 0002 حداکثر نفس برای مسابقه شنا‎ 
Slot 1 80070EC6 0063 Slot 3 80071AD0 0063 800BFE62 0003 

Slot 2 80070ECC 0063 Slot 4 80071AD6 0063 

Slot 3 80070ED2 0063 Slot 5 80071ADC 0063 SOIC DEE 0064 کامل‎ ud IUD deyja 
Slot 4 80070ED8 0063 Slot 6 80071AE2 0063 3007۸3۳2 O0FF قلب کامل برای بچه خود‎ 
Slot 5 80070EDE 0063 Slot 7 80071AE8 0063 ا‎ EAE 
Slot 6 80070EE4 0063 Slot 8 80071AEE 0063 بی نیاز از عدا دلدن به حیوانات‎ 


Slot 7 | 80070۳۳۸ 0063 


Toolbox 1 Item Modifier Codes 


B0200001 00000000 


Slot 8 | 80070EF0 0063 Slot 1  80070EC2 0??? 300712۳8 0001 
Toolbox 2 Max Item Codes Slot 2  80070EC8 0??? 300759E0 0001 
Slot 1  80070EF6 0063 Slot3  80070ECE 0??? 
Slot 2  80070EFC 0063 Slot4 80070ED4 0??? B8002FF80075 حداکثر سرعت برای اسب‎ 
Slot 3 80070۳02 0063 Slot5 | 80070EDA 0??? "2 
Slot 4 ۰ 00008 0063 Slot 6  80070EE0 0??? 80070D24 03E7 بازی:‎ Jal داشتن گلدان در‎ 
Slot 5 80070۳0۳ 0063 Slot 7 80070EE6 0??? 
٩101 6 80070F14 0063 Slot 8 80070EEC 0??? Description Code 
Slot 7 80070F1A 0063 Toolbox 2 Item Modifier Codes Max Lumber 80070D38 03E7 
Slot8 —80070F20 0063 Slot]  80070EF2 0??? Max Fodder 80070D3A 03E7 
Toolbox 3 Max Item Codes Slot 2  80070EF8 0??? Max Fish Food 80070D3E 03E7 
Slot 1  80070F26 0063 Slot3  80070EFE 0??? Max Chicken Feed 80070D40 03E7 
Slot 2 80070F2C 0063 Slot 4 80070F04 0??? Have Maxed Power Fruit800712BC 000A 
Slot3 80070۳32 0063 Slot 5  80070F0A 0??? Max RuckSack Storage. 80071A1E 0002 
Slot4 000۳38 0063 Slot 6 80070F10 0??? Max Level Sickle 80071A40 FFFF 
E Slot 5  80070F3E 0063 Slot 7 80070F16 0??? Max Level Hoe 80071A42 FFFF 
Es Slot 6 80070۳44 0063 Slot8 0070۳160 0??? Max Level Ax 80071A44 FFFF 
E Slot 7 | 80070F4A 0063 Toolbox 3 Item Modifier Codes Max Level Hammer 80071A46 FFFF 
4 Slot8 | 80070۳50 0063 Slot 1  80070F22 0??? Max Level Watering Can80071A48 ۲ 
2 Toolbox 4 Max Item Codes Slot2 80070F28 0??? Infinite Money 80071A5C FFFF 
3 Slot 1 80070F56 0063 Slot 3 80070F2E 0??? Max Money 80071A5C 967F 
3 Slot2  80070F5C 0063 Slot4 80070F34 0??? 80071A5E 0098 
zm Slot3 80070۳62 0063 Slot5 80070F3A 0??? Infinite Medals 80071A60 FFFF 
E Slot4 80070F68 0063 Slot6 —80070F40 0??? Max Medals 80071A60 967F 
4. Slot 5 80070F6E 0063 Slot7 80070F46 0??? 80071A62 0098 
۳ Slot 6 80070۳74 0063 Slot8 | 80070F4C 0??? Max Earnings 800711FC 967F 
4.  Slot7 0070۳7۸ 0063 Toolbox 4 Item Modifier Codes 800711FE 0098 
Yk Slot8 80070F80 0063 Slot 1  80070F52 0??? Zero Reduction Expenses80071200 0000 
Jj Toolbox 5 Max Item Codes Slot 2  80070F58 0??? Max Amount Shipped (GS 2.2 Or Higher 
Slot 1  80070F86 0063 Slot3  80070F5E 0??? Needed! 50001502 0000 
3 Slot 2 80070F8C 0063 Slot4 80070F64 0??? 800711C4 03E7 
4 Slot 3 80070F92 0063 Slot 5 80070F6A 0??? 19Max Amount Shipped All (Caetla Only) 
3 Slot4 000۳98 0063 Slot 6 80070F70 0??? B0150002 00000000 
E^ Slot 5  80070F9E 0063 Slot 7 80070F76 0??? 800711C4 03E7 
i Slot6 | 80070FA4 0063 Slot8 | 80070F7C 0??? Equipped Item Modifier Codes 
3 Slot7 | 80070FAA 0063 Toolbox 5 Item Modifier Codes Usable Item Slot 
Slot8 | 80070FBO 0063 Slot 1  80070F82 0??? 80071A84 0??? 
3 Toolbox 6 Max Item Codes Slot 2 80070F88 0??? Slot 1 80071۸90 0??? 
P Slot 2  80071A96 0??? 


Slot 1 | 80070FB6 0063 Slot 3 


80070۳8۳ 0??? 
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0۳4 - Cheese G Max Affection Cow 11 8007513A 010E Slot2 | 80070FBC 0063 0 
0۳5 - Mayonnaise G Max Affection Cow 12 800751۳2 010E Slot 3 80070۳02 0063 ۵ 
0۳6 - Yan G Max Affection Cow 13 800752AA 010E Slot 4 80070۳08 0063 

0۳7 - Wool G Max Affection Cow 14 80075362 010E Slot 5 80070۳0 0063 t 
OES - Egg G Max Affection Cow 15 8007541A 010E Slot 6 | 80070FD4 0063 * 
OE9 - Can Max Affection Cow 16 800754D2 010E Slot 7 80070۳71۸ 0063 fs 
OEA - Message In Bottle Max Affection Cow 17 8007558A 010E Slot8 | 80070۳۳0 0063 t 
OEB - Boot Max Affection Cow 18 80075642 010E Toolbox 7 Max Item Codes 

OEC - Dead Fish Max Affection Cow 19 800756FA 010E Slot 1  80070FE6 0063 j^ 
OED - Carp Max Affection Cow 20 800757B2 010E Slot2 | 80070FEC 0063 5 
OEE - Char جایگزین علامت سئوالها کدهای زیر را بگذارید.‎ Slot 3 80070۳۳2 0063 

OEF - Catfish ۸ BE Slot 4  80070FF8 0063 X 
0۳0 - Squid E Slot 5 80070۳۳۲ 0063 m 
0۳۱ - Angler o4 ۱ d F Slot 6 80071004 0063 c 
0۳2 - Sea Bream 0A4 - Gift Slot 7 8007100A 0063 * 
0۳73 - CHOCOLATE 0AS - Oil Slot8 80071010 0063 ka 
0۳4 - Chocolate Cookies 0A6 - Flour Toolbox 8 Max Item Codes e 
OFS - Chocolate Cake 0A7 - Curry Powder Slot 1 80071016 0063 è 
OF6 - Moonview Dumplings 0۸8 - Set Meal Slot2  8007101C 0063 € 
0۳7 - Bracelet 0A9 - Wild Grape Wine Slot 3 80071022 0063 Q 
0۳8 - Necklace OAA - Milk Slot 4 80071028 0063 ç 
OF9 - Earings OAB - Water Slot 5 8007102E 0063 & 
OFA - Bandage OAC- Snowcons Slot 6 80071034 0063 
OFB - Relax Tea Leaves OAD - Veggie Pancake Slot7 007103۸ 0063 3 


OFC - Relaxation Tea Slot 8 | 80071040 0063 


OAE - Fried Rice 


OFD - Fruit Latte OAF - Stir Fry Max Stamina 80071A12 003C 
OFE - Veggie Latte OBO - Miso Soup Red Heart Popuri 800786B4 FFFF 
OFF - Mixed Latte 0B1 - Stew Red Heart Elli 80077298 FFFF 
100 - Perfume 0B2 - Curry Red Heart Karen 800767A0 FFFF 
101 - Cliffs Photo 083 - Salad Red Heart Ann 80076EF0 FFFF 
102 - Letter Red Heart Mary 80077BBC FFFF 


0B4 - Fruit Juice 
0B5 - Veggie Juice 
0B6 - Mixed Juice 


Zero Dead Animals 80127232 0000 
All Item Shipped 800711C4 03E7 


103 - Invitation 
104 - Woodcutter Book 


105 - Picturebook Of People B 800711C6 03E7 

106 - Adult Dog = ۱ و‎ E 800711C8 03E7 

107 - Young Dog 089 - Fries 800711CA 03E7 

108 - Cat OBA - Pickles 800711CC 03E7 E 
109 - Chicken OBB - Strawberry Jam 800711CE 03E7 Š 
10A - Chick ۱ OBC - Strawberry Milk ! 800711D0 03E7 ^o 
10B - White Rabbit OBD - Tomato Juice | 800711D2 7 

10C - Brown Rabbit OBE - Popcorn 800711D4 03E7 ۰ 
ms th Pam n T 

10F - Monkey 0C0= Happy Eggplant. 80071 1DA 03E7 

001 - Sweet Potato (recipe 
M ۲ RM 0C2 - Roasted Potatoes A n Une 
112- Butterfly p < Greens 800711E0 03E7 
004 - Scrambled Eggs 
114 Beetle | OCS - Omelet | 30071 1E4 03E7 
115 - Stag Beetle B CU = Boiled Bgg 800711E6 03E7 
E Cee 0C7 - Hot Milk 

116 - Cicada 0C8 - Butter 800711E8 03E7 

117 - Dragonfly 0C9 - Cheese Cake 800711EA 03E7 

118 - Cricket 800711EC 03E7 


OCA - Cheese Fondue 
OCB - Apple Jam 
OCC - Apple Pie 

OCD - Bamboo Rice 
OCE - Mushroom Rice 
OCF - Truffle Rice 
0120 - Grape Jam 


Max Hearts Chicken 1 30074302 00FF 
Max Hearts Chicken 2 300743B6 00FF 
Max Hearts Chicken 3 3007446A 00FF 
Max Hearts Chicken 4 3007451E 00FF 
Max Hearts Barn Animal 130074A0A 00FF 
Max Hearts Barn Animal 230074AC2 00FF 


119 - Lady Bug 

11A - Grasshopper 

11B - Triangle Sandwich 
11C - Deluxe Sandwich 
11D - Riceball 

11۳ - Red Bean Bun 


11۳ - Pizza 091 - Sushi Max Hearts Dog 300759FA 00FF 
120 - Meat 092 - Chirashi Sushi Max Hearts Horse 30075AEA 00۳۳ 
121 - Toast 0D3 - Jam Bun Maximum Harvest Sprite's Affection 

th Ro rend E 
124 - Egg E (D3 Dinner Roll 8007A83E 010E 

EE 006 - Sashimi 

125 - Popuri s Egg 0D7 - Grilled Fish 8007A936 010E 
126 - Mystic Berry 0D8 - Pizza 8007AA2E 010E 
127 - Unclear Message In Bottle DO - Pasta 8007AB26 010E 
128 - Spring Seeds ODA - Noodles 8007ACIE 010E 


129 - Summer Seeds 


Max Affection Cow 1 80074A0A 010E 


ODB - Curry Noodle 
01۳0 - Tempura Noo 
ODD - Fried Noodles 


12A - Spring Seeds Max Affection Cow 2| 80074AC2 010E M 


12B - Toy Chick 


120 - Cow Reins 
12D - God Map 


ODE - Tempura 


i 
Max Affection Cow3 8007487۸0108 — f 
Max Affection Cow 4 80074C32 010E P" 
Max Affection Cow 5 80074CEA 010E 


12E - Ketchup M : cM Max Affection Cow 6..80074DA2010E — 7 
12F - Rice Omelet OEI - Cake Max Affection Cow 7 80074ESA 010E 3 
130 - Salad OE2 - Food Fiasco Max Affection Cow 8 80074۳712 010E En 
131 - Apple Pie 0E3 - Milk G Max Affection Cow 9 80074FCA 010E = 


132 - Cheese Cake 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


094 - Yarn S 

095 - Yarn M 

096 - Yarn L 

097 - Honey 

098 - SUGDW Apple 
099 - Riceballs 
09A - Bread 

09B - Bodigizer 
09C - Bodigizer XL 
09D - Turbojolt 
09۳۲ - Turbojolt XL 
09F - Wine 

0۸0 - Grape Juice 


سوت تور 


Harvest Moon For Girl 


Max Money 80072818 967F 
8007281A 0098 

Horse Racing Max Chip 8007281C EOFF 

8007281E 05F5 

Not Tired 300727CE 4 

Good Health | 300727D2 0000 

Max Lunmber 80071A7C 03E7 

Max Cow/Sheep Food 80071A7E 03E7 

Max Fish Food 80071A82 03E7 

Max Chicken Food 80071A84 03E7 


== 


Heart Of Darkness 


aiwdL1+L2+R1+R2 دارید‎ 4S5 :Cheat mode 


دوم سپس PlayStation‏ روشن کنید. وقتی که 
demo‏ اتمام رسید با دسته اول روی Options‏ 
با ضربدر کلیک Au‏ دو منوی جدید اضافه 


میشود که یکی دیدن کل فیلمها ودیگری انتخاب 
مرحله است» که باید داخل Game‏ 020 آبرویم. 


European and Australian (PAL) versions 
Press R1 for protection from most enemies: 
100767۳70 0800 
8008858A C000 
If you fall into water where you would nor- 
mally die, the game may not progress. Disable 
the code, die, and restart from the last save. 
Press L1 to disable protection from ene- 
mies: D00767F0 0400 
8008858A 0000 

If you need to use a rope to swing across 
anywhere in the game, press L1 to disable the 
protection code. 
Skip to level 2: 80088650 0001 
Skip to level 3: 80088650 0002 
Skip to level 4: 80088650 0003 
Skip to level 5: 80088650 0004 
Skip to level 6: 80088650 0005 
Skip to level 7: 80088650 0006 
Skip to level 8: 80088650 0007 
North American (NTSC) version 

Infinite Health ۰ 60075694-000 


80079966-0000 
80094470-0001 
80075432-1000 


093 - Wool L 


043 - Cucumber 
044 - Strawberry. gr 
045 - Cabbage 
046 - Tomato 
047 - Corn 
048 - Onion 
049 - Pumpkin 
04A - Pineapple 
04B - Eggplant 
04C - Carrot 
04D - Sweet Potatà 
04E - Spinach 
04F - Green Pepper 

050 - Grass 

051 - Moon Drop Flower 

052 - Pink Cat Flower 

053 - Blue Magic Red Flower 
054 - Red Magic Red Flower 
055 - Toy Flower 

056 - Orange Cup Fruit 

057 - Apple 

058 - Bamboo Shoot 

059 - Wild Grape 

05A - Mushroom 

05B - Poisonous Mushroom 
05C - Truffle 

05D - Blue Grass 

OSE - Red Grass 

05۳ - Green Grass 

060 - Mystrile 

061 - Orichalcum 

062 - Adamantite 

064 - Basket 

065 - Dog Ball 

066 - Coin 

067 - Power Berry 

068 - Fodder 

069 - Chicken Feed06A - Fodder 
06B - Chicken Feed 

06C - Fish Food 

06D - Rucksack Level 2 

06۳ - Rucksack Level 3 

06۳ - Pocketststion 

070 - Gift Wrap 

071 - Vase 

072 - Knife 

073 - Frying Pan 

074 - Pot 

075 - Mixer 

076 - Whisk 

077 - Rolling Pin 

078 - Oven 

079 - Seasoning Set 

07A - Gold 

07B - Silver 

07C - Copper 

07D - Carp Print 

07E - Char Print 

07F - Catfish Print 

080 - Squid Print 

081 - Angler Print 

082 - Sea Bream 

083 - Beehive 

084 - Fish Food 

085 - Orange Cup Fruit 

086 - Egg 

087 - Spa-boiled Egg 

088 - Mayonnaise S 

089 - Mayonnaise M 

08A - Mayonnaise L 

08B - Milk S 

08C - Milk M 

08D - Milk L 

08۳ - Cheese S 

08F - Cheese M 

090 - Cheese L 

091 - Wool S 

092 - Wool M 


133 - Cookie 

134 - Water 

135 - Roasted Corn 

136 - Pasta 

137 - Pizza 

138 - Junk Ore 

139 - Aja Grapes 

13A - Dead Weed 

13B - Winter Stone 

13C - Winter Branch 
13D - Winter Lumber 
13E - Water 

13F - Mayonnaise Maker 
001- Sickle 

002 - Copper Sickle 

003 - Silver Sickle 

004 - Gold Sickle 

005 - Mystrile Sickle 
006 - Hoe 

007 - Copper Hoe 

008 - Silver Hoe 

009 - Gold Hoe 

00A - Mystrile Hoe 

00B - Ax 

00C - Copper Ax 

00D - Silver Ax 

00۳ - Gold Ax 

00F - Mystrile Ax 

010 - Hammer 

011 - Copper Hammer 
012 - Silver Hammer 
013 - Gold Hammer 

014 - Mystrile Hammer 
015 - Watering Can 

016 - Copper Watering Can 
017 - Silver Watering Can 
018 - Gold Watering Can 
019 - Mystrile Watering Can 
01A - Milker 

01B - Clippers 

01C - Brush 

01D - Bell 

01۳۴ - Animal Medicine 
01۳ - Cow Miracle Potion 
020 - Sheep Miracle Potion 
021 - Blue Feather 

022 - Turnip Seeds 

023 - Potato Seeds 

024 - Cucumber Seeds 
025 - Strawberry Seeds 
026 - Cabbage Seeds 

027 - Tomato Seeds 

028 - Corn Seeds 

029 - Onion Seeds 

02A - Pumpkin Seeds 
02B - Pineapple Seeds 
02C - Eggplant Seeds 
02D - Carrot Seeds 

02E - Sweet Potato Seeds 
02۳ - Spinach Seeds 

030 - Green Pepper Seeds 
031 - Moondrop Seeds 
032 - Pink Cat Seeds 

033 - Magic Red Seeds 
034 - Toy Flower Seeds 
035 - Orange Cup Seeds 
036 - Grass Seeds 

037 - Ocarina 

038 - Fishing Rod 

039 - Fishing Pole 

03A - Stone 

03B - Big Stone 

03C - Rock 

03D - Stump 

03E - Branch 

03F - Lumber 

040 - Weeds 

041 - Turnip 


$ "Id 655 wd cs) ab); بازی‌های‎ 


ببینید. از فندک خود بر روی یکی از مشعل‌ها استفاده کنید تا آن را روشن 
کنید. مشعل را برداشته و به سوی دو زامبی رفته و با ضریات مشت آنها را 
نابود کنید. سپس به بالاء رو به سمت چپ اتاق حرکت کنید. در مابین تابوت 
سوم و چهارم یک سنگ خواهید دید. سنگ را فشار osla‏ تا درب انتهای اتاق 
باز شود. قبل از اینکه درب بسته شود وارد آن شوید. در اتاق بعدی» چهار 
سنگ وزنه پیدا می‌کنید. سه سنگ از چهار سنگ را باید به ترتیب روی 
ستون‌ها بگذارید تا در یک سطح قرار گیرند و پلی ایجاد شدهء از آن رد شوید. 
اولین ستون» سنگ کروی JSS‏ ستون daos‏ هرمی شکل و ستون سوم 
راهروی زیر زمینی: راه را به بالا asbl‏ داده تا به یک درب در پشت 
گودال آتش برسید. در طرفین درب دو جایگاه صندوقی JLS‏ وجود دارد. با 
مشعل» کنار درب رفته و مشعل را روی یکی از جایگاه‌های صندوقی شکل 
قرا دهید. شما به دو مشعل نیاز دارید. بنابراین برگردید و از روی دیواه یک 
مشعل را بردارید و در طرف دیگر قرار دهید. درب را باز کرده و وارد شوید. 
به جلو رفته و درب بعدی را با چرخاندن صلیب در سمت راست. باز uS‏ 
اینجا یک آسانسور است. (نکته: در سمت چپ دیوار در دور دست یک درب 
مخفی وجود دارد که اکنون باز نیست زیرا فعلاً راهی برای باز کردن آن 
وجود ندارد). 

وارد آسانسور شده تا به منطقه بعدی برسید. پس از رسیدن به کلیساء سمت 
پیانو رفته و آن را بررسی و دکمه ضربدر را شش بار بزنید. درب کنار آن باز 
می شود. مهمات را بردارید. به جلو رفته تا به یک روح برسید. با آن صحبت 
کنید و در آن طرف کلیسا درب را باز کنید تا به بیرون برسید. رو به جلوی 
دوربین حرکت کنید تا یک هیولای پرنده‌ای شکل به شما ضربه بزند. او را با 
ضربات مشت نابود کنید. راه طولانی را بدوید تا به دروازه‌های چوبی برسید. 
دروازه‌های چوبی را باز کرده و وارد شوید. یک هیولای غول Sa‏ نمایان 
شده و به شما ضربه می‌زند ولی پس از مدتی ناپدید می‌شود و شما در امان 
خواهید بود. مسیر را تا عمارت بزرگ دنبال کرده و وارد عمارت شوید. بازی 
را ذخیره کنید. 

پتیم خانه: به ناحیه پرستار که در نقشه مشخص شده بروید. صحنه‌ای 
خواهید دید و یک پرستار به شما ضربه خواهد زد و اسلحه‌تان را بر می دارد. 
با ضربات مشت به او ضربه بزنید تا او را نابود کنید و به بیرون از پنجره 
بیندازید. حالا اسلحه‌تان را از روی زمین بردارید. روی فایل. دکمه را فشار 
دهید. چند بار این کار را انحام دهید تا بفهمید پاولف در کتابخانه دیده شده 
است او یک کلید دارد. به پشت میز رفته و کشوی آن را باز کنید و کلید را 
بردارید. در کنار کتاب‌ها دکمه ضربدر را دو بار زده تا یک کتاب موزیک 
بردارید. حالا برگشته و وارد کتابخانه شوید و به نقشه زیر نگاهی بیندازید. 
خواهید فهمید که یک ناحیه مخفی در پشت قفسه‌های کتاب‌ها وجود دارد. 
دور زده و به کنار کتاب‌های نزدیک خود بروید. خواهید دید یک کتاب قرمز 
رنگ از قفسه کتاب بیرون آمده است. آن را فشار دهید و در سر جایش قرار 
دهید تا یک درب مخفی در پشت قفسه‌های کتاب باز شود. وارد اتاق مخفی 
شوید و پاولف را پیدا خواهید کرد. او مریض است و فعلا نمی تواند به ما 
کمک کند. وارد درب های دودهنه شوید. آنها را با کلیدی که از کشو بدست 
آورده‌اید باز کنید. دو گارد به شما حمله خواهند کرد. با ضربات مشت آنها را 
نابود کنید. درب سمت راست خود را بررسی کنید. خواهید فهمید که آن قفل 
است. پنجره را با دکمه ضربدر بررسی کنید. خواهید دید که آن تمیز نشده 
است. بنابراین به پنجره مشت بزنید تا آن را بشکنید. دکمه ضربدر را دوباره 


زده تا وارد اتاق» در آن سوی پنجره شوید. در اتاق تمام قرص‌ها را جمع 


32.95 
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WAKE THE DEVIL 


A Tile f Weind Menace 
by MIKE MIGNOLA 


JAMES SINCLAIR 


ALSO FEATURING 


SILENT AS THE GRAVE 


A MoustecMen Mystery 


by GARY GIANNI 


Hell Boy 
شما آماده‌اید تا گشتی درقبرستان‎ cns قسمت اول: پس از برداشتن فندک‎ 
بزنید. این کار را انجام دهید. سپس به بالای پله‌ها بروید. درب دروازه روبرو‎ 
و وارد ساختمان‎ odj را بررسی کنید. خواهید دید که آن بسته است. دور‎ 
کوچک در روبروی جایی که ایستاده‌اید شوید. روبروی درب سنگ را بررسی‎ 
کرده و آن را فشار دهید. حال از اتاق خارج شده و در بیرون. بالا وارد‎ 
ساختمان کوچک نزدیک پله‌ها شوید. روبروی درب سنگ را بررسی و آن را‎ 
SYL فشار دهید تا با این کار درب باز شود. حالا از درب خارج شده و به‎ 
پله‌ها رفته و به سوی دروازه بروید. آن را باز کرده و وارد منطقه جدید در‎ 
قبرستان شوید. در این منطقه با چند زامبی مواجه می‌شوید. از ضربات مشت‎ 
ها‎ ab استفاده کنید. قبل از رفتن به بالای پله‌هاء خون را برداشته و به بالای‎ 
بروید تا به ناحیه دیگر برسید. یک صحنه مابین سارا و خودتان داشته باشید.‎ 
پس از مذاکره با سارا؛ درب کنار پیتر را بررسی کنید. خواهید دید که قفل‎ 
است. بنابر این به آنسوی قبرستان, جایی که یک ساعت شنی جادویی‎ 
می‌درخشد بروید. این دستگاه ذخیره بازی است و می توانید با این ساعت‎ 
شنی» بازی را ذخیره کنید.‎ 
قبرستان: در کنار محل ذخیره بازی» وارد مدخل ورودی شوید. یک پرنده‎ 
خواهد کرد. به او ضربات مشت بزنید تا او را نابود‎ alas غول پیکر به شما‎ 
کنید و یا اینکه می‌توانید او را نادیده گرفته و به آنسوی منطقه باز بدوید و از‎ 
روی زمین» کلید را بردارید. پس از دریافت کلید» برگشته و از مدخل ورودی‎ 
خارج شوید و پیش پیتر برگردید. از کلید بر روی درب کنار پیتر استفاده کرده‎ 


و وارد درب شوید. 


قسمت دوم: در شروع قسمت دوم بازی بايد در دو طرف اتاق مشعلی 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


سمت راست رفته و دکمه ضربدر را بزنید و آن را رو به جلو سمت راست D S‏ 
دهید. حالا به پایین سمت راست رفته و دکمه ضربدر را دو مرتبه فشار دهید 
و سپس به پایین سمت چپ رفته و دکمه ضربدر را سه مرتبه فشار دهید و 
تمام محسمه‌ها را در نقاط مختلف قرار دهید. این کار درب بالای اتاق را باز 
می کند. به بالای صحنه رفته و درب را باز کنید و همچنان راه را ادامه دهید. 
از کلیدی که از پاولف بدست آورده‌ایدء در انتهای اتاق )$9( درب استفاده 9 
وارد درب شوید تا پیرمردی که هرمن درباره آن توضیح می‌داد را پیدا کنید. 
قسمت سوم: ابتدا از این اتاق خارج شوید و راه سرتاسر راهرو را بدوید. 
سعی کنید دستانی را که از سقف بیرون می‌آیند و شما را می‌گیرند مهار کنید 
به بالای پله‌ها رفته. خود را در یک معبد خواهید یافت. اینجا شکنجه گاه 
است. درب دیگر شکنجه‌گاه قفل است. یک کلید از یکی از زنجیرها آویزان 
است. در سمت راست. تبر را از روی دیوار برداشته و در سمت چپ یک 
زنجیر خواهید دید. با دکمه ضربدر آن را فشار دهید. حالا شما می‌توانید با 
مشت خود دو ستون در پشت اتاق را خراب کنید. ابتدا ستون سمت چپ را 
مشت بزنید. هنگامی که اتاق ترق تروق می‌کند به سمت دیگر ستون دویده 
و به آن نیز مشت بزنید. سقف می‌ریزد و یک سوراخ درست می‌شود. کلید به 
روی زمین می‌افتد. به سوی دیگر در سمت چپ اتاق رفته و کلید را از روی 
زمین بردارید. از کلید بر روی درب استفاده کنید تا درب باز شود و وارد درب 
شوید. راهرو را رو به جلو دنبال کرده وارد درب مقابل پله‌ها شوید. شما همان 
مردی را که بیرون شکنحه گاه رفت 9 وارد برج شد خواهید دید. راه را ادامه 
دهید. دستگاه ذخیره بازی در گوشه سمت راست ناحیه است. معلوم است که 
برج قفل است. بنابراین درب مقابل محل ذخیره بازی باز است. به آن‌جا رفته 
و وارد درب شوید. 

زمین‌های برج: راه طولانی را در سمت راست دیوار ادامه داده تا یک درب 
دیگر که به کتابخانه منتهی می‌شود پیدا کنید. شما دوباره مردی که از معبد 
به داخل برج رفت را خواهید euo‏ وارد دربی می‌شود و درب را از پشت قفل 
موزیک دیگر پیدا کنید. با راهبان صحبت کنید تا بفهمید یک کلید در 
کتابخانه مخفی وجود دارد و خواهید فهمید که بیشتر راهبان به شیطان 
تبدیل می‌شوند. اگر کتابخانه را بررسی Aus‏ خواهید فهمید که یک کلید در 
بالای یکی از کتابها در قفسه‌های وسط اتاق وجود دارد. کلید را بردارید. 
کمی عقب‌تر بروید و خواهید دید که سوراخ‌هایی در سقف وجود دارد. به 
سمت دیگر قفسه‌های کتاب مرکزی در پشت رفته و دکمه ضربدر را بزنید تا 
قفسه‌ها را هل داده و آن را درست زیر سوراخ قرار دهید. با استفاده از 
قفسه‌های کتاب به بیرون از سوراخ, به پشت بام بروید. در JUS‏ پنجره پشت 
بام» خون را بردارید. بنابراین باید راهی باشد که به اینجا برسید و کلید را نیز 
بردارید. از کتابخانه خارج شوید و دیوار را به جلو سمت راست دنبال کنید 
وارد دربی با پله‌هایی در جلو آن شوید. شما خود را در یک ناحیه با چند 
خوک کوچک و یک جوجه پیدا خواهید کرد. با بچه‌ای که کنار درب نشسته 
است صحبت کنید. خواهید فهمید که او گرسنه است. به جلوتر قدم بردارید. 
به یک حوضچه خواهید رسید. در نزدیکی آن دکمه ضربدر را بزنید تا بفهمید 
که چیزی شناور در حوضجه وجود دارد. به گوشه نرده‌ها رفته تا در سمت 
چپ یک بسته غذای خوک پیدا aes‏ آن را در ol‏ پرت کنید تا یک جعبه و 
یک کلید در آن پیدا کنید. جعبه و کلید را بردارید و از این ناحیه خارج شوید. 
به سمت دیگر ناحیه رفته و درب مقابل محل ذخیره بازی را باز کنید. این 
کار را با کلیدی که در آن جعبه است انجام دهید. سعی کنید خون را بردارید. 
شما به پایین aib‏ سقوط می کنید و روی b‏ آتشین و داغ خواهید افتاد. 
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کرده و یک نگاه نیز در تابلو چارت بیندازید. به رنگ‌هایشان توجه داشته 
باشید. در زیر کاربرد آن‌ها آمده است: 
نوع رفتار بیمار نام بیمار 


Tchecky تیچیکی‎ 


Herman هرمن‎ 


tp‏ رن 
مانند دیوانه ( قرص زرد) مردم آزار 
دیوانه عاشقی (قرص سبز) دیوانه 
صداهای عجیب (قرص قرمز) بالا و پایین پریدن گانتر gunter‏ 
aub‏ جوجه صدا کردن ( قرص آبی) مبتذل واسلوو ۷۵510۷ 
شما خواهید فهمید که در اتاق سه بیمار و روی دیوار چهار تابلو چارت وجود 
دارد و شما پنج عدد قرص رنگی دارید. بنابراین قرص سفید باید برای 
۷ بشد. به سوی کتابخانه رفته و وارد اتاق مخفی شوید و فرص سفید 
را روی پاولف استفاده کنید تا او خوب شود و به شما یک کلید بدهد. حالا باز 
گشته و فرص‌های رنگی را به صاحبانشان به ترتیب بدهید تا انها برای 
مدتی خوب شوند. در انتهای اتاق» درب را بررسی کنید. آن بسته است. 
(نکته: شما باید حتما قرص‌ها را به بیماران بدهید تا بهترین پایان را برای 
بازی داشته باشید و در بار دوم قوی‌تر شده باشید. 

در اتاق بیماران وارد درب سمت راست شده تا وارد باغ شوید. به Yh‏ سمت 
دیگر باغ رفته و در پشت ساختمان کوچک» فلکه را پیدا کنید. ان را فشار 
دهید تا فلکه بچرخد و آب پاش‌ها به کار بیفتند و چشمه آب راه‌اندازی و یک 
نامه در آب ظاهر شود. نامه را بررسی کنید. خواهید فهمید نوشته‌های آن با 
جوهر نامرئی نوشته شده است. برای دیدن نوشته وارد اتاق اصلی شوید(اتاق 
بیماران). وارد اتاق نگهبانی شده» گارد را بکشید و به اتاق بیماران برگردید. 
وارد اولین اتاق یتیم خانه شده و نامه را روی شومینه استفاده کنید تا 
جوهرهای آن معلوم شود و چگونگی حل معمای مجسمه‌های فرشته را 
دریابید و درب ورودی زیرزمین در انتهای قسمت دوم باز شود. (نکته: 
شومینه در منطقه ذخیره بازی قرار دارد) 

حالا برگردید و به اتاق بیماران یتیم‌خانه رفته و وارد اتاق نگهبانی شوید. در 
انتهای اتاق» اهرم را با دکمه ضربدر فشار دهید. درب جلوی راهرو بعدی باز 
خواهد شد. برگشته و درب را باز کنید تا در یک gyal‏ جایی که صدای 
قورباغه‌ها شنیده می‌شود قرار گیرید. 

(نکته: وقتی که اهرم را فشار دادید باید به اتاق یتیم‌خانه برگشته و به بالای 
صحنه رفته و درب اصلی رو برو را باز کنید تا وارد سالن قورباغه‌ها شوید.) 
وارد اخرین درب از سمت چپ شوید تا در آنجا هرمن را پیدا کنید. قرص 
سبز رنگ را به او داده تا خوب شود و در مورد یک پیرمرد در پشت دیوار به 
شما توضیحاتی بدهد. از اتاق بیرون آمده و وارد آخرین درب از سمت چپ 
شوید. شما از یک قورباغه غول پیکر ضربه خواهید خورد. به انتهای اتاق 
دویده» لوله آهنی کوچک را برارید. حالا به زیر قورباغه بزرگ رفته و دکمه 
مربع را فشار داده تا با لوله آهنی به او ضربه بزنید. لوله از دست شما می‌افتد. 
لوله را از روی زمین برداشته و دوباره به زیر قورباغه غول پیکر رفته تا دوباره 
به او ضربه بزنید. او ضربه خورده و لوله به زمین می‌افتد. این کار را تکرار 
پس از نابودی این هیولای غول oS‏ لوله را از 
روی زمین بردارید. حالا شما یک اسلحه سرد دارید. از اتاق خارج شده و وارد 


کنید تا قورباغه نابود شود. ر 


اتاق دوم در سمت چپ شوید. از لوله آهنی روی پنکه استفاده کنید تا آن را 
بشکنید. حالا دکمه ضربدر را زده تا وارد سوراخ شوید. شما خود را در یک 
اتاق با چهار ستون از مجسمه‌های فرشته و یک درب در بالاء سمت چپ 
نقشه مجسمه‌ها را نگاه کرده باشید معما را حل خواهید کرد. معما به این 
ترتیب است که ستون بالا سمت چپ را نادیده بگیرید و به سمت ستون بالا 


باشگاه رم افرازی Ard deg‏ 
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همین روش را انجام دهید. سپس وارد برج شوید و در سمت o‏ خون را 
بردارید. به انتهای اتاق رفته و اهرم را فشار دهید تا با آسانسور به aib‏ 
بعدی بروید. در اینجا یک معما وجود دارد که هفت اهرم را متصل به سکوها 
نشان می دهد. برای حل معما ابتدا اهرم دوم را روی زمین فشار دهید و 
سپس به بالای پله‌ها رفته و اهرم را روی آن سکو فشار دهید. این کار سکو 
را به بالا می‌آورد و شما می‌توانید به پایین پله‌ها بروید و اهرم را در سمت 
دیگر سکو فشار دھید. این کار را یک بار دیگر انجام دھید تا آخرین سکو را 
بچرخانید. به بالای پله‌ها برگشته و این کار را انجام داده تا روی زمین قرار 
گیرید. کار را دوباره تکرار کنید تا به آخرین سکو برسید. پس از اینکه اهرم را 
در سکوی آخر فشار دادید آن شما را به پشت بام برج می‌برد. 

پشت بام برج: به سوی هیولا رفته و با شمشیر او را نابود کنید. می توانید 
ضربات مشت او را مهار کرده و از پشت به او ضربه بزنید. پس از کشتن 
هیولاء لوحه قدرت آمیولت را برمی‌دارید و به زمان حال باز می‌گردید. 
قسمت چهارم: ابتدا قبل از اينکه اتاق را ترک کنید تفنگ خود را 
بردارید. با دقت از کنار مجسمه‌ها عبور کرده تا آنها نتوانند شما را ببینند. اگر 
آنها شما را ببینند زنده می‌شوند و به شما ضربه می‌زنند. اگر این طور شد به 
آنها ضربه بزنید و آنها را نابود کنید. حالا اتاق را ترک کنید و به یتیم خانه 
بروید. دوباره از پنجره شکسته داخل شوید و اینبار قرص قرمز رنگ را 
بردارید و بازی را ذخیره کنید. 

اتاق بازسازی شده یتیم‌خانه: دوباره از پنجره بیرون آمده و به جلوی 
باغ بروید. قبل از رفتن به بیرون خواهید فهمید که هرمن روی یک نیمکت 
نشسته است. با و از قرص‌های قرمز به او بدهید تا خوب 
شود. AS‏ را برداشته و به بیرون بروید. اگر سعی کنید که فلکه‌ها را 
بجرخانید» خواهید فهمید که آبی وجود ندارد. به سمت دروازه‌ها رفته و آنها را 
باز کنید(این درو 
با کلیدی که از هرمن بدست آورده‌اید وارد درب شوید. در JUS‏ می دکمه 
ضربدر را زده تا اهرم را فشار دهید. اتاق را ترک کرده و به باغ برگردید. 
اهرمی را که فشار داده‌ایده ساختمان کوچک را باز کرده است. در ساختمان» 
سه پانل کنترلی و یک میز خونین خواهید دید. در سمت دیگر میز یک دکمه 
وجود دارد. ابتدا دکمه اول سمت چپ میز و سپس دیگری را فشار دهید. به 
سمت پانل کنترلی رفته ودکمه ضربدر را در پانل سمت چپ فشار دهید. 
خواهید فهمید که سیستم آماده می شود. سپس دکمه ضربدر را در پانل 
وسطی فشار دهید. شما توسط دو دانشمند دستگیر می شوید. پس از آن به 
سمت آخرین پانل رفته و دکمه ny‏ را زده تا یک آسان‌سور «od ol‏ وارد 


و صحبت MS‏ 


زه‌ها در قسمت دوم بسته بودند). راه طولانی را ادامه داده و 


آسانسور شوید. سوییچ‌ها را نادیده بگیرید و راه را ادامه دهید. به سمت راست 
رو به بالای یک درب بروید. اگر سعی کنید که درب را باز کنید خواهید دید 
فشار آب خیلی بالا است. اینک باید سوييچ‌ها را در اتاق راه‌اندازی کنید. 
مطمئن شوید تمام استوانه‌ها رو به بالا هستد. همچنین فلکه قرمز رنگ را در 
UTERE.‏ فا ای لاه وا رود و فاه را 
بچرخانید تا چشمه آب و آب فشان راه اندازی شود. حالا قادر خواهید بود 
درب پایین پله‌ها را که دارای فشار زیاد آب بود باز کنید. به پایین پله‌ها رفته 
و وارد درب شوید. شما خود را روی لوله‌ها خواهید دید. آن را دنبال کنید. به 
cds‏ تاه a‏ تم تلد آن را زان oe‏ بان رز و ار 
عبور کنید. بنابراین به سمت راست قدم برداشته و درب را باز کرده وارد 


شوید. مستقیم رو به جلو حرکت کرده و وارد درب بعدی شوید. سه هیولای 
پایه‌دار به شما ضربه خواهند زد. از دست فرار و بازی را ذخیره کنید. 
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سریع از روی آتش بیرون آمده و خود را به جلو سمت راست برسانید جایی 
که دلو وجود دارد. دلو را به سمت آتش ببرید و از دلو روی آبی که از لوله 
پس از پر شدن» آنرا روی 
آتش بریزید. حالا خون را برداشته و در کنار لوله‌ها در سمت چپ جایی که 


بیرون می‌آید استفاده کنید(در سمت راست آنش). پ 


آتش قرار داشت رفته تا بتوانید به بالای آن بروید. راه را ادامه دهید. یک 
زامبی به شما ضربه می‌زند. او را نابود کرده و از روی زمین سر را از روی 
جسد که شبیهه شنل راهبان است بردارید. راهرو را دنبال کنید. وارد یک 
اتاق با دو میز اجاق مایکروفر خواهید شد. به سمت دیگر اتاق رفته و خون‌ها 
را در سمت راست برداشته و از قفسه سمت چپ نان بیات را بردارید. از اتاق 
خارج شده و وارد ناحیه باز شوید. چند ستون خواهید دید. در نزدیکی ستون» 
دکمه ضربدر را زده تا آن را هل دهید. ستون بزرگتر سوم را هل داده تا یک 
پلکان رو به پشت بام بسازید. در نزدیکی ستون کوچک دکمه ضربدر را زده 
تا به بالا رفته و وارد پشت بام شوید. در بالای بام» خون را برداشته و در JUS‏ 
شیشه» دکمه ضربدر را زده تا آن را بشکنید و از پنجره به سوی دیگر بپرید. 
به سمت کلید رفته و آن را برداشته و به سمت دیگر رفته و دکمه ضربدر را 
زده تا به بیرون بپرید. حالا با AS‏ می‌توانید درب پشت کتابخانه را باز کنید. 
این کار انجام دهید و در راهرو راه را ادامه دهید و دکمه ضربدر را زده تا با 
کتابدار کتابخانه مخفی صحبت کنید.او به شما اجازه ورود نخواهد داد زیرا 
شما یک راهب نیستید. از سر (شنل عجیب) روی درب استفاده کنید. کتابدار 
به شما اجازه ورود خواهد داد. حالا بازی را ذخیره کنید. 

کتابخانه US did‏ پله‌ها رفته no Ra‏ * کنید. سپس 
b tdi a M ane‏ و با 
ضربات مشت او را نابود کنید. سعی WS‏ میمون را به سمت دیوار بکشانید و 
به او مشت بزنید تا او نتواند به شما ضربه‌ای وارد کند. روی طبقه. صلیب را 
برداشته و بازی را ذخیره aus‏ در پشت کتابخانه با راهبان صحبت کنید تا در 
مورد مامور تحقیق» چیزی دستگیرتان شود. از اتاق خارج شده و به پیش بچه 
گرسنه بر گردید. به او نان colo‏ دهید. او زیاد این نان را دوست ندارد» بنابراین 
باید برای او غذای مناسب‌تری lau‏ کنید. در نزدیکی جوجه دکمه ضربدر را 
آن مایکروفر می‌باشد. جوجه 
را روی مایکروفر استفاده کنید تا جوجه کباب درست شود. حالا برگشته و به 


زده و جوجه را با خود به اتاق پشت ببرید که در 


پیش بچه گرسنه بروید و جوجه کباب را به او بدهید تا او یک درب مخفی 
در JUS‏ جایی که نشسته بود باز کند. وارد آن شوید. شما به یک راهب 
شیطان خواهید رسید. قبل از اینکه به بالای پله ها بروید و وارد کلیسا شوید. 
او را نابود کنید تا چند راهب شیطان دیگر پدیدار شوند. آنها را نیز نابود کنید 
و مستقیم رو به بالا رفته و وارد درب شوید. یک تابوت و یک دستگاه ذخیره 
بازی خواهید دید. بازی را ذخیره کنید. از صلیب در سمت چپ تابوت استفاده 
کنید و سپس وارد نور خورشید شوید. از بشقاب نورانی که از معبد شکنجه‌گاه 
بدست آوردید استفاده کنید. یک شمشیر قدرتمند بدست خواهید آورد. 

انبار کلیسا: وقتی که مأمور تحقیق کرمی شکل از سوراخ بیرون می‌آید. با 
شمشیر به او ضربه بزنید. پس از نابودی al‏ کلیسا را از درب دیگر ترک کنید. 
در سر راه» راهبان شیطان را نابود کنید. شما به ناحیه خوک‌ها و پسر بچه‌ای 
که نشسته بود بر می‌گردید. به بالای زمینهای برج رفته و بازی را ذخیره 
aus‏ اگر کمی دورتر بروید از یکی از مجسمه‌های عجیب که در جلوی برج 
قرار دارد ضربه خواهید خورد. با شمشیر او را نابود کنید. شما می‌توانید به جلو 
ساختمان کوچک بدوید و از بین دیوار و درخت عبور کنید و هیولا نمی تواند 
دنبال شما بیاید. حالا دور زده و با شمشیر به او ضربه بزنید تا او را نابود 


rip AIAI ID (E wf oe cf FEAST ha a ی ام‎ quit 
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صفحه ۱۶۱ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


زمینی باز گشته‌اید که در قسمت دوم وارد آن شدید. آن را به جایی که چھار I‏ 
سنگ را پیدا کردید و آنها را در ستون قرار دادید ادامه دهید. از پل عبور 
کرده و خون را بردارید. درب اینجا باز نمی شود بنابراین به سوی آسانسور 
که شما ES‏ کلیسا می‌برد برگردید. در کلیسا از ورقه موزیک روی rem‏ 
استفاده کنید و دکمه ضربدر را روی صندوقچه کنار yl,‏ که باز شده است 
بزنید تا لوح قدرت آمیولت را بردارید. به پشت کلیسا رفته ودرب را باز کنید. 
شما دوباره به بیرون خواهید رفت. مسیر را دنبال کنید و درب‌های چوبی را 
در انتهای مسیر باز کنید. یک هیولای بزرگ به شما ضربه می‌زند. او را قبلا 
دیده بودید. هنگامی که به پشت می‌روید بدوید تا ضربه‌های او را مهار کنید 
سپس با نیزه لیزری به او شلیک کنید تا او را کاملا نابود کنید. حالا شما 
می‌توانید به یتیم‌خانه برگردید» اما آن نیز بسته است. بنابراین وارد شهر 
زامبی‌ها شوید. در یکی از درختان یادداشتی از پیتر نوشته شده است. روی 
درخت دکمه ضربدر را زده تا آن را بخوانید و سپس راه را ادامه دهید تا 
دوباره به راهروی زیرزمینی برسید. بازی را ذخیره کرده راهرو را دنبال کنید. 
شما به داخل قلعه خواهید پرید. 
قسمت ششم- ناحیه پایانی: ابتدا از شاخه‌هایی که رشد کرده‌اند عبور 
کرده و آنها را نابود کنید. شما هم اکنون در جهنم هستید. مسیر را به سوی 
اولین چنگال دراز دنبال کنید. حرکت دایره‌ای وار چکش‌ها را دنبال و دقت 
کنید که ضربه نخورید. کمی منتظر شوید. چکش‌ها می‌چرخند. کمی بیشتر 
صبر کنید تا چکشها به سمتی بروند. وقتی که ان منطقه امن است به زیر 
چنگال رفته و سپس به سمت چپ بروید. شما با یک هیولای جهنمی که 
شبیه زامبی است مواجه خواهید شد. آنها جان سخت هستند. برای نابودی او 
از ضربات مشت پی در پی استفاده کنید. سپس نیزه را بیرون آورده 9 با 
دکمه ضربدر آن را در پنج ضلعی روی زمین قرار دهید. این کار باعث 
می‌شود اولین چنگال ناخن‌دار حرکتش ضعیف شود و شما راه طولانی در 
تکرار aus‏ حالا مسیر طولانی را ادامه دهید تا به سمت چنگال oU‏ دار 
سوم برسید. روش بالا را تکرار کرده و وقتی همه پایه‌های چنگال ناخن دار 
کند شد راه را تا انتهای جهنم ادامه دهید تا عاقبت سارا را پیدا کرده و به او 


Hercules 

فرستنده آقای حسن فرشچی 
نکته‌هایی در مبارزه با غولها: 
غول اول: جان او را باید از سبیلش گرفت. برای اینکار نزدیک صورت او 
رفته» ضربدر و سپس مربع b‏ بزنید. 
غول دوم: سنگ را از آخر صحنه بردارید و به طرف غول Aulo‏ دسته را 
بالا نگه‌داشته و مربع را بزنید. 
غول سوم: با شمشیر به سر اژدها بزنید. اژدها چند سر در می‌آورد اینکار را 
ادامه داده تا از بین برود. 
غول آخر: پشت ستونها برویده غول به شما لیزر می‌زند. ستون از بین رفته 
و آینه درست می‌شود. همانجا پشت آینه بمانید تا باز هم لیزر بیندازد. لیزر 
منعکس شده و به غول می‌خورد. اینکار را ادامه داده تا غول از بین برود. 
کدها از مسعود قنواتی 
پسورد مرحله BS‏ 
EN ME‏ مار مذ لک 
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فاضالاب‌ها: ابتدا به موقعیت حشره مادر در نقشه بروید. وقتی که از 
فاضلاب عبور می‌کنید» توسط حشره‌های کوچک ضربه خواهید خورد. شما 
نمی‌توانید آنها را بکشید بنابراین فقط بدوبد و آنها را نادیده بگیرید. وقتی که 
به ناحیه دیگر رسیدید» حشره‌ای غول پیکر را خواهید دید که حشره‌های 
کوچک تولید می کند. وقتی که او یک بچه را بدنیا می‌آورد سرش را بالا 
می‌آورد و شما باید در این لحظه به سوی او رفته و با شمشیر به او ضربه 
بزنید. همیشه در محل سر او قرار گیرید. حالا روی دستگاه قدیمی دکمه 
ضربدر را زده تا حشره مادر را نابود کنید. حالا به نقطه کوچک در نقشه 
بروید و وارد آن شوید. به بالاء سمت چپ سوییچ رفته و آن را با دکمه 
ضربدر هفت مرتبه فشار دهید تا سوراخها را در سه olii‏ در یک رأس رو 
به بالا قرار دهید. شما حالا سوییچ دوم را برقرار کرده‌اید.آن را سه مرتبه 
فشار دهید تا آن را با میله بالای آن هماهنگ کنید. اکنون به عقب» رو به 
سوییچ اول رفته و آن را هفت مرتبه فشار دهید تا آن را با بشقاب دوم و alo‏ 
بالای آن هماهنگ کنید. به سمت سوییچ سوم رفته و آن را سه مرتبه فشار 
دهید. میله داخل سوراخ می‌افتد و شخص کوچک را آزاد می‌کند. از اتاق با 
دربی که هنوز وارد نشده‌ایده خارج شوید و خون را بردارید. به جلوی چرخ 
مدور رفته و هیولا را بکشید و در نزدیکی بشقاب ضربدر را زده تا چرخ را از 
حرکت باز دارید. از زیر آن عبور کرده و نقشه را دنبال کنید تا به آسانسور 
برسید. 

(نکته: اگر حشره مادر را نکشته باشید نمی توانید از این ناحیه عبور و به 
آسانسور برسید). 

سوییچ را فشار داده و خون را برداشته و بازی را ذخیره کنید. 

ابتدا آسانسور را ترک کنید و به پشت پل بروید. شخص کوچک از کانال‌ها 
بیرون می‌آید و پل را برای شما پایین می‌آورد. به سمت دیگر رفته و درب را 
باز aus‏ حالا راه طولانی را به راهروها رفته و با پنهان شدن در فضاهای 
NETS UE‏ 


خواهید رسید. سوییچ آسانسور در اینجا کار نمی کند و شما باید آن را 


پس از مدتی به یک آسانسور 


راهاندازی کنید. راه را ادامه داده و در انتهای اتاق» آچار را بردارید. حالا به 
اولین نقطه ذخیره بازی در فاضلاب» جایی که هیولاهای بزرگ سه پایه 
هستند» بروید و بازی را ذخیره کنید. اتاق را ترک کرده و به لوله‌های سبز 
رنگ که در نقشه با علامت ضربدر مشخص شده نگاهی بیندازید. آچار را به 
وف رها استفاده کنید: خالا متفه ای s baee coal‏ کی خی یی »355 
تا به روی لوله‌ها بپرید. درب را در بالا باز کنید(درب سمت راست قفل است). 
راه را اذامه داده تا کالین را پیدا کنید. ضربه‌های انفجاری کالین را مهار کنید 
پس از aS‏ او چند بار تغییر مکان ol‏ با مشت به او ضربه odj‏ و در وسط 
«abl‏ قبل از ترک اتاق» نیزه را بردارید و به او ضربه بزنید تا او را نابود کنید. 
حالا وارد درب سمت راست شده تا به انتهای قسمت چهارم برسید. 

قسمت پنجم: راهرو طولانی را دنبال کرده و با نیزه لیزری به حشره‌های 
بزرگ سه پا تیراندازی کنید تا آنها را نابود کنید. پ 
بیرون از یتیم‌خانه باشید. به سمت دیگر ناحیه رفته تا دروازه‌ای ببیند. این 


پس از مدتی شما باید در 


دروازه در قسمت اول بسته بود. آن را باز و زامبی‌ها را با نیزه نابود و راه را 
ادامه دهید. د کمه ضربدر را در نزدیکی نرده‌ها فشار دهید تا ورقه موزیک را 
بردارید. دور بزنید و به محل ذخیره بازی رفته و بازی را ذخیره کنید. 

هر زامبی‌ها: راه طولانی را به ناحیه باز ادامه دهید تا چند عدد خون پیدا 
کین آنا زا Doa cu E coat vds‏ نیز ری 
نمی‌توانید او را نابود کنید. بنابراین از ضربات مشت استفاده کنید. وارد درب 
خیلی بزرگ که صلیب‌هایی در طرفین آن قرار دارد شوید. شما به راهرو زیر 


a‏ باشگاه رم افرازی اوه 
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R2 11 12 Rl (ed » مربع‎ » 11 G2 : توربو بینهایت‎ 

ماشینهای کوچک : مربع RZ‏ 12 مثلث » مثلث » 12 ۸2 » مربع . 
تایرهای بزرگ : مربع » مثلث c‏ مربع c‏ متلث » R1 ۰ Rl‏ . 12 . 12 . 
بازی بدون گرافیک : R2.L2.RI.LI.R2.L2.RI.Ll‏ 
موزیک جدید : 82 . 81 . 12 . 82 مربع » مثلث » 11 . ۸1 . 
ماشین Towjam‏ : مربع» مثلث» R2 L2 .RI.L1‏ مربع» مثلث . 

در صفحه ای اصلی عبارت Signin‏ را انتخاب کرده و جهت راست یا چپ را 
دو بار فشار دهید سپس وارد صفحه پسورد شده و کدهای زیر را وارد نمایید. 
تمام مسیرها و ماشینها به جز ماشین PWDTST :Towjam‏ 
بازی با ماشین جدید TWJM :towjam‏ 


ڪڪ 


Hot Shots Golf 


(U.K Version ) 

تمام بازیکنان و جاده ها : در ابتدا قبل از این که دستگاه سونی را 
روشن کنید دسته دوم را در جای خود قرار دهید. حالا دستگاه را روشن AS‏ 
سپس با دسته دوم وقتی که آرم بازیکنان گلف ظاهر گردید دکمه های R2‏ 
راست » چپ » بالا » بالا » «cub‏ بالا »> چپ » راست » راست » چپ. سپس 
دکمه های R2 + RI + 12 + LI‏ همچنان نگه داشته تا صدایی بشنوید. 
دکمه های 1[ + L2‏ را نگه داشته و ضربدر را بزنید. همچنان دکمه های 

1 + 12 را نگه داشته تا بازی شروع شود و مسیر شما آینه ای شود. 
بازیکنان آینه ای: در صفحه انتخاب بازیکنان روی یک بازیکن رفته و 
دکمه LI‏ را نگه داشته و دکمه ضربدر را فشار دهید. همچنان دکمه LI‏ را تا 

شروع بازی نگه دارید تا بازیکنان شما به صورت azul‏ ای شکل درآیند. 


Hot Shots Golf 2 


(U.K Version) 
شروع و سپس در‎ New game تمام مسیرها و بازیکنان: بازی را در حالت‎ 
GSH 2. صفحه بعدی به عنوان نام این کد را وارد نمایید‎ 


سح 
Hugo3‏ 

بابک قیدی-کلوپ دارآباد 
پسورد مرحله ها: 
ضربدر» مربع» مثلث» ضربدر آباره 12 دایره مربع بارء دایره. 
RI opl R1,R2,L2‏ مریع» RI LI giy L2‏ 
مثلث» ۸1,۸2,11 دایره LI‏ مثلث» LI‏ مثلث» LI‏ 
LI adto‏ ضربدره1 ,102 مثلث» RI‏ دایره مثلٹ» دایره. 
RI‏ مثلٹ» دایره مقلث ۲باره دایره شریدره RLLLE2‏ 
ضربدرء مثلث» e pld‏ مریع» 12,11 022 ۸1 مثلث» I2‏ 
e yl‏ مربع» ۸2,12,12 مثلث» ۸2,11,۸1,۸1 
1,211 مثلث دایره 11,11,81 دایره L2‏ 
مربع» L2‏ مربع» ۸2,۸1 مثلٹ۲بارء ۸2 oyl‏ ضربدر. 
مربع» «dz ۸1,12 opl R2 eidio LI‏ 12,11 
RI‏ ضربدر مربع بارء GYRI‏ مربع» دایره» مربع» مثلث. 
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۴-اسب انسان «Soo dei‏ مارء هرکول 

۵-سکه. کلاه خود گلادیاتور سکه سرباز 

۷-کلاه خود گلادیاتور» اسب بالدارء هرکول کماندار 

۸-سربازء سکه» سکه»ء توپ 

۹-مارمولک» سربازء اسب انسان نما اسب بالدار 

guys -۰‏ توپ درخشان» سرباز» اسب انسان نما 

مشاهده تمام تصاویر ویدیویی: اسب بالداره سرباز: اسب انسان نماء سرباز 


Here's Adventure 


Infinite Health P1 800C4AEO0 0032 
Infinite Strength P1 800C4AEA 0046 
Infinite Keys P1 800C4B3A 0009 
Infinite Money P1 80004۸58 0009 
Infinite Spears P1 800C4AF6 0014 
Infinite Bombs P1 800C4AFE 0014 
Infinite Peppers P1 800C4B00 005E 


Infinite Lightning Bolts P1 80004۵۳70 0009 
Infinite Pandora's Box P1 800C4B30 000A 


Infinite A Keys P1 800C4B40 0001 
Infinite B Keys 1 800C4B42 0001 
Infinite D Keys P1 800C4B44 0001 
Infinite H Keys P1 800C4B3C 0001 
Infinite U Keys P1 800C4B3E 0001 


European and Australian (PAL) versions 
Unlimited health player 1:800CA4E10 0032 
Unlimited strength player 1:800CA4E14 0032 
Unlimited coins player 1:800C4E18 0063 
Unlimited coins player 1:800C4E18 006 


تسم 


Hogs Of War 
در صفحه انتخاب نام به عنوان پسوورد کدها را وارد نمایید.‎ 
۳8۷۲۵ ۳105  : دیدن تمام فیلمهای بازی‎ 
MARDY ۳105 : بازی با تیم مخفی‎ 
WATTA PORK ۰: دیدن صحنه فیلم مخفی‎ 
۷سپس ماموریت را شروع کنید و پس‎ ۸۲۲۸ - PORK. : تمام کماندوها‎ 
از اتمام صحنه مخفی از بازی خارج شوید و بازی دو نفره را شروع کنید.‎ 
تمام چهار بازیکن را فعال کرده و مرحله را انتخاب کنید و روی هر تیم‎ 
ردیفهای بازیکنان را تغییر دهید. حالا بازی را شروع کنید. بعد از اتمام صحنه‎ 
از بازی خارج شوید و بازی یک نفره را شروع کنید تا همه بازیکنان شما در‎ 
این موقع به کماندو تبدیل شده باشند.‎ 


تیم 


Hot Wheels: Extreme Racing 


وارد صفحه options‏ شده و وارد Misc‏ شوید و به عنوان کد در صفحه 


معلق بودن: USD‏ 
تمام جمجمه ها تبدیل به جمجمه میمون می شوند: SKULL‏ 


Code entry‏ نامهای زیر را وارد کنید. 


تمام جمجمه ها تبدیل به صورت میمون (go‏ شوند: ANDY‏ 
تاریخچه نمایش ساخت و ورژن بازی: ۰ VERSION‏ 
ماشینهای نامرئی: NOBODY‏ 


عس تحت 


Hotwheels : Turbo Racing 


کدهای زیر را در صفحه اصلی در روی عبارت start‏ 055و b‏ در خود 


rip AIAI ID زک‎ wf ef imna ha esq. egi 


۲ AS 


$5209 BB «1st, باری‌های‎ 
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محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


نگهبان سرکشی کننده را با مشت زده و به آخرین نگهبان شلیک کنید. با برش 
دهنده فیوژن کارکنید. نيازبه برق دارید. به محل آسانسور اصلی بروید. بطرف سمت 
چپ صحنه بروید. اسلحه‌های کوچک ورود به این محل را کنترل میکنند. هنگامیکه 
لیزرها در حالت خاموش هستند بسرعت بدوید. با درب قفل شده کارکنید تا ببینید 


به cele Kefer‏ بیرون آمدن کمک AUS‏ وجستجوی بدنی را انجام دهید. سلول 
قدرتی واطلاعات راپیدا کنید. به محل قبلی برگردید. از پل رد شده و به برش دهنده 
فیوژنی برگردید. ضمن نگهداشتن سلول قدرتی با برش دهنده کار کنید. برای روشن 
کردنش دوباره تلاش کنید. از ربوت اجتناب کنید. از سمت راست صفحه خارج 
شوید. در تونل دور از دید دوربین بدوید. بطرف ماشین معدن رفته و با آن کار eS‏ 


ماموریت تکمیل. 


دفتر امنیتی(ساختمان مرکزی): ماموریت را شروع کنید. وقتی روبوت در دید قرار 
میگیرده گشتش را شروع میکند. از مسیر بگذرید تا به نقطه ای نزدیک شوید که 
روبوت ناپدید شده وپشت جعبه های چوبی مخفی شوید.وقتی روبوت دوباره 
برمیگردد وگشت را شروع Sho‏ با فاصلهء مطمئنه ای او را دنبال S‏ بطوری که 
شما را نبیند. در اتاق شارژ درست در آستانه درب قرار بگیرید زیرا اگر خیلی نزدیک 
به روبوت ثابت داخل اتاق شوید» فعال شده وبه شما شلیک خواهد کرد.مین EMP‏ 
را داخل نقطه شارژ گذاشته و بطرف فضای خالی بین جعبه ها ودیوار رفته وپشت 
آنها مخفی شوید.صبر کنید تا روبوت گشت زن برگردد ونابود شود. مین LEMP‏ در 
نقطه شارژ رها کنید. بگذارید Cord.‏ کمی بیشتر بایستد ومطمتئن شوید که او روبروی 
روبوت ثابت است. اسلحه راکشیده وبه سمت روبوت ثابت شلیک aus‏ تا توجه اش 
جلب شود. بمحض اینکه بسمت شما چرخید. یکبار دیگر پشت میز بخزید. روبوت 
بطرف cord‏ کت میکند اما قبل از رسیدن کشته میشود. مین ۳1۴ رابردارید. 
(البته اینکار ضروری نیست چون دیگر روبوتی در این قسمت نیست). از اتاق خارج 
شده وبه راهرو بروید. دو درب روبروی یکدیگر قرار دارنه که هر کدام از آنها به یک 
اتاق بازجوئی منتهی میشود. برای جلوگیری از بصدا در آمدن آلارم» نباید به نگهبانها 
توجهی کرد. بطرف دیگر راهرو رفته و بطرف دوربین حرکت کنید. با پنجره روی 
سلول نزدیک دوربین کار کنید. پس از وقفه ای کوتاه » وضعیت دید به یک دوربین 


انجام اینکار مهم است وگرنه ممکن است نتوانید قادر به پیشرفت باشید. مخصوصاً 
شما باید با او در باره پدرش صحبت کنید. پس از مکالمه» به انتهای دیگر راهرو رفته 
وبا در کلنجار بروید. در قفل است ونمیتوان آنرا حتی با remora‏ باز کرد. به سلول 
برگشته ودوباره با الکس درباره در صحبت کنید. او بشما میگوید که در قفل است اما 
او میتواند نگهبان را صدا بزند تا در باز شود ونگهبان بیاید. در راهرو کناری مخفی 


وجود دارد.یکی از درها را بدون کارت عبور نمیتوان jb‏ کرد. یکی از درها به اتاق 
انباری منتهی میشود ویک کلید دارد» آنرا بردارید. از ab‏ ها به طبقه همکف بالا 


In Cold Blood 

بازرسی پالایشگاه-ساختمان اداری 
با گریگور صحبت کرده و از او بخواهید گشتی بزند. او را تا جلوی دروازه دنبال کنید. 
هنگامیکه گریگور در حال پرت کردن حواس نگهبان است» بصورت نیم خیز بطرف 
درب اصلی بروید. مطمئن شوید که نگهبان درب در جهت دیگر قدم میزند یا در 
حال صحبت با نگهبان سیگاری است. هنگامیکه داخل شدید. بطرف چپ بروید و 
اطلاعیه در مورد Kiefer‏ بخوانید. به صحنه قبلی برگردید. از درب lus‏ صحنه 
عبور کنید. با نگهبان صحبت کرده» سپس به طرف دوشها (درب سمت چپ) بروید. 
نزدیک درب قرار بگیریده منتظر شوید تا یکی از نگهبانها اطاق دوش را ترک کنده 
سپس بصورت سینه خیز بطرف پشت سر نگهبان باقیمانده کنار کم‌دها بروید و از 
پشت سر با مشت به او بزنید (اسلحه تان را شلیک نکنید). بدنش را به دنبال مهمات 
بگردید از آسانسور sal‏ گوشه سمت راست برای دسترسی به محوطه غناخوری 
استفاده کنید. از تکنسینها در مورد بازی فوتبال ستوال کنید. به انتهای سالن 
غذاخوری رفته و از آسانسور برای رفتن به اداره ۲ استفاده کنید. نگهبان ایستاده 
نزدیک آسانسور را ضربه فنی کنید. از درب وسط صحنه عبورکنیده سپس با تکنسین 
حفاری دربارهء مامورآمریکایی صحبت کنید. به موقعیت قبلی برگردید. از درب سمت 
چپ عبور کنید a)‏ اداره «(Y‏ طرف درب سمت چپ بروید (داخل اداره ۴)» با 
کامپیوتر کار کنید. بدنبال اطلاعاتی درباره aus, Keifer‏ به اداره Y‏ برگردید. از ab‏ 
هنگامیکه دوربین وضعیت عوض میکند. از درب سمت راست عبورکنيد. با کارمند 
انبار صحبت کرده و از مسیر گنبدی شکل بطرف اتاق آزمایش شلیک بروید. با 
شتاب‌دهنده القائی و هدف پلاسما کار کنید. یک تسمه فلزی جهت آزمایش پیدا 
میکنید. با شتاب دهنده القاتی هنگامیکه als Test Bold‏ کار کنید. و بطرف هدف 
شلیک کنید. هدف را از سر راه JUS‏ بزنید. عمل را تکرار کنید تا پنجره را بشکنید. 
برای بیرون رفتن از پنجره بالا بروید. از کابل روی کف استفاده کنید, با کارمند انبار 
صحبت کنید (درباره کابل ). او را تهدید کنید. پین را از صندوق پشت بازیکن 
بردارید. بازیکن بطوراتوماتیک کابل و پین جداشده را ترکیب میکند. به اتاق آزمایش 
برگردید. با شتاب دهنده در حالیکه کابل و پین را نگهداشته است کار کنید. دوباره به 
شلف بازیکن بیرونی دسترسی یابید. با کابل برای پایین رفتن از سراشیبی استفاده 
کنید. مکالمهء بین نطو :هاعاهآدر اتاق کناری را میشنوید. از کامپیوتر Tolstor‏ 
برای پیدا کردن اطلاعاتی در مورد او استفاده کنید. حالا اطلاعاتی در مورد دختر 
5 جستجو کنید. با jTolstor‏ مورد دخترش صحبت کنید. حالا او قبول 
میکند که بیشتر صحبت کند. از او دربارهء قسمت B‏ معدن و غیره سئوال کنید. 
بطرف درب قفل شده در سمت چپ صحنه بروید. Yb‏ 015007 آنرا jb‏ خواهد کرد. 
به نامه پاسخ دهید» تقاضای کمک. پس از سرگرم کردن افراده بطرف درب سمت 
راست دویده و عبورکنید. بطرف راهروی سمت چپ بروید. اولین درب سمت راست 
صحنه را وارد شوید. با تکنسین صحبت کرده به ترمینال کامپیوتردسترسی یابید. 
اطلاعاتی در مورد سیستمهای آسانسور ببینید. از درب وسط صحنه عبورکنید. از 
سرکشی نگهبانها اجتناب کنید. درب واقع در انتهاء سمت راست را وارد شوید. 
آسانسور را امتحان کنید. درب سمت راست صحنه را وارد شوید. فیوز را امتحان 


قسمت کاری معدن ( (mine working session‏ ببرید. درب سمت چپ با تکنسین 
یه کید بازیکن :ار geb‏ سای اضلی a‏ اس ze ibus giai‏ 
را امتحان کنید. بازیکن فعال کردن از اتاق سویچ را بلد است.آسانسور اصلی را جهت 
بازگشت به صحنه قبلی استفاده کنید. به اتاق سویچ برگشته و به کنسول دسترسی 
یابید. به آسانسور اضطراری برگردید. فیوز آسانسور اصلی را بردارید (اين کار سرعت 
روبوت را کم خواهد کرد) به آسانسور ایمنی برگردید. دوباره به قسمت کاری معدن 
دسترسی aub‏ نگهبان ایستاده را ضربه فنی کنید. پشت بشکه‌ها مخفی شوید. 
منتظر شوید تا نگهبان دیگری با صدای زنگ خطر برای بازرسی نگهبان کشته شده 
یی هنگامیکه رو بطرف دیگر است؛ dij dala d‏ نگهبان سرکشی گننده را 
میبینیده منتظر شوید تا از صحنه خارج شود. دوبده و پشت ارابه معدن مخفی شوید. 


های رایانه‌ای B‏ $5320 


داخل دفتر اصلی بروید. این همان جایی است که مکالمه et‏ را مشاهده کردید. در 
انتهای اتاق» کامپیوتر اصلی قرار دارد که باید شکلهایی در آن وارد کنید. پس از وارد 
کردن اشکال میبینید که پروتکلها مشکل سازگاری دارند. اتاق را از Ka‏ درب 
ترک کنید ودر یک راهروی کوچک وارد میشوید. وارد اتاق در انتهای دیگر راهرو 
شوید وبا برنامه نویس کامپیوتر صحبت کنید. او پروتکلها رابه آشما لود 
خواهد کرد. به دفتر اصلی برگردید وپروتکلها رابه کامپیوتر اصلی لود کنید. با اینکار 
اولین هدف شما انجام گرفته است. به پایین برگردید وسپس وارد اتاقی در سمت 
چپ این محل شوید. از درب دیگر در این محل عبور 
رابردارید. میبینید که سلول چسبیده است وبه چیزی jl‏ دارید تا آنرا جدا کنید. به 
طبقه همکف بر گردید» سه افسر ظاهر شده وبسمت شما شلیک میکنند. باید تا آتجا 
که ممکن است بسرعت آنها را ترک کنید. افسر مسئول lal Lil‏ کنید واز او 
درباره ابزاری برای جدا کردن هارددرایو سئوال کنید. او بشما میگوید که در کشوی 
در سمت دیگر اتاق انبار چیزهایی دارد. به آنجا رفته و کشوهای کنار درب را امتحان 
کنید. حالا یک کلیپ دارید که میتوانید از آن برای جدا کردن سلول دیتا استفاده 
کنید. به طبقه اول برگردید وبطرف کامپیوتری بروید که میخواهید دیسکش را جدا 
کنید. کلیپ را روی درایو استفاده کرده وآنرا جدا کنید. این دومین هدف شما است 
که انجام شده است وحالا میتوانید ساختمان را از راهی که آمده بودید ترک کنید. 


کنید وکامپیوتر را در اینجا پیدا 


سفر با ترن زمینی 

منتظر شوید تا این قسمت لود شود بطرف در رفته و همانند cord‏ بایستید بطوری 
که بتوانید با او صحبت کنید . موجودی خودتان را نگاه کرده و مین llimpet‏ 
انتخاب کنید .بمحض اینکه cord‏ مین را روی در گذاشت اورا دور کنید تا در اثر 
انفجار آسیب نبیند. پس از باز شدن درب وارد اطاق موتورخانه Engine Room)‏ ( 
شوید . به گوشه قسمت بآ شکل راهرو بروید تانمای دید دوربین عوض شود درست 
در سمت چپ کاراکتره شئی با نور چشمک زن وجود olo‏ این شئی آشکار ساز آتش 
شوید تا تکنسین از آسانسور پائین بیاید و با او مکالمه i‏ می توانید او را بکشید یا 
رها کنید. بطرف آسانسور رفته وارد شوید و به اتاق Ready‏ بروید. دو نگهبان در این 
اتاق وجود دارد که بايد به سرعت ALAS‏ شوند قبل از اینکه متوجه شوند شما 
تکنسین نیستند. بطرف در بروید اما قبل از باز کردن آن از Remora‏ استفاده کنید 
کنید می بینید که به هیچ جا ئی نمی رود. از در عبور ac‏ همانطور که 0070 بسوی 
روبوت هدف می گیرید روبوت به حالت گشت میرود وارد راهرو شوید و به سمت 
چپ بروید.تا انتها ی راهرو بروید همانطور که به انتها ی راهرو می رسید دوربین 
تغیر دید می دهد. مستقیما بطرف در روبرو بروید بمحض ورود بسمت چپ بچرخید 
تا نقطه شارژ مجدد روشن شود (منظور دکمه درب نیست) وسپس مین emp.‏ را 
روی نقطه شارژ مجدد بکار بگیرید بمحض اینکه در محل قرار گرفت بسرعت از 
اتاق خارج شوید قبل ازاینکه روبوت گشتی از درب مقابل وارد شود وقتی دیدید که 
روبوت گشتی Zap‏ میسوزد مین emp‏ خود را برگردانید به همان راهروتی بروید که 
ار آن وارد این اطاق شدید برگردید و از آنجا درب دیگر را باز S‏ 
comms‏ می شوید در اینجا Remora‏ را روی کامپیوتر استفاده کنید PENN‏ در 


کنید وارد اتاق 


باره استفاده از اتاق Comms‏ بعنوان پل ثانویه پیدا خواهید کرد. به اطاقی 
برگردیدکه روبوت را کشتید و از درب انتهائی عبور کنید.در راهرو یی بایک نگهبان 
هستید که نیمی از مسیر را کنترل می کند شما باید او را کشته و هوشیار با شید زیرا 
کشتن او یک سری از MAS‏ را از d‏ باطراف بیرون al‏ کید پهترین را 


برای این کار بیرون کشید ن اسلحه و شلیک به اولین نگیبان است. س را 


E iE‏ در مخفی شوید. همچنان که سایر نگهبانان 
ظاهر می شوند می توانید از مخفیگاه بیرون بپرید و به طرف آنها شلیک کنید تا 
کشته شوند. آنها طوری تنظیم شده اند که خودشان را پشت Lacrate‏ برسانند. 
cul‏ شما نیز باید حرکانتان را بدقت تنظیم کنید . وقتی همه نگهبانه ا کشته 
شدند می توانید بسمت پائین راهرو رفته و وارد اتاق سمت چپ شوید. می توانید از 
A £5 Remora‏ اسلحه استفاده کنید تا icai‏ درباره اسلحه بدست 


ج 0 76 8 بازی 


بروید. در طبقه همکف باید بدقت بازی کنید. اگر اسلحه تان را Aoi So‏ وبخواهید 
افسری را نابود کنید. یک آلارم بصدا درمیآید که مانع از ادامه ماموریت شما خواهد 
بود. از درب انتهایی پشت محوطه پلکان عبور کنید. خودتان را در لابی اصلی 
ساختمان میبینید. با افسر اینجا صحبت کنید. بار اول سخت است اما بعدا هم باید باز 
با او صحبت کنید, زیر طاق حرکت نکنیده زیرا املحه شما را حس کرده والارم را 
بصدا در میآورد.به طرف ab‏ ها رفته وبه طبقه اول بروید. بمحض ورود به طبقه اول 
هشداری بصدا در uid xl‏ یت شوید. p. V‏ از پله ها 
"n‏ ر از کار m‏ برای ینار idea m‏ آنها را پیدا کنید. هنگامی که 
به طبقه همکف برگشتید باید با افسر لابی صحبت کنید که به شما میگوید که باید 


Medical báost pack 


AU 


از افسر وظیفه بپرسید کنترلهای اسلحه ها کجا هستند. به اتاقهای سمت چپ 
صفحه لابی رفته و با افسران آنجا صحبت کرده. درباره افسر وظیفه یا اسلحه ها 
سئوال کنید. دوشهای دستشوئیها را پیدا کرده وبا افسر وظیفه که آنجا است صحبت 
کنید. می فهمید که او کارت عبورش را در قفسه اش گذاشته وکنترلها در اتاق نیرو 
هستند. اگر برگردید وازافسران دیگر igo‏ کنید درمی یابید که در اتاق استراحت 
یک لیست شیفت افراد وجود دارد. این اتاق را پیدا کرده ولیست را نگاه کنید تا نام 
افسر وظیفه را پیدا کنید. به دفتر افسر وظیفه رفته وبا Uremora‏ کامپیوتر کار کنید 
واطلاعاتی در مورد افسر وظیفه جستجو کنید. یکی از چیزهایی که خواهید یافت 
شماره رمز قفسه اش است. به اتاق قفسه ها رفته وکمد افسر وظیفه را پیدا کنیدل که 
در انتهای محل است)حالا میتوانید آنرا باز کرده وکارت عبورش را بدست آورید. به 
زیر زمین برگشته واتاق نیرو(نزدیک پله (Us‏ راپیدا کنید. کارت راروی شکاف 
مخصوص قرار داده و وارد اتاق شوید. داخل اتاق شما باید Remora‏ روی پانل 
کنترل نزدیک در استفاده کنید. این کار دسترسی به کنترلهای اسلحه ها را به شما 
داده و میتوانید آنها را از کار بياندازید. به طبقه همکف برگشته CEER,‏ به 
طبقه اول بروید. غير فعال بودن اسلحه ها به این معنی است که شما میتوانید در این 
سطح آزادانه حرکت کنید. با این وجود. اگر سعی aus‏ که از کنار نگهبانها عبور کنید. 
آنها جلوی شما را خواهند گرفت. از درب انتهای این محل رد شوید. سعی کنید به 
مرد داخل این اتاق توجهی نکنید واز درب عبور کنید. یک نردبان خواهید دید که از 
سقف آویزان است. از کلیدی که قبلاً برداشته اید برای پایین آوردن نردبان استفاده 
کنید. سپس از نردبان بالا بروید. خودتان را در یک اتاق انباری میبینید. اتاق را ترک 
کنید. به سمت دیگر رفته وسپس وارد درب دولنگه آنجا شوید. در این محل شما باید 
با شبکه روی کف زمین کار کنید. دوربین» دیدی از میان شبکه را نشان میدهد وشما 
میتوانید یک مکالمهء مهم بین sLukyan, Nagarov‏ ط٤‏ را ببینید. یک نگهبان 
در این لحظه وارد میشود تا اعلام کند که حضور شما کشف شده است. بنابراین Ab‏ 
ازاین ببعد احتیاط کنید. پس از مکالمه, کنترل به شما برمیگردد. ازمسیری که آمده 
اید به داخل ساختمان برگردید. حالا میبینید که همه نگهبانان وافسرها آماده باش 
بوده وبه محض دیدن شما شلیک میکنند.دستشوئیها راترک کنید. صحنه کوتاهی از 
حسابدار میبینید» توجهی نکنید. این اتاق را ترک کرده وبه اتاقی بروید که نگهبان 
آنجا بود. (نگهبان اصلی با ach Nagarov‏ است) افسر داخل این اتاق را بکشید. 


ex 21592 ^U): (SiC وه که‎ cf Smo و کرک روک‎ 
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صفحه ۱۶۵ 


محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


کریدور بعدی استفاده کنید. روبوت غير فعال خواهد شد. اما مین در نقطه شارژ وت 
مجدد باقی میماند. از Remora‏ برای عبور از قفل ایمنی روی درب سمت راست 
استفاده کنید. به کریدور قبلی و سپس à‏ اتاق Recroom‏ بر گردید. 

از اسکنر متحرک برای مشاهده از کار افتادن روبوت استفاده کنید. مجدداً وارد 
کریدور قبلی شده» مین EMP‏ را به کریدور دارای قفل ایمنی بالا که اکنون باز است 
برگردانید. دو موقعیت بعدی را هم رد شوید. از درب سمت راست عبور کرده و وارد 
محفظه موشکی شوید. از Remora‏ روی کنسول استفاده کرده و قسمت بالایی را 
باز کنید. به کریدور قبلی برگردید و از درب سمت چپ عبور کنید. به نگهبانی که با 
تکنسین صحبت میکند شلیک کنید. از آسانسور برای پایین رفتن به انبار موشک 
استفاده کنید. بطرف سومین لوله موشکی بروید. از Remora‏ استفاده کنید. سعی 
کنید سکوی بهره برداری را مورد استفاده قرار دهید. از آسانسور برای برگشتن به 
موقعیت بالا استفاده کنید و از تکنسین بخواهید یک دستور بهره برداری صادر کند. 
به اتاق Comms‏ در Car5‏ برگردید تا فرمان بهره برداری le‏ شود. از سکو برای 
دسترسی به سقف استفاده کنید. از خروجی نزدیک به بالای صفحه عبور کرده» به 
یک راهرو میروید. از محل عبور aes‏ راهرو به کریدور بعدی منتهی میشود. درب 
سمت راست قفل است و فقط از اتاق شارژ مجدد روبوت باز ميشود. اما اگر بازیکن 
زیاد به درب نزدیک شود روبوت هشیار میشود. با شلیک کردن به co‏ توجه روبوت 
را جلب کنید. سپس از کریدورها بسرعت عبور کرده و وارد راهرو بعدی شوید. از 
نردبان برای دسترسی به بام استفاده کنید. از بام عبور کرده و بطرف نردبان بعدی 
بروید. وارد اتاق روبوت شده و از EMP‏ در نقطه شارژ محدد استفاده کنید. تا موقعیت 
بعدی بدوید. از اسکن حرکتی برای مشاهده از کار افتادن روبوت استفاده کنید. به 
اتاق روبوت برگردید. با سوئیچ درب کار میکند. دری که قبلا قفل بود اکنون باز 
است. از دو موقعیت بعدی عبور کرده وارد Carl‏ شوید. Cord‏ ابتدا باید از اتاق KJ‏ 
و اتاق بعدی و سپس کریدور پشت آن عبور کند. او باید بجای خروجی نزدیکترء از 
خروجی دورتر استفاده کند تا پشت سر یک نگهبان گشتی قرار بگیرد. نگهبان را 
بکشید. وارد نزدیکترین اتاق به دوربین در این کریدور شوید. یک نگهبان chi‏ را 
گروگان گرفته است. صبر کنید تا او را ضربه بزند به نگهبان شلیک S‏ به کریدور 
برگردید. از کریدور قبلی هم عبور کرده و از درب سمت چپ نزدیک دوربین بگذرید. 
نگهبان را بکشید. به دوربین نزدیک شده و وارد نزدیکترین درب سمت راست شوید. 
افسر را بکشید. صندوق دیواری را باز کرده و کلیدها را برداریید. به اتاق KY‏ 
برگردید. کلیدی را روی قفل سمت راست درب استفاده کنید. با chi‏ صحبت کنید. 
کلیدی را برای دادن به chi‏ بردارید. امتحان کردن کلید را ادامه دهید. به کریدوری 
که به اتاق منتهی میشود که chi‏ در آن گروگان بود و وارد دورترین dolo‏ از دوربین 
سمت چپ(سلول۰۴) شوید. با نردبان کار کنید. Cord‏ متوجه میشود که دسترسی 
pes‏ است. به سلول s (* Y)ehi‏ و DR Remora‏ روی کامپیوتر استفاده id‏ 


EX E DU TE UR 
:Containment بخش آلفا بتا‎ 

ابتدا باید وارد بخش شوید. حواس نگهبان را جلب کنید تا از جلوی درب JUS‏ برود. 
اگر موفق نشوید آلارم بصدا در آمده و همه نگهبانها جلوی شما را خواهند گرفت. از 
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آورید به راهرو برگردید از درب انتهائی آن عبور کنید. نگهبان را بکشید. هوشیارانه 
عمل کنید زیرا اگر او شمارا قبل از کشتنش ببیند آلارمی می فرستد که سایر 
نگهبانها بسرعت می آیند بسرعت از درب روبرو وارد ausi‏ با زندانی صحبت کنید. 
زندانی به شما اطلاعاتی را که برای پیشروی نیاز دارید خواهد داد مهمترین این 
اطلاعات مربوط به بمب و وجود کلید تایمر مجدد است» وی همچنین نامه خودش 
را به شما می دهد تا امکان مشاهده جزئیات را در کامپیوتر داشته باشید تایمر بمب 
روی صفحه ظاهر شده و شروع به شمارش می کند از درب وارد اطاق شوید و 
Remira‏ را روی کامپیوتر استفاده کنید تا اطلاعاتی در مورد زندانی مشاهده کنید» در 
می xol‏ که اموال وی در قفسه شماره ۲۳ است شما باید ارتباط خودرا با کامپیوتر بر 
قرار نگه داشته یاشید و از remora‏ برای باز کردن قفسه با انتخاب عملیات ایمنی 
استفاده کنید بطرف قفسه رفته و آنرا باز کرده Probe‏ را بردارید اگر بخواهید می 
توانید بروید و نگهبان داخل محدوده آتش را بکشید (بیرون از اتاق فعلی پس از عبور 
از درب انتهائی و سپس درب روبروئی ) محدوده آتش برای اجرای این «Jose‏ 
مهمات کافی خواهد داشت. به اطاقی که روبوت مرده قراردارد برگردید و از درب 
روی دیوار سمت راست عیور کنید از راهرو بگذرید و وارد Car4‏ شوید» مشاهد ه می 
کنید که یک لیزر امنیتی در درب روبرو وجود دارد که را o‏ شما را مسدود کرده است. 
به ucar$‏ گردید مسیر خود را بطرف اطاق عحصحدهه‌ادامه داده و از cssyremira‏ 
کنترلها استفاده کنید. عملیات ترمینال را انتخاب کرده و سپس غیر فعال کردن لیزر 
را تخاب gf‏ سایر لیزرها نیز بطور اتوماتیک غیر فال می شوند به cam‏ 
بگردید از اولین اطاق به راهروی کوتاه بروید 
روبروی درب سمت چپ بایستید و از Remora‏ برای اسکن کردن داخل اتاق 
استفاده کنید. یک روبوت را میتوانید در حال گشت زدن در اتاق پیدا کنید. صبر کنید 
تا به نقطه ای درست پشت درب برسد و سپس اسکن Remora‏ ببندید. درب را 
باز کرده و وارد اتاق شوید. تا وقتی روبوت پشت به شما است شما را نمیبیند. Cord‏ 
را به سمت چپش بپیچید و از مین emp‏ در نقطه شارژ مجدد استفاده کنید. بطرف 
جعبه ها رفته و پشت آنها مخفی شوید. وقتی روبوت نزدیک میأیه با مین برخورد 
خواهد کرد و میتوانید مجددا مین را بردارید. بطرف آسانسور رفته و به Lower‏ 
Cargo Bay‏ پایین بروید. نگهبان را بکشید اما تکنسین را نکشید. ضمن نگهداشتن 
اسلحه بطرف نگهبان در باره یک 206 از او سوال کنید. از c£s)Remora‏ 
کامپیوتر استفاده کنید تا 7۵16)کویلها را پیدا کنید. از آسانسور دیگر استفاده کنید و 
به YLStarboard Cargo Bay‏ بروید. با حداکثر سرعت ممکن. Y‏ نگهبان را از سر 
راه بردارید. در حیاط جلویی (Crate66)‏ از Probe‏ 0حده‌ظاستفاده کنید. به انتهای 
دیگر اتاق رفته و از درب سمت چپ صفحه به راهرو خارج شده و از نردبان بالا 
بروید. روی سقف سمت راست پیچیده و سپس بطرف چپ بروبد. بمحض آماده 
شدن اسلحه برای شلیک» بعقب بسمت 0075 بروید. اما درست قبل از ترک Cor4‏ 
از remora‏ روی پانل در سمت چپ درب خروج استفاده کنید. اینکار شما را قادر 
میسازد تا ارتباط بین Car‏ و بقیه ترن را قطع کنید. به اتاق ارتباطات ) Comms‏ 
(Room‏ رفته و از Remora‏ روی کنترلها استفاده کنید. اینکار کنترلها را باز کرده و 
به شما امکان کنترل اسلحه را میدهد. به اتاق اسلحه (Gun Room)‏ بروید و از 
ogg Remora‏ کنترلها استفاده کنید. حالا میتوانید اسلحه روی سقف 0۲4),ا نشانه 
رفته و نابود کنید. سپس به مسیر 00۲4 برگشته و با اطمینان 
همانطور که از نردبان طرف دیگر پایین میرویده هر نگهبانی را که میبینید pd. S‏ 
وارد درب داخل راهرو شوید و نگهبان آنرا کشته وارد اتاق بعدی شوید و سپس از 
درب سمت راست صفحه عبور کنید. از راهرو رد شده و وارد Car3‏ شوید. وارد راهرو 


از سقف عبور کنید. 


بعدی شده و با نردبان کار کنید. از نردبان بطرف سقف بالا رفته و از نردبان طرف 
mes‏ پایین بروید. از درب E‏ عبور کرده و وارد درب سمت راست j)Cord.‏ وسط 
DAS Padi‏ گشت را تا ol‏ کریدور Jes‏ کنید و بسرعت zw x‏ تيمت 


qua $a‏ ای abe‏ کی ارترهان esa d b‏ کک د 


ادامه داده و از نردبان به اتاق Recroom‏ وارد شوید. بطرف درب ;433 واز Remora‏ 


برای اسکن روبوت گشت زن استفاده کنید. صبرکنید تا از درب عبور کند. مین 
EMP‏ را در نقطه jusRecharge‏ دهید. از درب سمت چپ برای دسترسی به 


های inb csl ab),‏ $ و 


اتاقی ببرید که بازوی روبوتی در آن بود. سوئیچ را بکشید و اگر Spectre‏ در مسیر 
حرکت بازو b‏ بازو به او ضربه خواهد زد که باعث میشود به کابلهای برق خورده 
و بمیرد. جسد وی را بررسی کرده و چیپ کلید( (Key-Chip‏ را بردارید. به کریدوری 
برگردید که از موتورخانه آسانسور وارد آن شدید. در بالای کریدور و در سمت راست 
یک درب آسانسور قفل وجود دارد. از کلید 
همانند یک درب معمولی وارد آن شوید. i‏ آسانسور استفاده کنید. 

بخش امگا: از بالکن شروع میکنید. پوشش شما بگونه ای است که نگهبانان برای 
گرفتن شما خارج میشوند. با آسانسور به سطح پایین تر بروید و نگهبان پشت 
کامپیوتر را بکشید. دو ترمینال وجود دار ترمینال پیینی lapod‏ را کنترل کرده و 
دیگری اطلاعات اشغال کنندگان را نگه میدارد. با کامپیوتر بالایی (Remorab)‏ کار 
کرده و در رکورد Oliakov‏ (که باید اولین رکورد باشد) نگاه کنید. از کامپیوتر دیگر 
استفاده کرده و دکمه۸ را فشار دهید. ۳0۵8 بلند ميشود. در آنجا یک mod bloke‏ 
پس از صحبت کردن با او بگذارید از pod‏ با استفاده 
از دکمه جلوی آن خارج شود. او در اطراف گردش خواهد کرد. به درب اصلی در 
بالای اتاق نگاه کنید. Cord‏ میکند که از بالکن استفاده کند. از کامپیوتر 


روی درب استفاده کنید و سپس میتوانید 


وجود دارد. با او صحبت کنید. ب 


Nagarov An اطلاعاتی در‎ RN " به صحبت با ۷ ادامه دهید.‎ Sut 
دهید تا او بخواهد یک بازی بنام بازی سری‎ asbl بروز خواهد داد. به صحبت‎ 
انجام دهد. دو باره صحبت کنید و یک بازی جدیدی پیشنهاد بدهید‎ Secret- play 
که او قبول کند. او را بطرف 0011 بکشانید تا در آنحا منتظر شود. از کنسول برای‎ 
بلند کردن 0011استفاده کنید. کمی بعد بگذارید او پایین بیاید. میگوید که نوبت‎ 
بروید و او شما را بالا خواهد برد. وقتی بالا رسیدید یکبار‎ podll شما است. روی‎ 
1a بپرید. به 9 بعدی‎ d سمت‎ p به‎ es o $ با بالکن کار‎ ze 
وارد‎ ian: دکمه قرمز روی همه ا کار کنید.‎ ۱ i عبور‎ Pen نیست. از‎ 
را بعنوان سپر نگه داشته است. نمیتوانید به او‎ Alexandra میشود در حالیکه دختر‎ 
شلیک کنید. اما با او میتوانید صحبت کنید. او با غرور در باره دستاوردهایش خواهد‎ 
گفت» سپس بطرف خارج از درب خواهد رفت. بدنبال او بروید. ناپدید شده است. باید‎ 
برگردید و یک تکنسین‎ mutant از طریق درب قفل شده بیرون رفته باشد. به اتاق‎ 
پشت یکی از سیلندرها مخفی‎ Nagarov را که ظاهر شده است ببینید. او بخاطر‎ 
شده بود. با او صحبت کرده و وی شما را از درب قفل شده در اتاق دیگر عبور خواهد‎ 
باید وارد اینجا شده باشد‎ Nagarov داد. وارد اتاق شوید که هیچ راه خروجی ندارد.‎ 
اما الان اینجا نیست. با طرف سمت راست کمد بوفه کار کنید. جایی که بدیوار‎ 
متصل است. سعی کنید آنرا باز کنید. داخل قفسه ها با اسلحه ای کار کنید که باعث‎ 
میشود کمد به یکطرف بلغزد. یک راه مخفی .قبل از داخل شدن به راه مخفی. با‎ 
کامپیوتر داخل اتاق کار کنید تا متوجه شوید که این یک ترمینال ارتباطی راداری‎ 
است. از راه مخفی عبور کرده» از نردبان بالا بروید. از نردبان بعدی هم بالا بروید.‎ 
بالا رفتن خود را طوری تنظیم کنید تا هنگام خروج» پشت نگهبان گشتی بطرف شما‎ 
Chi بلند میشود. به‎ Nagarov باشد. از نردبان بالا رفته و او را بکشید. هلی کوپتر‎ 
بزنید تا رادار را روی او تنظیم کند. او(نطه) نمیتواند اینکار را بکند زیرا تعداد‎ Emeil 
Remora صحبت کنید( ممکن است دوربین مشکلی داشته باشد. اگر اینطور است با‎ 
تو را پیدا کنید.) که در جلوی کامیون کار میکند. کلمه رمز را برای کامپیوتر داخلی‎ 
با‎ Remora رادار از او بگیرید. برگردید و مجدداً کامپیوتر را پیدا کنید. با استفاده از‎ 
کامپیوتر کار کنید. در اولین تلاش موفق نمیشوید. اما در سعی مجدد موفق میشوید.‎ 
همه اطلاعات را بیابید. پوشش‎ (NEPHJAM) در باره تکنولوژی موجودات خیالی‎ 
با ارسال پیام به شما‎ Chi موجودات خیالی را برای محدوده مورد نظر بردارید.‎ 
میگوید که همه هلی کوپترها محو شده اند و او می آید تا شما را ببرد. دوباره به‎ 
شما را ببرد.‎ Chi بالای نردبان برگردید تا‎ 

نابود کردن معدن پالایشگاه: 

سعی کنید دروازه فلزی را باز aus‏ درباره آن با Gregor‏ صحبت کنید. او هیچ 


osl‏ ای ندارد بنابراین در تونل سمت چپ صفحه بگردید و به آرامی از پشت 


sh CP EREA ج‎ 


اولین صفحه بازی بطرف سمت چپ کامیون بپیجید. با قسمت روی ^299 کامیون 
کار کنید. نگهبان نزدیک میشود تا بررسی کند. همانطور که رو به جلو میآید شما به 
عقب کامیون بروید. برگردید و همراهش را با دست بکشید. نگهبان بعدی را هر طور 
ن استفاده کنید. وقتی که 
داخل میشوید به بیرون نگاه کنید. لباس Tech-suit‏ به شما مقداری حفاظت میدهدء 
اما اگر به بعضی نگپبانها بیش از اندازه نزدیک شوید ممکن است از شما کارت 
شناسایی(12) بخواهند که شما در این مرحله هنوز آنرا ندارید. در اولین موقعیت 


که خواستید بکشید. از remora‏ روی درب برای باز کردن آن 


داخلی» دو خروجی وجود دارد. از خروجی که در وسط دیوار آخری است عبور کنید. 
یک تکنسین با شما صحبت خواهد کرد. در این اتاق remora;!‏ روی کامپیوتر 
استفاده کنید. روی این کامپیوتر فایلهای پروژه vodyaoni‏ روی هارد وجود دارد و 
ضمناً قفلهای درب را کنترل میکند. در اینجا فعلا هیچ کاری نمیتوانید بکنید» زیرا به 
یک شماره فایل یا شماره مشخصه درب برای کار بر روی این ماشین نیاز دارید. از 
همان دربی که وارد شدید خارج شوید. از آسانسور درب سمت راست برای رفتن به 
سطح پایین : 
شده است کار کنید» قفل است. از remora‏ روی درب استفاده کنید. اینکار به شما 
شماره فایلی را که برای گرفتن اطلاعات از کامپیوتر بالای پله ها نیاز دارید میدهد. 
برگردید و با کامپیوتر کار کنید. شماره فایل را وارد کرده و فایل را بخوانید. اینکار به 
شما شماره مشخصه درب را میدهد. درب را باز کنید. دوباره با آسانسور به دربی که 
قفل بود بروید که حالا دیگر باز است. از آنجا به اتاق پشتی بروید. برای گرفتن رمز 
بروید. سپس از درب سمت راست خارج شده و سپس از اتاق بعدی از درب سمت 
چپ خارج شوید. در این اتاق به نگهبانی که در جلوی درب ایستاده است نزدیک 
شوید. وی از شما ID‏ میخواهد. که شما آنرا نشان میدهید. از دربی که وی نگهبانی 
آنرا میداد عبور 
آسانسور رد شده و سپس از اتاق بعدی از درب نزدیکتر خارج شوید. در اتاق بعدی با 
پوشش آسانسور(قرمز روشن) کار کنید. یک تکنسین از شما ID‏ خواهد خواست. 
سپس وارد موتور خانه آسانسور میشوید. از کابل نزدیک درب استفاده کرده و به 
پایین به بخش بعدی بروید. 

بخش Kappa‏ در قسمت پایین شفت آسانسور را شروع میکنید. وقتی پایین میرسید 
دیگر نمیتوانید. با همین کابل به قسمت آلفابتا برگردید. درب جلوی شما هم قفل 
است. از remora‏ روی جعبه کنترل استفاده کنید تا آنرا باز کنید. از BEELZEBUB‏ 
استفاده کنید. از اولین کریدور عبور کرده به روبوتهای کوچک شلیک کنید. (مهمات 
و بسته های جان را از جسدهای افتاده بردارید) در طول این بخش آماده باشید که 
LUC FRU NU E d‏ ی شدن از 


تر این قسمت استفاده کنید. به صحنه بعدی بروید و با دربی که نورانی 


کنید و از این اتاق از سمت راست خارج شوید. از درب نزدیک 


aus‏ حالا باید در اتاقی باشید که یک P‏ کوچک d‏ در آن است. با استفاده 
از remora‏ با کامپیوتر کار کنید. کامپیوتر را مجدداً بوت کرده email‏ ها را بخوانید. 
وقتی این اتاق را ترک میکنید ممکن است روبوت Spectre‏ شما را تعقیب کند. 
گلوله ها به او آسیبی نمیرساند بنابراین سعی کنید از او فرار کنید. به کریدوری 
برگردید که پس از خروج از آسانسور درب موتورخانه» در آن بودید. از درب وسطی 
سمت چپ عبور کنید. از ترکیباتی که هنگام خواندن email‏ ها یاد گرفته اید روی 
قفل ایمنی استفاده کنید(در موجودیتان هست). فیوز را بردارید. این اتاق را برای 
برگشتن به کریدور ترک کنید. یک چرخش ۱۸۰ درجه انجام داده و از درب زیر 
دربی که الان از آن خارج شدید عبور کنید. در اتاقی خواهید بود که یک بازوی 
بزرگ روبوتی در آن است. از remora‏ روی ترمینال نزدیک بازو استفاده کنید. قدرت 
گرفته و مکانیزم سوئیچینگ را فعال کنید. از این اتاق خارج شده و به کریدوری 
برگردید که موتورخانه آسانسور در آن قرار داشت. از کریدور از طریق دربی که 
تاکنون استفاده نکرده اید(درب بالا سمت چپ) عبور کنید. کریدور جدید را تا انتهاء 
جائی که یک چرخش نود درجه ای دارد بروید. از درب وسط سمت چپ عبور کنید. 
در این اتاق جدید از پله ها بالا بروید. یک منبع قدرت و یک جعبه فیوز نزدیک آن 
هست. فیوز را در جعبه فیوز گذاشته و از remora‏ روی منبع قدرت استفاده کنید تا 
برق به lapod‏ برسد. Spectre‏ را چنانچه هنوز شما را پیدا نکرده است بیابید. او را به 
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شوید. Ad Ur NN ES‏ وت ترش 
عبور کرده و هر نگهبانی را در سر راه بکشید. از راهی که وارد ماموریت Y‏ شده 

بودید» خارج شوید. 
پایگاه اصلی: از نردبان بالا رفته» با احتیاط به بالای ساختمان بروید. Cord‏ شروع 


به صحبت میکند. با استفاده از تاریکی بطرف حفاظها سینه خیز بروید. صبر کنید تا و ۲ 
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نگهبان حفاظ دور شود. بطرف تایر بزرگی که کنار حفاظ است بروید و کمی با آن 
مشغول شوید. وقتی نگهبانها نگاهنمیکنند بطرف شکاف رفته و چشد کناور پشت 
جعبه ها پیدا کنید. ضمن آنکه مواظب نگهبانها هستید. بطرف ساختمان نگهداری (با 
درب (US‏ بروید. از نردبان بطرف سقف ساختمان نگهدای بالا بروید. نگهبان 
حفاظها باید بطرف ساختمان حرکت کنند. از یکی از پنجره ها بداخل نگاه کنید. 
نگهبان در حال تماشای تلویزیون است. چند بار آنتن تلویزیون را تکان داده و سپس 
پشت چیزی نزدیک نردبان از دید نگهبان مخفی شوید. نگهبان را از پشت سر 
هنگامی که مشغول چک کردن آنتن است ضربه بزنید. لباسهایش را بدنبال کارت 
عبور جستجو کنید. از نردبان پایین ad,‏ و داخل ساختمان نگهداری شوید( برای 
وروداز کارت عبور استفاده کنید). کلید برق را نزدیک تلویزیون پیدا کرده و چراغ 
بیرون را روشن و خاموش کنید تا توجه نگهبان بیرونی را جلب کنید. سپس مخفی 
شده و هنگامی که وارد میشود او را بکشید. به ساختتمان دیگر بروید. برای ورود از 
کارت عبور استفاده کنید. با تکنسین صحبت کنید. مین EMP‏ را در نقطه شارژ قرار 
دهید. از کنسول تکنسینها برای صدا زدن روبوتها استفاده کنید تا وارد شده و Zap‏ 
شوند. تکنسین اطلاعات مفیدی به شما خواهد داد. پس از اينکه روبوت Zap‏ شد به 
حفاظ برگردید. ساختمانی نزدیک حفاظ است که یک پمپ گاز آنجا است. شیر گاز را 
باز کرده و با فندک جیبی آنرا روشن کنید. دوباره از ترکیب عبور کرده و از دروازه رد 
شوید. صحنه به ساختمان اتومبیل کابلی عوض میشود. از ab‏ ها بالا رفته و از درب 
ن از نردبان بالا بروید. 
نگهبانها را کشته و بطرف پرتاب کننده موشک sam‏ بروید. با آن کار کرده و از 
2 بخواهید تا اهداف را پیدا کند. موشک را پرتاب کنید. به صحنه ترکیب 
برگردید. از ترکیب عبور کنید. ( شاید yag‏ باشد نگهبانها را نادیده بگیرید) و 
شکاف حفاظ عبور کنید. به ساختمان بونکر رفته و نگهبانهای بیرون را بکشید. وارد 
شده و به کنسول دسترسی پیدا کنید. به تونل منوریل برگردید. G regor‏ برگشته و 
عصبانی است. Chi‏ بطرف او شلیک میکند. کد را از Remora‏ وارد درب مونوریل 
ed‏ به همه شلیک کرده و رد HOA dod ol‏ باعث 
E‏ کار نمیکند io‏ از نردبان نگهداری بالا بروید تا به m‏ ترن برسید. در 
حین عبور از روی ترن با هر نگهبانی مواجهه شدید او را بکشید. از نردبان استفاده 
کرده وارد درب iris‏ شوید. باید بمحض jb‏ شدن درب نگهبان داخل آنرا بکشید. از 
درب بعدی رد شوید. Chi‏ بشما میگوید که از سمت چپ بروید. وارد اتاق بعدی شده 
و به کنسول نگاه کنید 
آسانسور کارکنان شوید. بطرف کنسول آسانسور باربری رفته و از آن برای باز کردن 
درب قسمت بار استفاده کنید. از آسانسور باربری برای رفتن به ساختمان اتومبیل 
برقی استفاده کنید. نگهبانها را کشته و با آسانسور کارکنان بالا بروید. مین EMP‏ را 
در نقطه شارژ مجدد بکارید. از ترمینال برای باز کردن دربهای ایمنی استفاده کنید. 
پس از راه انداختن اتومبیل برقی از درب ایمنی عبور کرده و از ساختمان خارج شوید. 
سپس روی اتومبیل برقی بپرید. 

پایگاه جزیره ای: ابتدا مخفی شده و صبر کنید تا به نگهبان از پشت سر حمله کنید. 


عبور کنید. دربی وجود دارد که نمیتوانید آنرا باز eus‏ بنابراين 


کنید. Chi‏ پشت کنسول ایراتوری مانده و شما ادامه میدهید. وارد 


پس از کار با کنسول و مرتب چیدن Turntable3‏ وارد اتاق پمپ شده» از نردبان 
برای دسترسی به کف کاذب استفاده کنید. از این مرحله به بعد مراحل مختلفی را 
Ab‏ تن o‏ بعهده Ed‏ است. پس از تجام این i ad‏ پایگاه 


در POL vod ies sis iita RO‏ اتاق کاپیتان که او 
را نجات داده اید بدست آورید. کلید را در کنسول پل قرار دهید. پس از کشته شدن 
7 جسدش را جستجو کنید تا کلید کوچک را پیدا anus‏ کلید دوم در 


CP EROA R‏ بازیه 


سرنگپبان او را نابود کنید. تکنسین شروع به فریاد زدن خواهد کرد Gregorkl‏ او را 
ساکت میکند. در عین حال با اهرم بزرگ دوبار کار کنید. Cord‏ متوجه میشود که 
اهرم بالا نمی ایستد. با تکنسین درباره آن صحبت کنید. و بگوئید که آنرا برای شما 
بالا نگه دارد. بطرف دروازه دویده و از آن عبور کنید. از لیزرها اجتناب کنید و به 
نگهبان ضربه Gregor p‏ پشت سر شما خواهد آمد. از تونل عبور کنید تا به پلی 
که یک تفنگ در آن کار گذاشته شده است برسید. با Gregor‏ در باره آن صحبت 
کنید. تفسیر او این است که ممکن است یک سنسور حرکتی باشد. با او بیشتر 
صحبت کنید. او طوری پوشش خواهد داد که شما بتوانید از پل عبور کنید. حالا 
سرعت از وی پل عبر کرد در طرف دیگر بسمت رامت بپیچید U‏ پشت صخره 


همچنین AM a‏ بشما ie‏ چون نگهبانها از حضور وی xii‏ 
ن او دیگر نمیتواند به شما 
ملحق شود. از تونل عبور کنید. نگهبانی در اینجا یک دشکه قدیمی معدن را olge‏ 
پوشش مورد استفاده قرار میدهد. او را بکشید. از Remora‏ روی کنسول برای باز 


نیستند. Gregor Yb‏ میرود و پل نابود میشود» بنابراین 


کردن درب بزرگ فلزی استفاده کنید. از درب عبور کرده وارد اتاقی با ماشین آلات و 
آسانسور شوید. با تکنسین ها صحبت کنید. سپس به کنسول ضربه بزنید. از 
۵ روی کنسول استفاده کرده و 012073 را بکار بیاندازید. بشکه ای که جلوی 
آسانسور را مسدود کرده است کنار میرود و به شما امکان دسترسی به پالایشگاه را 
میدهد. پالایشگاه: از یکی از نردبانها وارد Ledge‏ شوید. پنجره را امتحان کرده و 
سپس از آن بالا بروید. با Tolstor‏ مکالمه کنید. به نگهبانی که برای بازرسی می آید 


شلیک کنید. EA yT‏ کنید. صحنه e‏ 


آزمایشگاه شده E emp EE‏ مجدد قرار دهید. Hon‏ رسیدن 
روبوت بسرعت بر گردید. روبوت با مین نابود میشود. 1015107 را جستجو کنید. کارت 
شناساتی اش را پیدا کنید( که امکان دسترسی به طبقه اول را به شما میدهد). بطرف 
هال اصلی بروید» مطمئن باشید که از دید نگهبان خارج هستید. از نردبان بالا رفته, 
از کارت شناسائی 101500 روی آسانسور استفاده کرده و دکمه را بزنید. حالا 
میتوانید به طبقه اول بروید. روی حمل کننده قدم گذاشته و با لوله بالای سر قبل از 
افتادن کار کنید. به نگهبان روی لبه مقابل شلیک کنید. روی اجاق بروید. حاملها را 
تا جایی که نگهبان هست دنبال کنید. به نگهبان شلیک کرده» اهرم را بکشید. صبر 
کنید تا نگهبانها اتاق پایینی را ترک کنند و سپس به پایین روی سکو بروید. دو 
نگهبان باقیمانده را بکشید و سپس بسرعت بمب را روی «Je‏ در جلوی مجسمه 
آبی بگذارید. یک تایمر شروع بکار میکند قبل از بازگشت نگهبانها خارج شوید. 
Gregor‏ را در بیرون آمدن از مخمصه کمک aus‏ در اطراف بگردید و از درب 
وارد m d Rd‏ 


اتاق بعدی شوید. m‏ درب سمت نت عبور us‏ سپس p‏ از د دو عمل زیر را 
انجام دهید. 


-در آسانسور بطرف طبقه اول بروید. نگهبانهای داخل غذاخوری را بکشید و از 


Bal $5 r£" های رایانه‌ای‎ 


800759CE 0200 
Japanese Version 


D01030CA 1040 
801030CA 1000 


Allows Game to Play in a Mod-Chip System 


Infinite Points in Master League Mode 300FATED 0063 
Quick Game 8007B442 0180 
Unlock All Galleries 80072FD4 FFFF 
Unlock Bonus Teams 80072FD6 FFFF 
80072FD8 FFFF 


=o 


Invasion From Beyond 
(U.K Version) 


در عبارت start‏ ۲۵55 کدها را وارد نمایید. 

اتتخاب مرحله : R2 L2 1 LI‏ مثلث » ضربدر » دایره » مربع ء 
مربع » دایره » ضربدر » مثلث . 
a‏ 


Italian Job- The 
در منوی اصلی بزنید» مثلث "با دایره» مثلث» دایره» مثلث»‎ :Cheat mode 


انتخاب مرحله: در Career mode‏ بازی را متوقف کرده و RI‏ را 


» بالا « پایین » راست‎ 2 «L2 1 LI 


ها در Career mode‏ باز شوند. 
Lamborghini Miura‏ بازی را با موفقیت تمام کنید تا Lamborghini‏ 


Miura‏ در free ride mode‏ باز شود. 


Jackie Chan: Stuntmaster 
مربع»‎ L2 فشار دهید‎ Press Start Button انتخاب مرحله: در صفحه‎ 
(۲بار). اگر کد را درست وارد کرده باشید. صدائی‎ R2 مثلت دایره» ضربدر»‎ 
خواهید شنید.‎ 
همه ازدهایان» مراحل و مرحله مخفی:‎ 
مربع.‎ R2 L2 R2 (L1 فشار دهید‎ Press Start Button در صفحه‎ 
ضربدر(۲بار). اگر کد را درست وارد کرده باشید. صدائی خواهید شنید.‎ 
مربع. ضربدر ۲بار.‎ R2 12 R2 LI حالت دیوانه وار برای جکی جان:‎ 
دایره» مربع. مثلث ۲بار.‎ RI فیلم ساخت بازی: چپ راست‎ 
را شروع میکنید. روی آسان‌سور‎ RoofTop level 2 جان بینهایت: وقتی‎ 
بپرید. در سمت راست یک نینجا با چوبدستی هست. پس از کشتن اوه چراغ‎ 
بالای درب روشن خواهد شد. وارد اتاق شده و دشسمن داخل آنرا بکشید.‎ 
نردبانی پائین خواهد آمد. در بالای نردبان یک جان اضافی هست. پس از‎ 
گرفتن آن» از مرحله خارج شده و بازی را ذخیره کنید. این کار را هر چند بار‎ 
که می‌خواهید تکرار کنید تا تعداد نامحدودی جان بگیرید.‎ 
حرکتها:‎ 
یک مشت خواهد زه سپس بسرعت به عقب‎ Jackie مربع را نگه دارید.‎ 
بزنید. حریف شما گیج شده و به‎ Drunken Master برگشته و یک مشت‎ 
دیگری را خواهد داد.‎ combo هر‎ b شما فرصت استفاده از ضربه پرشی‎ 
سپس با ضربه لکد خواهد زد.‎ c; لگد خواهد‎ Jackie مثلث را نگه دارید»‎ 
سه مشت زده. سپس‎ Jackie دوبار مربع و دو بار مثلث را فشار دهید‎ 
میچرخد وحریف را با اسلحه‌اش خواهد زد‎ 


sh 6 76 S? 


صندوقی در پایین پل قرار دارد. شما در اینجا باید عجله کرده و آنرا باز کنید. سپس 
بسمت پل برگردید تا شلیک موشک را متوقف کنید. Chi‏ را که در راهروی اصلی 
نگهداری به لوله ای بسته شده است را نحات دهید. دستان او را با AS‏ کوچکی که 
۲ داشت باز کنید و بازی را تمام کنید. پایان. 


Infinite Health 800490E0 0000 
800490E2 0000 
Infinite Medicine 80020FB4 0000 
80020FB6 0000 
Infinite MP Ammo 80020FA4C 0000 
80020F4E 0000 
Infinite Rounds 80020F7C 0000 
80020F7E 0000 
Disable Timer 8008BD48 0000 


quu X 


Indiana Jones 


DOIF068A 0400 ضد ضربه‎ 
801CCOF8 0400 تمام اسلحه ها‎ 
801002۳74 0400 تمام مراحل‎ 
801CC760 0400 کشتن با یک تیر‎ 
Incredible Crisis 
Never Lose in Dance Fever D01D51BO 0012 
801151۳0 0014 
D01D51B4 FFFE 
801D51B4 0000 
Quick Power-Up in Dance Fever D01D51B2 0014 
801D51B2 0064 
D31D51B2 000C 
801D51B2 0064 


سس سح 


International Superstar Soccer Pro 


Evolution 
نیز‎ World Soccer Jikkyo Winning Eleven 4 plo نکته: این بازی‎ 


نامیده میشود. 

تیم قدیمی ژاپن: المپیک را با موفقیت با ژاپن تکمیل کنید. 
جام مخصوص: بازی را با همه جامها تکمیل کنید. 

تیمهای مخصوص: بازی را با همه لیگ و جامها تحت وضعیت مشکل ) 
(hard difficulty‏ تکمیل کنید. آنگاه تیمهای 
World All-Star, Classic European All-Star‏ و Classic World‏ 


European All-Star, 


All-Star‏ بازی خواهد شد. 

استادیوم مخصوص: با جام کونامی (Konami Cup)‏ تحت هر حالت 
سختی» استادیوم Clubhouse‏ در وضعیت jvexhibition‏ 39442 

شنیدن تفسیر بازی به بازی در وضعیت آموزشی: اگر از شنیدن 
صداهای تکراری در وضعیت آموزشی (Training Mode)‏ خسته شده اید. 
بازی را متوقف Audio Setting «jf‏ را انتخاب کنید و وضعیت بازیسبه - 
بازی (Play-by-play)‏ را خاموش کنید. بازی را از سرگرفته» سپس مجدداً 
متوقف کنید. Audio Setting‏ را انتخاب کرده و Play-by-play‏ را روشن 
کنید. به بازی برگردید. صدای Jonh Kabira‏ مفسر را خواهید شنید. 


European and Australian (PAL) Version 


Home Team Scores 0 800759C2 0000 
Home Team Scores 15 800759C2 000F 
Home Team Score Modifier 800759C2 00?? 
Away Team Score Modifier 80075904 00?? 
Quick Win Cups 800759C4 0 
D0075ABA FFFE 
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E id vn dero pui دویده به دیوار رسیده و‎ Jackie بطرف دیواری بدوید و مثلث را نگه دارید.‎ 
:3 Max Gold 80199440 C350 حریف پشت‌سرش را لگد خواهد زد. کدهای گیم‌شارک‎ 
* Max Max HP 80199426 C350 AE 
2 Max Max MP 8019942C C350 BOLISEB 400C3 بینهایت‎ ole 
^ Max Offensive Slash 80199444 C350 DOOE 7230 0000 ازدهای قرمز اضافی‎ 


Max Offensive Earth Magic 
Max Offensive Wind Magic 
Max Offensive Water Magic 
Max Densive Slash 

Max Defensive Chop 

Max Defensive Stab 

Max Defensive Poison 

Max Defensive Dark Magic 
Max Defensive Fire Magic 
Max Defensive Earth Magic 
Max Defensive Wind Magic 
Max Defensive Water Magic 
Max Strength Power 

Max Magic Power 


8019944E C350 
80199450 C350 
80199452 C350 
80199456 C350 
80199458 C350 
8019945A C350 
8019945C C350 
8019945E C350 
80199460 C350 
80199462 C350 
80199464 C350 
80199466 C350 
8019942E C350 
80199432 C350 


,/ Max Offensive Chop 80199446 C350 
*, Max Offensive Stab 80199448 C350 800E 7230 0 

Max Offensive Holy Magic 8019944A C350‏ سرا 

4 Max Offensive Fire Magic 8019944C C350 


Jersey Devil 
مثلت» ضربدر» مثلث» دوبار‎ AS بازی وارد‎ Oo عد ۵ جان: در‎ 44 d دان‎ 
عدد جان در اختیار داشته باشید.‎ ۹٩ مربع» دایره تا‎ 


Jumping Flash 2 


M‏ ضربه: روی YL «M yStart option‏ پایین» 1 L2 R1 R2‏ چپ» 
راست» Select‏ مثلث. 


JumpStart Wildlife Safari Field Trip 


Have All Keys 
Kings Field 2 
800adb48 0101 l: 
Infinite HP 801B24FA 270F 300adb4b 0001 == 


Rapid Weapon Usage 


Rapid Magic Usage 


801B24FC 270F 
801B2502 1388 
801A120C 1208 
801A120E 001A 
801B259C 0000 
801B259E 0000 
801B2506 1388 
801E103A FFOO 


300adb4c 0001 
800adb4e 0101 
300adb51 0001 
300adb52 0001 
800adb54 0101 
Have All Stars 
5000ff01 0000 
300adb57 0001 
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: 80121044 0 50001101 0000 

Loads of Gold 801B2534 C350 300adc56 0001 
o Infinite MP 801B24FE 270F Unlock Casey ^ 
e 801B2500 270F 300adb4a 0001 pun 0— 


Max Offensive Slash 

Max Offensive Blow 

Max Offensive Stab 

Max Offensive Holy Magic 
Max Offensive Fire Magic 
Max Offensive Earth Magic 
Max Offensive Wind Magic 
Max Offensive Water Magic 
Max Defensive Slash 

Max Defensive Blow 

Max Defensive Stab 

Max Defensive Dark Magic 
Max Defensive Holy Magic 
Max Defensive Fire Magic 
Max Defensive Earth Magic 
Max Defensive Wind Magic 
Max Defensive Water Magic 


801B2538 270F 
801B253A 270F 
801B253C 270F 
801B253E 270F 
801B2540 270F 
801B2542 270F 
801B2544 270F 
801B2546 270F 
801B254A 270F 
801B254C 270F 
801B254E 270F 
801B2550 270F 
801B2552 270F 
801B2554 270F 
801B2556 270F 
801B2558 270F 
801B255A 270F 


300adb4d 0001 
300adb50 0001 
300adb53 0001 


ZA 
K-1: The Arena Fighters 
بوکس ویژه: مبارزات منطقه‌ای‎ 
لباس‌های دیگر: در صفحه عنوان دکمه‌های 1+11 را نگه داشته تا‎ 


صدایی بشنوید. حالا دکمه استارت را فشار دهید تا بازی را شروع کنید. در 
صفحه انتخاب بازیکنان می‌توانید با دکمه استارت روی بازیکنان لباس دیگر 
پزان او تخاب ag‏ 

بازی با استاد ایشی: حالت دونفره Team Battle‏ را انتخاب کنید» سپس 


در صفحه اتتخاب بازیکنان وارد کنید دوبار بالا دوبار پا 
acad‏ سا EERE Joe cal aal ls‏ 


Knock Out Kings 99 

بالا بردن قدرت بازیکن: بازی را متوقف کرده و وارد کنید 12 RI‏ 11 کدها را در صفحه اصلی وار نمایید . 
RI 12 1‏ حالا می‌توانید با جهت eos‏ قدرت بازیکن خود را بالا ببرید. بازی با Bear‏ راست + مربع راست + «tdi‏ راست + دایره» راست + ضربدر. 
انرژی بی‌نهایت: در عبارت Press Start‏ به سرعت وارد کنید بالاء راست» سر بزرگ: چپ + دایره چپ مثلث» چپ + qus‏ چپ + ضربدر. 


پایین» چپ» YL‏ راست» پایین» چپ» b Select‏ صدایی بشنوید. این کد برای 


هر دو بازیکن قابل جرا است. 
دیدن صحنه mau‏ بازی: دکمه‌های L1+L2‏ 9 مثلت 9 دایره و چپ را 


Knock Out Kings 2000‏ 
علی حسین آبادی-خراسان.فریمان 
حالت 27667)را شروع کرده و به عنوان نام کدهای زیر را وارد کنید. 
بازی با ROSEWELL :alien‏ 


با هر دو دسته نگه داشته و دستگاه را روشن کنید. دکمه‌ها را تا شروع دموی 
اولیه بازی نگه دارید تا به جای آن صحنه پایانی بازی را مشاهده کنید. 


ڪڪ 


Kings Field 1 


SHMACKO : Clown بازی با‎ 
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GARGOYLE :gargoyle بازی با‎ 


"EP 780 $‏ باری‌های رباه‌ای ۳ $5205 


اتاقکی که در دمو دیدید بروید. به گوشه ای از حیاط جاییکه یک پنجره باز 
است رفته و داخل شوید. کامپیوتر را بررسی کرده تا درب کناری شما باز 
شود. مامور را که بداخل می آید نابود کرده و داخل سالن ورودی بسوی 
سالن رادیواکتیو بروید. در بین راه حتماً مامورها را بزنید و درب فیوز دار را باز 
کرده داخل شوید. شما باید بمبی را در اینجا خنثی aus‏ بطرف پله ای که 
بالا و پایین میشود رفته» در کنار خود یک سکوی رادیواکتیو بدون مارک 
میبینید در حالی که بقیه دارای مارک میباشند. از آن بالا رفته و بسمت چپ 
بروید» یک بمب ساعتی را میبینید» روی آن دکمه ضربدر را نگهدارید تا لود 
سفید پر شده و بمب خنشی شود. 

مرحله دوم: در این مرحله کسی نباید متوجه حضور شما در ساختمان 
امنیتی شود. آهسته با دکمه RI‏ نشسته بروید. در یک راهرو هستید که اگر 
از سمت راست بروید Game Over‏ ميشوید. از سمت چپ جاییکه یک 
مامور داخل اتاقک کوچک تالار است رفته و از کنار آن آهسته رد شوید. حالا 
در تالار همایش هستیدء در اینجا Y‏ مامور تالار را بررسی میکنند. کار کمی 
دشوار است باید از سمت راست مانند نقشه شماره یک در جهت فلش بروید 
در غیر اینصورت شما را میبینند. در مواقعی که برق اتاق خاموش و روشن 
میشود حرکت را از کنار دیوار سمت راست خود ادامه داده و به نگهبان نگاه 
نکنید و رو بدیوار حرکت کرده تا به درب خروجی برسید. در این قسمت به 
آسانسور دست نزنید» زیرا زنگ خطر بصدا در آمده و شما را دستگیر میکنند. 
روبروی شما یک حیاط با ستونهای بزرگ دیده میشود. در اینجا دو مامور در 
حال گشت زنی هستند. یکی از آنها در یک مسیر مشخص حرکت میکند. 
موقعی که پشت بشماست بدنبال او بروید و فاصله خود را با او حفظ کنید. 
تقریباً یک متر فاصله داشته باشید. روبروی شما دو درب شيشه ای وجود 
دارد که با آن کاری ندارید. سمت دیگر یک راهرو که پله دارد میبینید که با 
آن هم ثکاری نداشته باشید. سمت دیگرء دکمه قرمز روی سکو را فشار داده 
و داخل ناحیه ۴ در نقشه بروید. نگهبان داخل اتاق برای جواب دادن به 
زنگی که زده اید می آید. به این صورت میتوان او را از اتاق خارج کرده و 
داخل شد. روی میز کارت را جستجو کرده و سریع به آسانسوری که قبلا 
گفتیم رفته بالا بروید. حالا در طبقه دوم هستید. در این اتاق که بصورت 
یک دایره بوده و در وسط این دایره دو اتاق پشت هم وجود دارد. بطوریکه 
هیچکدام از نگهبانها متوجه نشوند. دو اتاق را که در آن مزیها و کتابهایی در 
کتابخانه وجود دارد جستجو کنید. ناحیه M.‏ در نقشه شماره Y‏ مشخص شده 
است» یک گاز میبینید آنرا بخاطر داشته باشید. حالا بطرف ناحیه S‏ در نقشه 
بروید. یک آسانسور وجود دارد و مرتاقب ماموری که در حال گشت زنی 
است باشید. حالا شما در طبقه سوم در یک راهرو هستید که یک نگهبان از 
ان مراقبت میکند. در این قسمت ماموریت شما رسیدن به اتاق لیزر میباشد. 
آهسته با دگمه ۸1 از کنار جاهای خالی که ستونهایی در سمت چپ میباشد 
حرکت کرده و گاه گاهی بنشینید تا مامور از شما عبور کند. سمت چپ راه 
خود را ادامه داده و مراقب باشید که داخل نور نشوید و در تاریکی سایه دیوار 
حرکت کنید. حالا در کنار درب اتاق لیزر میباشید و باید از لیزرهای داخل 
اتاق به ترتیب نقشه شماره Y‏ حرکت کنید بطوریکه وقتی لیزر برای ۲ ثانیه 
gll‏ ميشود با سرعت( دکمه (L2‏ حرکت کرده و داخل محوطه شوید. پس 
از عبور از لیزرها روی دیوار یک گاوصندوق دیواری میبینید. آنرا باز کرده و 
فایلها را بردارید. در برگشت لیزرها از کار افتاده اند. مانند قبل از مامورها 
عبور کرده و به طبقه دوم جاییکه در نقشه با M‏ مشخص شده رفته و گاز را 
روشن کنید. از اتاق خارج شوید. در حال خارج شدن از درب سمت چپ شما 
اتاق با کلمه N‏ در نقشه مشخص شده است. JUS‏ درب رفته و پشت ستون 
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TIM DUNCAN : بازی بسکتبال‎ 

MARLON WAYANS : Comedian L بازی‎ 

JERMAINE DUPRI : Hiphop بازی با موزیسین‎ 

Q TIP : tribe called بازی با‎ O: بازی با موزیسین‎ 

MARC ECKO : Founder ecko بازی با‎ 

EDMAHONE : unde feated بازی با‎ 

بازیکنان کوچک: وارد صفحه دنام شوید و ویدئوی Cyber athlete‏ 
را تماشا کنید. پس از تماشا کردن وارد حالت Career‏ شده و به عنوان نام 
ار وارد کنید. برای برگشت به حالت عادی بازیکن می توانید از 

بدل این رمز یعنی 15۳۲۳۸۹۹ استفاده کنید. 

سرهای مغناطیسی غول پیکر: وارد صفحه 005ا00شوید و ویدئوی 

Cyder athlete‏ را تماشا کنید. پس از تماشا وارد حالت Career‏ شده و به 

عنوان نام THROB‏ را وارد کنید. 

بلند شدن سریعتر: در موقع افتادن پایین +ضربدر را بزنید. 

ڪڪ 


Koudelka 


Quick Level Gain Koudelka 8017D504 FFFF 


Max HP Koudelka 801D13C8 1770 
801D13CA 1770 
Max MP Koudelka 80111318 1770 
801D13DA 1770 
Quick Level Gain Edward 801CFBOC FFFF 
Max HP Edward 801CF9DO 1770 


801CF9D2 1770 
801CF9EO0 1770 
801CF9E2 1770 


Max MP Edward 


Largo Winch 
استراتژی از داود مرادی- همدان کلوپ مجید‎ 
در ابتدای بازی شما هیچ گونه اسلحه و مهماتی در اختیار ندارید. در سالن‎ 
یک ماشین و یک زن که به صندلی بسته شده است وجود دارند. روبروی‎ 


شما چند میز وجود دارد که روی آن جعبه قرمز رنگ جعبه ابزار میباشد. آنرا 
برداشته و بسوی ماشین بروید» جلوی ماشین دکمه ضربدر را نگهداشته تا 
لود سفید برای جستجو تمام شود. بشما یک فیوز داده ميشود. به عقب 
ماشین رفته روی دیوار تابلوی برق وجود دار روی ol‏ ضربدر زده تا فیوز را 


b‏ در تابلو بگذارید. روبروی شما کنار درب بزرگ سمت راست یک پله وجود 
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A‏ دارد که چند ثانیه یک بار بالا و پایین میرود. منتظر بمانید تا پله پایین بیاید. 


بالا رفته در انتها وارد یک دهلیز میشوید. از ak‏ ها osa‏ بروید روی میز 
فایلها را با ضربدر جستجو کنید. داخل اتاق شده روی کامپیوتر دکمه ضربدر 
را نگهدارید درب JUS‏ شما باز میشود. داخل شده دمو را تماشا کنید. بطرف 


2 سر 


۳ 


— 


B باشگاه نو ای توس‎ ۶ A 


EIL] MEUM 


- p a ys 


صفحه ۱۷۱ 


j 
S 
S 
3 
9 
2 
3 
4. 
à 
: 
y 
-8 
3 
E 
3 
"y 
ES 
EN 


فرار کنید 


Ý His past 


مرحله هفتم: در این مرحله ماموریت شما یافتن 
حرکت کرده و بروید بجایی که یک کوچه باریک 
میبینید. در انتهای کوچه بسمت راست رفته و 
بوکسور را کشته و جلوتر به یک کوچه باریک ab‏ 
دار میرسید. پایین رفته و به همین ترتیب چند 
کوچه ab‏ دار دیگر را بروید. حالا شما در کنار یک 
درب بسته هستید. در JUS‏ درب یک فلکه شیر 
میبینید, آنرا بچرخانید و از درب عبور کنید. 
نگهبانها را نزنید. کنار خیابان یک پله رو به پایین 
است که به دریا ختم میشود و روی قایق چند 
جعبه کارتن میبینید. کنار کارتن ایستاده تا دو 
مامور بیایند و آنها را بزنید. از جعبه بالا رفته, 
روبروی خود یک بوکسور را با چاقو بزنید. مامور 
اسلحه دار را هم بزنید. از درب عبور کرده و از 
جعبه ها بالا رفته و از دیوار بالا بروید. داخل سالن 
شده و در گوشه سالن شیر فلکه را باز کنید. داخل 
محوطه تاریک در اینسوی سالن شوید. مراقب 
باشید که جلوی شما پلی وجود ندارد. کنار پل 
سرعت گرفته و در لبه پرتگاه با مثلث‌+بالا یک 
پرش بلند انجام داده و از سمت چپ حرکت خود 
را ادامه دهید. دو مامور را میتوانید با مشت بزنید. 
کنار ورودی Y‏ باغچه کوچک گل کاری میبینید. 
در سمت راست یک درب بزرگ قرمز رنگ وجود 
دارد, آنرا باز کرده و دموی آخر بازی و دستگیر 
شدن جاسوس را ببینید. 


Infinite Health 800DFECE 0064 
Infinite Bomb Timer 800E3F2A 003B 
Have Copied Doc. [Note] | 300A45F8 0001 
Have Crowbar [Note] 300۸45۳8 0001 
Have Documents [Note] 300۸45۳4 1 
Have Fuse [Note] 300۸45۳4 0001 
Have Gas Bottle [Note] 300۸4604 0001 
Have Keys [Note] 300۸4600 0001 
Have Radio [Note] 300۸45۳0 0001 
Have Safe Combo [Note] | 300۸45۳0 0001 


Have Security Card [Note] 300A45FC 0001 
Have Security Card 2 [Note] 30044608 0001 
Have Toolbox [Note] 300A4SEC 0001 


نکته: همزمان بیشتر از چهار آیتم نمیتوانید فعال 


به پشت کامپیوتر رفته و آن را برای جواب دادن 
بلقن بررشئ IE‏ ار هم 
باز میشود. مامور را نابود کرده و داخل آسانسور 
شده و بالا بروید. بمب را در گوشه سالن همایش 
مرحله چهارم: بسرعت جلو رفته و کامپیوتر را 
جستجو کنید تا درب باز شده و داخل شوید. در 
اینجا باید با سرعت از دست ماموران فرار کرده و 
خود را به هواپیما برسانید. از دهلیزهای به ۲و ۱ 
بروید. داخل دهلیز ۱ شده تا ماموریت تمام شود. 
مرحله پنجم: خود را به ماشین استیشن آبی 
رنگ برسانید. JUS‏ درب ماشین دکمه ضربدر را 
زده ماشین داخل گاراژ شده و راه باز میشود. از 
کوچه عبور کرده داخل بن بست از استیشن آبی 
رنگ بالا رفته, از دیوار هم بالا بروید. استیشن 
بعدی را هم داخل گاراژ جای دهید و عبور کنید. 
بدنبال یک کوچه با نور کم رنگ بگردید. از روی 
سکوها بپرید و داخل یک اتاق با نور آبی رنگ 
بروید. داخل کتابخانه شوید. داخل کوچه شده و 
سربازها را زده و از سکوها و دیوارها عبور کرده و 
بالا بروید. روبروی شما یک اتاق آبی در طبقه دوم 
میبینید از روی دیوار با YU‏ و مثلث یک پرش بلند 
انجام دهید تا داخل اتاق آبی شوید. 

ترجه مد a‏ مر 
نور قرمز وجود درد رفته و و داخل Lib. xe eus‏ 
بعدی بروید. در اینجا سه شیر فلکه با رنگ آبی و 
سفید و قرمز وجود دارد. 

فلکه ابی را چرخانده تا سرباز کشته شود و دوباره 
فلکه آبی را چرخانده تا گاز قطع شود. 

فلکه قرمز را بچرخانید تا گاز کنار آسانسور قطع 
شود و دوباره به طبقه قبل برگردید. به اتاقی که 
در دمو دیده اید رفته و کارت را جستجو کرده, 
حالا یک کارت و یک کلید دارید. خارج شده و به 
اتاق B6‏ بروید. زن داخل اتاق بشما یک کلید 
میدهد. بیرون آمده و بطرف آسانسوری که گاز آن 
را قطع کردید بروید. داخل شده و به طبقه سوم 
که در آن باند هلی کوپتر میباشد بروید. در اینجا 
al e‏ وجود Bb ajo‏ یکی از Lad‏ بدون 
آسانسور میباشد رفته و بالا بروید. 
فایلها را جستجو ox‏ و برگردید به اتاق بعدی 
رفته و آن را باز کنید. ( در اتاق قبلی کپسول قرمز 
رنگ کنار درب را بردارید). روبرو یک اجاق 
مایکروفر وجود دارد, کپسول را روی آن استفاده 
کرده و پشت میز داخل اتاق بروید و دقیقا پشت 
کابینت طرف jy»‏ مانند نقشه ۵ بایستید. در غير 


درب که در آن 


اینصورت خواهید مرد. ر پس از انفحار, آرام بیرون 


GO CEQ e‏ بازی 


درب بنشینید. منتظر بمانید نگهبانان داخل اتاق 
برای خاموش کردن گاز به آشپزخانه بروند. حال 
آرام داخل اتاق قرمز رنگ N‏ شده و تمام فایلهای 
روی میزها را بررسی کنید سپس داخل اتاق 
کوچک E‏ در نقشه شماره Y‏ رفته ابتدا داخل اتاق 
روی میز کارت را برداربد. روی آن شماره ۱۲ و 
۴۶ و ۲۲ نوشته شده است. سمت دستگاه کین 
رفته و فیلهایی را که در اتاق لیزر برداشته اید روی 
آن استفاده کنید. بشما یک کپی از آنها میدهد. 
ماموریت بعدی شما اینست که دوباره به aib‏ 
سوم برگشته و از لیزرها عبور ox‏ و اصل فایلها 
را دوباره در جای خود در صندوق قرار داده و 
برگردید. بطور مخفیانه عبور کرده و به طبقه دوم 
و سپس به طبقه اول جاییکه بازی را شروع کرده 
بودید رفته 9 وارد اتاق cel‏ رنگ شده ماموریت 
شما تمام است. 


مرحله سوم: این سالن, در یک طرف سه 
کامپیوتر و در طرف دیگر سه آسانسور وجود دارد. 
به ترتیب از آسانسور او ۲و۳ عبور کرده و کارهای 
زیر را انجام دهید. ۱- کامپیوتر را جستجو کنید. 
-Y‏ به آسانسور شماره یک که روی نقشه شماره ۴ 
با حرف k‏ است رفته و بالا بروید» بشما برای 
خنثی کردن Y‏ بمب ساعتی وقت داده ميشود. 
نگهبان اولی را با چاقو از پا درآورده و بسمت میز 
رفته و فایلها را جستجو کنید. بطور اتوماتیک با 
دگمه cos S S L1‏ بمب را با دگمه ضربدر خنشی 
کنید. به اتاق رفته و فایلها را جستجو کنید. بمب 
روبرو را خنثی کرده و به آسانسور برگشته» به 
پایین رفته و به اسانسور شماره۲ بروید. دوباره باید 
دو بمب دیگر را خنثی aes‏ نگهبان اولی را با 
چاقو از پای در آورده سپس با اسلحه نگهبان دوم 
را که اسلحه دارد از پا درآورید. بسمت ماکت 
هواپیما داخل سالن رفته و در کنار آن بمب را 
خنثی کرده و به داخل اتاق روبرو بروید. ( از درب 
روبرو که باز است عبور نکنید, از راهرو ol JUS‏ 
عبور کرده تا به اتاقی برسید) روی مبز فایلها را 
جستجو کرده و JUS‏ میز ستونهای آن را نگاه 
کنید. سمت راست بمب دوم را خنثی کرده و به 
آسانسور برگشته و پایین بیایید. تلفن زنگ میزند, 
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دهید. توصیه میکنیم که ابتدا درب سمت راست را 
امتحان کنید. این درب در تمام بازی یک موضوع آشنا 
خواهد بود. این دربها نشانه ورود به یک دریچه حامل( 
(portal‏ هستند. وارد اتاق portal‏ شده و روی کف اتاق 
نزدیک portal‏ قدم بگذارید تا آنرا فعال سازید. حالا در 
هر زمانی میتوانید به اینجا مراجعت کنید. اینجا غرب 
صخره Abyss (cla‏ و داخل حیات قلعه Raziel‏ است. 

ج- اکنون که 


کنید. مزیت این بازی آن 


وارد قلعه شدید. میتوانید بازی را ذخیره 
استکه هرگاه بخواهید 
میتوانید بازی را ذخیره کنید. حالا بطرف درب معمولی 
سمت چپ شعله آتش بروید. سرتاسر این گنرگاه را 
بگردید تا یک قلعه کوچک با درب فلزی ا کی 

اسلحه ها: درست داخل درب فلزی و در سمت راست 
آن یک آتشدان بزرگ وجود داردکه یک آجرنما هم 
کنار آن است. یک نیزه دستی منتظر شماست. میتوانید 
آنرا بردارید. مسیر خود را با رفتن از درب آهنی بسمت 
راست ادامه داده و راه را تا رسیدن به یک ستون بزرگ 
که وسط آخرین اتاق در این مسیر بیرون آمده بروید. در 
اینجا چند دشمن وجود دارد که باید با آنها بجنگید. 
بنابراین اگر انرژیتان کم است از پلکان مارپیجی که به 
بالای ستون مرکزی میرسد بالا بروید. در بالای ستون 
دکمه ای در وسط اتاق(که بعدا در بازی کاربرد خواهد 
داشت) ونیز یک کلید سوثیچ در روی دیوار وجود دارد. 
بنظر میرسد که در وضعیت بن بست هستید» بنابراین 
سوئیچ را بچرخانید تا مسیری برای asbl‏ سفرتان باز 
شود. یک پل متحرک در سمت چپ سوئیچ باز agde‏ 
از مسیر جدید عبور کرده و از ab‏ هایی که شما را به 
یکی از بهترین چشم اندازها در بازی میبرد پایین بروید. 
بیفتید پایین این قسمت وسیع و بروید بالای سرازیری 
بزرگ در سمت راست دیوار. یک صفحه خواهید دید 
که شما را هدایت میکند بطرف ماموریت بعدیتان. دو 
گذرگاه پایین رفته و دستکش را بردارید. در اینجا 
دو زامبی وجود d‏ که شما : اذیت میکنند. NS‏ شما 


باره از 


صداها eus eur‏ بط bE‏ یت 
ادامه دهید( جائیکه از دیوار پايین پریدید). دشمنان تیر 
انداز را نابود کرده و بروید بالای صخره کوچک. صحنه 
ای از معرفی قبیله Malchia‏ را میبینید. به سمت 
قبرستان خاندان Malchia‏ بروید. در اینجا چهره یک 
خون آشام را خواهید دید که اگر اسلحه داشته باشید 

مبارزه با آن زیاد مشکل نیست. 
اسلحه ها: در نزدیکی سنگ قبر, پشت cola‏ سمت 
چپ درقسمت تاریک یک نیزه وجود دارد. این نیزه 
شبیه نیزه های زمان فرعونیان است. از اینجا بالا رفته 
بروید بسمت راست بطرف غارهای بلند و داخل آن 
شوید. جعبه داخل غار را بطرف طاقجه هل داده و 
معرفی Malchia‏ را خواهید دید. الان Ab‏ نزدیک یک 
قبرستان کوچک باشید که با دو نیم دایره کوچک از 
میخهای آهنی زینت داده شده است. در اینجا چیز 
زیادی وجود ندارد. بروید داخل اتاق در سمت بالا و 
هم ی نع تشدان. بعد از آنکه 
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جهت بازگشت به شروع بازی» در هر زمان باز میکند 

برعکس سایر مدخلهاء این مدخل با سمبلی aa‏ داده 
شده است. بنابراین بخاطر داشته باشید که این مدخل 
سبز شما را به کجا میبرد. 

۲-بیرون بطرف زمینهای Raziel‏ 

پس از اینکه نحوه عملکرد بازی و توانائیهای Raziel‏ 
را آموختیده سفر بعدی شما زمینهای Raziel‏ است. 
بازی شما را راهنمائی خواهد کرد که به کجا بروید. 
اسلحه ها: در مسیر به ABYSS‏ از یک کلیسای بزرگ 
که مثل قلعه است و پرچمهای زیادی بر فراز آن وجود 
دارد. عبور میکنید. شما میتوانید اولین اسلحه تان را از 
دیوارهای این قلعه بردارید. این اسلحه یک نیزه بزرگ 
است که بصورت تزئینی در سمت چپ دروازه قرار دارد. 
این اسلحه را موقتا بردارید تا اسلحه های دیگر را بعدا 


بدست آورید. 

پیشنهاد میکنیم که تمام مسیر تا پل قدیمی چوبی را 
که میان صخره های Abyss‏ ارتباط برقرار میکند 
بروید. با این فرض که اکنون در کنار adsl‏ ستون پل 
چوبی ایستاده اید xb‏ به سمت چپ نگاه کنید تا راهتان 


را پیدا کنید. با استفاده از پرش بلند همراه با قدرت 
لغزیدن آرام Raziel‏ خودتان را از میان صخره ها به 
سمت چپ پل چوبی برسانید. YU‏ به منطقه قبیله 
Colis Raziel‏ میشوید. 

الف- وقتی داخل غار رو به غرب هستید. بطرف جلو 
بروید تا به منطقه باز حياط قلعه قبیله Raziel‏ برسید. 
در اینجا یکی از لین مغماهای بازی که آسان نیز 
هست در برابر شما قرار میگیرد. 

معما: یک دروازه بزرگ راه هر گونه پیشروی را مسدود 
کرده است و دو جوجه خفاش همانطور که شما در فکر 
عبور از دروازه هستید. اذیتتان میکنند. شما باید نیزه ای 
را که از دیوارهای کلیسا برداشتید. برای حذف 
مزاحمانی که درسر راه شما قرار میگیرند استفاده کنید. 
همانطور که ممکن است انتظار داشته باشید. اتفاقی 
خواهد افتاد. 

ب- اکنون که راه سفر خودتان را باز کردید» مشکل 
انتخاب مسیر را پیش رو دارید. قاعدتاً باید با یک شعله 
بزرگ در وسط صفحه روبرو شوید که دو درب در 
طرفین ol‏ وجود ajo‏ درب سمت راست یک درب 
قهوه ای با تزئینات سبز دایره ای و دیگری یک درب 
ساده است. هر چند هر دو درب را باید مورد بررسی قرار 


Legacy of Kain: Soul 
Reaver 
لازم به ذکر است که در مواردی ممکن است راههای‎ 
ساده تری برای گذر از بمضی قسمتها وجود داشته‎ 
باشد. اما این راهنما عمومی ترین راهها را ذکر میکند.‎ 
(under world) ۱-شروع بازی‎ 
الف-آموزشی‎ 
Raziel ۲-بیرون بطرف زمینهای‎ 
ll colas 
Warp ب-آموختن دروازه های‎ 
Malchia Clan ج-معرفی‎ 
Malchia Jal د-پلکان مارپیچ رئیس‎ 
Force Glyph -Y 
(Nosgith (ستونهای‎ Kain -اولین مواجهه با‎ ۴ 
Kain رئیس دوم‎ 
(کلیسای ساکت)‎ Zephen ۵-جستجو برای‎ 
الف-بالا رفتن از سیلوها‎ 
ب-یافتن ورودی‎ 
ج-روشن کردن هواکش‎ 
د-شیکستن کریستالها‎ 
سه لوله‎ E 
Glyph ۶-سنگ‎ 
Serafon ۷-آرامگاه کاهنان خواب‎ 


رئیس سوم Zephen‏ 


رئیس چهارم ‏ ۸۱۷۲۵۲:00 -صدای Glyph‏ 
سصومعه ^ Drowning‏ 

رئيس پنجم Rahab‏ 

اسلحه مخصوص (گرفتن آتش (reaver‏ 
۰-جستجوی alg Glyph‏ 

۱-برادر شما Dumah‏ (روستای (Ash‏ 
الف-اتاق کوره 
ب-یافتن غارهای 
رئیس ششم Dumah‏ 
۲-عطر (oracle | c» Kain‏ 

الف-معمای نامه بمنشورهای زیبای رنگی 
ج-ساعت روی زمین رئیس آخر Kain‏ 

شروع بازی: در آغاز گذری بر توانائیهای Raziel‏ 
خواهید داشت. بنابراین در این قسمت مشکلی ندارید. 
شما تفاوتهای بین دنیای مادی و خیالی را دریافته و 
میأموزید که در Soul Reaver‏ نمیتوانید بمیرید. این 


oracle 


دنیای زیرین است(۷۷۵:10 (Under‏ 

نکته: شروع بازی یک سکوی مربع کوچک دارد که با 
آتش سبز رنگی در اطرافش, به شما در باره هدف 
ن در بازی راهنمایی میدهد. اگر در جائی 
E‏ چه باید بکنید» به اینجا aus S o‏ تا راهنمائی 


شوید. 

الف- همچنان که در قسمت مینی آموزشی mini)‏ 
(tutarial‏ پیش میروید در باره راهپای مداخل 
چیزهایی مبآموزید. مدخلهاء راهی برای عبور در بازی 
بصورت سریع هستند. اولین مدخل راهی برای شما 
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محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


حرکت دهید تا حایلهای بالایی را بسوزانند. وقتی چهار 


حالا در مرکز» کف بالا خواهد آمد. یکبار دیگر بلوکهای 
مشتعل را به چهار گوشه برده و کف برای آخرین بار 
پایین می افتد. از مسیر موجود. گذرگاه تاریکتر را 
انتخاب کرده و از آن عبور کنید. این مسیر شما را به 
اولین رئیس Malchia‏ میرساند. 
Malchia‏ آخرین پسر Kain‏ است و بهمین دلیل شکل 
او غیر کامل و بدنش سعی در پس زدن تاثیر خون 
آشامی دارد. برای شکست دادنش» دور بخش دایره ای 
مربوطه بدنبال دو درب دیگر بگردید. این دو درب 
بعنوان دو حمله از سه حمله مورد js‏ برای کشتن 
2 عمل میکنند. برای استفاده از این دربها 
بعنوان cal‏ دنبال طاقچه هایی در هر دو طرف دربها 
بگردید که به شما امکان ورود میدهد. وارد شده و 
بطرف سویچ در وسط اتاق بروید(هر دو اتاق یکسان 
هستند) دروازه هایی باز میشود. آنها را باز نگه دارید تا 
۱۵ برسد, آنگاه دروازه ها را رها کنید تا روی 
وی بیفتند. اینکار را در هر دو قسمت انجام دهید. 
وقتی Malchia‏ دو بار ضربه خورد. او را بداخل قفس 
دایره ای در وسط بکشانید. سپس بیرون پریده سریعً به 
بخش تخت Malchia‏ بروید. روی دیوار سمت چپ 
یک دسته است که با کشیدن آن به موجودیت او خاتمه 
خواهید داد. پس از شکست دادن «Malchia‏ به شما 
قدرت ویژه او داده خواهد شد که قادر خواهید بود از 
موانع ساده مثل دروازه های غیرقابل حرکت و درها 
عبور کنید. پیشنهاد میکنیم بازی را ذخیره کنید. 
Glyph‏ قدرتی: پس از شکست دادن «Malchia‏ سفر 
بعدی شما برای جمع کردن اولین Glyph‏ است. 
ها محصولاتی سحر PE‏ هستند که به Raziel‏ 
قدرت اولیه را میدهند. اولین Glyph‏ از نوع قدرتی 
مجدداً به اتاق دارای چهار بل وک مشتعل بروید. مسیر 
خودتان را از تونل روبرو ادامه دهید تا به سطح بالاتر 
بروید. با استفاده از بلوکها بالا بروید و به اتاق دارای 
آسانسور برسید. با استفاده ازقلعه تبدیل آبی در سمت 
چپ آسانسور به حالت دنیای مادی برگردید. بوسیله 
ستون gu‏ مانند از این اتاق خارج شوید. پس از دور 
زدن دریاچه کوچکتر از مسیر مثلئی به دریاچه بزرگتر 
برگردید. سپس به مسیر آبی مه آلود و مستقیماً بسمت 
راست بروید تا به یک اتاق بزرگتر برسید. از ورودی» 
انرژی را که پشت درب فلزی است با استفاده از قدرت 
عبور که از Malchia‏ کسب کردید بگیرید. پس از 
گرفتن آن, از درب فلزی برگشته و بدنبال یک درب 
دیگر که مسیر شما بسمت چپ این اتاق را مسدود 
کرده است بگردید. از این دروازه عبور کرده و از درب 
خارج شوید. با استفاده از قلعه تبدیلی بدنیای مادی 
برگشته و آماده گرفتن اولین Glyph‏ شوید. در اتاق Y‏ 
ستون میبینید که هر یک سمبلی روی خود دارد. بطرف 
هر یک از آنها رفته و رویشان فشار آورید تا قدرتهای 
داخلی آزاد شوند. پس از اینکه هر سه را فشردید. شاهد 
قدرت Glyph‏ بوده و میتوانید آنها را با قدم گذاشتن 
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دهید. با این کار دروازه را در مرحله پائینی باز خواهید 
کرد. با این کار دیگر نمیتوانید برگردید بالا بطرف 
دروازه بزرگ (برای بالا رفتن از حالت قدم زدن استفاده 
کنید). اکنون که برمیگردید بطرف دروازه به یک پرش 
بلند احتیاج دارید. به بالا نگاه کرده و پرش بزنید. در 
بالا بار دیگر این کار را تکرار کنید. بسمت راست 
حرکت کرده و پرش بزنید بیرون داخل یک سکو پشت 
دیوار سمت راست. سکو پایین آمده و سکوی بالا برنده 
بیرون رفته برگردید داخل اتاق جسد خون آشام سیاه. 
این کار را تکرار کنید تا دروازه بزرگ را باز es‏ (تنها 
در این وضعیت نمیتوانید مادی باشید).قبل از آنکه 
اینکار را انجام دهید باید در حالت دنیای خیالی باشید. 
برگردید بطرف دروازه بزرگ در بالای آن در جلوی 
دروازه و از روش نیرنگ پرش بلند برای دروازه بزرگ 
استفاده کنید. 
همچنانکه در وضعیت دنیای خیالی هستید )69( سکوی 
سمت چپ اتاق بپرید. از سکو پریده و به پایین بروید. 
مجدداً به دنیای مادی برگشته و وارد اتاقی شوید که دو 
بلوک روی هم در آن قرار دارند. 

معما: شما حالا در برابر یکی از معماهای بازی هستید. 
هدف شما قرار دادن بلوکها در حفره های مربوطه در 
دیوار است. نکته اینجاست که دو بلوک روی هم قرار 
دارند. برای استفاده از بلوکها باید راهی برای جدا کردن 
آنها پیدا کنید. ما حرکت دادن این بلوکها بطرف گوشه 
a‏ پیشنهاد ميکنیم. پس از قرار دادن بوکها در 
گوشه اتاق» روی طاقچه رفته و بلوک بالایی را روی 
کف اتاق بياندازید. سپس بلوکها را در یک ردیف قرار 
ol‏ و آنها را بترتیب داخل دیوار قرار دهید. وقتی همه 
بلوکها بطور صحیح داخل دیوار قرار گرفت» یک صدای 
کلیک آمده و دروازه باز خواهد شد. از دروازه عبور کرده 
و بطرف بیرون درهای دوتایی بروید. در سمت راست 
یک بلوک خواهید دید. آنرا بطرف جلو هل دهید. با 
استفاده از بلوکها بترتیب پایین پریده و سپس با قرار 
دادن بلوکها روی هم از آنها بالا رفته تا به یک مسیر 
مثلئی جدید برسید. از آن عبور کنید تا به یک دریاچه 
سبز دیگر برسید. دریاچه را دور بزنید و به ساختمان 
کوچک وارد شوید. بروید تا به ستون پیچ مانند برسید. 
حالا وسیله شبیه آسانسور را پیدا کنید. وارد شده و با 
زدن کلید پایین بروید. از اینجا یک معمای بزرگ شروع 
میشود. 
معما: آنجه باید انجام دهید درهم شکستن قدرت 
۵ است. برای اینکار از آسانسور بطرف راست 
بروید. وارد یک اتاق شبه صنعتی میشوید. باید سویچ 
موجود در دیوار انتهایی را زده و از محور روبرو استفاده 
کنید. اینکار یک دریل بزرگ را روشن میکند. Yb‏ به 
آسانسور برگردید. به سطح بالایی رفته و بیرون 
آسانسور یک سویچ روی کف اتاق میبینید. از آن برای 
پایین بردن کف اتاق استفاده کنید. بدنبال مسیری در 
دیوارها بگردید. به یک سطح پایین ترمیروید. YU‏ از 
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دو خون آشام را نابود کردید بطرف دروازه فلزی شکل 
در سمت چپ در کنار نور خورشید رفته و از پلکانهای 


مارپیچی شکل ogb‏ بروید. 
بعد از آنکه از پلکانهای مارپیچی شکل عبور کرده و 


همه راه را به پایین رفتید داخل یک اتاق جدید خواهید 
شد. این اتاق شما را هدایت میکند به اتاق پلکانهای 
مارپیچ. آن را بخاطر بسپارید چون شما را بطرف زیر 
زمین خاندان Malchia‏ میبرد. پس از پیدا کردن اتاق 
مسافرتتان را ادامه دهید. به هیچ عنوان به بالای پلکان 
شما را راهنمایی میکند بطرف درب دروازه. از این درب 
بیرون بروید. اکنون به Malchia‏ بسیار نزدیک شده 
اید. در بیرون اتاق دروازه xb‏ در یک دریاچه کوچک 
بصورت جدا از هم abbl‏ شده در یک بخار jw‏ رنگ 
باشید. نگاه کنید به دو ستون بسیار بزرگ که در مرکز 
ساحل شنی در کنار هم قرار دارند. بطرف وسط ستونها 
رفته» یک ستون شکسته را میبینید. از روی ستونها 
پریده و از دریاچه عبورکنید. نکته: اگر در هوا سقوط 
کردید نگران نباشید. نگاه کنید بطرف صخره کوچک 
در سمت راستتان و از دریاچه بیرون بپرید. بسمت دیگر 
دریاچه رفته و با زامبی کوچک مبارزه کنید. از پله های 
شکسته بالا رفته وارد درب شده و خود را برای مبارزه 


ای دیگر آماده AS‏ پس از coj jho‏ سرتاسر مسیر را 


یک ستون در تاریکی. در سمت راست کنار ستون 
درون چاله باید جسد زامبی سیاه رنگ را پیدا کنید. 
جسد خون آشام در یک محوطه بزرگ قرار دارد. وقتی 
نگاه میکنید به آن ممکن است فکر کنید که اشتباه 
آمده اید. بار دیگر این اتاق شما را راهنمایی میکند. اگر 
مشک وک هستید بروید به حالت دنیای خیالی. وقتی به 
این دنیا آمدید صحنه ای از معرفی همزادها lWraiths‏ 
خواهید دید. همزادتان را کشته و نگاه کنید به پشت 
دیوار سمت چپتان نزدیک جسد خون آشام سیاه. اکنون 
دو مانح را که در دیوار فرو رفته اند میبینید. اگر به اندازه 
کافی انرژی دارید و دارای یک اسلحه هستید» اسلحه 
تان را برای تغییر شکل به بالای قلعه پرتاب کنید. با 
این کار میتوانید وقتی به دنیای مادی برگشتید اسلحه 
تان را داشته باشید. این مانعها به شما امکان میدهند 
بالاتر پریده و دو شی مخفی (Secrets)‏ را در این اتاق 
cue‏ و گیج کننده پیدا کنید. به دنیای مادی برگشته 
و بطرف جلو نزدیک مانع قابل حرکت در سمت چپتان 
بروید. آنرا حرکت بدهید بسمت سوراخ پشت دیوار. با 
این کار یک درب فلزی بزرگ را در سمت راستتان باز 
خواهید کرد. وارد درب فلزی شده و به پایین طاقچه که 
قسمت پائین اتاق را احاطه کرده است بپرید. از اینجا 
مانعی را خواهید دید در داخل دیوار که از اتاق عبور 
کرده. این مانع را از اتاق بیرون بیاورید. به آن ضربه 
بزتید تا پاین بیافتد در داخل مرحله پاینی. با این glo‏ 
به پایین پرش بزنید و آن را به جلوی درب فلزی 
حرکت دهید. مانع را به جلوی طاقچه ببرید و این کار 
را تکرار کنید تا آنرا در مرحله دوم داشته باشید. مانع را 
بداخل سوراخ در سمت راستتان کنار دوازه بسته هل 


SEIT $‏ بزی‌های رااه‌ای 5 ۵۶۶ و 


صحنه را دیدید بروید. یک خون آشام دیگر ظاهر 
خواهد شد. آنرا کشته و به بالای مکان Ledge‏ بروید. 
از راه بزرگ بالا بروید. یک اتاق روشن با مجموعه ای 
از دربهای بزرگ در آن قرار دارد. اسلحه ها: در هر دو 
طرف درب بزرگ دو عدد نیزه بزرگ قرار دارد. اگر 
دوست دارید میتوانید هر دو را بردارید. داخل درب 
شوید» یک صحنه خواهید دید. اکنون در اتاق خندق در 
کلیسای ساکت هستید. در سمت چپ به بالای لوله ها 
بروید. بطرف دستگاه بخار که یک قلعه تبدیل شده را 
نگاه میدارد بروید. از آن استفاده کرده به بالای دستگاه 
بخار پرش بزنید و تمام راه دیوار را دنبال کنید تا یک 
درب چوبی قهوه ای ببینید. از پرش بلند استفاده کرده 
تا صخره را بررسی کنید. یک مسیر طولانی را باید طی 
سمت چپ پایین بروید. اکنون سویچ سمت راست را 
حرکت دهید تا یک درب چوبی پیدا aces‏ وارد درب 
شده و راهتان را بطرف دروازه فلزی دنبال کنید. از 
سرتاسر این راه عبور کرده بسمت راست بروید. بار 
دیگر در اتاق مستطیلی شکل هستید. بداخل مکان 
60 پرش »35 و به حالت دنیای مادی بروید. در 
این اتاق یک بازی معمایی وجود دارد. قبل از حل معما 
هر چه خون آشام عنکبوت نما در اتاق میبینید بکشید. 
شما میتوانید مانعها را بدون ضربه زدن به آنها حرکّت 
دهید. یک مانع در فضای خالی خواهید دید که به 
سایرین نچسبیده است. شما باید آنرا در سوراخ قرار 
دهید. برای اینکار مانعها را روی هم قرار دهید تا امکان 
اینکه بطرف دیگر اتاق بروید فراهم شود. بعد از حل 
معما یک صحنه خواهید دید. از اتاق بیرون رفته 
برگردید به مکان بزرگ Ledge‏ بسمت چپ وارد درب 
چوبی شوید. یک منطقه سینمایی خواهید دید. از سویچ 
استفاده کنید. دومین قسمت به پایین می افتد. از اتاق 
بیرون رفته بطرف مکان بزرگ Ledge‏ در سمت راست 
بیفتند. از حالت قدرت Raziel‏ استفاده کنید. بصورت 
شناور از بالای سرزمین حرکت کرده تا به بالای دیگر 
0 بروید. راہ را دنبال کنید تا یک Foyer‏ بنفش 
رنگ بزرگ پیدا کنید. از اینجا شما چهار کربستال 
خواهید دید. کریستال اول: سرتاسر راہ را بطرف Foyer‏ 
بنفش رنگ بزرگ بروید. یک پنجره شيشه ای سفید در 
سمت راست شما قرار دارده داخل شوید. یک درب قهوه 
ای رنگ که میتوانید مسافرت کنید سرتاسر راه را به 
بالای راهرو بادی. برگردید به عقب درب چوبی در 
سمت چپ. وارد درب زنگوله دار شوید. به پایین رفته از 
حالت دنیای خیالی استفاده کرده و سرتاسر راه را بطرف 
دروازه قرمز رنگ در چاله گودال بدوید. در داخل دروازه 
نگاه کنید به یک قلعه تبدیل شده آبی رنگ روی مکان 
6 در انتهای گوشه سمت راست. از آن استفاده 
کرده و به دنیای مادی بر گردید تا حل معمای دیگر را 
شروع کنید. 

معما: در این اتاقها جدولهای مختلفی از تبلیغات وجود 
دارد. در اینجا باید یک مجرا برای جریان هوای فشرده 
کامل کنید. جدولی نسبتاً آسان که از چند حالت تشکیل 


بروید. این دروازه بسته میباشد. اما دروازه قدیمی باز 
میباشد. بار دیگر برگردید به دنیای زیرین و از اولین 
انتخاب روی مکان Warp‏ استفاده کنید. در دنیای 
زیرین سرتاسر راه را بطرف جلوی اتاق منور شکل که 
بخش بخش بوده و دارای ستونهای بسیار بلندی 
میباشد بروید. یک قلعه آبی رنگ در آخر این قسمت 
میباشد که همان نیروی ترفند شما میباشد از اینجا 
میخواهید نگاه کنید به یک پل متحرک. البته قبل از 
رفتن به آنجا به قسمت تبدیل شده قلعه که در وسط 
قرار دارد نگاه کنید. سمت چپ قلعه بسته است. حالا 
بطرف منطقه بزرگ بروید. به سمت راست» به دنیای 
خیالی رفته و در آخرین قسمت از قلعه تبدیل شده 
استفاده کنید. حالا بطرف پل متحرک که در انتهای 
خندق قرار دارد بروید که شما را بطرف درب بسته ای 
هدایت میکند. هنگامی که کلید غول پیکر را برای باز 
کردن آن ندارید از شمشیر آبی رنگ درخشان استفاده 
نمایید. برای باز کردن آن از قدرت Soul Reaver‏ 
استفاده کنید. وقتی درب را باز کردید خود را در 
حصاری دیگر خواهید دید. به حالت دنیای مادی رفته 
این قسمت را تمام کنید. بسمت راست انتهای گودال 
رفته و در روی قلعه به دنیای خیالی بروید. برگردید 
بطرف راهی که وارد شدید در انتهای سوراخ آب. این 
قسمت را به خوبی و با دقت رد کنید. با اولین دشمنتان 
مواجه خواهید شد. خون آشام عنکبوت نما را کشته 
سپس پرش بلند بزنید روی صخره ها. 

این قسمت را دنبال کنید بطرف دو مجموعه درب JUS‏ 
هم. در اینجا میخواهید وارد یک خندق شوید که یک 
انبار بزرگ و ساختمانهای غول پیکر در آن قرار دارد. 
اگر به صحنه مدخل خوب نگاه کنید متوجه خواهید شد 
که باید به بالای آلاچیق این اتاق بروید. وارد شده و 
پرش بزنید بسمت راست جایی که وارد شدید. 

بطرف بلوکها پریده و بروید بالای انبار. یک صحنه از 
راهتان را خواهید دید. بسمت راست بروید تا یک انبار 
lo gene Cou‏ کنیدبداعل Jal‏ کوچک بروید از 
اینجا نگاه کنید به مجموعه پلکان مربعی شکل بزرگ 
که تقریباً مانند یک ساختار واقعی میباشد. به اینجا رفته 
و از بلوک ساختمانی با قدرت Raziel‏ بسمت چپ 
بروید. یک بریدگی روی دیوار خواهید دید که میتوانید 
از آنجا بپرید. در قسمت پهن بریدگی از پرش بلند 
استفاده کنید. حالا به بالا cp‏ قسمت منطقه بروید. 
بسمت چپ نگاه کنید تا قسمت دیگری را ببینید. به 
بیرون نگاه کرده و به پایین بروید تا دو انبار پیدا کنید. 
یک انبار کوتاه در پشت بام و یک سیلوی بلند در تیغه 
ها. پایین انبار کوتاه پریده و از اینجا به بعد پرش بزنید 
روی بلوکهای انبار بزرگ. ازروی پشت بام پرش بزنید. 
از بالای پشت بام به بلوکهای سمت راستتان نگاه کنید. 
به مکان دیگر Ledge‏ نگاه کنید که بالای یک 
سرازیری کوتاه قرار دارد. از این سرازیری پرش بزنید تا 
یک صحنه دیگر ببینید. به بالای سرازیری رفته و 
تمامی راهتان را بطرف منطقه سیاه و تاریک بروید. بار 
دیگر بلوک بزرگ که این قسمت را پوشانده است را 
بررسی کنید. یک صحنه خواهید دید. بطرف جایی که 
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روی شیئ سپر مانند کسب acus‏ حالا شما توان 
Glyph‏ قدرتی را دارید. 

اولین مواجهه با Kain‏ (ستونهای X(Nosgoth‏ 
هدف بعدی یافتن Kain‏ است که به شما در درک 
فلزی عبور کرده و به دریاچه بزرگ برگردید. با استفاده 
از صخره های کوتاه روی دیواره راست» از دریاچه خارج 
شوید. حالا به اتاق با پلکان مارپیچ نزدیک هستید. از 
این اتاق به حياط قلعه Razzial‏ رفته و از درب و 
سپس دروازه فلزی jb‏ عبور کنید. در سمت راست یک 
بلوک بزرگ مقابل دیوار میبینید که باید برداشته و ادامه 
دهید. بلوک را بسمت دیوار انتهایی حرکت دهید که 
محصول انرژی را پشت یک درب زندان مخفی کرده 
است. بلوک را به وسط این دیوار حرکت داده و روی 
آن رفته» به حالت خیالی سویچ کنید. انرژی را بردارید و 
از همان مسیر حیاط و آتش آبی و قلعه تبدیلی به 
حالت مادی برگردید. همینطور ادامه دهید تا به جایی 
که پرچمهای زیادی دارد برسید. به حالت خیالی سویچ 
کرده و از درب فلزی قرمز گذر کنید. سپس پنجمبن 
محصول انرژی را بگیرید. بسمت چپ و سپس راست 
رفته و به چیزی شبیه به بن بست میرسید. یک اتاق 
بزرگ و دو خون آشام که از پل و درب بسته محافظت 
میکنند. با استفاده از اسید درب باز میشود. از پل کوتاه 
و درب باز شده عبور کنید. پس از عبور از دو دروازه به 
یک قلعه تبدیل آبی میرسید که به شما امکان بازگشت 
به دنیای مادی را میدهد. اینکار را انجام داده, و از درب 
دو تایی سمت چپ عبور کنید. حالا آماده اولین نشست 
با جناب Kain‏ باشید. 


رییس دوم: اولین مواجهه با Kain‏ 

Kain‏ رییس و روح اصلی این بازی میباشد. در حین 
مدت مبارزه با او تمام نیرویش را که روح جادویی آبشار 
الهی میباشد را شارژ میکند. در این هنگام باید به او 
ضربه بزنید. سه دفعه قدرت Raziel‏ را انجام دهید تا 
یک صحنه زیبا از قدرت Kain‏ را ببینید. در مدت 
مبارزه» Kain‏ شما را برای رسیدن به فراموشی دنبال 
میکند. او جسمش را مانند یک شمشیر بران در دنیای 
خیالی 5 us‏ میکند. شما یک خانواده خونین را در این 
صحنه میبینید. Ariel‏ میخواهد در باره Kain‏ که 
عملیات وحشتناکی انجام میدهد صحبت کند. هر موقع 
احتیاج به قدرت داشتید میتوانید از Arial‏ کمک بگیرید. 
بعد از آن شما در یک اتاق کلاسیک سینمایی هستید. 
از قدرت جدیدی که بدست آورده اید برای باز کردن 
درب استفاده کنید و از آنجا خارج شوید. بار دیگر شما 
روی ستونهای بیرون اتاق هستید. سمت چپ راهتان را 
asbl‏ دهید تا به یک راهروی سبز برسید. این قسمت را 
به عقب» سمت چپ برگردید و بطرف دروازه فلزی 
داخل قلعه بروید. از دروازه عبور کنید تا به مرحله بعدی 
راهنمایی شوید. 

جستجو برای (ce JS )Zephon‏ ساکت): 
در اینجا b‏ برادرتان Zephon‏ که در کلیسای ساکت 
گروگان میباشد را پیدا کنید. بطرف صندوقخانه دروازه 
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محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


برگردید. در این قسمت جان شما به خطر می افتد. دو 
عنکبوت خون آشام ظاهر خواهند شد آنهارا کشته 
بطرف دستگاه اختراع عجیب بروید. دهانه اول: در 
دستگاه یک چرخ دنده در مرکز مانعها وجود دارده این 
دهانه را روشن uS‏ تا یکی از سه بخار هوا از داخل 
سه gil‏ رد شود. با روشن کردن اولین دهانه. به بالای 
قسمت دیگر در سمت لوله زرد رنگ رفته و داخل اتاقی 
که یک ناقوس بزرگ دارد شوید. بداخل لوله بلند پریده 
و به بالا بروید. در بالا به پایین قسمت تاریک رفته و 
داخل اناقی که بخار جاری شده» شوید. داخل این اتاق 
یک لوله بزرگ زرد رنگ وجود دارد که یک دهانه روی 
سویچ قرار دارد. در اینجا یک دود کش شکسته پشت 


دیوار قرار دارد. بالای دودکش رفته و مکعب را بیرون 


انداخته و میتوانید راهتان را بسمت دیگر ادامه دهید. با 
مکعب در دستتان مانع را عقب لوله بزرگ زردرنگ قرار 
دهید. به بالای مانع رفته و دهانه را برای کار افتادن 
دومین دیگ بخار روشن کنید. بطرف سه لوله بروید. به 
بالای سنگها رفته و از اتاق بیرون بيایید. دهانه سوم: 
این قسمت را دنبال aus‏ تا به یک منطقه باز برسید. در 
اینجا بايد یک مجموعه لوله را کامل کنید تا دهانه 
روشن شود به بالای لوله در پشت دیوار سمت راست 
رفته و لوله را دنبال کنید تا سمت چپ آن قرار بگیرید. 
بدورترین قسمت در بالا بروید. سپس به پایین نگاه 
کرده و به پیین لوله ها بروید. بسمت چپ رفته و لوله 
را پایین قرار دهید تا مجموعه کامل شود سمت چپ به 
عقب برگشته و لوله را تا به aloa‏ سوم دنبال کنید. 
بخار هوا اکنون کامل شده است. تمام راه را به عقب به 
اتاق 0 که سه لوله در آنجا قرار داشت برکردید. بار 
دیگر در اتاقی با سنگهای شکسته هستید. شما باید 
مانعها را برای بررسی سویچها که در صخره دودکش 
قرار دارند حرکت دهید. میتوانید بزرگترین قسمت 
Ledge‏ را در بالا بررسی کنید. حالا راهتان را به عقب 
بطرف اتاق موسیقی و داخل اتاق O‏ ادامه دهید. بار 
دیگر بداخل لوله ها پریده و بروید بالای این قسمت از 
دهید» یک اتاق با دروازه خواهید دید. به بیرون اتاق 
برگشته و بطرف راهروی بزرگ بروید. حالا آماده مبارزه 
شکسته یک شوالیه که مشعل آتش انداز پرت میکند را 
پیدا کنید. آنرا بخاطر داشته باشید. باعث نابودی رییس 
میشود. 

سومین رییس ?Zephon‏ 

Zephon‏ یکی از سخترین غولها است. او یک حشره 
غول پیکر است. باید او را بطرفی پرت ag‏ تا پنجه 
هایش قطع شود. او میخواهد به شما بچسبد و شما 
میخواهید او را نابود سازید. او یک تخم مرغ سبز رنگ 
از خود به بیرون می اندازه این تخم مرغ را با خود 
بطرف مشعل آتش ببرید و آن را گداخته کنید و تخم 
مرغ آتشین را بداخل شکم Zephon‏ بیندازید. سه دفعه 
این کار را انجام دهید تا او را شکست دهید. وقتی 
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رفته و بپرید داخل اتاقی که شما را بطرف قسمت بلند 
لوله مدرج مانند در سمت چپتان هدایت میکند. اسلحه 
ها: این لوله بلند دو نیزه در خود دارد. یکی در عمیسق 
ترین قسمت دیوار و دیگری در بالای صحنه. بالای 
لوله پریده و راه را به بالای دیوار بزرگ دنبال کنید. 
همه عنکبوتهای خون آشام را نابود کرده و به منطقه 
جدید بروید. این قسمت را دنبال au‏ تا منطقه به دو 
قسمت شود. بسمت چپ رفته تا در انتها کربستالها را 
پیدا کنید. در سمت چپ کریستالها یک دروازه قهوه ای 
و در سمت راست یک توده بخار خواهید دید. به بالای 
دروازه قهوه ای رفته و بطرف دنیای خیالی بروید. 
کریستال سوم: فقط داخل درب قهوه ای رنگ شوید. 
اینجا نیز دو قسمت opiso‏ برای راحت تر بودن بسمت 
چپ بروید. این قسمت را دنبال کنید تا داخل یک اتاق 
کباب پزی با محفظه باز برسید. سه کباب پز برنزی 
خاموش را در اینجا میبینید. آنها را روشن کنید. مابین 
کباب پز پریده» درب را باز aus‏ صدایی خواهید شنید. 
کباب پز سوم سمت چپ را باز کنید. هر دوی آنها 
آهنگ شکستن anda‏ کریستال uti‏ شدهه بطرف 
دروازه فلزی قهوه ای رنگ برگردید. کریستال چهارم: 
بطرف قسمت دیگر در سمت راست بروید. راهتان را 
ادامه دهید تا یک اتاق کباب پز دیگر ببینید. در اینجا 
شیئ مخفی در سمت چپ خواهید دید. وسطی را باز 
JES cue idus quc‏ را هرید dpa‏ 
برگردید به جایی که کریستالها را دیده اید. بیرون از 
دروازه بطرف قلعه تبدیل شده رفته و به حالت دنیای 
مادی برگردید. به طبقه ای که چهار مانع و چند هندل 
در آنجا قرار داشت برگردید. مانع‌ها را با استفاده از دکمه 
مربع حرکت دهید. در سمت راستتان دیگ بخار شروع 
بروید تا بصورت معلق در هوا در aul‏ بالای دیگ بخار 
رفته و به بالای یکی از دو لوله زرد رنگ بروید. در 
اینجا یک تکه لوله بزرگ خاکستری رنگ خواهید دید. 
به بالای این لوله رفته و آن را پرت کنید. به بالای لوله 


بکار میکند و دودی از آن خارج میشود. به بالای ol‏ 


قهوه ای رنگ در مابین دو لوله زرد رنگ شوید. این 
قسمت را بطرف اتاق بزرگ و یک سکوی بالا برنده که 
Y‏ لوله در آنجا قرار دارد دنبال کنید. ماموریت بعدی 
شما روشن کردن سه دهانه آتشفشان که هوا را از سه 
لوله باز میکند. داخل اتاق شوید. در اینجا چند خون 
آشام عنکبوت نما وجود دارد که نباید با آنها مبارزه 
کنید. بسمت راست رفته و هر دو مانع را کنار زده تا راه 
جدیدی باز شود. راه پیدا شده را بسمت چپ تغییر دهید 
و به روی سکوی بالا برنده فلزی بروید. حالا به بالای 
سه لوله بروید. اسلحه ها: در بالاترین قسمت سکو یک 
نیزه دیگر پیدا خواهید کرد میتوانید آنرا بردارید. وقتی 
از سویچها استفاده کردید از بالای اتاق بطرف منطقه 
باز سر میخورید. بار دیگر داخل راهرو سبز رنگ 


ای CSS,‏ ادامه دهید. از نیرویتان استفاده کنید و به 
انتهای راه بروید. اکنون در یک اتاق بزرگ هستید. 
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شده است. با حل معما و فعال کردن بدنه لوله بخارء 
اولین کربستال را خنثی میکنید. با خننی کردن اولین 
کریستال, داخل راهروی وسیع برگشته و زنگوله بزرگ 
را خواهید دید. نکته: وقتی در دنیای خیالی هستید از 
تمام دروازه ها میتوانید عبور aus‏ کریستال دوم: بار 
دیگر شما در حال برگشت به راهرو هستید. بطرف 
زنگوله بزرگ برگشته و بطرف درب چوبی بروید. درب 
پیدا کنید. سرتاسر راه را به آنجا رفته و از حالت ترفند 
برای سویچ روی قلعه استفاده کنید. معما: از مانعها 
استفاده کنید. تنها تغییرات این مانعها قرار دادن آنها 
روی هم در مرکز اتاق است. از عمیق ترین دندانه ها 
در انتهای دیوار استفاده کنید و به مانع ضربه بزنید تا به 
پایین بیفتد. مجددا معما حل میشود. کریستال به کناری 
میرود و کریستال دوم نیز خنثی میگردد. اکنون به 
داخل راهرویی که یک زنگوله در آن قرار دارد برگردید. 
در انتهای سالن یک پنجره شيشه ای بزرگ قرار دارد. 
به بالای زنگوله رفته و به آن ضربه بزنید. سریعاً به 
قسمتی دیگر رفته و بیرون بپرید. مستقیماً از وسط فویر 
بنفش رنگ بپرید. بار دیگر راهتان را به پایین سراشیبی 
مابین دو آتش فانوس ادامه داده» بطرف زنگوله دیگر 
بروید. به آن ضربه بزنید تا یک آهنگ دیگر برای خنثی 
کردن پنجره شيشه ای ساخته شود. برگردید بالای این 
قسمت از دومین زنگوله بزرگ. سرتاسر راهرو را عبور 
AS‏ و به پشت زنگوله بروید تا یک هندل بزرگ در 
روی دیوار سمت راست پیدا کنید. به بالای هندل پریده 
بطرف دیگر بروید. یک صحنه از jb‏ شدن درب زمان 
خواهید دید. از آنجا عبور کنید و سعی کنید در آن 
هنگام درب را بررسی کنید. نکته: در حالت دنیای 
خیالی» زمان نمیگذرد. بعد از آنکه از هندل استفاده 
کردید به دنیای خیالی بروید. سپس به منطقه بالاتر 
بروید. از اینجا به بیرون بپرید. زمینی خواهید دید در 
منطقه فویر بنفش رنگ. در انتهایی ترین نقطه سمت 
چپ به پایین سراشیبی بروید و دومین زنگوله بزرگ 
پنهان شده را ببینید. بسمت راست رفته تا یک شکاف 
در یک اتاق مخفی پیدا کنید. داخل اتاق مخفی شوید. 
به پشت دیوار نگاه aus‏ برگردید به بالای صحنه در 
سمت چپ. درب چوبی را باز کرده داخل شوید. استفاده 
کنید از پرش xb‏ تا مانعها را رد کرده بروید بطرف 
درب دیگر. داخل شوید و راه را بطرف درب قهوه ای 
رنگ ادامه دهید. در اینجا شما چهره دو خون آشام 
عنکبوت نما را خواهید دید. باید آنها را بکشید. به پایین 
این قسمت رفته و سپس بسمت چپ بروید تا بطرف 
یک کپسول امتوانه ای شکل راهتمایی شوید در ls‏ 
اینجا یک آرتیفاکت انرژی زا میباشد. اکنون هدف شما 
این است که کهسول را خارج سازید. کپسول وا حرکت 
دهید و همه راهتان را بطرف دروازه فلزی قرمز رنگ 
بروید. در اینجا به مانع بر میخورید. معما: تصویرهای 
کلاسیک درهم. با تکمیل آن یک صحنه از شکستن 
کپسول خواهید دید. سرتاسر راه را از دروازه عبور AS‏ 
و انرژی آرتیفاکت را تکان دهید. برگردید به اتاق 
مخفی داخل شده. بطرف اتاقی که آن را باز کردید 
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تمام راه را بطرف دروازه فلزی برگشته و از دیوار بالا 
بروید. از مکان Ledge‏ بسمت چپ نگاه کنید تا یک 
آلاچیق را پیدا کنید. شما باید به دنیای خیالی بروید. بار 
دیگر دارید چوب را بالا می اندازید. این کار اولیین 
ستون بلند را به پایین حرکت می دهد و میتوانید آنرا 
ببینید و داخل آن بپرید. موقع پریدن از حالت تبدیل 
قلعه در حالت دنیای مادی استفاده کنید. بسمت چپ 
پرش بلند زده و چوب رویایی را بردارید. سپس به 
عقب, بیرون ستون پرش بزنید. دوباره به ستون سوم 
پرش زده و در سومین پرش چوب را پرت کرده دکمه 
مربع را فشار دهید. اکنون به پنجره روی دیوار نگاه 
کرده و با نیروی جدیدتان آنرا خنتی کنید. با شکستن 
پنجره» چوب خیالی دیگر را برداشته و آنرا داخل سوراخ» 
جایی که پنجره در esl‏ قرار داشت coy‏ کنید. به دنیای 
مادی رفته و بداخل سوراخ پرش بزنید. از اینجا به 
دنیای مادی رفته و یک چوب خیالی دیگر بردارید. به 
بالای قسمت کوتاه رفته و با استفاده از چوب بطرف 
زنگوله بروید. حالا صدای Glyph‏ را ميشنوید. 

Abbey‏ و غرق شدن آن: 

بعد از اینکه صدای Glyph‏ را بدست آوردیدلازم است 
بطرف مقبره Serafan‏ برگردید. به نزدیک دروازه رفته 
و به منطقه مقبره Serafan‏ بروید. تمامی ol;‏ طولانی را 
به جایی که با Morlock‏ مبارزه کردید بروید. در اینجا 
مابین E‏ یک خفاش خواهید دید آن را کشته تا به 
بسمت چپ بروید. ی را به e Js il‏ و بعد 
بالای سراشیبی جایی که شما را بسمت 
میکند بروید. در اینجا سویچ را به PE ide‏ 


برگردانید و بسمت چپ بروید. در اینجا یک حوضچه 
کوچک خواهید دید روی پوسته ها پریده خود را بالای 
دیوار برسانید و داخل ستون نیمدایره ای شکل شوید و 
از دو ستون بلند به بیرون بپرید. بار دیگر در این ستون 
مانع را به بالا هل دهید. این قسمت شما را به بالای 
ستون راهنمایی میکند. به بالای پله ها رفته و تمام راه 
را بسمت درب چوبی بروید. بطرف دو راهرو بروبد. در 
اینجا یک اتاق مخفی وجود دارده بسمت راست بروید. 
داخل این اتاق در دو قسمت جدا دو نیزه وجود دارد که 


در ابتدای ورودی Hu icr‏ در قسمت 


ای قلمه تبدیل شده رفته و منتظر دو quoe‏ شوید 
که شما را به جهان جامد میبرد. در اینجا دو دیو خون 
آشام را نابود aes‏ قبل از نابود کردن آنها به قفس 
فلزی بزرگ نگاه کنید. داخل این اتاق یک مانع خواهید 
دید که باید آنرا به پشت دیوار برده و لازم است که به 
دنیای خیالی رفته تا بتوانید سرتاسر این قسمت را 
بطرف قفس بروید و به بالای مانعی که آنرا هل داده 
اید بپرید. این قسمت شما را راهبری میکند به سمت 
یک راهرو بزرگ که بسمت یک دروازه فلزی سبز رنگ 
منتهی میشود و بیرون آب یک درب غار مستطیلی 
شکل وجود دارد. بار دیگر روی یک قایق بادبانی 
هستید. به پایین قایق پریده و بسمت راست رفته تا 
یک ستون کوچک پیدا کنید. به بالای ستون رفته و 


پس از شکست Zephon‏ اگر به حرفهای Narrator‏ 
گوش داده باشید. میدانید که بايد به کوهستان رفته و 
بطرف ستونهای Nosgoth‏ » داخل قلعه بزرگ 
Cathedral‏ ( کلیسا ) شوید. از حالت خیالی برای عبور 
از دروازه استفاده کنید. Yb‏ راهتان را بطرف قلعه کلیسا 
تغییر داده و داخل شوید. راه را از پل ادامه داده تا 
چندین دروازه ببینید. در اینجا ستونهایی وجود دارد و با 
Ariel‏ میتوانید در مورد آن صحبت کنید. از توانایی 
جدیدتان استفاده کرده و در سمت راست مدخل ورودی 
از دیوار بالا بروید و این قسمت را دنبال کنید. وارد شده 
راهتان را به پایین ادامه داده بطرف جسد که در انتهای 
آن دو درب وجود دارد بروید. هر دو درب شما را به 
کنید تا یک صحنه در باره مقبره Serafan‏ ببینید. حالا 
در مقبره هستید. Sarafan‏ یک دسته از خون آشامها را 
رهبری میکرد. بسمت چپ مقبره رفته و نگاه کنید به 
یک مکان و از آن بالا بروید. از صخره YU‏ رفته و وارد 
یک راهرو سبز شوید که شما را به اتاق دروازه ها 
هدایت میکند. بطرف مقبره برگشته و وارد ویرانه ها 
شوید. از این قسمت عبور کرده و داخل شوید تا به قلعه 
Ud‏ ی و پشت قلعه یک نیزه 


چندین جسم قابل حرکت در این قسمت وجود دارد. 
مانعها را قرار داده و وارد مقبره شوید. بار دیگر داخل 
مقبره یک ضحنه خواهید دید. از حالت دنیای خیالی 
استفاده کرده» پایین خواهید افتاد. خود را در یک قصر 
خواهید دید. تونل را دنبال کنید تا داخل یک منطقه 
مستطیلی شکل شوید. سمت چپ از تبدیل قلعه استفاده 
کرده تا با غول مبارزه کنید. 

رییس چهارم: - cus Morlock‏ دادن این غول 
ساده بوده و احتیاج به نکاتی ندارد. شکستن وسایل. 
نیروی ویژه شما میباشد. 

:Glyph صدای‎ 

وقتی کارتان با phs Morlock‏ شد. نیروی جدیدی 
دارید. اکنون xb‏ به کلیسا برگردید. مقبره را ترک 
کرده» نگاه کنید به شرق دروازه بسته و یک منطقه باز 
را پیدا کنید. از درب چوبی بیرون آمده داخل اتاق 
بالا بروید. بدیننصورت از 
opio‏ خارج ميشوید. به مقبره Serafan‏ و به دنیای 
زیرین برگردید. تمامی راه را به کلیسای Sunken‏ 
it‏ به وین ule iH‏ که لول هی بزر در 


سمت راست دیوار شده از آن 


am t‏ داخل سوراخ پریده اما سم نشوید. 
داخل غار مستطیلی شکل شده و در گودال این قسمت 
را دنبال کنید تا یک پنجره شیشه ای بزرگ را پیدا 


کنید. به پنجره شلیک کنید. روی دیوار پرش زده و 
داخل شوید. بالا رفته و تمام راه را عبور AUS‏ تا به یک 
دروازه فلزی برسید. ادامه داده و داخل اتاق شوید. سه 
ستون بزرگ در هوا قرار دارند. به انتهای اتاق رفته و 
چوب رویایی را بزنید. باید حلقه زنگوله را تکان دهید. 


0 را شکست دادید» نیروهای حشره زا را بدست 
خواهید آورد. 

:Glyph سنگ‎ 

Yb‏ بطرف دوز بسته رفته و به بالای پلکان 
۳ گودال د » ea‏ درد بر بروید. به بالای 5 
قسمت رفته از آب بیرون بیایید. شما اکنون در دنیای 
هستید. از حالت Ds Pon‏ شده ات 
رفتن 1 ajo‏ برای i‏ دفعه روی قسمت 
خاکستری رنگ دیوار استفاده کنید. از اینجا راهتان را 
بطرف دره, جایی که یک جمجمه از Nupraptor‏ قرار 
دارد دنبال کنید. بداخل جمجمه پریده و سمت راست 
چشم راست او را جستجو کنید. به بالای این قسمت و 
قسمت دیگر بروید. بار دیگر هردو دیوار را بالا بروید. 
اکنون در یک محفظه باز صخره ای شکل هستید. از 
حالت دنیای خیالی استفاده کنید. بطرف جلوی مکان 
Ledge‏ رفته و از قدرت Raziel‏ در سمت راستتان 
استفاده کنید. حالا به بالا بپرید. نکته: در اینجا پرش 
بلند زده و با دقت بداخل قسمت گداخته که در بالای 
صخره قرار دارد بپرید. بسمت دیگر گداخته نگاه کنید 
که شما را بطرف مکان Ledge‏ در قسمت قلعه تبدیل 
شده colis‏ میکند. این قسمت گداخته را دنبال کنید تا 
به انتهای قلعه برسید. حالا به دنیای مادی برگشته و به 
عقبتان نگاه کنید» یک صخره بزرگ خواهید دید به 
بالا بروید تا یک مکان گداخته دیگر ببینید. به بالای 
این قسمت پزیده و به بالا نگاه کنید تا ینک قسمت 
گداخته دیگر پیدا کنید. راهتان را به بالا تغبیر دهید و 
حرکت کنید بطرف یک پلکان مارپیچ خونین. از اینجا 
بیرون آمده و بطرف ساحل که شما را بطرف یک 
صخره کوچک هدایت میکند بروید. راهتان را به بالا و 
سپس بسمت راست رفته تا به مرحله PYD‏ برسید. 
سمت راست وارد غار شوید. این قسمت را تا بیرون 
جایی که جمجمه قرار داشت جستجو کنید. حالا تمام 
j‏ ن uy‏ ها شکسته شده اند. را i EDS‏ 


ios را وتو‎ AS DEN 
داخل شوید. داخل اتاق شده تا دو‎ cos) $ یک غار پیدا‎ 
مشعل بزرگ ببینید. از این مشعلها عبور کرده و به بالا‎ 
کنید. به‎ i dA CO Pues 
مرحله دوم‎ Pore خواهید‎ a ۳ بیفتید.‎ 
پرش بزنید. از درب کوچک عبور کنید تا به اتاق مخفی‎ 
در داخل مجسمه برسید. در اینجا مانعهای عجیبی‎ 
خواهید دید که معما را حل میکند. پس از حل معماء‎ 
را بدست آورده اید.‎ Glyph مجسمه زنده شده و سنگ‎ 
از غار بیرون رفته» بسمت چپ بروید. به پایین راهتان را‎ 
ادامه دهید تا یک دروازه جدید را بررسی کنید. وارد‎ 


شده بطرف مجسمه Narraptor‏ بروید. 
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ادامه دهید. 

نیروی آتش Glyph‏ شما اکنون در اتاق زیر زمینی 
آب با پلکانهایی در مقابلتان هستید. سمت چپ در 
بالای درب چوبی بروید. بسمت چپ درب چوبی که 
سمت راست دیوار قرار دارد بروید. سریعاً سوییچ را به 
حالت دنیای خیالی برگردانید و دربی که توسط هندل 
باز میشود را نگاه دارید. سرتاسر این اتاق را حرکت 
کنید تا با هندلی دیگر مواجهه شوید. حالا برگردید به 
دنیای مادی و از هندل برای باز کردن دروازه فلزی 
قرمز رنگ استفاده کنید. سپس بسمت یک غار عمیق 
با درب چوبی شکل در انتهای راه حرکت کنید. در اینجا 
DUC ELEC SAUDI‏ میدهد شما یک : 
به پایین سقوط La‏ بالای Mee‏ آمده و 
راهتان را بقسمت دیگر آنشدان ادامه دهید. روح 
۲ را روشن کرده و به بیرون از دروازه فلزی قرمز 
رنگ برگردید. جایی که یک مجسمه بزرگ را نگه 
داشته» رفته و سر مجسمه را در Glyph‏ روشن کنید. 
حالا از اینجا بیرون آمده و از راهی که آمدید به پایین 
راهرو و از قلعه خاندان Raziel‏ خارج شوید و به محل 
اصلی آن خواهید رسید» به بیرون از قسمت خندق 
کلیسا برگشته و به آنجا بپرید. 

نور آفتاب Glyph‏ از خندق کلیسا بسمت راست شنا 
کرده و سرتاسر راه را به حالت دنیای مادی برگردید. 
سپس به بالای یک قسمت پهن تر شنا کرده تا به یک 
راهروی دیگر برسید. راهتان را به بالا ادامه دهید تا 
یک صحنه ببینید. این قسمت را دنبال کنید تا در بالا 
داخل نور آفتاب Glyph‏ و دروازه آن شوید. وقتی دروازه 
را فعال کردید به اعماق آب رفته و روبجلو شنا کنید. 
سپس بسمت صخره در دیوار سمت چپ بروید. به 
بالای دیوار بلند رفته و در حالت صخره به صخره پرش 
o»;‏ تا به یک قسمت کوتاه که شما را به یک دیوار 
صخره ای شکل Colas‏ میکند برسید. به بیرون این 
قسمت رفته و راه را از دیوار مجزا کنید و به وسط 
پنجره شيشه ای شکل در پایین خانه روشن پرش 
بزنید. سرتاسر راه را بسمت درب چوبی شکل رفته تا به 
مکان دیگری برسید. یک صحنه خواهید دید. در سمت 
دیوار چپ به پایین بروید و به پایین اولین اتاق چوبی 
شکل بروید. این قسمت را دنبال کرده و وارد اتاقی 
شوید که با یک JUS‏ فلزی در مرکز احاطه شده است. 
به بالا رفته و سمت چپ نگاه کنید تا یک مانع تاریک 
پیدا کنید. باید آنرا بسمت هندل حرکت دهید. از هندل 
استفاده کرده و آنرا بسمت چرخ پرنده هدایت کرده و 
آنرا به آنطرف ببرید. بار دیگر روشناییها بالا ,433 و 
بصورت پایدار قرار میگیرند. اکنون به سراشیبی ستون 
برگشته و این قسمت را به پایین ستون آب دنبال کنید. 
در آب پریده و شنا کنید بداخل یک صخره کوچک تا 
یک خانه روشن دیگر در بالا ببینید. داخل درب شده » 
تیا وتات یک نشانه پنجه گربه 


میتوانید به اینجا پریده و بسمت دیگر برج بروید و 
زنجیر داخل زنگ را بکشید. از طریق پله ها بسمت 
اتاق رییس culus Rahab‏ ميشوید. از ستونها برای 
بیرون رفتن از آب استفاده کرده و در دنیای مادی با او 
مبارزه کنید. 

رییس پنجم: Rahab‏ 

Rahab‏ یک موجود آبی است و شما با استفاده از نور 
آفتاب میتوانید او را نابود سازید. بدینصورت که در این 
اتاق تعداد زیادی پنجره شيشه ای وجود دارده شما باید 
پنجره ها را بشکنید تا نوربه او تابیده و نابودش سازد. 
نیروهای ویژه: پس از شکست دادن Uo3Rahab‏ 
نیروی بزرگی نخواهید گرفت اما با تغییر حالت به 
دنیای خیالی در آب شکست ناپذیرميشوید. شما اکنون 
همه چیز را دارا هستید. تنها lGlyphs‏ را لازم دارید. 
از منطقه غرق ساز خانقاه خارج شده و به گودال شنا 
aes‏ بدرب نگاه کرده و از بالای این قسمت از آب 
بیرون بروید تا به بالای برج ناقوس برسید. Dumah‏ در 
اینجا با شما صحبت میکند. pun‏ ی 
دیوار سمت چپ یک "m‏ زیرزمینی و دنو T‏ 
بالای آنرا جستجو کنید. از قدرت جدید در داخل آب 
استفاده کرده و بالای دیوار کوتاه بروبد. بداخل آب 
پریده و بسمت جایی که طبقه تخته محافظ تغییر 
میکند بروید.این قسمت از دروازه را عبور کنید. 


نیروی آتش Y Reaver‏ به دنیای مادی برگشته 
و به بیرون ساختمان دور تا دورتان نگاه کنید. به جلوی 
پنجره شيشه ای قرار بگیرید و از نیروی پرتاب کننده 
استفاده کنید. به پایین گودال بروید. دیوار طولانی 


سمت چپ را به بالا دنبال کرده و به منطقه بازی در 
سمت راست که شما را به پشت دیوار سمت چپ 
هدایت میکند بروید. این را خنثی کرده و به بالای بدنه 
محور بروید جایی که شما با یک آتشدان مواجهه 
میشوید. اکنون به بیرون از اتاق برگشته و به بالای ab‏ 
ها در سمت راست برگردید. بسمت راست به SYL‏ 
محور پنجره سوم بروید. یک بخار از نور آفتاب این 
قسمت را از بقیه مجزا میکند. این قسمت را به بالا 
دنبال کنید. بسمت یک استوانه در بالا بروید. به بالا 
شنا کنید. این قسمت بعداً داخل یک اتاق زیر زمینی 
بزرگ jb‏ میشود و شما را از منطقه غرق ساز خانقاه جدا 
در جستجوی Glyph‏ دیوانه: اکنون میتوانید هر 
قسمت از این قسمتهای کوتاه را تمام» یا بازی را ejus?‏ 


CP EROA e‏ بازیه 


این قسمت را به پشت دیوار دنبال کنید. از دنیای قلعه 
آبی استفاده کرده و داخل شده تا به یک اتاق کوچک با 
دو انتخاب برای مطالعه مواجه شوید. بايد داخل درب 
دروازه شده و آنرا فعال aes‏ تونل را تا جلوی درب 
بسته در منطقه تاریک ادامه دهید. این درب یک مرکز 
نیروی پرتاب کننده دارد. بسمت درب پرتاب کننده رفته 
تا بسمت منطقه خانقاه هدایت شوید و در exul‏ خاندان 
Rahab‏ را به شما معرفی میکند. از آب جمع شده برای 
عبور استفاده کرده تا به مدخل ورودی راه پیدا کنید. 
هدف شما در اینجا پاک کردن آب و نجات هستی QU‏ 
است. بعد از اینکه از آب نجات پیدا کردید از ستون 
بسمت دیگر بالا رفته و سمت راست نگاه کنید به یک 
ستون شناور در بیرون از آب» در قسمت دیگر ستون» 
سکوی دیگری وجود دار مابین آن پریده و به ستون 
نیم دایره ای شکل بهرید.دنبال کنید ستون ef‏ شده را 
در پشت دیوار سمت راستتان. سپس با یک پرش بلند 
بطرف راهرو بروید. در اینجا یک مار خون آشام بسمت 
شما چیزهایی استفراق میکند. اگر بالای ستون قرار 
بگیرید او بداخل آب میپرد. حالا بسمت درب طرف 
دیوار بروید. داخل درب چوبی شکل شده. یک نیروی 
آتش زا در این قسمت وجود دارده وارد اتاق سبز رنگ 
شوید که درب قلعه دروازه فلزی است. اسلحه ها: دو 
لوله در دو طرف وجود دارد و میتوانید آنرا برای مبارزه با 
مار خون آشام استفاده کنید. از درب عبور کرده و در 
قسمت بعدی دو مار خون آشام قشنگ وجود «lo‏ راه 
را به پیین قسمت دیگر anu‏ درب درواژه فازی ادامة 
دهید. خارج درب یک اتاق بسیار بزرگ با تعدادی 
ستون در آب خواهید دید. دو آونگ طلایی رنگ که 
نیزه هایی برای استفاده در قسمتهای دیگر حوضجه آب 
هستند. به بالای حوضچه رفته و یک پرش بلند 
بصورت لیز خوردن به اولین ستون esp‏ بار دیگر این 
کار را انجام دهید تا به آخرین ستون برسید. یکی از 
مارهای آتشین در بالای آب منتظر شماست. از او 
فاصله بگیرید. به پایین قسمت xb‏ سبز رنگ رفته تا به 
بالاترین قسمت برسید. این قسمت را دنبال ac‏ تا به 
نقطه شروع آب عمیق برسید. راهتان را ادامه داده تا 
راهروی آب زیرزمینی باز شود و بزودی وارد اتاق 
میشوید. بسمت دیوار رفته و راهتان را تا ستون ادامه 
دهید. بداخل ستون ad,‏ و بالای قلعه تبدیل شده 
بروید. بار دیگر به بالای دیوار چين خورده در سمت 
چپ بروید. در بالای این قسمت چوبی یک اتاق با 
محفظه jb‏ خواهید دید که شما را به منطقه قبلی 
culus‏ میکند. صداهایی به گوش میرسد. باید برای 
پرش از ستونها از ترفند قدرتی استفاده کنید. بعد از 
آخرین پرش به انتهای راه نگاه کنید. بداخل درب 
رید دو خون iid i‏ دید. به ان دود ندهید و 


Manet i emus b 
میشکنید از ناودان به بیرون آمده به بالای اولین توپی‎ 
بپرید و سپس بروید روی ستون کوتاه و یک پرش به‎ 
وسط انبار سیلو که در آب قرار دارد زده بسمت چپ‎ 


حرکت کنید. سمت راست یک زنگ ناقوس را میبینید. 
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سرتاسر راه را به این قسمت بروید تا به بالای مانح 
پشت دیوارقبلی برسید. اینجا مانع را در پایین بسمت 
مانع دیگرحرکت داده و آماده حرکت دادن استیک مانع 
به این قسمت رفته و به پایین قسمت سرزمین زرد 
رنگ بروید. یک صحنه دیگر با موضوعی خاص 
میبینید. شما باید قسمت بالا را جستجو و بررسی کنید. 
به حالت دنیای خیالی رفته تا از آلاچیقی به آلاچیق 
دیگر بروید و بتوانید همه راه را به YU‏ بروید. در بالا از 
سویچ استفاده کنید تا پل متحرک فعال شود. سپس به 
پایین داخل راهروی خاکستری رنگ بپرید. این قسمت 
را دنبال کنید تا به دو نیم شود و بسمت چپ بروید. از 
حالت ترفند استفاده کرده تا به انتهای دروازه برسید. در 
سمت چپ به مانع داخل دیوار نگاه کنید. آنرا به جایی 
که از حالت Raziel‏ نگاه کردیدهل داده و به بالای 
ستون بیرید. یک صحنه خواهید دید. حالا به دنیای 
خیالی بروید تا همه چیز را جستجو کنید و از ستون به 
ستون دیگر حرکت کنید تا به بالای صحنه برسید و 
صحنه ای دیگر را ببینید. بداخل این قسمت پریده و 
بسمت قسمت بلند دیگر بروید. بار دیگر وارد دروازه 
شده و بسمت درب معبد Dumah‏ بروید. این قسمت را 
رییس شم :Dumah‏ 

برای مبارزه با Dumah‏ باید اول او را بیدار کنید. او ضد 
ضربه میباشد. باید او را بیرون از زنجیرهایش حرکت 
دهید. سپس به اتاق کوره برگردید. بار دیگر او در 
بسوزانید تا نابود و خشک شود. بعد از اینکه او را 
شکست دادید از دهکده قلعه خاکستری بیرون بروید. 
اکنون یک نیروی فشرده به همراه دارید. حالا برگردید 
سمت چپ داخل دره و همه راه را دنبال کنید تا یک 
روشنایی بلند با درب بسته ای در کنار آن پیدا کنید. 
این راهرو شما را بداخل غارهای معبد راهنمایی میکند. 
شما باید از توانایی نیروی فشرده استفاده کرده تا 
ساعت آفتابی را روشن کرده و درب باز شود. 

رد پایی از Kain‏ (غارهای معبد): 

اکنون داخل درب رفته و سپس به پایین غار بنفش 
رنگ با یک آتش در آن بروید. سپس بسمت درب 
دروازه فلزی شکل بروید. سرتاسر راه تا بسمت راهروی 
سمت راست بروید و داخل دروازه باز شوید. اسلحه ها: 
در جلوی صخره سمت چپ میتوانید یک نیزه با وسایل 
خودش که یک نوع سپر میباشد را پیدا کنید. اکنون به 
حالت دنیای خیالی رفته و از نیروی جادویی در این 
قسمت میتوانید استفاده کنید. بسمت چپ نگاه کرده و 
میتوانید سرتاسر راهتان را از این قسمت عبور کنید. در 
منطقه باز با دو درب بسته در چپ و راست به دنیای 
مادی بر گردید. در مابین از ako‏ استفاده کنید تا 
دربهای سمت چپ و راست باز شوند. وارد درب شده و 
به دیوارهای بلند نگاه کرده و رهسپار سوراخ شوید. 
بسمت دیگر رفته و به بیرون مانع در زیر حروف سبز 
رنگ 2 بروید. gk‏ را داخل سوراخ در زیر حرف Y‏ هل 
دهید. اکنون بسمت دروازه حرکت کرده و تمام راه را 


را حرکت دهید تا آب در اتاق پر شود. بسمت مجسمه 
برگشته و برگردید بشهر. به بیرون از آب پربده و 
بسمت چپ شهر بروید. سرتاسر راه را بسمت درب و 
بالای پلکانها بروید. راه را asbl‏ دهید تا به یک کوچه 
بزرگ برسید که بنظر مانند یک اتاق می آید و در 
میدانی abbl‏ شده است. از قدرت Raziel‏ برای اولیین 
قسمت در سمت چپ استفاده کنید و به بالا بروید و 
وارد دروازه انسانهای سنگر در شهر شوید. در اینجا لازم 
است به بیرون از خانقاه بسته شده برگردید تا به مکان 
دیگر برسید. 

برادر شما :Dumah‏ بالاخره شما Dumah‏ را پیدا 
کردید که میخواهد به صخره های خانقاه برگردد. در 
این موقع در جلوی قسمت جستجو بداخل آب بپرید. در 
بالا ستونی را جستجو کنید و خودتان را به قسمت 
جستجو قرار دهید. به یک تقاطع دره ای شکل میرسید. 
سرتاسر راه را از دره به گذرگاه بلند رفته و دیوار سمت 
راست به این طرف ستون و بعد بسمت راست داخل 
یک غار بلند تاریک دنبال کنید تا دهکده خاکستری 
شکل دیگر را پیدا کنید. اکنون که قلعه باز شده است 
بطرف ستون بلند برگشته و به بالای آن بروید. به 
روبرو واز دروازه به پایین نگاه کنید تا یک قلعه دیگر 
پیدا کنید. ۸: فقط در آنطرف دیوار قلعه یک مدخل 
دهکده خاکستری رنگ وجود دارد. در قسمت دور 
سرتاسر راه را بسمت دروازه بروید. داخل این دروازه که 
یک قفس بزرگ با استیلهای Raziel (zal‏ در دنیای 
خیالی وجود دارد شوید. همه راه را در آخرین قسمت 
بروید» جایی که دنیای مادی وجود دارد. سپس به بالای 
دروازه رفته و مانع را در مرکز دیوار انتهایی قرار دهید. 
سپس حالت دنیای خیالی را بوجود آوربد تا از این 
دروازه عبور کرده و به بالای راهرو بپرید. اکنون حالت 
دنیای مادی را فعال کرده و بسمت سوراخ بروید. مانع 
را نگه دارید و آنرا روی شکاف قرار دهید تا یک ستون 
در بالا جستجو کنید که در سمت راست دیوار قرار دارد. 
از بالا به بیرون حیاط بزرگ بروید. بايد به مابین همه 
این قسمتها بپرید تا یک صحنه جالب ببینید. حوضچه 
های آب فراوانی در اینجا وجود دارد. مابین یک تکه از 
پل رفته, در مابین یک ستون در سمت راست اتاق 
استفاده کنید از هندل تا همه قسمتهای دو حوضجه آب 
را خشک کنید و بداخل اولین حوضچه بپربد. پس از 
اینکار مانع را بداخل پایین هل دهید و دوباره La‏ را 
حرکت دهید تا بتوانید آنها را بطرف پل هل دهید. تنها 
در این وقت آنها را بسمت حوضچه هل دهید. حالا 
داخل حوضچه دوم پریده و به بالا بروید و آنرا به پشت 
دیوار پل هل دهید. به بالای مانع پریده و داخل یکی 
ازموانع خلق شده بروید. اکنون آنها را با مانع قبلی فشار 
دهید تا یک ستون بلند در بالا پیدا anus‏ از اینجا 
بسمت اتاق کوره که میخواهید وارد منفذ سوراخ شوید 
بروید. از راه به پایین پریده و بسمت اتاق مدوری با 
یک سوپاپ بروید. از سوپاپ استفاده کرده تا آنرا روشن 
کنید و بسمت دیگر طبقه بروید و سوییچ را غير فعال 
کنید. این کار سویچ پشت دیوار را باز کرده و Ab‏ 


نوار ساختمان و سپس بسمت نوار دوم ساختمان ادامه 
دهید. تنها در این وقت از حالت دنیای مادی استفاده 
کنید. این حالت یک نوع نیرنگ میباشد تا راهتان را باز 
کند. بالا رفته و راهتان را بسمت راست ادامه دهید. از 
قلعه تبدیل شده استفاده کنید تا به دنیای مادی 
برگردید. درب چوبی شکل را باز کرده و به پایین راهرو 
حرکت کنید. بداخل درب رفته و جلوی سوراخ بلنده 
سمت چپ بداخل آن بروید. مانعهای فراوانی خواهید 
دید. از مانعها برای بیرون پریدن استفاده کنید. در 
بیرون گودال لوله را نبال کرده و بداخل یک درب 
مجزا در آب برگردید. یک صحنه خواهید دید. حالا 
همه راه را به این ساختمان, به بالای بخار سبز رنگ به 
پرواز در آیید. در بالای نیروی Raziel‏ شناور شده و 
سپس به بالای پنجه گربه نشان رفته وارد درب شوید. 
به پایین رفته و سه پیستون اهرمی شکل را دنبال کرده 
و به بالای صحنه به اتاق بروید. تمامی راه را بسمت 


از پشت انبار سیلوی بلند در پیچهای لوله ادامه دهید. 
همه راه را به بالای نشان پنجه گربه به بیرون 
سراشیبی بروید و در قسمت دیگر دیوار حرکت کنید. 
اگر کمی دقت کنید یک خانه روشن که به دور خود 


یک صحنه خواهید دید. سریعاً به حالت دنیای خیالی 
برگشته و نور آفتاب را روشن کنید. راه را به دروازه 
را جستجو کنید. xb‏ از دومین ستون بیرون بروید. در 
ستون دوم دو مکان برای مسافرت به جاهای دیگر 
وجود دارد. به مابین ستونهای فشاری رفته و بسمت 
چپ که یک نشان سنگر انسان است بروید. به آنطرف 
سمت چپ پریده و به بالای راهرو بروید. بار دیگر در 
اعماق آب شنا کرده به بیرون و سپس به جلو حرکت 
کنید. اینکار باعث میشود که آب Glyph‏ شروع به 
حرکت کند. به دورترین دیوار نگاه کنید تا یک درب 
کوچک چوبی شکل پیدا کنید. به بالای ab‏ ها رفته و 
وارد شوید. در بالا دو مانع وجود دارد. هر دو مانع را 
بیرون قرار داده و یکی را بالای دیگری بگذارید تا از 
حالت ترفند استفاده کنید. سپس راهتان را بسمت 
پنجره ادامه داده و یک پرش بلند مابین آن بزنید تا به 
شهر برسید. از دیوار نارنجی شکل به جلوی راهروی 
بزرگ که دو درب بزرگ آنرا احاطه کرده حرکت کنید. 
در اینجا یک مجرای آب کوتاه وجود دارد که dob‏ داخل 
آن شوید. برای یک دروازه مدور با یک نیروی پرتاب 
کننده در آب نگاه کنید. در exul‏ به بالای لوله رفته و 
در داخل لوله به بالا شنا کنید. سرتاسر راه را به 
فاضلاب کوچک در تونل بروید و راه را همچنان بسمت 
آبشار ادامه دهید. بیرون آب پریده تا داخل اتاق در 
سمت راست که در Ab JUS‏ ها قرار دارد شوید و پشت 
آن یک مجسمه در سمت راست اتاق قرار دارد. به 


بالای پله ها رفته و سپس به بالای مانع بسته شده که 


در بیرون از دیوار قرار دارد رفته و انرا بداخل جوی اب 


rip O9 PD Sj «f y cf Smo eee و‎ 


Texe ۱ 


LE LLLI REUS 


تسخیر خواهید کرد. 

اگر تمام بازی را بدون استفاده از حالت دنیای خیالی در دنیای مادی در مواقع دنیای 
فناناپذیری به پاین برسانیده قدرت روح مجزای تسخیری اصلی و قدرت پرواز و 
تکمیل سازی بال پرواز خود را بدست خواهید آورد. 

بازی را متوقف کرده. سپس 11 یا ۸1 را نگه داشته و کدها را وارد کنید. 


پلی استیشن ۱ 


توجه: این کدها در بعضی از دآن‌ها قابل اجراست. 
همه توانائیها: بالا Y)‏ بار)» پائین راست Y)‏ بار)» چپ. دایره راست» چپ, پائین. . 4 
سپس بازی را از سر بگیرید تا توانائی گذر از دروازه‌هاء بالا رفتن از دیوارهاء قدرت 
آنش» شناء و Soul Reaver‏ را داشته باشید. 

پرکردن جان :پائینء دایره بالاء چپ Yh‏ چپ. 

حداکثر جان: راست. دایره پائین, بالاء پائین, بالا. 

پر کردن جادو: راست۲ ob‏ چپ. 
حداکثر جادو: متلث. راست. پائین راست» بالا مثلث» چپ. 
عبور از موانع : پائین» دایره Y)‏ بار)» چپ راست. مثلث. MU‏ 
بالا رفتن از دیوار: مثلث» پائین» 12 راست. بالاء پائین. 


مثلث» راست» پائین 


:Hurt Raziel‏ چپ cul‏ بالا Y)‏ بار» پائین. 

Soul Reaver‏ پائین» مثلث. L2‏ راست۲ ob‏ پائین ۲ ob‏ چپ مثلثپائین» راست. 
Aerial Reaver‏ ضربدر راست» بالا Y)‏ بار)» مثلث» چپ Y)‏ بار)» راست. بالا. 
:Kain Reaver‏ ضربدر, c ub‏ راست» مثلث» چپ (Jo Y)‏ راست. بالا. 

Fire Reaver‏ پائین» بالاء راست. بالاء پائین» چپ دایره» راست» پائین. 

:Make Fire Reaver‏ مثلث» راست. پائین» دایره بالا. 

6 چپ راست. co pb‏ چپ راست» چپ. 

۲ پائین» YL‏ راست (jb Y)‏ دایره» بالا Y)‏ بار) پائین. 

Mb پائین» چپ» مثلث. پائین‎ :Force Glyph 


ob Y) بالاء چپ» پائین» راست‎ culo پائین.‎ Stone Glyph 


Sound Glyph‏ راست Y)‏ بار)» پائین cul‏ بالا Y)‏ بار)» پائین. 

Water Glyph‏ : بازی را متوقف کرده سپس LLI‏ ۸1 را نگه داشته و بزنید: 
ago «dl‏ بل پائین» راست. 

Y) YL :Fire Glyph‏ بار)» راست بالاء مثلث» L2‏ راست. 

em) Y) YU چپ. دایره» چپ راست راست.‎ Sunlight Glyph 

:Shift at any time‏ بالا ob Y‏ پائین» راست ob Y‏ چپ دایره» راست» چپ پائین. 
:Cheat mode (pre-release version)‏ هنگام بازی» مربع+دایره را فشار دهید تا 
یک منوی cheat‏ با امکان انتخاب مرحله. ضدضربه» و سایر امکانات نمایش داده 


— ÀÀÓ 


Legend Of Mana 


Debug room : Note: This code requires a Game Shark or Pro Action 
Replay cartridge. Enable the following code in the North American 
version of the game: 

D0102672 0101 

30102674 0001 

Enable the following code in the Japanese version of the game: 
80102752 0002 

Japanese Version 

Allows Game to Play in a Mod-Chip System D0050ECA 1040 
80050ECA 1000 


Level 99 30043750 0063 
HP 999 80043754 03E7 
Max Money 8004316C 967F 
8004316E 0098 
Chrono Cross (Beta) 
1st Character Infinite HP 80083B38 03E7 
80083A96 03E7 
1st Character Status 80083A98 6363 
80083A9A 6363 
80083A9C 6363 
Front Mission 3 (Beta) 


محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


1st Character Infinite HP 


801161FE 03E7 


OP ETEA e‏ بازی 


بسمت چپ برگردید. به دروازه رفته مانع را برداشته و بسمت دیگر دروازه برگردید. 
در دنیای مادی رفته و مانع را زیر حرف Y‏ قرار دهید و آنرا داخل حرف 0 هل دهید. 
بار دیگر آنرا کامل کرده اید. اینکار میتواند تمام دربها را در اتاق معمای جدول باز 
کند. اکنون داخل حیاط بزرگ برگشته و از دو درب بزرگ بیرون بیایید تا داخل یک 
راهروی بزرگ در سمت راست شوید. این قسمت را دنبال کنید تا یک اتاق با یک 
میله دیگر در مرکز پیدا کنید. سرتاسر راهرو را بسمت راست جایی که میتوانید 
نیروهای Glyph‏ را شارژ کنید بروید. سپس بسمت چپ در بالا بطرف منطقه ترفند 
بروید. در اینجا به وسط منطقه دیگر بپرید. قبل از این کار باید به دنیای خیالی 
برگردید. حالا به بالای آلاچیق در سمت راست بپرید. بسمت ستون حرکت کرده و 
یک پرش عقب مابین منطقه بزنید. سرتاسر راه را بسمت درب که یک شکاف زرد 
رنگ در آنجا خواهید دید بروید. هر دو مانع را در جلوی سوراخها قرار دهید. سپس 
روی نیروی پرتاب کننده بپرید تا آنها را داخل سوراخهایشان هل دهید. درب در 
مرکز باز خواهد شد. بسمت درب جلو رفته تا یک اتاق با چهار میله پیدا کنید. هر 
کدام را در مرکز اتاق فشار دهید تا صحنه ای ببینید که نشان میدهد درب جدیدی 
در مرحله باز میشود. رهسیار این درب شوید که دوباره صحنه ای خواهید دید. حالا 
به این قسمت غار به حالت دنیای خیالی برگردید تا دنیای مادی را باز کنید. به 
بالای درب باز شده بروید و سپس بالای پاتیل معبد رفته و باید ظرف را فشرده 
کنید. یک راهروی بزرگ خاکستری رنگ خواهید دید. لازم است آنرا دنبال ag‏ تا 
DECR HOME AMEN: 9‏ ی 
uito‏ ی بسیاری ROM‏ دید که با رنگهای خاصی در ERE‏ احاطه شده 
اند. از حس عمومی استفاده کنید تا هر مجموعه از سه شیشه در مرکز اتاق را با 
فلاشر نور با هر رنگ خاص فشرده کنید. بار دیگر بیشتر دربها با اینکار باز خواهند 
شد. بیرون این قسمت به پایین بروید. شما اکنون در داخل یک اتاق مدوری با یک 
ساعت غول پیکر در آن هستید. دیوارهای اینجا رنگی بوده و سمبولهایی که آنها را 
به ساعت دستی مربوط میکند و همچنین سه شبکه رنگی در اتاق وجود دارد. هر 
رنگ یکی از ساعتهای دستی را فشرده میکند. از نیروی فشرده استفاده کنید تا 
مجموعه ساعتهای دستی روی دیوار قرار گیرند. با اینکار میتوانید درب دروازه 
MEN‏ ی ی 


E duc‏ " که مابین دو تیغه در 
خطوط خودشان قرار گرفته اند رهسپار شوید. شما اکنون آنها alea‏ بجلو آزادانه 
بچرخانید. اینکار یک ساعت بزرگ آونگی را در انتهای دیوارحرکت میدهد. اکنون 
سمت چپ چرخ دنده پریده و به چپ نگاه کنید تا یک سکوی شناور پیدا کنید. داخل 
ستون بلند در دیوار بپرید. این قسمت را به پایین جایی که چهار میله قرار داشت 
دنبال کنید. وقتی که سکوی شناور بسته میشود به بالا پریده و بروید به جایی که 
آمدید. در اینجا یک سراشیبی وجود دارد. به پایین پریده و این قسمت راهرو را در 
سمت راست دنبال کنید شما باید بیایید بسمت دروازه اما مانعی جلوی راه شماست. 
از نیروی پرتاب کننده استفاده کرده سپس راه را به پایین راهرو ادامه داده تا به یک 
منطقه باز در سمت راست برسید. به مانع ضربه زده تا به پایین حرکت کند. سپس به 
انتهای گودال بروید تا تصویری از معما را ببینید. مانعها را حرکت دهید تا مسابقه ای 
تصویری ببینید. سرتاسر راه را به یک اتاق با سوراخی در مرکز آن که یک راهرو 
دیگر است بروید. راه را ادامه داده تا به سه قسمت جدا شدنی در بیرون بینید. به سه 
سمبول در بیرون که به نظر گل فوتبال می آیند نگاه کنید. هر سمبول نشان هر سه 
اتاق میباشند و مسابقه سمبولها را صحیح انجام دهید. از نیروی فشرده استفاده کرده 
تا آنرا کامل کنید و یک سکوی شناور به پایین بیفتد تا امکان آنرا پیدا کنید که 
سویچها را قال کرده و دربی را بسمت راهرو که یک گرد باد میباشد بار کنید و به 
منطقه نهایی بازی برسید و مبارزه با Kain‏ را آغاز کنید 

:Kain آخر‎ Qe 

او یک غول قدرتی بوده و در مواقعی نامرئی میشود. شما باید در طرفین اتاق به او 
ضربه زده و شکستش دهید و صحنه پایانی فیلم را ببینید. در اینجا روح Kain‏ را 
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ضر بدر» مثلث ۲بار» «o la‏ ضر بدر» «Qu‏ مثلث LY‏ 
۲ مثلث» ضربدر مربع» مثلث. دایره 
ضر بدر» مربح» «lio «o lo‏ مربحء ضربدر» دایره. 
:Tyrannos aurus‏ مثلث qj» ej LY‏ 
clio‏ ضر بدر» clio‏ مربع ۲بار» ضر بدر» مثلت» 
دایره. 

ptor‏ ۵100172 ۷: دایره مربع» مثلث» ضربدر 
«o lo‏ مثلث» «Q^‏ ضربدر» دایره «Q^‏ ضربدره 
۲ مربع obY‏ مثلث. دایره» ضربدر دایره 
مثلت» «o lo‏ ضربدر» مثلت» ضربدر» مثلث. 


cee 


Louvre- The Final Curse 
استراتژی این بازی کار گروهی بهرام. بهزاه احسان و‎ 
باروتیان میباشد.‎ bs, 
کسانی که بازی دراکولا را انجام داده اند این‎ 
بازی همانند بازی دراکولا میباشد. یکی از‎ 
اشکالات این بازی آنستکه مانند بازی دراک ولد‎ 


نمیتوانید همه تحهیزات را هميشه همراه داشته 


باشید و همواره بخاطر جای کم وابسته به صندوق 
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تجهیزات بوده و به کرات باید سراغ صندوق رفته 
و وسایل را جابجا کنید. یکی از حسن های بازی 
اینستکه هر وسیله ای نام داشته و میتوانید بفهمید 
که چه چیزی را پیدا کرده اید. 

بعد از اتمام نمایش و پیشگفتار در موزه لوور 
هستید. از پله برقی بالا رفته» بسمت 
آسانسوربروید. کارت آبی را روی دستگاه کنترل 
آسانسور استفاده کنید. 

مسیر را ادامه دهید تا محسمه ای بشکل گربه 
(Lion Shaped Perfume)...‏ مجسمه را 
برداریده نمایشی خواهید دید. بوسیله تونل زمان به 
قرن دیگری سفر میکنید. دیسک Y‏ را قرار دهید. 
از داخل صندوق تجهیزات چاقو را بردارید. به 
انتهای اتاق رفته» به دیوار دقت کنید. شوره های 


Lion King: Simbas Mighty 
Adventure 

بازی :Play Puzzle Game‏ بازی را در حالت 

Easy‏ با گرفتن همه SIMBA‏ ها تمام کرده و 

ذخیره کنید. سپس در صفحه New Game‏ استارت 

زده و در صفحه بعدی میتوانید Play Puzzle‏ 

Game‏ را انتخاب کنید. 
80074FB4 0063‏ 
80074FC8 01F4‏ 
80074FBC 01F4‏ 
80074FB8 4‏ 

Press L1 to Have SIMBA Letters 

D007AB7E FBFF 

800944F6 FFFF 

Press L2 to Refill Health 

D007AB7E FEFF 

80074۳۳80 03FC 


D007AB7E FEFF 
80074FC4 03FC 


Infinite Lives 
Max Paws 


Little Mermaid 2 ,The 


Have All 50 Coins | 800E90FE 0032 
Infinite Health/Air — 800E7D88 0064 
Have All Pearls 800E9116 0005 


ڪڪ ڪڪ 


Lone Soldier 
dip اسلحه کامل: بازی را متوقف کرده و‎ 
راست» پایین» دایره» مثلث» بالاء راست.‎ 
uS ضد ضربه: بازی را متوقف کرده و وارد‎ 
بالاء چپ دایره» مثلث» بالا چپ.‎ 
osa » رد کردن مرحله: پس از توقف بازی‎ 
راست» دایره» مثلث» پایین» راست.‎ 


جر 


Lost World, The: Jurassic 
Park 
مربع» ضربدن‎ gug Cheat mode باز شدن‎ 


دایره» مثلث LY‏ ضربدر» «Qu‏ دایره» مثلث» «o lo‏ 


دفعه که وارد میکنید از صفحه پسورد خارج شده و 


دوباره آنرا وارد کنید. در این موقع صفحه Cheat‏ 


menu. ۳‏ باز میشود که شامل انتخاب مرحله و 


دیدن فیلمهای بازی است. 
پرواز کردن: با بازیکنان انسان» در oum‏ بازی 


| را فشار دهید تا بازیکن شما به پرواز در آید و شما 
h ^^‏ 


میتوانید اسلحه اولیه خود را با مهمات بینهایت در 
اختیار داشته باشید. 

دیدن گالریها: در صفحه پسورد وارد نمایید. 
ouo ۲‏ مثلث oUY‏ مربع c‏ ضربدر دایره 
> مثلث » مربح» مثلث» co plo‏ ضربدر دایره. 


qj» eX مثلث» مربع»‎ ‘Human prey 


80116200 03E7 
Dewprism (Beta) 


Infinite HP 80134058 0064 


Lego Racers 

کدها از یاسر دلشاد- ماهشهر 
برای فعال کردن کدهای زیر یک راننده جدید در 
قسمت build‏ خلق نمائید و در قسمت ساخت 
6 (گواهینامه) در جای خالی کدهای زیر را 
وارد کنید: 
ماشین FLYSKYHGH So‏ 
دریافت راکت LNFRRRM pw)‏ 
توربو نمودن FSTFRWRD‏ 
ادوات تا بالاترین قسمت01 ۳01/۲ 
ادوات سبز ) تند و جلورونده) RPCRNLY‏ 
تمام ادوات قرمز PGLLRD (lacu)‏ 
ela‏ ادوات زرد PGLLYLL(55))‏ 
بدون شاسی ۱۱0۲1555 
چرخیدن ۱۱۷۷۲۱۲ 
انجام تمام کدها NMRCHTS‏ 
استارت سریع: قبل از اينکه ماشینها بحرکت 


در آینا× را نگه دارید. همچنین در موقع پایان 
Infinite Lives 80129230 000A‏ 
Infinite Health 80128۳۳4 00C8‏ 
Unlock All Paths (GS 2.2 or Higher Needed)‏ 


50000E10 0000 
800E70E4 FFFF 
Lilo And Stitch 
Infinite Lives 800CCF62 0064 
Infinite Health 800CCFS5C 0003 
Max Flowers 800CCFSE 0064 
Unlock All Level Pictures 800CCF64 0004 
ge — X < 
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صفحه ۱۸۱ 
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نگهبان شلیک کنید. داخل bla‏ بروید و از چاه پایین رفته» داخل حیاط 
پشتی اتاق پیرمرد کیمیاگر شوید. bl‏ را دور زده» جسد نگهبان را جستجو 
کنید. کلید طلایی را برداشته و به حیاط بالایی برگردید. کمان» قلاب و 
قرقره را روی هم ترکیب کرده و روی پل بین دو برج استفاده کنید. درب را 
جستجو کرده و بدین ترتیب شکلها را فشار دهید (از چپ براست). ۶ ۷ 
٩‏ 2 ۶ ۸ کلید نقره ای را در جاکلیدی استفاده کنید. وارد اتاق شده از 
کلید طلایی روی صندوقچه استفاده کنید. الماس قرمز رنگ را برداشته و 
روی تابلوی نقاشی داخل اتاق استفاده کنید. بازی را ذخیره کنید. قبل از هر 
اقدامی» ماسک و دانه های قرمز را از صندوق تجهیزات برداشته و بعد دسته 
صندلی پادشاهی را جستجو کنید. مجسمه بالدار را برداشته و بعد از دیدن 
نمایشهاء سریعاً بسمت تابلو نقاشی رفته و از درب روبروی تابلو خارج شوید. 
از دانه های قرمز روی اتشدان استفاده کرده و سریعا ماسک را استفاده کنید. 
بعد از پایان نمایشها بطرف صندوق تجهیزات رفته» چاقو و چراغ قوه را 
بردارید. از کنار ستون Antimony Tablet‏ (قرص توتیا) را بردارید. از پنجره 
خارج شده, aS‏ سنگ را از روی زمین برداشته و در بالای درشکه استفاده 
کنید تا نگهبان را فریب دهید. سمت چپ پنجره را جستجو کنیده چاقو را 
روی آن استفاده کنید. در داخل اتاق درب کمد جالباسی را باز کنید. لباس را 
برداشته و به تن کنید. از چراغ قوه در کف کمد استفاده کرده» کلید سرویس 
را بردارید. از زیرمیز تپانچه را پیدا کنید. درب دیگر داخل اتاق را بررسی 
کنید. روی درب عمل کرده و کلید بالابر سرویس را بردارید. از اتاق خارج 
شده و در داخل حیاط بسمت نگهبانان حرکت کنید. بشکه ها را بررسی 
کرده» گل شوکران را بردارید. داخل سالن شده» بسمت چپ چرخیده» به جلو 
رفته و با مرد صحبت aus‏ از ab‏ ها بالا رفته با ملکه صحبت کنید. از Bh‏ 
صندوق تجهیزات» کمان, قلاب. قرقره قرص توتیا را برداشته» کمان و 
قلاب و قرقره را ترکیب کنید. لوازم اضافی همراه نداشته باشید. 
به انتهای دیگر سالن رفته و در گوشه سمت چپ سالن در کنار پنجره. کف 
زمین را بررسی کرده و روی کف عمل کنید تا درب بالای بالکن باز شود. با 
استفاده از کمان به بالای بالکن بروید. قلم و چکش را بردارید. داخل درب 
باز شده شوید. با پیرمرد صحبت کنید. روی دستگاه تقطیر از گل شوکران و 
قرص Ug‏ استفاده کنید. شيشه سبز رنگ محتوی سم را بردارید. بعد از 
ell‏ صحبتها کاغذ (General)‏ را از کنارپیرمرد» روی میز برداشته و از اتاق 
خارج شوید. از بالکن بوسیله طناب قرقره پایین رفته و به انتهای دیگر سالن 
بروید. MS‏ سرویس را روی درب استفاده کرده و از ab‏ ها بالا بروید. دریچه 
آسانسور کنار ab‏ ها را بررسی aus‏ کلید بالابر سرویس را روی دریچه 
آسانسور استفاده کنید. لباس کهنه ها را برداشته و داخل اتاق بعدی شوید. 
بسمت مرد کنار درب رفته و شيشه سم را روی آن استفاده کنید. زیر تخت 
خواب را جستجو کرده» حلقه انگشتری را بردارید. بسمت کید دیواری رفته و 
درب آنرا باز کنید. کشوی اول و دوم را باز کرده و برگه یادداشت و شیشه 
زهرآب قهوه ای رنگ را بدست آورید. 
درب چوبی پنجره را باز کنید. به روی بالکن رفته و بسمت راست بچرخید. از 
کمان و قلاب و قرقره روی پنجره روبرویی استفاده کنید. وارد اتاق شده 
صندوق را بررسی کرده و الوار را برداشته, داخل شومینه قرار دهید. انبر JUS‏ 
شومینه را برداشته صندلی روبروی شومینه را بررسی و نوشته ها را مطالعه 
توضیح: اگر پشت شما به شومینه باشد در سالنی قرار دارید که ۱۰ تابلوی 
ملکه در سمت راست و ۱۰ تابلو پادشاه در سمت چپ قرار دارند. حالا از 
حلقه انگشتری روی تابلوها بدین ترتیب عمل uus‏ 2۱ تابلوی سوم از چپ 


سفید رنگ آجر دیوار را ببینید. از چاقو روی آنها استفاده کنید تا Salt Petre‏ 
( شوره آجر) را بدست آورید. از اتاق خارج شوید. تک صندلی را جستجو 
کنید. چاقو را روی آن استفاده کرده, نوشته را ببینید. از درب JUS‏ صندلی 
خارج شوید. به بالای پلکان رفته و مستقیم تا انتها بروید. کابل نگهدارنده 
لوستر را با چاقو قطع کنید. به پایین برگشته و سرباز را جستجو کنید. کلید 
برنزی و لباس سربازء واز روی جا ظرفیء پارچ آب را بردارید. از درب کنار جا 
ظرفی خارج شوید 

در داخل حياط به چپ 
چرخیده جلو بروبد. کلید 
برنزی را روی درب استفاده 
کنید. از بین بشکه ها 
بطری حاوی الكل را 
تجهیزات کمان و تیر آنرا 
برداشته و با هم ترکیب 


Da acus 13 Abcriarr drs Macher des Besterikrrs سا‎ Hrsarrecrhon. 


کنید. به صندوق کناری 
شیک کردهء از دخل ‏ 
صندوق (cas ;)Saffrom‏ 
را بداشته و با کوزه الکل 
ترکیب کنید تا خمیرقرمز را بدست آورید. از چاقو برروی پنجره استفاده کنید. 
کمان, قلاب و طناب قرقره را با هم ترکیب کرده» روی آلاچیق حیاط پشتی 
استفاده کنید. داخل آلاچیق شوید» به جلو حرکت oS‏ گل رز را از روی 
دیوار الاچیق بردارید و با خمیر قرمز ترکیب کنید تا خمیر آبی را بدست 
آورید. مسیر آلاچیق را ادامه داده و به صحبتها گوش دهید. مسیر را برگشته 
و از کمان روی پنجره قلعه استفاده کنید. بداخل حیاط رفته و از طناب قرقره 
ای روی چاه استفاده کنید. با پیر مرد صحبت کرده. کاغذ (جادویی) را از 
روی میز بردارید. جمجمه بالای درب را جستجو کرده, کلید طلایی کوچک 
را بردارید. از خمیر آبی بر شيشه روی میز استفاده کنید. کلید کوچک قرمز را 
بردارید و به محوطه blo‏ برگردید. به اتاقی که شومینه روشن داشت بروید. 
از کاغذ جادوبی روی تک صندلی استفاده کنید. از چراغ قوه روی صندوقچه 
وسط اتاق استفاده کنید. از داخل کمد کنار دیواره بطری را برداشته وبا شوره 
آجر ترکیب aus‏ تا دانه های زرد رنگ را بدست آورید. بسمت شومینه رفته و 
پارچ آب را روی آتش استفاده کنید. کلید طلایی کوچک را روی نیمکت کنار 
شومینه استفاده auis‏ اهرم انرا حرکت دهید. بوسیله طناب از داخل دودکش 
شومینه بالا بروید. از داخل اتاق خواب؛ چهار پایه عسلی را از jus‏ تخت 
خواب برداشته بجلو بروید. کمد جالباسی را باز کرده و بخوردان(066056) را 
برداشته و با دانه های زرد رنگ ترکیب Aus‏ تا دانه های قرمز را بدست 
آورید. چهارپایه را در جلوی کمد. روی زمین استفاده کنید. به روی چهارپایه 
رفته و از چراغ قوه بالای کمد استفاده کنید. کلید نقره ای را بردارید. داخل 
الق پشتی شده و بعد از دیدن نمایش» طومار را ba‏ کرده و از اتاق خارج 
شوید. صدای پا و بسته شدن دربی خواهید شنید. دوباره وارد اتاق شده و 
کلید قرمز را روی کتاب قرمز استفاده کنید. کتاب را مطالعه کنید. 

بالای کمدها تصویر بز ماهی و آدم را پیدا کنید(هر سه در کنار هم هستند). 
بترتیب بزه qol‏ ماهی را فشار دهید تا درب کمد باز شود. صفحه رمز گشا را 
برداشته و با طومار ترکیب کنید. صفحه رمز گشا را ببندید. از اتاق خارج 
شده. بوسیله طناب از داخل شومینه پایین بروید. پنجره داخل سالن را بررسی 
ale dog‏ وی بیو a li‏ کان رو شیر ee Py‏ کرد یه 
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طناب و تیر را از صندوق تجهیزات برداشته» از پنجره خارج شوید. با مرد 
نشسته کنار درب صحبت کنید. بطرف دیگر میدان بروید. با زن ایستاده JUS‏ 
درشکه صحبت کنید. لباسهای مرد را از JUS‏ درب درشکه برداشته و به تن 
میکنید. بسمت دیوار تاریک وسط میدان رفته و از کمان» قلاب و قرقره 
ترکیب شده در بالای دیوار استفاده کنید. با پیرمرد صحبت کنید. کمد JUS‏ 
دیوار را بررسی کنید. از روی کمد برگه جادوبی دوم را برداشته و از داخل 
کشو کمد. گردن بند را بردارید. داخل کوچه شده» به بالای سرتان نگاه کنید. 
میله طلایی رنگ بالای پشت بام را با تیرو کمان به پایین بياندازید. دیوار 
روبرو را جستجو کرده و قطعه فلزروی (Zinc Tile)‏ را برداشته و از درب 
انتهایی خارج شوید. به جایی که درشکه قرار داشت رفته و قطعه میله طلایی 
رنگ که با تیرکمان انداختید را از روی زمین بردارید. کیسه چرمی را از JUS‏ 
درشکه برداشته و بسمت مردی که جلوی درب ساختمان نشسته بود بروید. 
کیسه چرمی را روی مرد استفاده کنید. در داخل ساختمان از درون جعبه 
کاغذ نت موسیقی را بردارید. به انتهای سالن رفته و از پله ها بالا بروید. 
براست چرخیده با زن نشسته روی صندلی صحبت کنید. وارد درب شده 
وارد درب روبرویی شوید و از روی کمد لیوان و سینی را برداشته و با گردنبند 
ترکیب کنید. از اتاق خارج شده» به پیش زن رفته و لبوان و سینی را روی او 
استفاده کنید. بعد از اتمام صحبتهاء کلید قلبی شکل را از روی میز بردارید و 
به اتاق پیانو برگردید. کلید قلبی شکل را روی کشوی کمد کنار دیوار پیانو 
استفاده کنید. بعد از اتمام نمایش» کلید آزمایشگاه را از روی نیمکت بردارید. 
از درب کنار پیانو خارج شوید. هندل را از روی تابلو نقاشی بردارید. به اتاق 
پیانو برگشته و از این اتاق نیز خارج شوید. از راه پله بسمت طبقه اول حرکت 
کنید. وارد آزمایشگاه شده و قفسه های کتاب را جستجو کنید. یکی از قفسه 
ها بازاست» دیگری را با کلید آزمایشگاه باز کرده و هر دو کتاب را بدست 
TOME TUR NEN TUE ET AT NOR‏ 
بالدار دارد ترکیب کنید. هندل را روی دستگاه روی میز استفاده کنید. بطری 
شارژر را برداشته و به اتاق پیانو بازگردید. از درب کنارپیانو خارج شده و 
بطری شارژر را روی درب روبرویی استفاده کنید. وارد شده و با نقاش 
صحبت کنید. به انتهای سالن رفته» در بین راه نردبان دوطرفه را بردارید. 
وارد درب انتهای سالن شوید. بازی را ذخیره کنید. فعلا به هیچیک از تابلوها 
دست نزنید ;»1 ame over‏ 6 خواهید شد. به انتهای اتاق رفته و مجله را از 
روی کمد بردارید. مجله را خوانده و به عکسها توجه aus‏ شما بايد بدنبال 
تابلوی شماره 8 1 مربوط به آقای Christophe‏ باشید. از نردبان دوطرفه 
برروی زمین کنار دیوارها استفاده کرده و تابلو را بیابید. توجه کنید اگر تابلو را 
اشتباهی بردارید ame over‏ 6 خواهید شد. از پله های داخل اتاق پایین 
رفته و تا انتهای راهرو بروید. کیسه ذغال سنگ را از کنار دیوار بردارید. 
داخل اتاقی که درب آن jb‏ است شده و با مرد قالب ساز صحبت کنید. کتاب 
مجسمه بالدار را روی مرد استفاده کنید. به طبقه بالا برگشته و پیش مرد 
نقاش برگردید. با نقاش صحبت کرده» تابلوی کریستف را روی بوم نقاشی 
استفاده کنید. تابلوی نقاشی را برداشته و پیش مرد قالب ساز برگردید. تابلو را 
روی مرد استفاده کنید. بعد از دیدن نمایش» چکش را از بالای طاقچه و 
ظروف نقره ای را از داخل کمد بردارید. از اتاق خارج شده و از صندوق 
تجهیزات» ماسک» میله طلایی رنگ( بالای پشت (eb‏ را برداشته و دوباره 
وارد اتاق شوید. کیسه ذغال سنگ را روی کوره استفاده کنید. میله طلایی 
رنگ و ظروف نقره ای را در بالای کوره استفاده کنید. بعد از دیدن نمایش» 
سریعاً از ماسک استفاده کنید. از چکش روی قالب سفالی استفاده کنید. 
مجسمه بالدار را برداشته به طبقه بالا برگردید از کنار نقاش هم گذشته و 


۱ ~ ~ 


۲- تابلوی پنجم از چپ -Y‏ تابلوی چهارم از چپ ۴- تابلوی هفتم از چپ. 
در انتها بسمت انتهای راهرو رفته, قبل از اینکه وارد درب زیر تابلو دهم از 


راست شوید وسایل ۱- تیر و کمان ۲- چاقو ۳- کاغذ جنرال را همراه 
داشته باشید. ( حتماً ماسک را همراه داشته باشید) 


وارد درب زیر تابلو شده» کاغذ جنرال را روی دیوار روبرو استفاده کنید. 
مستقیم بجلو رفته و از چرخیدن به چپ و راست جداً خودداری کنید. به زیر 
راه ab‏ چوبی بروید. پرده سیاه را بررسی کرده» چاقو را روی پرده استفاده 
کنید. از تیر کمان روی نگهبان استفاده کنید. بعد از دیدن نمایشها و صحبت 
با پدر روحانی. مجسمه عقاب آبی ,5 روبروی پدر روحانی را بررسی کنید. 
مجسمه بالدار را استفاده کنید. سریعاً ماسک را استفاده کنید. به انتهای سالن 
کناری رفته و باروت و گلوله را از نگهبان خوابیده برداشته و با تپانچه ترکیب 
کنید. به ابتدای سالن برگشته و تابلوها را بررسی کنید. دو تابلوی هم شکل 
را پیدا کنید. وارد سالن کناری شده و مجسمه عقاب قرمز رنگ را از روی 
سکو بردارید. به بالای داربست رفته. سقف سالن را بررسی کنید. از قلم و 
چکش حتماً و فقط روی تابلوی گاو استفاده کنید. کلید کوکی گاودار را 
برداشته و از داربست پایین بروید. 

از اتاق خارج شده و وارد اتاق تابلوها شوید. بسمت شومینه حرکت کرده و از 
پنجره بوسیله کمان و قلاب و قرقره به ساختمان کناری بروید. بسمت 
پسربچه ای که پشت میز نشسته است رفته و با او صحبت کنید. ساعت 
دیواری را بررسی کنید. از کلید کوکی گاودار روی آن استفاده کنید. عدد 1 
3 و کلمه ARIES‏ را وارد کنید. عصای دست نشان را با انبربرداشته و از 
درب خارج شوید( میله برنجی را داده و عصا را بگیرید). در داخل حیاط L‏ 
کوچه به اتاقی که زنی روی میز خوابیده بود بروید. از شیشه زهر آب قهوه 
ای روی زن استفاده کنید. بعد از شنیدن صحبتهای زن» پنجره را بررسی 
کنید. کتابها را از داخل پنجره برداشته و روی زمین کنار صندوقچه تجهیزات 
داخل اتاق استفاده کنید. به روی کتابها رفته و نامه را برداشته و با کاغذ 
جادویی (magic)‏ ترکیب کنید. بسمت اتاقی که ساعت دیواری داشت 
برگردید. با پسر بچه صحبت کرده و نامه را روی آن استفاده کنید. دوباره 
cela‏ دیواری را بررسی کرده و ساعت را روی ۵۵/۱ تنظیم کنید. عصای 
طلایی دست نشان را روی کوک استفاده کنید. از کشوی زیر ساعت دیواری» 
مجسمه گاونشان را پیدا کنید. به حیاط یا خیابان برگردید. فراموش نکنید که 
تپانچه را همراه داشته باشید. بعد از وارد شدن به خیابان و دیدن نمایش» 
سریع به پشت بشکه ها رفته و با تپانچه به بشکه ها شلیک کنید. 

دیسک! را وارد دستگاه کنید. 

قرقره سیم مسی را از داخل دالان تاریک برداشته و کمان» قلاب قرقره 


باشگاه نرم افتزاری لوحه جا چا 
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m Waterfall 2 [Rantamplan] [Dalton] [Lucky Luke] [Lucky Luke] 
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محله بازی‌های glll,‏ اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


Wagon RaceRantamplan] [Dalton] [Dalton] [Jolly Jumper] 
Bush wackers [Jolly Jumper] [Dalton] [Rantamplan] [Rantamplan] 
Dalton City[Jolly Jumper] [Jolly Jumper] [Lucky Luke] [Rantamplan] 


Lucky Luck 2 ورژن پال‎ 


InFinite Health 8018E8B8 000B 
No Reload 800B7F20 0006 
InFinite Good Luck Charm 800B7A540063 
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Machin Hunter 
( Ntsc ) 
در صفحه پسورد کدهای زیر را وارد کنید.‎ 
2??? HOST ??? :cheats باز شدن‎ 
INVINCIBLE ضربه:‎ X2 
NO - MI SSION تمام مراحل:‎ 
** URANUS ** icol, اعتبار‎ 
2UNLIMI TED قدرت بینهایت اسلحه قدرتی:‎ 
** SA TURN ** دیدن صحنه پایانی بازی:‎ 
SHOW CREDIT دیدن اعتبار پایانی بازی:‎ 
SHOW DROIDS پا‎ DEMO DROIDS دیدن صحنه پایانی و اولیه جدید:‎ 
GRIM REAPER یک ضرب کشتن:‎ 
LAZYPLAYER تما وسایل قدرتی:‎ 
GET - SACKED مبارزه تنها با رئیسهای بازی:‎ 


بح 


Martian Gothic 
گوتیک مریخی: اتحاد‎ 

نکته: رمز اتاق Kremlin‏ , شکاف چپ ۰۷۵۶, شکاف راست ۳۴۷۱ انبار 
مهمات ۵۷۴۸. ( از آقای محمد رضا اسدی- تهران) 

در بازی Gal Martian Gothic‏ مجموعه مشخصی از انجام کارها وجود 
ندارد. شما میتوانید کارهای زیادی را با ترتیبهای مختلف انجام دهید. کدهای 
عددی از این نوشته حذف شده اند ولی بشما گفته خواهد شد که آنها را کجا 
میتوانید پیدا کنید. سعی خواهد شد که بازگشت بعقب حداقل باشد اما با 
حجم زیاد اقلامی که پیدا خواهید کرد اینکار تقریبا اجتناب ناپذیر است. در 
بخش بعدی مقداری غارتگر خواهد بود بنابراین خود را هوشیار نگهدارید. 
استراتژی این بازی هم برای کامپیوتر و هم برای پلی استیشن کاربرد دارد. 
بجز تغییرات جزئی که در بازی کامپیوتری آن شاهدش هستیم. 

انجام بازی- به پایگاه Vita Base‏ خوش آمدید: کشتی شکسته شما 


CP ERSA Le‏ بازیه 


وارد اتاقی که هندل را از کنار تابلو برداشته بودید بروید. )69( مجسمه سفید 


رنگ از کاغذ جنرال استفاده کنید. شیشه زرد رنگ 312804 را بردارید. 


بسمت اتاق آزمایشگاه حرکت کنید» قبل از ورود به اتاق آزمایش, از شيشه 


4 روی کمد کنار درب استفاده کنید. از داخل کمد بطری حاوی 

Sheet of Zinc Sheet of Copper 4‏ را برداشته و داخل 

آزمایشگاه شوید. بازی را ذخیره کنید. 

این وسایل را همراه داشته باشید: ۱- برگه جنرال ۲- قرفره سیم مسی CV‏ 
-Zinc Tile -àSheet of Zinc -YSheet of Copper‏ اسید سولفات 

4 (آبی رنگ). 

ابتدا روی میز وسط اتاق 00504 ستفاده کرده» 

Sheet of -YSheet of Copper -Y بدین ترتیب قطعات را قرار دهید:‎ 


سپس از راست به چپ 


-YZinc Tile -YZinc‏ مجسمه بالدار. درانتها از قرقره سیم مسی روی 
دستگاه استفاده کنید. بعد از دیدن نمایش مجسمه بالدار را برداشته و مورد 
هجوم مرد قالب ساز قرار میگیرید. سریعاً بسمت شومینه داخل چرخیده و از 
برگه جنرال روی دیوار داخلی شومینه استفاده کنید تا از محیط خارج شوید. 
زمان حال باز میگردید. حالا دوباره در 
موزه لوور هستید. از داخل صندوق تیرکمان را برداشته و روی هم ترکیب 
کرده و روی درب نرده ای استفاده کنید تا سکوهای مجسمه بالا ایند. 
بترتیب مجسمه های گربه. گاو نشسته» عقاب» مجسمه بالدار را روی 
سکوی مربوطه قرار دهید. بعد از دیدن نمایش» بهیچ عنوان از مجسمه عقاب 
روی سکو استفاده نکنید. بازی را ذخیره کرده و اگر میخواهید صحنه ای زیبا 
را تماشا کنید. مجسمه عقاب را سرجایش قرار دهید. از داخل صندوق برگه 


بعد از صحبت با پیرمرد شوالیه» به 


های جادویی و برگه جنرال را بردارید. دالان کنار درب میله ای را بررسی 
کنید. از یکی از برگه های جادویی روی کف زمین استفاده کنید. از برگه 
جنرال روی سنگ قبر استفاده کرده تا درب قبر باز شود. از اسکلت» 
کنید. تیرکمان را 
روی مرد بسته شده به تیرک استفاده کنید و شاهد پایان ماجر باشید. با 
پایان ناخوشایندی که اتفاق می افتد به نظر میرسد باید منتظر قسمت دوم 


E — — 


Lucky Luke 


Password 


محسمه جادویی را برداشته 9 چاقو را روی پنجره استفاده 


Level 


Train 1 [Dalton] [Dalton] [Lucky Luke] [Jolly Jumper] 

Train 2 [Lucky Luke] [Lucky Luke] [Jolly Jumper] [Rantamplan] 
Pueblos[Dalton] [Jolly Jumper] [Lucky Luke] [Rantamplan] 
Mine[Lucky Luke] [Jolly Jumper] [Dalton] [Rantamplan] 

Indian desert[Rantamplan] [Rantamplan] [Dalton] [Jolly Jumper] 
Saloon [Dalton] [Dalton] [Jolly Jumper] [Rantamplan] 

Waterfall 1 [Dalton] [Lucky Luke] [Lucky Luke] [Jolly Jumper] 


Bal SLE, s” cel aJ, های‎ 


اید برگردید. اینبار به درب سمت غرب رفته و دریچه 
ای با یک تقویت سلامتی درون آن خواهید یافت. کمی 
وقت صرف کرده و این راهروها را بطور کامل کاوش 
کنید. شما چند بار از این منطقه عبور خواهید کرد 
بنابراین سعی کنید با همه دربها و پیج و خمها آشنا 
شوید. در همه جا جسدهایی وجود دارند. همه آنها را 
بررسی کنید(یکی از آنها کلید MED‏ را (jb‏ از 
راهروها عبور کنید تا به یک منطقه ( (Sunset Blvd‏ با 
یک Vac-tube‏ و یک درب سبز قفل شده برسید. 
Vace-tube‏ را چک کرده و یادداشتی از Ben Gunn‏ 
پیدا کنید. فعلاً وظیفه کنزو را انجام داده اید حالا 
Select‏ را فشار داده و به کارنه سوییچ کنید. 

کارنه از منطقه ای شروع میکند که همه دربها قفل یا 
مسدود هستند. همچنانکه کارنه شروع به عبور از هال 
میکند» متوجه میشود که ساعتش خوابیده است. اگر 
شما به صفحه موجودی( (Inventory‏ بروید متوجه 
میشوید که ساعت همه خوابیده است. گشتن راهروها را 
ادامه داده و راهتان را بطرف Park Lane‏ بروید. یک 
دریچه دیگر روی دیوار نزدیک اتاق ارغوانی میبینید اما 
این نیاز به کد عبور دارد. شماره روی ساعتتان را 
امتحان کنید. پرچین باز شده و اولین علامت برچسب 
سبز آشکار ميشود. 

سه درب سبز در Vita Base‏ (جدا از دربهای شماره 
دار) وجود دارد. این سه درب را میتوان با هر ترتیب 
دلخواهی باز کرد اما این روش که در اینجا توضیح 
داده میشود کمترین زمان بازگشت به عقب را نیاز دارد. 
کمی در Park Lane‏ جلوتر بروید و کارنه به یک Vac-‏ 
tube‏ دیگر برخورد میکند. برچسب سبز را در Vac-‏ 
tube‏ قرار داده و آنرا برای کنزو بفرستید. میخواهیم 
اول دو درب او را باز کنیم» بنابراین نقشه را چک کنید. 
کنزو اکنون درست نزدیک یکی از دربهای سبز ایستاده 
است اما فعلا این یکی را صرفنظر کنید و بطرف درب 
دورتر بروید. از علامت سبز استفاده کرده و وارد 6 
ymnasium‏ شوید. 

:"Gymnasium ۲-۱ 

مکان: درب سبزء خیابان 

اقلام: cà‏ مریخی( «(Mars Hopper‏ کمربند. 
یادداشتها/گیره کاغذ» کتاب مقدس» ضبط صوت 
کوچک ( (Mentz‏ برچسب سبز 

حتماً کسی میداند که چگونه میتوان یک گروه را 
متفرق کرد. جسد آویزان را برای یافتن چند آیتم کاوش 
کنید. ضبط صوت» آخرین لحظات Dieta Mentz‏ 
( دوست قدیمی متلاک) را تشریح میکند. YU‏ دیگر 
کاملاً جدی مشخص است که در اینجا یکجای کار 
اشکال دارد. شما میتوانید یادداشتهای او را بررسی AS‏ 
اما چیز زیادی در نمییابید. نگاهی به کتاب مقدس 
ئ یک کلمه کلیدی 
دیگر را بیابید: WORMWOOD‏ قبل از ترک محل 
مطمئن شوید که قیف مریخی از شکل افتاده را بگیرید 
و فراموش نکنید که تسمه را از دوچرخه ورزشی 
( نزدیک حلقه Fa‏ را بردارید. بطرف Vac-tube‏ 


بیاندازید تا یک متن پررنگ شده 


میکند روحیه اش تضعیف شده است. در اینجا به 
EUN‏ زیادی پاسخ داده نميشود بنابراین بطرف 
شرق به بلوار سن (St. Mitchel) is‏ بروید واز درب 
بعدی عبور کنید. 
مسیر شما بوسیله مرد شناور که فلیچی اشاره میکرد 
مسدود شده است. نگران نباشید. او نمیتواند به شما 
صدمه ای برساند. در سمت چپ شما نیز یک دریجه 
خالی است(عالی برای ذخیره سازی). از آنجا به درب 
سمت راست خودتان رفته و آنرا با علامت نارنجی باز 
کرده و وارد اتاق خواب فلیچی شوید. 
۲-۱ محوطه ریس پایگاه 
مکان: درب نارنجی, بلوار سن میشل 
اقلام: مهمات Piccolo‏ کامپیوتر لوله هواکش( Vac-‏ 
(tube‏ زنگ نقره ای(بعداً. 
شما میتوانید بدن روی بستر را بدنبال مهمات بگردید. 
یک داراور قفل شده در این اتاق وجود دارد اما هنوز 
شما نمیتوانید آنرا باز کنید. بنابراین بطرف کامپیوتر رفته 
کامپیوتر استفاده aus‏ از شما تقاضای صحبت کردن 
برای تشخیص محاز بودن و اجازه کار میخواهد. از 
ضبط صوت فلیچی استفاده کنید( تا صدای او را به 
کامپیوتر بدهید). باورود به کامپیوتر یک پیام فوری 
اضطراری از جودیت هاروی مدیر پروژه Vita Base‏ را 
plo‏ مغشوش شده است. اما شما میتوانید بگویید که او 
درباره باز کردن جعبه (P andora‏ مردمی که یکدیگر 
را میچیننده و بازهم این گفته ؛تنها بمان» زنده بمان؛ 
صحبت میکند. پیام پایان میابد و شما اولین کلمه رمز 
را میگیرید. ۳۸۲01۸ اگر میخواهید نگاهی به 
فایلهای داخل کامپیوتر بياندازید. چیز مهمی پیدا 
ausus‏ اما این هم بخشی از داستان است. وقتی از 
مطالعه خسته شدید به قسمت انتخاب Martian‏ 
Mayhem‏ بروید و بازی را ذخیره کنید. خیلی زود علت 
اینکار را میفهمید. به منوی دربها (Doors)‏ رفته و 
قفلها را باز کنید. درب کارنه jb‏ خواهد شد اما درب 
متلاک قفل باقی میماند و نیاز به رمز عبور دارد. قبل از 
اینکه بتوانید کاری انجام دهید. دختر روی تخت 
مینشیند و بدنبال شما میآید. شما هنوز سلاحی ندارید» 
بنابراین نمیتوانید با او بجنگید. تنها انتخاب شما خروج 
سریع از اتاق است. 
نکته: این قسمت قبلاً در نسخه PC‏ خیلی خسته کننده 
as,‏ اما اکنون yup‏ شده است. اگر دختر شما را گرفت» 
سریعاً شروع به فشردن دایره و ضربدر کنید و سعی 
کنید او را پرت کنید. ^[ اگر به دردسر افتادید 
میتوانید بازی ذخیره شده را مجدداً لود کنید. دختر بلند 
نخواهد شد تا زمانیکه شما دربها را alf‏ نکنید. بنابراین 
سعی کنید قبل از xb‏ شدن وی چند قدم بطرف دربها 
برگردید. اگر در حال حرکت باشید. در باز کردن دربها 
مشکل خواهید داشت. بنابراین بآرامی بطرف درب رفته 
بایستید. آنرا باز کنید و خارج شوید. 
وقتی خارج شدیده ضبط صوت کوچک را در دریچه 
بياندازید (دیگر به آن نیازی ندارید) و از راهی که آمده 


متوقف میشود و گروه راه خود را به Vita Base‏ میرود. 
پس از ورود گروه متفرق شده و هر عضو وارد یک 
61 متفاوت میشود. به تیم» اطلاعات و ملزومات 
کمی داده شده است. تنها مورد تذکر داده بشما یک 
هشدار عجیب است: تنها باشید و زنده بمانید. کاش به 
همین سادگی بود. 

هر عضو تیم استعداد منحصر بفردی دارد. Martian‏ 
6 رهبر گروه است. همچنانکه داستان پیش میرود 
درمی یابید که کارنه این ماموریت را بیشتر بدلایل 
شخصی پذیرفته است. کنزو یوجی ) (Kenzo Uji‏ 
عضو اطلاعاتی کمتر شناخته شده» کارشناس کامپیوشر 
است. و بالاخره دایان متلاک ) (Diane Matlock‏ 
کارشناس علمی/ پزشکی است که تیم را در حوادث 
جانی همراهی و کمک میکند. چند دقیقه ای وقت 
صرف شناخت و کسب مهارت در استفاده از کنترلهای 
بازی کرده و سپس میتوانید بازی را شروع کنید. 

شما با کارنه در 1 Airlock‏ شروع میکنید. اگر لباس 
فضانوردی را بررسی کنید میبینید که مخزنها خالی 
هستند. شما در حال حاضر در Vita Base‏ گرفتار شده 
اید. کلاه ایمنی را جستجو کرده و یک رادیو پیدا 
میکنید. همچنین یک قفسه خالی در اتاق هست که 
dele‏ از این موقعیت برای انداختن اقلام لوکس 
خودتان ( گلوله نقره ای و روکش آبنبات) استفاده کنید. 
وقتی از چک کردن کلاه و قفسه فارغ شدید به کنزو و 
متلاک سوییچ کرده و همان کار را انجام دهید. هرسه 
٥1ھ‏ لباس با رادیو دارند و حتی اتاق متلاک قفسه 
ای با یک سلاح Piccolo‏ و مقداری مهمات( شیرینی!) 
دارد. اقلام لوکس آنها را نیز Dump off‏ کنید ) روژلب, 
کنتاکت» پچ نیکوتین» عکسهء کتاب بازی- فقط 
Satsuma‏ را بخورید). وقتی هرسه نفر رادیوهایشان را 
داشتند. از یکی استفاده کرده و یک مکالمه کوتاه انجام 
خواهند داد. پس از اينکه کارنه کمی به آنها دلگرمی 
میدهد از درب اصلی عبور کرده و وارد اتاق ضدعفونی 
کاراکتر کارنه یا 
متلاک استفاده کنید خیلی دور نخواهید رفت. 
)0اا های شماره ۱و۲ مهروموم شده اند و شما Job‏ 
با کامپیوتر آنها را بایپاس کنید. اینکار تنها کنزو را باقی 
میگذارد بنابراین از مرحله Decontamination‏ عبور 
کرده و از Airlock4‏ خارج شوید. 


Decontamination‏ بشوید. اگر از 


از خیابان Madison‏ شروع میکنید. در سمت جنوب(به 
نقشه z SS‏ منطقه cad‏ است اما شما 
m"‏ در عوض n FON‏ بروید و 1 درب عبور 
کنید. در اتاق بعدی نخستین عضو Vita Base‏ را 
ملاقات خواهید کرد. متاسفانه بنظر میرسد که او مدتی 
قبل مرده است. یک جسد دیگر را نیز کمی پاینتر در 
هال پیدا میکنید. جسد را جستجو کنید و یک برچسب 
نارنجی و یک ضبط 5$ (micro-recorder )J.$‏ پیدا 
میکنید. به ضبط گوش دهید تا دریابید که این جسد 
متعلق به آنتونیو فلیجی مدير پایگاه Vita Base‏ است. 

بنظر میرسد که فلیچی در پیامش هنگامیکه درباره 
مردان شناورء شلیک و سایر olke‏ دیوانه وار صحبت 
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محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


مناسب دوربین بدست آورده و سپس بگذارید زامبی 
جلوتر ala‏ وقتی فکز میکنید که زامبی را cs‏ کاقبی 
گول زده اید و دور کرده ایده بسرعت او را دور زده و 
بطرف نیمکت رفته تا اسلحه را بردارید. اگر بخواهید 
میتوانید به او شلیک aus‏ اما اینکار هیچ امتیازی ندارد. 
بنابراین در مهمات صرفه جویی کرده و صرفاً از او دور 
شوید. در قسمت جنوب چشمه یک درب سبز میبینید 
که به مرکز بازیابی هوا ( (A ir Recycling Center‏ 
منتهی میشود. بنظر میرسد کارنه داخل است اما راه 
بوسیله یک Trimorph‏ که از سقف آویزان است 
مسدود شده. اگر خیلی به Trimorph‏ نزدیک شوید 
شما را گرفته و زنده زنده میخورد» بنابراین فاصله را 
حفظ کنید. بهترین کار اینست که فعلاً آترا Las‏ 
بگذارید. 

در سمت غربی چشمه یک زامبی میبینید که نزدیک 
یک سایبان باغ قدم میزند. اسلحه تان را تجهیز کرده و 
به او شلیک کنید. جسدش را جستجو کرده و تعدادی 
چیزهای واقعاً عالی پیدا خواهید کرد. مطمئن شوید که 
ضبط صوت کوچک و اسلحه (و اگر جایی دارید 
برچسب آبی (b‏ بردارید. این ضبط صوت کوچک 
( میکرو رکوردر) بسیار مهم است زیرا شامل کد چهار 
رقمی میباشد که برای آزاد کردن متلاک از محفظه هوا 
(Airlock (‏ نیاز دارید. اگر انبار را بررسی کنید میبینید 
که قفل است و زنجیرها زنگ زده اند( به چیزی احتیاج 
دارید). کار دیگری نیست که در این محل انجام دهید. 
پس A rboretum‏ را از همان راهی که آمدید ترک 
وقتی دوباره بداخل برمیگردید میبینید که Vita Base‏ 
دوباره جان گرفته است. بقسمت مطالعه (Study)‏ 
برگردید و کتابی را که رها کرده بودید بردارید( منطقه 
ای را جستجو کنید که نشسته بودید) و سپس 4 Vac-‏ 
6 بر گشته و اسلحه Piccolo‏ اضافی را که پیدا 
کردید برای کنزو بفرستید. شما میتوانید ریموت JES‏ 
چک کننده» و هر دو برچسب آبی را نیز برای او 
بفرستید. وقتی اینکار تمام شد کارنه را مجددا بطرف 
درب Arboretum‏ بر گردانید اما از آن رد نشوید. ما 
فعلا او را نزدیک درب پارک میکنیم ( جای امنی 
است). 

به کنزو سوییچ کرده و آیتمهایی را که کارنه فرستاده 
است بردارید. M ed Key Yb‏ دو برچسب آبی» و 
کمربند را داخل Vace- tube‏ قرار دهید. مواد را 
بفرستید و محل را ترک کنید( این اقلام نزد متلاک 
میرود). هدف بعدی شما خارج کردن متلاک از 
Airlock‏ است» بنابراین مسیرتان را به اتاق مدیران 
Directors Room‏ ( اتاق نارنجی) بر گردانید. هنوز به 
زامبی شلیک نکنید. وارد اتاق Felicci‏ شده و به زامبی 
ای که قبلا بطرف شما پریده بود شلیک کنید. حالا 
بطرف کامپیوتر رفته و کد عددی را که روی ضبط 
"i",‏ یافتید وارد کنید. متلاک بالاخره آزاد شده و 
حالا همه کاراکترهای شما باید اسلحه داشته باشند. 
بسیار le‏ حالا Kenzo‏ را بیرون برده و او را در 
منطقه پسرک شناور( نقطه امن) ترک کنید. 


ekháne.com ` 


فاصله بگیرید. اینکار چند ثانیه وقت اضافی میدهد تا از 
اتاق خارج شوید. 

وقتی که همه اتاقهای سبز را تمام کردید وقت آنست 
که کارنه از برچسب ارغوانی خود استفاده کرده و وارد 
Study‏ شود. 

نکته: رمز قفل درب برای متلاک 2734 و برای 
کنزو4864 و کد صندوق دیواری ۱۰۱۰ میباشد. 

Study ۰۱-7‏ (مطالعه) 

مکان: اتاق ارغوانی Park Lane‏ 

اقلام: برچسب آبی؛ کتاب مصر( 6011 Vac-‏ 
be‏ کامپیوتر. 

در این اتاق کار زیادی برای انجام دادن نیست. از کلیه 
کشوها( دراور) که در اتاق استراحت یافتید برای باز 
کردن میز تحریر استفاده کنید. یک برچسب آبی 
دریافت میکنید. جسدی نشسته برروی صندلی با کتابی 
در دست. آنجاست. از کامپپوتر استفاده کرده و 
پیشرفتنان را ذخیره aus‏ حالا میتوانید به بعضی از 
فایلهای محدود شده روی کامپیوتر دسترسی پیدا کنید 
( از کدهای ساعتتان استفاده کنید) اما هنوز فایلی وجود 
دارد که قادر به ورود به آن نیستید. نگران آنجا نباشید, 
شما برچسب را گرفته و ذخیره کرده اید بنابراین وقت 
رفتن به Arboretum‏ است. همچنانکه Study‏ را ترک 
میکنید صدای افتادن چیزی را میشنوید( کتاب) و جسد 
از صندلیش بلند میشود. شما باید برگشته و کتاب را 
بردارید» اما کتاب آنجا میماند. بنابراین فعلاً از آن 
صرفنظر کرده و اتاق را ترک کنید. بطرف Vac-Tube‏ 
برگردید. اما اینبار به رفتن ادامه دهید تا به درب انتهای 
راهرو برسید. کد Arboretum‏ را که در Wash Room‏ 
يافته بودید وارد نموده و داخل شوید. 

Parklane liil :jlSeArboretum -۱-۷ 

اقلام: «Altare lo»‏ برچسب خوابگاه شماره F‏ 
ریموت کنترل( کنترل از راه دور یادداشت خودکشی: 
مهمات اسلحه (se s)Lichens Piccolo‏ گیاهان 
علفی قهوه ای(۷عدد)؛ اسلحه 66010:ط(۲عدد)» 
برچسب آبی» ضبط کوچک( (Tierney‏ اسلحه کشنده 
0 دستکشهای لاستیکی» پمپ دوچرخه. ماسک 
Arbor EATum4‏ خوش آمدید. اینجا یک منطقه باز 
بزرگ است که مهاجرنشینها برای آزمایشات گیاهی و 
تصفیه هوا استفاده میکرده اند. احتمالاً آنجا اقلامی 
بیش از آنچه بتوانید حمل کنید وجود ojo‏ بنابراین 
آنچه را که میتوانیده بردارید و برای las ado‏ برگردید. 
قسمتهای زیادی وجود دارد که باید بروید. بنابراین 
شروع کنید. در سمت شرق چشمه( فواره) یک مرده را 
میبینید که روی نیمکتی در نیمه راه نشسته است. 
بطرف او دویده و بدنش را جستجو کنید. میبینید که او 
به اسلحه ای چنگ زده است. هنوز نمیتوانید اسلحه را 
بگیرید بنابراین وی را جستجو کرده آنچه میتوانید 
بگیرید و او را ترک کنید. همچنانکه او را ترک میکنید 
وی تصمیم میگیرد برخاسته و بدنبال شما بیاید( اسلحه 
را جا میگذارد). زامبیها در فضای باز اینچنینی تهدید 
جدی نیستنده پس به حرکت asl‏ داده تا یک دید 
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سبزی که در ym‏ 6 پیدا کردید باز کرده و وارد اتاق 
شستشول (Washroom‏ شوید. 

- elo» 2-۱ 

مکان: درب سبزء بلوار غروب (نزدیک (Vac-tube‏ 
اقلام: «Vibre-Scour‏ برچسب سبزء ضد 018 
Dorm tag‏ یادداشتهاه رمز عبور به «Arboretum‏ 
«Tanning beds‏ بدن Kw )Jame son‏ 

وارد حمام شده و جسدی که روی توالت نشسته است 
را جستجو کنید» عجب راهی برای مردن!. حمام 
تعدادی زاویه دوربین ناجور دارد بنابراین مطمتن شوید 
که این منطقه را با احتیاط بگردید. یک جسد دیگر 
روی کف وجود دارد که aol dg‏ با چیزی استفاده 
کنید. فعلاً از آن صرفنظر کنید اما بخاطر داشته باشید 
که کجا آنرا یافته اید. درست پشت جسد یک گوشه 
نقطه کور با تعدادی قفسه وجود دارد. قفسه را باز کنید 
و میبینید که پر از اقلام است. در اینجا فضای ذخیره 
بازی وجود دارد. بنابراین توصیه میکنیم مقداری فضا 
آزاد کنید( انجیل. ضبط صوت کوچک. وهر یادداشتی 
که دارید که Arboretum,»‏ نوشته نشده بود). تعدادی 
رختخوابهای Tanning‏ در اتاق شستشو وجود دارد که 
میتوانید برای شارژ مجدد سنسورهای حیاطی که 
بزودی خواهید یافت استفاده کنید. وقتی آماده شدید به 
بیرون بر گردید و Vac-tube;l‏ برای فرستادن Vibre-‏ 
0۷۲ » گیره کاغذ» و برچسبهای سبز/ارغوانی به کارنه 
استفاده کنید. 

به کارنه سوییچ کرده و مسیر خودتان را بطرف سومین 
و آخرین اتاق Lao‏ اولیه ادامه دهید. از برچسب سبز 
روی درب استفاده کرده و وارد اتاق استراحت شوید. 
اتاق استراحت: 

اقلام: Pop-gun‏ سنسور حیاتی. چک مغناطیسی. 
مهمات کلید ceo‏ برچسب سبز Vac-tube‏ 

الان اجساد را جستجو نکنید! با برداشتن Pop-gun‏ و 
حس گر سنسور حیاتی روی je‏ شروع کنید. Pop-gun‏ 
یک اسلحه نیست. بنابراین قادر به صدمه زدن به کسی 
نیستید. دو جعبه در این اتاق وجود دارد که باید باز 
کنید. یکی روی میز نزدیک تخته دارت هدف گیری و 
دیگری )65( میز نزدیک .Vac-tube‏ جعبه موزیک را 
باز کنید تا شروع به نواختن آهنگ کند. کلیدی را که 
داخل آن پیدا میکنید برداربد. حالا جعبه دیگر را 
امتحان کنید و میبینید که قفل است. از گیره کاغذ 
برای بلند کردن قفل استفاده کنید تا مقداری مهمات و 
چک را دریافت کنید. حالا اگر همه دربهای سبز را 
بترتیبی که ذکر کردیم باز کرده باشید نیازی به 
جستجوی اجساد ندارید. حالا میتوانید اتاق استراحت را 
ترک کنید. بدن نشسته کنار پرده نمایش یک برچسب 
سبز اضافی دارده اما اگر سعی کنید آنرا بردارید بشما 
حمله خواهد کرد. این برچسب اضافی برای این دربازی 
قرار داده شده است که اگر در جایی گیر کردید از آن 
استفاده کنید. مهم نیست که دربها را چگونه باز کرده 
باشید. همیشه یک برچسب سبز اضافی در پایان 
خواهید داشت. اگر هنوز به این برچسب احتیاج دارید 
سعی کنید تا آنجا که ممکن است قبل از جستجو از او 
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این موجودات را با پا بزنید یا به آنها شلیک کنید اما 
بهتر است صرفاً از آنها اجتناب کنید. جسد را برای 
مقداری اقلام جستجو کرده و سپس بطرف کامپیوتر 
رفته و Login‏ کنید. تعدادی پیام از Harroway‏ 
خواهید شنید( اطلاعات زمینه) اگر به سلامتی کامل 
نزدیک هستید جلو رفته و کمی جان را مصرف کنید. 
دلیلی وجود ندارد که دوباره به مرکز بازیافت برگردید 
مگر اینکه جان کم آورده باشید. دکمه بازیافت ( 
۰ را فشار داده و فن خاموش میشود. یک پیام 
قابل شنیدن به شما اخطار میدهد که فقط ۵ دقیقه تا 
قطع کامل سیستم باقیمانده است. این وقت زیادی 
است اگر در موجودیتان Vibro- Scour‏ ,| داشته باشید. 
بطرف فن بزرگ پشت کامپیوتر رفته و کارنه برای 
امتحان فیلتر بالا میرود. از V ibro- Scour‏ برای تمیز 


دوباره از کامپیوتر استفاده کنید. دوباره Recyca dS.‏ را 
فشار داده تا فن روشن شود. خیلیها تا اینجا می آیند و 
فراموش میکنند فن را دوباره روشن کنند. ARC‏ را 
ترک کرده و برای آخرین بار از Arboretum‏ خارج 
شوید( شما کارتان در اینجا تمام شده است) به Vac-‏ 
۰6 برگردید. کهنه روغنی را به متلاک داده و 
برچسب زرد تلمبه دوچرخه, ماسک تنفسی» و MS‏ میز 
تحرر را به کنزو بفرستید. از کلید برای باز کردن کشو 
در قسمت روتسا( (Directors Quarter‏ استفاده کرده و 
زنگ نقره ای را بردارید. حالا باید همه اقلام مورد نیاز 
برای باز کردن اتاق Mood‏ را داشته باشید. جلو رفته و 
به زامبی شناور شلیک aes‏ بدنش را بگردید و یک 
گوشتی روی دربچه هوا پشت سراو استفاده کرده و 
ماشین کنترل از راه دوری را که آنجا می یابید بردارید. 
اگر بخواهید میتوانید از چک کننده مغناطیسی با 
Buggy‏ استفاده کرده و مقداری فضای موجودی آزاد 
کنید. بسمت درب زرد رفته و وارد اتاق Mood‏ شوید. 
نکته جانبی: Buggy‏ یک اسباب بازی تفریحی کوچک 
بوده که استفاده های زیادی دارد. شما میتوانید او را 
جلو فرستاده و راهروهای جدید را کشف کنید. همچنین 
میتوانید از آن برای انتقال اقلام بین کاراکترهاء وقتیکه 
مهمات ندارید یا احساس تنبلی میکنید استفاده کنید. 
هیولاها کاملاً Buggy‏ را نادیده میگیرند. از آن برای 
حل معماهای بعدی در بازی استفاده خواهید کرد 
فراموش نکنید Ll‏ کجا پارک کرده ad‏ 

اولین باری که درب زرد را باز میکنید یک ترک در 
دیوار می aub‏ هوا بسرعت خارج میشود بنابراین 
ماسک تنفسی را تجهیز کرده و Hopper‏ مریخی را 
درون حفره قرار دهید. حالا با تلمبه بالون را پر کنید تا 
آنرا کاملاً پر کرده و بگیرید. وقتی این مسئله کوچک را 
حل کردید میتوانید وارد اتاق شده و با Mood‏ صحبت 
3-31 :اتاق Mood‏ 

وقتی برای اولین بار با Mood‏ مواجهه میشوید او 
تمایل زیادی به صحبت کردن ندارد. او بشما کمک 
نخواهد کرد» مگراینکه شما پانل گیرنده را در Power‏ 


دنبال آن عنکبوت مزاحم در کف بگردید. شما میتوانید 


بکشانید دیگر بشما زحمت نخواهد داد. میتوانید آزادانه 
Piccadilly Circus‏ را قدم زده و مقدار زیادی مهمات 
ذخیره کنید. 

از برچسبهای آبی روی دو درب آبی در Piccadilly‏ 
Circus‏ استفاده کنید. از درب شرقی عبور کرده و جسد 
را برای یک میکرو رکوردر( (muir‏ کلید قفسه. ویک 
برچسب زرد جستجو aus‏ حالا به درب آبی جنوبی 
برگردید و راهتان را بطرف آزمایشگاه MED‏ ادامه 
دهید. 

MED Lab 2۱1-٩ 

مکان: خیابان (Air Lock #2 «$555 ) Carnaby‏ 
اقالام: سرنگها(۴)» برچسب «ul‏ سلامتی» ۷20-6 
کامپیوتر آبمیوه گیری شیمیایی. 

راهرو با خون پوشیده شده و صدای عربده از انتهای 
کریدور میآید. بنظر میرسد مهاجرنشینها چیز خیلی 
بزرگی را در #2 Air Lock‏ بدام انداخته اند. خوشبختانه 
صفحه کنترل خرد شده است بطوریکه فعلاً در امان 
هستید. ارزنده ترین چیز در این اتاق آبمیوه گیری 
Lichens‏ به سلامتی/ antitoxin‏ استفاده کنید. آن 
وسیله مناسبی است و [KR‏ از آن استفاده خواهید 
کرد. همچنین plo‏ دیگری از Harroway‏ روی کامپیوتر 
میباشد که البته زیاد مهم نیست اما به داستان می 
افزاید. یک برچسب آبی دیگر نیز در قفسه است که اگر 
نیاز دارید میتوانید بردارید. فعلاً سرنگها را صرفنظر 
کنید اما بخاطر بسپارید که آنها کجا قرار دارند. برای 
فعلاً کاملاً کافی است. وقتی استخراج علفها را تمام 
کردید به کارنه سوییچ کنید. همه علفها را به متلاک 
بفرستید( اگر قبلاً اینکار را نکرده اید) و مقداری فضا را 
آزاد کنید. 

اره آهن بر را برداشته و به Arboretum‏ برگردید. 
را با اره بریده و داخل بروید. با دقت قفسه را بدنبال 
یک جعبه کوچک فلزی بگردید. درون این جعبه یک 
جفت دستکش و یک اسلحه کشنده cale‏ هرز است. 
اسلحه اسپری را آزمايش کرده و خشاب فشنگ خالی را 
جدا کنید. Arboretum Yb‏ را ترک کرده و بطرف 
۷۵۵-۰۵ برگردید. کارتریج خالی فشنگ را به متلاک 
فرستاده و به آزمایشگاه شیمی برگردید. کارتریج را 
داخل مخلوط کننده شیمیایی قرار داده و آنرا با اسید 
هیدروکلریک پر کنید. کارتریج را به کارنه برگردانده و 
آنرا داخل اسلحه اسپری بگذارید. حالا وقت کشتن 
Trimorph‏ است. به اتاق» داخل Arboretum‏ برگشته 
و اسپری را بطرف Trimorph‏ بکار ببرید. او از درد 
فریاد کشیده و در سقف ناپدید میشود. قفسه را بگردید 
و تلمبه دوچرخه و ماسک تنفسی را قبل از خروج 
بطرف درب ARC‏ بردارید. 

۱-۰- مرکز بازیافت هوا(:۸) 

Arboretum مکان‎ 

آیتمها: Anti- Toxin‏ کهنه روغنی اسلحه Nail‏ 
(ناخن)» مهمات cale. Nail‏ قهوه ای کامپیوتر. 
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متلاک در تقاطع Times Square‏ شروع میکند. در 
سمت غرب شماء یک بدن با یک ۹620( جعلی) 
است. فعلاً نگران درب آبی نباشید. سمت شمال دربی 
است که یک کابل از آن آویزان است. درب گیر کرده 
است» بنابراین باید راهی برای باز کردن آن ele‏ 
بطرف شرق رفته و دریچه ذخیره بازی خیابان Baker‏ 
را برای یک اره آهن بر وارسی کنید. به تقاطعی بنام 
Piccadilly Circus‏ میرسید که چند درب در آن وجود 
دارد. بدن را وارسی کرده و چند آیتم و یک ضبط 
کوچک( آندرویج) پیدا ass‏ شما طلاعات پیشتری در 
مورد عملیات Akarak‏ و نقش کنترل زمین در آن 
بدست خواهید آورد. یوری ) (Yuri‏ امیدوار بود که طرح 
را قبل از es SS‏ خرابکاری کند» اما موفق نبود. از 
برچسب قهوه ای که يافته اید استفاده کرده و وارد 
آزمایشگاه شیمی ) (Chem Lab‏ شوید. 

Chem Lab - 3-4 

مکان: درب قهوه ای» میدان پیکادلی 

اقلام: کلید jo‏ تحریر Lichen‏ پانل Receptor‏ 
سلامتی» «Martian Rock‏ فلاسک» سنسور حیاتی» 
کامپیوتر ۷2-6206 مخلوط کننده شیمیایی. 

حالا با سه کاراکتر خیلی بیشتر از Vac- tube‏ استفاده 
میکنید. شما باید کمی بیشتر با اقلام خودتان بازی 
کنید» توصیه میکنیم تا آنجا که ممکن است روی کارنه 
فضا آزاد کنید. بزودی وارد مرکز بازیافت خواهید شد و 
کارنه حدود ۶-۷ جای خالی احتیاج دارد. همه علفها و 
گل سنگها را که تاکنون یافته اید میتواند به متلاک 
برود او بزودی قادر خواهد بود آنها را به جان و Anti-‏ 
Toxins‏ تبدیل کند. مطمئن شوید که Vibro- Scour‏ 
در موجودی کارنه است.آنرا برای بازیافت احتیاج دارید. 
وله را برای آیتمهایی که کنزو فرستاده است ( کلید 
MED‏ برچسبها و تسمه) وارسی کرده و ej‏ آهن بر را 
برای کارنه بفرستید تا او بتواند انبار را در Arboretum‏ 
باز کند. شما یک سنگ مریخی را در داخل 
tube‏ پیدا میکنید. سنگ و تسمه را برای استفاده بعدی 
aue aul s‏ کتیسیک quis‏ کته شتیمیانی کر 


Vace- 


این اتاق وجود دارد که میتوان برای ساخت انواع 
مخلوطهای شیمیایی استفاده نمود. شما فلاسک را 
برای ساختن یک بمب نیترو گلیسیرین برای درب 
استفاده کنید» اما فعلاً نمیتوانید Lil‏ تمام کنیدء زیرا به 
فتیله احتیاج دارید. در مدتیکه شما نیترو را در موجودی 
خود حمل میکنید قادر به دویدن نیستید» بنابراين فعلاً 
فلاسک را در آزمایشگاه شیمی رها کرده ( یا در دریچه 
بیرون ذخیره کنید). همچنین یک سنسور حیاطی JUS‏ 
ظرفشویی وجود دارد که حتما نمیخواهید از دست 
بدهید. 

نکته جانبی: وقتی شما آزمایشگاه شیمی را ترک میکنید 
جسد بلند شده و شما را دنبال خواهد کرد. از JUS‏ 
دریچه ذخیره سازی رد شده و زامبی را به راهرو( بطرف 
میدان (Time‏ بکشانید. وقتی او نمیتواند دیگر شما را 
دنبال کند به او شلیک کرده و بطرف Piccadilly‏ 
Circus‏ برگردید. فناناپذیرها تنها وقتیکه خیلی به آنها 
نزدیک شوید بلند میشوند. بنابراین اگر او را خیلی دور 
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محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


به متلاک سوییچ کرده و کلید را بزنید تا درب اول باز 
شود. درب باز شده و یک درب با چوب لباسی ظاهر 
میشود. شما باید کلید را بزنید تا درب دوم jb‏ شود تا 
آنجا که میتوانید با سرعت بطرف درب اول برگردید و 
سپس درب اول را پشت سرتان ببندید. اگر هنگام باز 
کردن درب دوم درجهتی باشید که میخواهید بدوید 
بشما خیلی کمک خواهد کرد. Trimorph‏ درست پشت 
سر شما خواهد بود بنابراین سریع عمل nes‏ اگر از 
تعقیب جان سالم بدر بردید به کنزو برگردید و از او 
بخواهید درب دوم را پایین بیاورد. Trimorph‏ بین دو 
درب uS‏ افتاده. حالا میتوانید از تهویه استفاده کرده و 
بسالامتی وارد S huttle Bay‏ شوید. 

۶ -۱: محل پرتاب سفینه Shuttle Bay‏ 
مکان: انتهای )Penny Lane‏ هواکش) 

آیتمها: اسلحه Dillinger‏ مهمات1110267ظ ‏ مهمات 
۵0 مشعل جوشکاری» میکرو رکوردرها ) 
(Kerenski, Barton‏ برچسب خاکستری» علف قهوه 
ای» Vac-tube‏ 

آلارم Biohazard‏ هشدار میدهد که ۳ انسان آسیب 
دیده در پایگاه وجود دارد. e, YI Mood‏ را قطع کرده و 
کنزو میگوید که از او درباره Contagion‏ خواهد پرسید. 
مهمات زیادی در اینجا وجود دارد بنابراین همه بدنها را 
بگردید. همچنین یک مشعل جوشکاری که بسختی 
قابل دیدن است در اینجا وجود دارد که در بالای یک 
Crate‏ قرمز قرار دارد و نباید آنرا از دست بدهید. اگر به 
ضبط صوت گوش دهید درمی یایید که مهاجر نشینها 
در تلاش برای فرار بوده اند اما آنها حداقل به دو نفر 
نیاز داشته اند تا راکت را پرتاب کنند. این مشکل برای 
شما هم بعداً ممکن است مسئله باشدء اما فعلاً کاری 
دراینباره نمیتوانید بکنید. مهاجرنشینها نمیتوانستند افراد 
کافی را بموقع go>‏ کنند و در نتیجه Trimorph‏ وارد 
Shuttle Bay‏ شده و همه را کشته است. وقتی کارتان 
در Shuttle Bay‏ تمام شد. مشعل جوشکاری را به 
کارنه بفرستید و به آزمایشگاه شیمی برگردید. 

نکته: درب خاک‌ستری را در میدان پیک ادلی( 
(Piccadilly Circus‏ باز نکنید تا پس از زمانیکه دو 
سنگ مریخی و تشدید کننده(605000101) را پیدا کنید. 
وقتی وارد آزمایشگاه زمین شناسی (Geo Lab)‏ 
میشوید» یک سری وقایع با فعالیتهای غیرعادی شروع 
میشود که اعضای تیمتان را هر چند دقيقه یکبار مورد 
آسیب قرار میدهد. این آسیبها تهدیدی برای جان 
محسوب نمیشوند اما مزاحم هستند و کمی تاخیر در 
کارتان بوجود می آورند. 

کارنه حالا از درب بسته شده با مشعلش عبور میکند. 
این اتاق پشت به جایی coul‏ که شما از نزدیکی 
#1 شروع کردید. 206«تلها به راهرو حمله 
کرده اند بنابراین بسرعت حرکت کنید. قفل را بریده و 
داخل آشپزخانه شوید. 

۱-۵: آشپزخانه 

مکان: درب Bolt‏ از میان Airlock£l‏ 

آیتمها: coss p » Rac-tube‏ قرمز 

کافه تریا ریخت و پاش است و برتمام دیوارها 
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می آید. او رمز کامپیترها را هم میداند. پاسخهای او 
بسته به اینکه کنام عضو تیم با او صحبت کند فرق 
خواهد کرد. او برای کنزو بخوبی پاسخ میدهد اما از 
کارنه متنفر است و به او حتی زمان را هم نمیگوید. 
یکبار که ans‏ ها را بالا بردید همه چیز میتواند گیج 
کننده باشد. از اینجا به بعد بازی غیر خطی است. اما 
هنوز مجموعه استانداردی از هدفهایی که باید تکمیل 
کنید وجود دارد. با اینهمه آیتمهاء اکنون بازگشت به 
عقب تقریباً غیرقابل اجتناب است. همچنین بايد 
deg T‏ که کاراگترهایتان ازضرهن lace‏ 
نگذرند. البته این مسئله خیلی مهمی نیست اما ارزش 
یادآوری دارد. 

بسیار خوب. تیغه ها بالا هستند. بنابراین نزدیکترین 
شخص(متلاک) را برداشته و بطرف خوایگاه شماره یک 
) 0۳۳0#1) بروید. فراموش نکنید که پیچ گوشتی و 
کلیه قفسه ها را با خود بیاورید. 

Dorml :۱-۳ 

Wall Street GREEN HT مکان:‎ 

آیتمها: پادداشت آقای coda‏ برچسب خوابگاه شماره( 
مهمات Dillinger‏ سنگ مریخضی, یادداشت 
Pickman‏ سلامتی, ناخنهاء vac-tube‏ 

این اتاق سرراست است. به دو زامبی شلیک کرده و 
آیتمها را جمع کنید. از کلید قفسه برای باز کردن قفسه 
استفاده کنید. دو یادداشتی را که پیدا کرده اید حاوی 
اطلاعات با ارزشی برای حل معماهای آینده هستند. 
بعداً آنها را توضیح خواهیم ob‏ بنابراین فعلاً آنها را 
خوانده و برای مراجعه بعدی ذخیره کنید. 

از هال خارج شده و بطرف انتهای Penny Lane‏ بروید. 
قفل ans‏ ها باز شده اند بنابراین میتوانید اگر نیاز به 
انتقال داشته باشید از Vac-tube‏ روی Sunset‏ استفاده 
کنید( نقطه امن)وقتی تقریباً به انتها میرسید از یک 
دریچه هوای دیگر عبور میکنید که میتواند با پیچ 
گوشتیتان باز شود. هرکاری میکنید. فعلاً داخل هواکش 
نروید. این هواکش به Shuttle Bay‏ منتهی میشود اما 
exl‏ یک Trimorph‏ از فضاپیما محافظت میکند. این 
شبیه آنچه Arboretum,» S‏ دیده بودید نیست» 
بلکه بزرگتر» سریعتر و بسیار کشنده تر است. اگر سعی 
کنید الان از هواکش استفاده کنید فوراً کشته خواهید 
شما در اینجا به مقداری کمک احتیاج دارید( ذخیره 
کردن قبل از این مرحله ايده بدی نیست). از درب 
انتهای Penny Lane‏ عبور کرده و وارد یک راهروی 
عریض میشوید که به یک درب با دستگیره بزرگ 
میرسید. ادامه داده و به Kenzo‏ سوییچ eS‏ از صندلی 
60 استفاده کرده و به تخته سنگ برگردید. در 
اینجا دو نقشه دیگر وجود دارد» بنابراین نگاهی به نقشه 
ای که Penny Lane‏ را نشان میدهد بیاندازید. دو 
صخره و یک حشره در Wil‏ میبنید. کنزو میگوید که 
نمیتواند هیچیک از دربها را باز کند اما ممکن است 
بتواند یکی از آنها را ببندد. هدف شما گیر انداختن 
بین دو قطعه سنگ است. تنها مشگل این 
است که شما باید از متلاک بعنوان طعمه استفاده کنید. 
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6 جای بگذارید و به او یک تقویت نیرو بدهید. شما 
زودتر نمیتوانستید وارد 4s300wer Core‏ زیرا درب 
گیر کرده بو اما حالا ترکیبات لازم برای ساختن بمب 
نیترو را دارید. به متلاک سوییچ کرده و یک محلول 
نیترو با فلاسک بسازید( ممکن است قبلاًاینکار را 
کرده باشید). نیترو, پانل گیرنده» پارچه روغنی و فندک 
را برداشته بطرف درب uS‏ انداخته شده بروید. پارچه 
روغنی را به کابل آویزان گره بزنید و سپس آنرا دور 
گردن فلاسک بپیچید. از فندک استفاده کرده و فرار 
کنید. انفحار باعث خرد شدن درب شده و شما میتوانید 
وارد P ower Core‏ شوید. 

۱-۳۲: میدان eo;s)Times‏ شمالی) 

آیتمها: سلامتیء کد خیابان Vac- tube Downing‏ 
کامپیوتر 

6 هایی را که پس از انفجار ظاهر میشوند تماشا 
کنید. شما باید از کامپیوتر برای پایین آوردن بازوی 
بزرگ مکانیکی استفاده کنید» اما اول به یک شناسایی 
ثرانگشت نیازدرید. ایشا اینکاربنظر غیر ممکن میرسد 
زیرا همه مهاجرنشینها مرده انده اما متلاک شما را کمی 
راهنمایی میکند. آیا جسدی را که S.‏ در Washroom‏ 
پیدا کرده بودید بخاطر می آورید؟ به Kenzo‏ سوییچ 
کرده و او را به cy)Washroom‏ سبز» غروب) 
برگردانید. مطمئن شوید که اره را با خود دارید. بدن 
J amison‏ را پیدا و با اره دستش را قطع کنید. 

دست قطع شده و پیچ گوشتی را داخل Vace- tube‏ 
قرار داده و آنها را رای متلاک بفرستید. کنزو را به اتاق 
4 بر گردانده و بگذارید منتظر بماند. Yb‏ باید قادر 
به استفاده از دست برای فعال کردن کامپیوتر و پایین 
آوردن هود ژنراتور باشید. پانل گیرنده را جایگذاری 
کرده و برای فعال کردن آن به کامپیوتر برگردید. 
وقتیکه برق برگردانده شد میتوانید به آزمایشگاه شیمی 
برگردانید. 

وقتیکه نیرو بر گردانه شود. Mood‏ خیلی اجتماعیتر 
خواهد شد. از Mood‏ درباره تیغه ها بپرسید. او میگوید 
اگر شما کلمه رمز را حدس بزنید میتواند تیغه ها را بلند 
کند. برای بار دوم با M ood‏ در باره تیغه ها صحبت 
کنید و اینبار کنزو کلمه عبورش را خواهد PARK ol»‏ 
LANE‏ . تیغه ها هنوز بالا نیستند. شما باید در صندلی 
بنشینید و اتاق VR‏ را فعال کنید. شما داخل خانه ای 
ظاهر خواهید شد که درست مثل خانه کنزو در ژاپبن 
است» یک اتاق با یک درب باز. در ble‏ یک ص فحه 
سنگی بزرگ خواهید یافت» آنرا بررسی کرده و یک 
نقشه خام از Vita base‏ میبینید. صخره ها تیغه ها را 
نشان میدهند و شما میتوائید صخره ها را ad‏ کرده تا 
آنرا باز و بسته کنید. صخره ها را بلند کرده تا تیغه ها 
بالا بروند» اینکار پایگاه Vita base‏ را بطور کامل برای 
شما باز میکند. دو نقشه دیگر برروی این صفحه سنگی 
هستند و ما کمی بعد از آنها استفاده خواهیم کرد. 
موضوعات زیادی هستند که میتوانید درباره آتها با 
0 صحبت کنید. او در پاسخهایش کمی رمزآلود 
صحبت میکند اما همه چیز را میداند. بطور مرتب به او 


سربزنید» زیرا موضوعات جدید هراز چند گاهی پیش 
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که Y‏ سنگ دیگر بيابید. دو سنگ مریخی را که acòl‏ 
اید داخل دستگاه برش سنگ قرار داده و بطرف 
کامپیوتر بروید. دستگاه برش سنگ را فعال کرده تا ll‏ 
تراش دهد. حالا میتوانید از آنها برای پرکردن دو حفره 
دیگر استفاده کنید. حالا تنها یک حفره باقیمانده است. 
اگر بادداشت Pickman‏ را از قبل بخاطر بیاورید. 
تصویری از این مجسمه روی آن بود. اگر بدقت به 
مجسمه نگاه کنید روی یکی از حفره ها کلمه 
اختصاری C6‏ را خواهید دید. بطرف کامپیوتر بر گشته» 
از Rover‏ استفاده کرده و یک شبکه روی صفحه ظاهر 
خواهد شد. تور شبکه ای در واقع نقشه سطح سیاره 
است و شما میتوانید Rover‏ را برای اکتشاف هر 
مختصات داده شده بفرستید. C6‏ محلی است که 
میخواهید Rover‏ را بفرستید بنابراین آنرا خارج کرده تا 
با آخرین سنگ مریخی برگردد. سنگ را داخل ماشین 
برش سنگ قرار داده» شکل دهید و آنرا داخل آخرین 
حفره بیندازید. حالا از تشدید کننده روی مجسمه 
استفاده کنید و افسون Psionic‏ شکسته خواهد شد. کار 
شما با Geo Lab‏ تمام شده است» حالا به Bio Lab‏ 
بروید. 

Bio Lab :3-Y +‏ ( منطقه جلویی) 

مکان: درب قرمز 

اقلام: برچسب سفید. ضبط صوتهای کوچک( Trask,‏ 
(Lin‏ اسلحه Vac-tabe Sn Piccolo‏ 

الان فقط میتوانید به قسمت جلوی Bio Lab‏ دسترسی 
داشته باشید. حیوانات آزمایشگاه با باکتری آسیب دیده 
اند و یک شبکه Trimorphic‏ تشکیل os‏ اند که 
پیشروی شما را مسدود کرده است. بدن و Vac-tube‏ 
را بدنبال برچسب سفید و چند آیتم دیگر بگردید. 
احتمالاً نیاز به یافتن راهی برای بریدن و قطع این 
شبکه دارید اما فعلاً نگران آن نباشید. 

وقتی کارتان در آزمایشگاهها انجام ib‏ برچسب سفید 
و ریموت Spiritus‏ را به کنزو بفرستید. مقصد شما 
درب سفید در منتهی اليه بلوار سن میشل است. 
۱-۱: منطقه )Mai Lin‏ کنزو) 

مکان: درب سفید انتهای بلوار سن میشل( پس 
زامبی شناور) 

آیتمها: Anti- Toxin‏ اسلحه Diabolus‏ مهمات 
«Diabolus‏ نخ و سوزن» برچسب olw‏ ۷26-106 
کشو را بدنبال بعضی آیتمها بگردید و ظرف شیشه ای 
را بدنبال نخ و سوزن چک کنید. همچنین یک مسلسل 
Diabolus‏ نزدیک آن تکه اثائیه عجیب ( سمت چپ 
هواکش, در05 دیدن آن مشکل است) وجود دارد. 
کنترل از راه دور Spiritus‏ را که در Geolab‏ پیدا کرده 
اید برای خاموش کردن بخاری دیواری و برداشتن 
برچسب obw‏ استفاده کنید. یک محور تهویه داخل این 
اتاق میباشد که e‏ رنگ شده بشکل رنگین کمان 
متصل میشود( کر afi Got‏ گمتان از 
داخل قفل است بنابراین بکمک متلاک نیاز دارید. 
برچسب سیاه را برای متلاک بفرستید تا او بتواند از 


انتهای غربی به درب دسترسی پیدا کند. سپس کنزو را 
به اتاق Mood‏ بر گردانید. 


برگردید. حالا هدف اولیه خودتان را تکمیل کرده اید. 
حالا اگر Buggy‏ را آورده باشید» آنرا روی کف قرار داده 
و ریموت کنترل را آماده کنید. مطمئن شوید که از 
تست کننده مغناطیسی در ماشین استفاده کرده اید تا 
مغناطیس شده باشد( اگر تاکنون اینکار را نکرده اید). 
Buggy‏ را بطرف Trimorph‏ رانده و درست زیر آن 
ببرید. او از سوراخی در دیوار محافظت میکند که 
اسپکترومتر( طیف سنج) درون آن میباشد. تست کننده 
مغناطیسی به طیف سنج چسبیده و شما میتوانید آنرا 
بطرف کنزو پرنی. اگر jan‏ چشد بار شلاش شست 
کننده مغناطیسی نچسبید. Buggy‏ را امتحان کرده و 
مطمتن شوید چیزی درون ol‏ نیست. طیف سنج فعلاً 
ن اگر آنرا از دست دادید نگران 
نشوید. وقتی کارتان pls‏ شد میتوانید به اتاق Mood‏ 
برگردید b‏ کار دیگری انجام دهید. 

نکته: اگر احساس شجاعت میکنید میتوانید بدون 
کشتن Trimorph‏ از اتاق رد شوید. برای کنار زدن 
Trimorph‏ شما باید یک یورش بطرف درب دیگر 
داشته باشید. میتوانید بهترین اسلحه در بازی» 
Psionarra‏ را برای کنزو بدست آورید. توصیه میکنیم 
تا پس از گرفتن اسلحه شعله افکن صبر کنید اما 
گرفتن اسلحه Psionara‏ در این نقطه از بازی 


استفاده نمیشود» بنابراین 


امکانپذیر است. بعداً این منطقه را پیشتر تشریح خواهیم 
کرد(بخش ۱-۲۸) سنگ پا را به کارنه داده و بقیه 
آیتمها را برای متلاک بفرستید. کارنه سنگ پا را با 
برچسب قرمز معامله میکند( Ben‏ تقاضای یک سنگ 
پای دیگر خواهد کرد. اما برچسب را روی پیشخوان 
میگذارد. بنابراین آنرا بردارید). برچسب قرمز را به 
متلاک بفرستید. اگر دو سنگ مریخی و تشدید کننده 
را داشته باشید میتوانید جلو رفته و وارد آزمایشگاه زمین 
شناسی ) 60-120 (G‏ شوید. یا میتوانید از ببچسب قرمز 
استفاده کرده و وارد آزمایشگاه زیست ) (Bio-Lab‏ 
شوید. مهم نیست که اول وارد کدام اتاق بشوید» این دو 
پشت سر هم انجام خواهد شد. 

Geo- Lab :3- 34 

مکان: درب خاکستری 

سنگ شکل داده شده. سنگ مریخی, اسلحه 
Dillinger cU s» Dillinger‏ ریموت Spiritus‏ 
cale‏ قهوه ای» کامپیوتره «Vac-tube‏ برش دهنده 
Rover «S‏ 

وقتی وارد Geo Lab‏ میشوید coxx‏ خواهید شد در 
آنجا یک مجسمه با نگاهی ترس آور در وسط اتاق قرار 
دارد. بعضی فعالیتهای عجیب و غریب که باعث میشود 
هر چند دقیقه یکی از اعضای تیم سلامتی خود را از 
دست بدهد از همین مجسمه منشاء میگیرد. بدن را 
بدنبال چند آیتم جستجو کرده و سپس پشت آن» کشو 
را چک کنید( این کشو براحتی فراموش میشود زیر 
loj‏ پشت مجسمه است در این کشو ینک سبنگ 
تراشیده شده پیدا میکنید. بطرف مجسمه رفته و سنگ 
تراشیده را داخل آن بیندازیده چهار حفره وجود دارد که 
یکی ناپدید میشود. اگر آنرا اکنون با تشدید کننده ضربه 
بزنید صدایی از آن خارج خواهد شد. بنابراین لازم است 


شعارهای شتابزده نوشته شده است. پیامهایی زیر آستانه 
در شعارهای دیواری مخفی شده است و حتی تعدادی از 
کلمات رمز کامپیوترها وجود دارد که خواندن آنها 
مشگل است. به پیشخوان رفته و یک مرد کوچک 
غریبه Ben Gunn el‏ را ملاقات خواهید کرد. Ben‏ 
کمی دیوانه است اما به بعضی از سئوالات شما پاسخ 
خواهد داد. Ben‏ از لحاظ اینکه با هر عضو تیم بطور 
متفاوت رفتار میکند شبیه به Mood‏ میباشد. او یک 
برچسب قرمز دور گردنش دارد اما آنرا بشما نخواهد داد 
مگراینکه برایش یک سنگ پا بیاورید. 

برای کنزو یک اسلحه Dillinger‏ بفرستید و او را به 
خوابگاه شماره دو ببرید. Buggy‏ و کنترل از راه دور را 
بیاورید. بعد از این ما قصد رفتن بطرف جنوب را داریم» 
از js Airlock/4‏ کرده و بدنبال تشدید گر ) 
(resonator‏ 3495- 

11 -3: خوابگاه شماره Y‏ 

مکان: درب سبز #2 خیابان Madison‏ 

اقلام: سنگ پاء مهمات Dillinger‏ مهمات Piccolo‏ 
rac-tube‏ 

یک اتاق سرراست دیگر در اینجا دو زامبی وجود دارند 
اما هیچ چیز همراه ندارند. بنابراین میتوانید آنها را کشته 
یا از آنها دوری کنید. سنگ پا روی کف حمام در پشت 
اتاق است. در اینجا یک قفسه هم وجود دارد که در آن 
مقداری مهمات میباشد. این تمام چیزی است که اینجا 
باید انجام دهید. خارج شده و بطرف جنوب Madison‏ 
و داخل منطقه خوابگاهی بروید. 

۱-۷: منطقه خوابگاهی 

اینجا منطقه بسیار خطرناکی است زبرا تعداد زیادی 
زامبی در یک فضای محدود وجود دارند. اسلحه 
Dillinger‏ کارها را آسانتر میکند زیرا توانایی دارد که با 
یک شلیک تعدادی زامبی را ضربه بزند. چند نقطه کور 
بد در این منطقه میباشد بنابراین هنگام جستجوی بدنها 
فوق العاده محتاط باشید و سعی کنید محاصره نشوید. 
وقتی به خیابان Downing‏ برسید. یک دریچه روی 
دیوار میبینید. آنرا با یادداشتی که las Sus‏ کرده اید باز 
کرده و یک برچسب خوابگاه شماره Y‏ با مقداری 
مهمات و یک پیچ گوشتی دیگر دریافت کنید. از راه 
Dead Mon‏ بروید که به خوابگاه شماره Y‏ منتهی 
ميشود. 

۱-۸: خوابگاه شماره۳ 

اقلام: سلامتی» Anti- toxin‏ ناخنهاء اسلحه Nail‏ 
تشدید کننده» اسپکترومتره ۷26-006 

درواقع اینجا چندین اختیار دارید. هدف اصلی شما 
کسب تشدید کننده است اما باید هنگام حرکت در این 
اتاق خیلی احتیاط کنید. در گوشه انتهای اتاق یک 
Trimorph‏ وجود دارد و اگر خیلی به آن نزدیک شوید 
روی شما خواهد پرید. به آهستگی بطرف چپ کنزو 
بروید تا نمای دید دوربین عوض شود. روی زامبی باید 
یک Vac-tube‏ و یک جسد ببینید. بدن را جستجو 
کرده و با احتیاط تشدید کننده. پیچ گوشتی و سنگ پا 
را از طریق Vac-tube‏ بفرستید(تا آنجا که ممکن است 
از لوله فاصله بگیرید). بطرف ورودی خوابگاه #3 


CPUS S?‏ بازی 
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محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


عین حال سئوالات جدیدی را ایجاد میکند. وقتی phe‏ 
تمام شود شما قادر به باز کردن دربها و دسترسی به 
صناحده‌تکا( استفاده از کامپیوتر) خواهید بود. 

۱-۳: 
مکان: درب رنگین کمان» JBroadway‏ دیدنش بسیار 
مشکل است) 

اقلام: Flare Bolts‏ لنزها (۴عدد)» علف قهوه «el‏ ضبط 
صوت کوچک ) (Fellner‏ نقاشی. کاغذ چاپ شده ) 
(Erebus‏ اتاق ذخیره اسلحه هاء ۰۷26-۲06 کامپیوتر 


The Kremlin 


سخت ترین قسمت» یافتن دربی احمقانه در این مکان 
است. Kremlin‏ درب رنگ شده رنگین کمان دیگر در 
نقشه شما است اما دید دوربین هولناک است. دیوار 
دورتر را بغل کنید و احتمالا دید دوربین تغییر خواهد 
کرد و شما یک مجموعه از درب دو لنگه را خواهید 
دید. 

Kremlin‏ اتاق بزرگی با سقف Vaulted‏ است. درب 
سمت چپتان یک اتاق اسلحه است اما شما هنوز کد 
عبور را ندارید. در سمت راستتان دو دریچه ذخیره 
سازی ( هر دو نیاز به رمز عبور دارند) است. شما یکی 
از کدها را در Harroway jso‏ پیدا کرده اید. کد دیگر را 
میتوانید روی ضبط صوت در این اتاق بیابید. در این 
اتاق میز تحریری وجود دارد که یکی از آن نقاشیهای 
آبستره را که P ickman‏ ساخته دارد. میتوانید طیف 
سنج را روی نقاشی استفاده کرده و بعضی چیزها را 
بخوانید. این شماره ها را برای مراجعه بعدی یادداشت 
aes‏ از این اطلاعات فعلاً استفاده نخواهید کرد( پس 
از (Nacropolis‏ بنابراین اگر طیف سنج را گم کرده 
اید نگران نباشید هنوز وقت زیادی دارید که دنبال ol‏ 
بگردید. همچنین یک کامپیوتر و یک جفت سوییچ 
همزمان در این اتاق خواهید یافت. کامپیوتر الان قطع 
است و تنها با زدن این دو سوییج فعال میشود. بنابراین 
شما بايد بنحوی این دو دکمه را با هم فشار دهید. این 
دکمه ها چند متر از هم فاصله دارند بنابراین به دو نفر 
jl‏ است. کارنه را پشت میز بگذارید بطوریکه زامبی ها 
مزاحم او نشوند( محل امن) و یکی دیگر از اعضای تیم 
را به کرملین بیاورید. bus‏ متلاک را از کنزو نیز 
میتوانید استفاده کنید. 

این قسمت میتواند شما را کمی فریب دهد. شما باید 
شخصیتهای بازی را تا آنجا که ممکن است دور از هم 
نگهدارید. اگر آنها زیاد به یکدیگر نزدیک شوند با هم 
جمع شده و بازی تمام ) (g ame over‏ ميشود. 
سوییچها به یکدیگر نزدیکتر از آن هستند که برای هر 
سوییچ یک نفر داشته باشید. شما باید راهی پیدا کنید 
که یکی از دکمه ها را از فاصله دورتری بزنید. و این 
جایی است که اسلحه P up- gun‏ بکار می KV‏ 
شخصی که اسلحه Pup- gun‏ را دارد نزدیک درب 
Kremlin‏ میباشد. به کاراکتر دوم تغییر داده و او را با 
احتیاط جلوی یکی از سوییچها قرار دهید. زامبیها در 
این اتاق کارها را مشکل میکنند. حالا به کاراکتر اول 
برگشته و بطرف سوییچها قدم بزنید( بمحعض عوض 
شدن نمای دید بایستید). اسلحه را هدف گرفته و 


موقعیت دید عوض میشود. هدف گرفته و شلیک uS‏ 


Johekháne.com 


) متلاک) 

مکان: درب سفید. انتهای بلوار سن میشل ) پس از 
زامبی شناور) 

اقلام: قبلا جمع شده است. 

وقتی به اتاق Mai Lin‏ میرسید جلو رفته و بازی را 
روی کامپیوتر ذخیره کنید. هواکش را باز کنید اما هنوز 
داخل YL‏ نروید. یک Trimorph‏ داخل هوا کش است و 
شما دوباره بکمک کنزو نیاز خواهید داشت. این به 
معمای Shutle Bay‏ بسیار شبیه است که قبلا حل 
کرده اید. دوباره از کنزو بخواهید که از صندلی استفاده 
کند و بطرف آخرین نقشه روی صفحه بروید. نموداری 
از سیستم تهویه را خواهید دید. متلاک باید بصورت 
سینه خیز از هواکش عبور کند در حالیکه کنزو درب را 
پشت سرش میبندد. وقتی آماده شدید» متلاک را داخل 
مجرای هوا هدایت کنید. شما در حال کنترل متلاک 
هستید» بنابراین متوقف نشوید- کافی است کنترل 
کننده را نگهدارید و همه چیز مرتب است. اگر همه چیز 
آنطوریکه برنامه ریزی شده است پیش رود کنزو درب 
را درست بموقع انداخته و متلاک سالم در اتاق رنگین 
کمان خواهد بود. 

نکته: در اینجا قبلاً یک اشکال در نسخه PC‏ 
( کامپیوتر) بازی وجود داشت که میتوانست مانع از 
اتمام بازی شود. بعضی اوقات درب درست بسته نمیشد 
( و در جای دیگر Trimorph‏ از میان آن عبور میکرد) 
بنظر میرسد که این مشگل در نسخه ps‏ حل شده 
باشد. با این وجود اگر شما روی pe‏ بازی میکنید و این 
اتفاق بیفتد احتمالا فایل ذخیره شما نیز خراب خواهد 
شد. در این حالت یا باید از ذخیره قبلی تر خود که 
مربوط به چند ساعت قبل تر است استفاده کرده یا از 
دوستانتان بخواهید یک فایل ذخیره از جایی بعد از این 
مرحله بشما بدهند. ضمناً میتوانید آخرین تغییرات بازی 
را از سایت وب T alonsoft‏ برداشته و امتحان کنید. 
Yo‏ -3: اتاق مدیران پروژه 

مکان: اتاق رنگین کمان. خیابان M adison‏ 

اقلام: ساعت شماته دار کلید کشوهاء یادداشت( رمز 
(Kremlin Hatch‏ بر چسب رنگین کمان» سلامتی. 
کامپیوتر Vac-tube‏ 

وقتی وارد شدید» Judith Harroway‏ را میبینید که آرام 
روی تخت خوابش است. بدنش را بدنبال برچسب 
رنگین کمان جستجو کنید. زیر فرش جلوی تخت را 
هم نگاه کنید تا کلید میز تحریر را بيابید. میز را باز 
کرده و سپس از کامپیوتر استفاده کنید. در اولین پیغام 
از ارتباط گذشته Judith‏ کارنه مطلع حواهید شد. 
Judith‏ پیغام دومی را نیز اختصاصاً برای کارنه گذاشته 
است. تنها کارنه میتواند به آن دسترسی داشته باشد. با 
استفاده از برچسب رنگین کمان از اتاق خارج شده و 
متلاک را به آزمایشگاه برگردانید. 

حالا به کارنه سوییچ کرده و او را تا اتاق Judith‏ 
اسکورت کنید.اگر تا بحال قادر به یکپارچه کردن 
داستان نبودید حالا با این پیام بیشتر نکات برایتان 
روشن میشود. Harroway ply‏ همه آنجه را که در 
پایگاه Vita Base‏ اتفاق افتاده است شرح میدهد اما در 
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۱-۲: آسان‌سور :Necropolis‏ اخطار ITrimorph‏ 
مکان: درب سیاه» میدان تایمز( گذر غربی) 

اقلام: چاقوی جراحی لیزری اسلحه Dillinger‏ 
مهمات Dillinger‏ سلامتی 

گورستان زیرزمینی Necropolis‏ میبرد. متاسفانه در 
اینجا یک Trimorph‏ هست که از آسانسور محافظت 
میکند. فعلاً نمیتوانید از آسانسور استفاده کنید بنابراین 
بدن را برای چاقوی جراحی لیزری جستجو کرده و به 
0 بر گردید. بعدا وقتی که اسلحه شعله افکن را 
داشتید به اینجا برخواهیم گشت. 

۱-۳: آزمایشگاه زیست Biolab‏ 

مکان: درب قرمز» میدان Piceadilly‏ 

اقلام: بدن گردن زده شده سانتریفوژ «Therma Lizer‏ 
میکروسکوپ. نمونه خون Ben Gunn‏ کامپیوتر 

شبکه Trimorphie‏ را با چاقوی جراحی لیزر ببرید. 
مواظب باشید خیلی نزدیک نشوید وگرنه ضربه خواهید 
خورد. وقتی کارتان تمام شد چاقوی جراحی را برای 
0 بفرستید و اتاق عقبی را کاوش کنید. شما یک 
بدن گردن زده شده را روی میز خواهید دید. همچنین 
یک کامپیوتر و تعدادی تجهیزات آزمایشگاهی آنجا 
وجود دارد. از کامپیوتر استفاده کرده ( متلاک یک 
شماره روی ساعتش دارد) و یک پیغام از Harroway‏ 
بگیرید. او درباره شخصی بنام Whittaker‏ صحبت 
میکند که باید قبل از حادثه مرده باشد. مهاجرن شینها 
جسد را بیرون دفن کرده اند اما بنظر میرسد 
Whittaker‏ از گور خارج شده و حالا خوابگاه را تسخیر 
کرده است. اگر کمی بیشتر با کمپیوتر کار کنید خواهید 
دید که دکتر F arr‏ روی یک پادزهر برای بیماری 
مسری کار میکرده است قبل از اینکه عقلش را از دست 
بدهد. احتمالاً شما باید کار او را تکمیل کنید. بنابراین 
سرنگهایی را که در آزمایشگاه پزشگی( (MED Lab‏ 
یافتید برداشته و از هر کسی یک نمونه خون بردارید. 
شما هنوز یک نمونه بافت Trimorph‏ و یک نمونه 
سیال بیگانه احتیاج دارید» اما درباره این دومی فعلاً 
نگران نباشید. 

حالا کارنه را برداشته و بطرف درب رنگین کمان ( R‏ 
(ainbow‏ شرقی بروید. در آنجا کنار درب بسته شده 
نزدیک »4295 Broadway‏ یک توقف سریع بنمایید. 
قفل را با چاقوی جراحی بریده تا دو راهرو را به یکدیگر 
متصل کنید. (کارنه تنها کسی است که میتواند اینکار را 
انجام دهد). حالا یک راهروی (Ule‏ طولانی دارید که 
سمت شرق و غرب پایگاه را به یکدیگر متصل میکند. 
حالا میتوانید از تمامی آن راهروهای کثیف اجتناب 
نموده و مقدار بسیار زیادی مهمات و سلامتی ذخیره 
نمایید. بطرف درب رنگین کمان پیش بروید. وقتی 
برسید درب قفل خواهد شد بنابراین فقط کارنه را 
بطرف A irlock‏ مجاور برده و او را فعلاً آنجا رها کنید. 
به متلاک برگشته و بطرف اتاق Mailin‏ بروید 
بطوریکه بتوانید بصورت سینه خیز از هواکش عبور 
کنید. فراموش نکنید که پیچ گوشتی برقی را بياورید. 

Mai Lins Quarters بازدید مجدد از‎ :۱- ۶ 
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او را در صفحه نمیبینید) شلیک شما اسلحه را از دست 
زامبی خارج خواهد کرد و بعد شما میتوانید بطور 
معمولی او را بزنید. سعی نکنید که از گلوله ها جاخالی 
بدهید زیرا نوعی اتلاف وقت است. در اینجا آسیبهایی 
خواهید دید پس صرفاً بطرف او دویده و بسرعت شلیک 
همه بدنها را بازیینی کرده و دریچه را بدنبال کلید انبار 
جستجو کنید. خیابان Lonely‏ به یک درب قفل شده 
منتهی میشود که هنوز نمیتوانید باز کنید. همین کافی 
است زیرا شما کلید انبار را گرفته اید. بطرف درب قفل 
شده ای که قبلاً دیده اید برگشته و آترا با کلید باز 
کنید. هنگامیکه داخل شدید یک میله و یک کیف نقره 
ای روشن خواهید یافت. کیف نقره ای با یک کد چهار 
رقمی قفل شده است اما شما خوش شانس هستید 
چون شماره را روی ساعتتان دارید. کد را وارد کرده و 
Psionarra‏ را بدست آورید.(۳۱۷۲) 
Psionarra‏ فرم جدیدی از اسلحه فیزیکی است که 
تنها کنزو میتواند استفاده کند. Psionarra‏ قدرت ضربه 
شدید باور نکردنی با یک شلیک دارد و حتی میتواند از 
چند دشمن عبور کند. نکته منفی این اسلحه آن است 
که با هر شلیک مقداری از سلامث شما را کم میکند 
( هر چند بسیار ناچیز). عادت کردن به آن کمی طول 
میکشد اما وقتی دستتان آمد این اسلحه انتخابی شما 
خواهد بود. 
این تمام کاری است که فعلاً میتوانید در منطقه 
خوابگاهی انجام دهید. بطرف درب قفل شده در انتهای 
خیابان Lonely‏ برگشته و از میله برای باز کردن ol‏ 
استفاده کنید. از درب عبور کرده و به اتاق Mood‏ 
برگردید. وقت آن است که بطرف گورستان 
Necropolis‏ بروید. 
YA‏ -3: ورود به Necropolis‏ 
این جایی است که همه چیز جالب ميشود. 
Necropolis‏ یک شهر قدیمی است که چند میلیون 
سال قبل laKarakarak‏ در آن سکونت داشته اند و 
تقریباً به بزرگی Vita Base‏ است. بنابراین جاهای 
زیادی است که شما میتوانید بروید. هیچ علامت 
راهنمای خیابانها وجود ندارد اما چهار نقطه مربح روی 
نقشه شما است که باید آنها را کشف کنید. 
Necropolis‏ مارپیچ پر مخاطره ای از تونلهای درهم و 
شکافهای عمیق است. گم شدن در اینجا بسیار آسان 
است iit.‏ وجود H‏ که P di‏ است از 
فاصله M‏ در این " مقاومت " روبرو میشوید 
( حتی تعدادی (Trimorph‏ پس هشیار بوده و سعی 
کنید محاصره نشوید. 
آسان سور Necropolis‏ دوباره دیده میشود( اخطار 
Res‏ ( 

ن: درب مشکی, میدان 117065[ گذر غربی) 
~ مواد منفحره. Detenator‏ مهمات Piccolo‏ 
مهمات Diabolus‏ 
متلاک را به اتاق آسانسور برگردانید. مطمئن شوید که 
اسلحه شعلهافکن, یک جفت jd‏ کمر بند و نسخه 


Muir‏ در ضبط صوتش به آن اشاره میکرد. او گفت که 
این درب بخصوصی است زیرا برای باز شدن به فرمان 
صوتی نیاز دارد. Scarab‏ را داخل درب گذاشته و سپس 
کتاب را استفاده کنید. کاراکتر شما میگوید Khepri‏ و 
شما حدود ۱۰ 456 وقت دارید تا از Air Lock‏ خارج 
شوید. 
Trimorph‏ میداند 4$ شما درون Air Lock‏ هستید و 
سعی میکند داخل شود. بطرف نزدیک خروجی ) (Exit‏ 
بدوید و درست در سمت چپ درب جای بگیربد. تا 
زمانی که مستقیماً جلوی درب نایستید در امان هستید. 
وقتی آماده شدید درب را باز Trimorph) es‏ دوباره 
درست پشت سر شما می آید) و بسرعت بداخل اتاق 
Decontaminition‏ بر گردید. درب بسته شده و 
Trimorph‏ داخل AIR Lock‏ گیر می افتد. درب 
دارای Scarab‏ باز شده و Trimorph‏ به بیرون مکیده 
میشود. تبریک! حالا به Air Lock£2‏ بر گردید و اسلحه 
شعله افکن را روی زمین میبینید. حالا یک راه برای 
برخورد با Trimorph‏ دارید. میتوانید یکی از چند کار را 
انجام دهید. 

سه Trimorph‏ دیگر در Vita Base‏ وجود دارد که 
میتوانید همین الان آنها را بکشید. یکی از آنها را SL‏ 
در LS Shattle Bay‏ انداخته اید که بشما یک نمونه 
بافت میدهد( o‏ بکار می آید). یکی دیگر در خوابگاه 
شماره۳ ) #3 (Dorm‏ است که از طیف سنج محافظت 
میکند و مسیر شما به Psionarra‏ را مسدود کرده است» 
بالاخره یکی که از آسانسور منتهی به Necropolis‏ 
محافظت میکند. مهم نیست که چه ترتیبی را انتخاب 
YA‏ -3: خوابگاه Psionarra‏ 

حالا که اسلحه شعله افکن را دارید نباید خیلی سخت 
باشد. کنزو را گرفته و به Dorm#3‏ بر گردید. متاسفانه 
اسلحه شعله افکن روی زامبیها عمل نمیکند بنابراین 
باید از سلاحهای دیگرتان استفاده کنید. وقتی به 
3 رسیدید از شر Trimorph‏ خلاص شوید و با 
بکاربردن Buggy‏ با چک کننده طیف سنج را بگیرید 
( اگر تا بحال اینکار را نکرده اید) بطرف خیابان چهل و 
دوم رفته و یک اتاق انباری قفل شده می یابید. این 
اتاقی با Psionarra‏ است بنابراین موقعیت مکانی را 
بخاطر داشته باشید. 

هنوز نمیتوانید به Dorm#4‏ دست ابید چون یک 
زامبی راه شما را Air Lock#5 a‏ مسدود کرده است 
بنابراین تنها راهی که میماند خیابان Lonely‏ است. 
وقتی به خیابان Lonely‏ میرسید کسی شروع به شلیک 
بسمت شما میکند. یک زامبی با اسلحه است که 
بنابراین باید شما حقیقتاً مراقب سلامتیتان باشید. این 
گلوله ها میتوانند آسیبهای شدیدی برسانند و زامبی 
نکته جانبی: بهترین راه خلع سلاح کردن زامبی 
اینستکه بمحض اینکه وی شروع به شلیک کرد بطرف 
او بدوید. همانطور که به او نزدیک میشوید دید دوربین 
عوض خواهد شد. بمحض اینکه نقطه دید عوض شد 
اسلحه تان را کشیده و بطرف زامبی شلیک کنیدل البته 


نفر دوم بطور اتوماتیک سوییج دیگر را خواهد زد. اگر 
موفق شوید میبینید که کامپیوتر روشن ميشود. حالا 
Pup- gun‏ را داخل یکی از دریچه ها قرار داده و 
متلاک را به آزمایشگاه Med Lab‏ ببرید( فراموش 
نکنید که کاراکتر دیگرتان را به جای امن انتقال دهید). 
یک پیغام دیگر برای Karne‏ روی این کامپیوتر وجود 
دارد بنابراین بگذارید آنرا بخواند. در این نقطه کارنه 
سرانجام رنگهای واقعی اش را نشان خواهد داد. شما 
حقیقت را درباره آنچه واقعاً میگذرد فهمیده و درباره 
زیرزمین Under gronnd‏ و برنامه Thule‏ چیزهایی یاد 
خواهید گرفت. شما یک خروجی چاپی از کامپیوتر با 
یک کلمه رمز روی آن خواهید گرفت. این کلمه رمز را 
برای آسانسوری که شما را به Necropolis‏ میبرد 
خواهید داشت. 

کارنه را در یک مکان امن رها کرده و به متلاک در M‏ 
ed Lab‏ سوییچ aus‏ وقت آنست که بسراغ اسلحه 
شعله افکن بروید. 

-Air Lock£2 :۱-۷‏ ) اخطار: Trimorph‏ در 
اینجاست) 

مکان: درب خونین, انتهای خیابان Carnaby‏ 

اقلام: اسلحه شعله افکن» اسلحه Piccolo‏ و مهمات 


Piccolo 


اگر فکر میکنید که معمای آخر مشکل بود هنوز هیچ 
چیزی را ندیده اید. ممکن است بنظر ساده بیاید اما 
اینطور نیست. یک اسلحه شعله افکن در داخل Air‏ 
2 وجود دارد که شما بايد قبل از روانه شدن 
بطرف Necropolis‏ داشته باشید. اگر هم هنوز متوجه 
نشده cl‏ یک Trimorph‏ هم پشت این درب است. 
این میتواند یکی از پیچیده ترین معماها در این بازی 
ن آنرا به چند قسمت تقسیم ميکنيم. 

هدف اول شما کلک زدن به Trimorph‏ و کشاندن او 
به خارج از AirLock‏ است. مطمئن شوید که Scarab‏ 


باشد بنابراین 


کتاب مصر و پیچ گوشتی معمولی( غیر برقی) را قبل از 
هر تلاشی دارید.پنل کتترل را با پیج گوشتی تعمیر 
کرده و درب خونین بطور اتوماتیک باز خواهد شد. حالا 
رودرروی Trimorph‏ ایستاده اید. چند ثانیه ای طول 
خواهد کشید تا Trimorph‏ عکس العمل نشان دهد 
بنابراین بسرعت به Medlab‏ برگردید. 

در واقع این Trimorph‏ کمی احمق است بنابراین 
میتوانید از این امتیاز استفاده کنید. او صرفا در اتاق 
Decontamination‏ نشسته است تا شما ولین حرکت 
را بکنید. از آزمایشگاه خارج شده چند قدم بطرف راهرو 
رفته» و سپس بسرعت بطرف درب Med Lab‏ بدوید 
(داخل (ius‏ اگر درست عمل کرده باشیده 
Trimorph‏ درست پشت سر شما دویده و شما باید 
بدون برگشتن به عقب تمام راہ را تا درب آبی بدوید. از 
این موقعیت استفاده کرده تا بسرعت و مخفیانه بدرون 
Air Lock‏ بروید. 

شما موفق شده اید که بداخل Air Lock#2‏ بروید. 
بسیار عالی است. اما اسلحه شعله افکن کجاست؟ 
متاسفانه شما باید اول چند کار دیگر انجام دهید. درب 
انتهای اتاق را چک کنید. این همان دربی است که 
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محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


موسیقی است و Obelisk‏ هنگامیکه انسان به آن بزند 
صدای ضعیفی تولید میکند. اما وقتی شما Obelisk‏ را 
با یک شیئ بیجان بزنید هیچ صدایی نمیدهد. اعتقاد 
براین است که cis Karakarak‏ قدیم بزرگتر از انسانها 
بودند بطوریکه میتوانستند Obelisk;l‏ برای تولید نت 
کامل موسیقی استفاده کنند که سپس به Chorus‏ 
تبدیل میشد. بنظر میرسد که رابطه ای اسرارآمیز بسن 
Chorus‏ و Obelisk‏ وجود دارد که هیچ کسی آنرا 
نمیفهمد. پس حالا میدانید که تنها راه Chorus;;L.3‏ 
داشتن وسیله ای بزرگ و ضربه منظم به آن است و به 
همین دلیل مهم است که بفهمید چرا Trimorph‏ به 
Obelisk‏ ضربه میزند. شما نمیتوانید خودتان کاردستی 
را در Obelisk‏ قرار دهید. احتیاج به کمک کسی برای 
گول زدن و دور کردن Trimorph‏ دارید. 

کارنه را 4 Necropolis‏ بیاورید( به کنزو [m‏ برای کار 
دیگری احتیاج دارید) و بگذارید شخصی که Chorus‏ 
دارد در نقطه #3 منتظر بماند در حالیکه شخص دوم در 
سایت حفاری منتظر میماند. به نفر دوم سوییچ کرده و 
بطرف منطقه Obelisk‏ برگردید( صفحه نمایش شروع 
به لود شدن میکند). وقتی لود شدن تمام شد شما 
۲ را میبینید که در محل میدود. او بطرف شما 
دویده اما حرکت نمیکند( شاید یک اشتباه نرم افزاری). 
هیچ خطری شما را هدید نمیکند مر aS]‏ به اطراف 
حرکت aes‏ بنابراین به کاراکتر اولتان برگشته و 
Chorus‏ را برداشته و در Obelisk‏ قرار دهید. Yb‏ هر 
دو کاراکتر را به جای امن حرکت دهید و Trimorph‏ 
نیز به Obelisk‏ برخواهد گشت. حالا وقتی او به 
Obelisk‏ ضربه میزند( که در ۳51 نمیتوانید آنرا ببینید) 
ئ را هم شارژ کرده و حالت ضد ضربه ای خود 
را از دست میدهد. حالا شما میتوانید او را با اسلحه 
شعله افکن خود بکشید و Chorus‏ شارژ شده را از 
طاقجه بردارید. 

شما بعداً به دو نفر در گورستان Regal‏ احتیاج دارید 
بنابراین ممکن است کارنه را هم الان در جرثقیل رها 
کنید. وقتی Chorus‏ شارژ شده را بدست آورید» متلاک 
را به نقطه #4 ببرید. 

۱-۵: اتاق شسمالی( (North Chamber‏ 
مکان: نقطه H4‏ 

اقلام: مهمات Piccolo‏ سلامتی 

برای قسمت بعدی نیاز به Chorus‏ شارژ شده و 
برچسب خوابگاه #4 دارید. به نقطه #4 رفته و بدنه را 
بدنبال بعضی اقلام جستجو aus‏ حالا بطرف دایره 
(JU S‏ در نقشه تان رفته و وارد اتاق Altar‏ شوید. در 
اینجا یکی از آن مجسمه های عجیب و غریب شبیه به 
آنجه در Geo Lab‏ دیده بودید خواهید یافت. همچنین 
یک سکوی مارپیج با یک حفره در وسط آن خواهید 
دید. برای حل این معما به یادداشتهای مربوط به 
Altar‏ و Cherus‏ مراجعه کنید. 

Altar معمای‎ :3- Y 

این هم از جاهایی است که خیلی ها را گیج میکند. شما 
باید با قرار دادن Chorus‏ شارژ شده در مرکز Altar‏ 


شروع کنید. Altar‏ شروع به تشعشع نور خواهد کرد و 
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مهمی ایفا خواهد کرد. وارد ساختمان شده و کامپیوتر و 
یادداشت Chorus‏ را بردارید. کامپیوتر هنوز کار نمیکند 
چون به باتری نیاز ojo‏ اما وقتی توانستید آنرا راه 
بیندازید میتوانید در هرکجای بازی آنرا ذخیره کنید. 
وقتی آماده رفتن شدید. وقت حرکت بطرف نقطه #3 
است. 

#3 مکان: نقطه‎ ^ Obelisk:Y-YY 

اقلام: باتری خالی» سلامتی» مهمات Piccolo‏ مهمات 
Diabolus‏ مهمات Vac-tube Dillinger‏ 

مسیر بطرف نقطه #3 میتواند کمی گیج eX uS‏ باشد. 
اگر مستقیم ترین مسیر را بروید هميشه به نقطه#3 
میرسید. جعبه ذخیره را برای باتری جستجو کنید. شما 
باید آنرا در نقطه #2 شارژ کنید اما قبل از آن چیزهای 
بیشتری وجود دارد که dob‏ ببینید. 

Obelisk معمای‎ :۱-۶ 

معمای Obelisk‏ شاید سخت ترین معما در بازی باشد. 
البته میتوان گفت که در واقع سخت نیست بلکه 
فهمیدن اینکه چه میگذرد مشگل است. اگر رفتن 
بسمت غرب را ادامه دهید یک Trimorph‏ را میبینید 
که از یک ستون سنگی بزرگ نگهبانی میکند. دو چیز 
هست که در اینجا باید از آن آگاه باشید. اول اینکه 
ستون بزرگی که او در جلویش ایستاده است» Obelisk‏ 
نام دارد. هیچ راهی برای رسیدن به Obelisk‏ 
هنگامیکه Trimorph‏ جلوی آن را سد کرده است 
وجود ندارد. بنابراین ممکن است بگویید چرا با اسلحه 
آتش افکن او را نابود نکنم؟ خوب دومین نکته ای که 
باید بدانید در همین جاست. Trimorph (yl‏ ضد ضربه 
میباشد. در ۳۹1 خیلی مشخص نیست اما در PC‏ 
میتوانید تشخیص Xa»‏ که این Trimorph‏ کلملاً از 
دیگران متمایز است. او یک حاله طلایی براق در 
اطرافش دارد. علاوه برآن در نسخه PC‏ او تنها جلوی 
Obelisk‏ نایستاده, او با مشت به Obelisk‏ میکوبد و 
تمامی غار را میلرزاند. برای اينکه WLS‏ این معما را 
بفهمید باید فرض کنید که Trimorph‏ دارد Obelisk‏ 
را میزند. 

اگر از Trimorph‏ رد شده و بطرف غرب ادامه دهید به 
یک محل حفاری میرسید. این منطقه Regal Tomb‏ 
نامیده میشود. در اینجا مهاجرنشینها Sarcophagus‏ 
کبیر را کشف کردند که شما در باره اش خیلی شنیده 
Sovereign(Queen . Sarcophagus , | 5l» .ııl‏ 
Map)‏ قرار دارد. شما هنوز نمیتوانید از جرثقیل استفاده 
کنید زیرا برق کافی وجود ندارد بنابراین باید همه مسیر 
را به نقطه #2 برگشته و ژنراتور را تعمیر کنید. به Calo‏ 
Arena‏ برگردید و کابل ژنراتور را با آچار تنظیم محکم 
aus‏ وقتیکه ژنراتور دوباره بکار افتاده دریچه اش را باز 
کرده و باتری را برای شارژ شدن داخل آن قرار دهید. 
حالا میتوانید باتری را برای فعال کردن کامپیوتر جیبی 
استفاده کنید. کامپیوتر اطلاعات باارزشی درباره 
Nacropolis‏ دارد بنابراین همه چیز را بخوانی د( 
MOOD‏ رمز عبور را دارد). در اینجا همچنین اطلاعات 
باارزشی درباره Chorus‏ وجود دارد. 

شما درخواهید یافت که Chorus‏ یک کاردستی 
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چاپی Erebus‏ را که کارنه قبلاً گرفته بود برداشته اید. 
وارد اتاق شده و Trimorph‏ را با اسلحه شعله افکن 
بکشید. بنا به دلایلی در نسخه 091 وی حرکت نمیکند 
بنابراین هدف آسانی است. وقتی از شر او خللاص شدید 
جعبه کنار آسانسور را بدنبال اقلام بگردید. فقط مواد 
منفجره و Detonator‏ را فعلاً در جعبه بگذارید بماند» 
شما فعلاً به آنها احتیاج ندارید. جلوی آسانسور بایستید 
( داخل نروید) و اطراف را جستجوکنید. خواهید دید که 
آسانسور یک تسمه محرک کر دارد. بنابراین از 
کمربند خودتان برای آن استفاده کنید. حالا داخل شده 


استفاده کنید. 

وقتی آسانسور به انتها میرسد بسیار تاریک و ظلماتی 
است. شخصیت شما نمیتواند هیچ چیزی را در ابتدا 
ببیند بنابراین باید از یک جفت لنزهای دید در شب که 
در Kremlin‏ پیدا کرده بودید استفاده کنید. نگاهی به 
n1‏ شروع کنید. 

Pit اتاق‎ :۱-0۱ 

مکان: نقطه شماره۱ ) واقع در جنوب آن) 

اقلام: کد اتاق انبارء Nails‏ ناخنها)» مهمات Piccolo‏ 
مهمات Dillinger‏ آچار تنظیم سلامتی 

وقتی 4 Point]‏ میرسید یک Vac-tube‏ و یک بدنه 
ذخیره بازی خواهید یافت. رمز اتاق انبار برای درب قفل 
شده در Kremlin‏ است. بطرف جنوب ادامه داده و 
بسمت منطقه دایره بزرگ روی نقشه تان بروید. 
مپاجرنشینها این منطقه را Pit‏ مینامیدند. وقتی به Pit‏ 
میرسید. صدای قدمهای سنگینی را میشنوید بنابراین 
اسلحه آتش افکن را آماده کرده و در راهرو منتظر 
بمانیده یک Trimorph‏ در حال دویدن از دور دایره 
خواهد آمد. با شلیک او را کشته و در جهت عکس 
عقربه ساعت دور Pit‏ بچرخید. مطمئن شوید که از لبه 
داخلی دور باشید زیرا ممکن است بيافتید. در انتها یک 
شکاف غول آسا خواهید دید که باید [Tw‏ در آنجا مواد 
منفجره بکار ببرید. چیز دیگری برای دیدن در اینجا 
نیست. راه را از گذرگاه باریکی که به نقطه #2 منتهی 
میشود بروید. 

Arena Site :1-Y'Y‏ مکان: نقطه شماره۲ 
اقلام: مهمات1200105 مهمات Dillinger‏ سلامتی. 
کاردستی( (Chorus‏ کاست c» S‏ ضبط صوت کوچک( 
2 کامپیوتر جیبی» یادداشت Vac- «Chorus‏ 
tube‏ 

مسیرتان را از Nondead‏ و Extrudes‏ ادامه داده و 
سعی کنید محاصره نشوید. در انتهای مسیر درست 
شمال یک گذرگاه سرپوشیده خواهید بود. از تونل 
کوچک عبور کرده تا به ahi‏ شماره #2 برسید. 
Arena Site‏ یک منطقه بزرگ میباشد اما آنجا تنها Y‏ 
محل وجود دارد که شما باید وارسی کنید( محل نسبتاً 
امن). اول درست غرب شما یک زنراتور وجود دارد اما 
Med‏ کار نمیکند. حالا نگران آن نباشید. جعبه ذخیره را 
برای مقداری مهمات و کاردستی بررسی کنید. 
Chorus‏ را وقتی بفهمید چکاری انجام میدهد نقش 
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بگردید و یک قلب Flesh‏ پیدا میکنید. 

حالا که قلب Flesh‏ را دارید ob‏ تمام راه را تا Regal‏ 
Tomb‏ برگشته و آنرا در تاقجه Niche‏ بگذارید. چاقوی 
جراحی لیزر قلب Flesh‏ و سرنگ آخر را برای کنزو 
فرستاده و او را به Necropolis‏ ببرید. Psionarra‏ این 
سفر را خیلی راحتتر خواهد کرد. وقتی به Regal‏ 
Tomb‏ رسیدید قلب را داخل تاقجه گذاشته و میبینید 
که پرده محافظ به آهستگی محو ميشود. Sovereign‏ 
بدون حفاظ شده و شما میتوانید نمونه مایعتان را جمع 
کنید. شما NOE porum Mo‏ دو نفر daa‏ 


j‏ " بخواهید از سکو بالا برود. di o‏ شما را تا 
بالای YL Sarcophagus‏ میبرد. از Winch‏ استفاده 
کرده و خودتان را پایین ببرید» حالا رودرروی 
Sovereihn‏ هستید. باید از چاقوی جراحی برای برش 
نوک Sovereign auo‏ استفاده کنید. پس از اینکار از 
سرنگ برای کشیدن مقداری شیر "Y‏ کرده و نمونه 
را به Bio Lab‏ بفرستید تا متلاک بتواند کار پادزهر را 
تمام XS‏ 

شیر را در حرارت دهنده قرار دهید. حالا همه چیز برای 
تکمیل پادزهر دراختیار دارید. Y‏ واکسن بدست خواهید 
آورد» بنابراین مطمئن شوید که هر نفر یکی دارد. تیم 
معالجه شده و وقت رفتن به خانه است. تنها یک چیز 
باقی مانده است. 

۱-۰: ماموریت نهایی 

کارنه کارشناس تخریب است» پس این کار اوست. شما 
باید مواد منفحره را به Pit Chamber‏ برده و تهدید را 
Fissare LS‏ قرار دهید. زیاد به سلامتی و مهمانانتان 
اهمیت ندهید زیرا این آخرین ماموربت است. مواد 
منفجره را که در جعبه پیدا کردید برداشته و آنها را با 
چاشنی ترکیب کنید. حالا بطرف Pit‏ رفته و آنها را 
نزدیک Fissare‏ قرار دهید. کارنه تایمر را تنظیم کرده 
و به افرادش میگوید که وقت ترک محل است. شما 
کمی بیش از پنج دقیقه وقت دارید تا همه مسیر از Pit‏ 
Shuttle Bay 6 Chamber‏ را بروید. نگران کنزو و 
متلاک نباشید( آنها راه خودشان را پیدا خواهند کرد). 
شما فقط مسئول امنیت کارنه هستید. بنابراین حرکت 
کنید. Mood‏ شروع به صحبت با شما میکند و شما 
میبینید که Sovereign‏ زنده ميشود. نیازی نیست که 
زحمت رفتن بدنبال Sovereign‏ را بکشید زیرا وقتی 
شما به Sarcophagus‏ برسید. او رفته است. تا bl‏ که 
ممکن است بسرعت به Shuttle Bay‏ بروید. 

وقتی به Shuttle Bay‏ برسید کنزو و متلاک منتظر 
شما هستند. بنظر میرسد که پادزهرها خوب عمل کرده 
اند زیرا همه هنوز زنده هستند. تیم سوار موشک شده و 
آماده پرتاب شدن هستند اما Mood‏ با آخرین پیام از 
راه میرسد. بنظر میرسد که دریجه گنبد قفل شده است 
و کسی باید با کشیدن اهرم دستی آنرا باز کند. سوییچ 
در روی دیوار سمت دیگر راکت قرار دارد. شما فقط 
یک aiio‏ وقت دارید» بنابراین به بیرون دویده و 
سوییچ را بزنید. حالا تکیه دهید و پایان آرام داستان را 
تماشا کنید. تمام 


کوچکی است اما مطمئن شوید که هر اینچ از آن را 
کاوش کنید. اولین چیزی که میبینید یک مرده در 
لباس فضایی است. بدنش را جستجو کرده و به قبر 
نزدیکتر شوید. شما شيشه ساعت را خواهید دید آنرا 
بردارید. منطقه دیگری نیز هست که باید قبل از خروج 
آنرا نیز کاوش کنید. حفره ای در سمت چپ سنگ قبر 
( سمت چپ شیشه ساعت) هست دور قبر بچرخید تا 
آنرا پیدا کنید. Whittaker‏ در حالی که از قبر بلند 
میشود به شما سلام میکند. او با بزرگواری شما را 
دعوت میکند که در دگر گونیش ملحق شوید. اما شما 
مودبانه رد کرده و با Psionarra‏ او را بخوابانید. بدنش 
را بدنبال شن قرمز جستجو کرده و آنرا با شیشه ساعت 
ترکیب کنید. ساعت شیشه ای تکمیل شده را بررسی 
کرده و کنزو در باره مکان بعدی که db‏ بروید بشما 
راهنمایی خواهد کرد. ساعت را برداشته و 4 Arkham‏ 
Dorm‏ بر گردید. میتوانید آنرا هر کجا در داخل استفاده 
کنید. همه چیز بحالت نورمال برمیگردد و شما میتوانید 
(Heart of Stone‏ قلب سنگی) را روی زمین پیدا کنید. 
حالا به آشپزخانه برده و آنرا به Ben Gann‏ نشان 
دهید. وقتی به کافه b yj‏ میرسید متوجه میشوید که 
چیزی درست نیست. 

درب پشت آشپزخانه کاملاً باز بوده و Ben Gunn‏ 
مفقود شده است. 

هدیه مهمانی Ben‏ را برداشته و دعوتنامه JUS‏ آنرا 
بخوانید. دعوتنامه همه چیز را میگوید. 

همه اقلام را به محوطه آزمایشگاه برگردانید و به 
شما باید متلاک را به Bio Lab‏ برگردانید تا او بتواند 
کار روی سرم را آغاز کنید. شما تفریباً به آخرین کشش 
رسیده xd‏ 

-۱: جستجو برای معالجه 

ابتدا شما به نمونه خون از هر سه کاراکتر احتیاج دارید, 
بنابراین سرنگهایی را که در Med lab‏ پیدا کردید 
برداشته و کمی نمونه جمع آوری aces‏ آنها را در 
سانتریفوژ بگذارید و در آنجا نمونه چهارم را از 
Gunn‏ پیدا خواهید کرد. حالا شما فقط به نمونه بافت 


Ben 


Trimorph‏ و نمونه مایع Alien‏ احتیاج دارید. میتوانید 
نمونه Trimorph‏ را از (cTrimorph‏ که نزدیک 
Shuttle Bay‏ گیر انداختید بگیرید. کافیست او را با 
اسلحه شعله افکن odj‏ و نمونه ها را با دستکش 
لاستیکی جمع کنید. بافت را زیر میکروسکوپ بررسی 
کرده و تا اینجا ۳/۲ کار را انجام داده ایده فقط نمونه 
مایع Alien‏ مانده است. 

پروژه علمی را که در BioLab‏ در حال اجرا است تمام 
کند. بسمت بدن کردن زده شده بروید و سر Ben‏ را 
روی بدن استفاده aus‏ حالا باید سر را با نخ و سوزنی 
که در اتاق Mai Lin‏ یافتید بدوزید. حالا جایی که 
خیلی ها در آن گیر ausus‏ قلب سنگ را از کنزو گرفته 
و آنرا داخل حفره بدنه قرار دهید. وقتی جسد را بررسی 
میکنید باید انتخاپهای منو را نگاه کنید. بدن مینشیند و 
0 با نفس مرده اش با شما صحبت میکند. بدن را 


شما باید با حداکثر سرعت ممکن از سکو پیاده شوید 
وگرنه کشته خواهید شد. حالا که Altar‏ را فعال کرده 


اید aub‏ به یادداشت Altar‏ مراجعه کنید. یادداشت 
میگوید که برای هر شیی که رنگش را انکار کند 
Altar‏ زنده خواهد شد. در طول تجسسات خودتان حتماً 
به اتاقی برخورده اید که نور عجیبی از آن ساطع 
میباشد. این اتاق Arkham Dorm#4‏ نام دارد و 
بدلایلی درب آن به برچسب قبلی تان جواب نمیدهد. 
چون شما اول باید آنرا اصلاح کنید. 

دقت کنید که نور خروجی از Altar‏ هر چند ثانیه نوسان 
میکند. شما باید الگوی زمانی آن را متوجه شده و از آن 
استفاده کنید. وقتی نور پایین میرود بطرف وسط بدوید. 
برچسب را وارد کرده و پیاده شوید. وقتی نور برمیگردد. 
رنگ d‏ را از بین میبرد. صبر کنید تا نور دوباره 
خاکستری شده x dans‏ به بفرستید dp D v‏ 
به 12011074 دسترسی پیدا کند. 

Arkham Dorm :۱-۷ 

مکان: JeDorm#4‏ سفید 

اقلام: کد Airlock#5‏ قلب سنگ( بعداً» Vac-tube‏ 
به بخش Twilight‏ خوش آمدید. برای حل قسمت اول 
این معما به یادداشت Oda‏ احتیاج دارید. این یادداشت 
ترتیب رنگی را که برای بازکردن این قفسه نیاز دارید 
نشان میدهد. اگر در فهمیدن aol‏ کدام دکمه ها را 
باید فشار دهید مشکل دارید به این روش فکر کنید. 
آبی تیره ترین سایه خاکستری است و زرد روشن ترین 
آن. دو رنگ دیگر دربین اینها هستند( در دوتای 
باقیمانده قرمز تیره تر است). حالا این را به صفحه 
دکمه ها بکار ببرید و قاعدتاً نباید در وارد کردن کد 
مشکلی داشته باشید. 

وقتی اولین قفل را باز کردید یک دریچه قفل شده 
دیگری را خواهید یافت. دوباره به یادداشت مراجعه 
کرده و آن بشما میگوید ترکیبی که نیاز دارید برابر با 
مقدار عددی طول موج رنگ زرد است. اگر Lol‏ 38 
جایی ننوشته اید» xb‏ طیف سنجتان را به Kremlin‏ 
برگردانده و آنرا روی نقاشی استفاده کنید. شما باید 
خواندنی را بردارید وگرنه درب باز نخواهد شد( حتی اگر 
کد را بدانید). شماره را وارد کرده و یک رمز عبور به 
#5 دریافت خواهید کرد. 

وقتی به ۸۳1005 میرسید یک زامبی روح از آن 
محافظت میکند. او را با Psionarra‏ امتحان کرده و کد 
درب را وارد کنید. سوئیتهای Eva‏ را بررسی کرده و 
میبینید که داخل تانکها هوا وجود دارد. اگر سوئیت 
Eva‏ باز کنید بنظر نمیرسد اتفاقی بیفتد. از طریق 
درب پشتی از Vita Base‏ خارج شوید و میتوانید 
محوطه بیرون را جستجو eS‏ 

Whittaker قبر‎ :۱-۸ 


مکان: بیرون Airlock#5‏ 

اقلام: سلول ;Psionarra‏ مهمات «Diabolus‏ سلامتی. 
شیشه ساعت» شن قرمز. 

وقتی شما در بیرون قدم میزنید» کنزو بطور اتوماتیک 
ا نوردی esi INNO n‏ این منطقه 


ج CP EREA‏ بازی 


exqy OA POD Ej wf y c penso? repe و‎ 


۲ ۱ 


Ly 


۱٩۳ صفحه‎ 


محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


BEACHBALL : Noah بازی با‎ 
HERRZOMBIE : otto بازی با‎ 

ROCKE TMAN : Werner Von Braun بازی با‎ 
PAYBACK : william shak espear بازی با‎ 
FINESTHOUR : winston churchill بازی با‎ 
HOODUP : wolf gang بازی با‎ 
SSPIELBERG : Velo cira ptor L بازی‎ 

IN THENAVY : Jens بازی با‎ 

TIRED JOHAN : Johan بازی با‎ 
SCARYKARL : Karl بازی با‎ 
COOLSHADES : egon b بازی‎ 

IKEAND KEN : Rizal بازی با‎ 
ARTCRITIC : Ernst بازی با‎ 
WECANDOIT : rosie بازی با‎ 

DASBOOTY : Jurgen بازی با‎ 


MANLYMAN : man fred بازی با‎ 


EVILKURT : kurt بازی با‎ 

بازی با HOODDOWN : Felix‏ 
بازی با NUTCRACKER : Panzer Knacker‏ 
« گالری ماموریتی « کدهای زیر History‏ را باز کرده و مشخصه هایی 
را در Gallery option‏ به مراحل می دهد. 

ماموریت اول : INVASION‏ 

ماموریت دوم : BIGGRETA‏ 

ماموریت سوم : DASBOOT‏ 

ماموریت چهارم : STUKA‏ 

KOMET : پنجم‎ Cu gol 

ماموریت شش و هفتم : TWOSIXTWO‏ 
ماموریت هشتم : VICTORYDAY‏ 

سپس در صفحه gallery‏ پسوند make of‏ باز کنید. 
« انتخاب ماموریتها » 

ماموریت دوم : ZERSTOREN‏ 

BOOT SINKT : ماموریت سوم‎ 
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PC Codes 

* Version 2.0+ - Highlight the gamebook and type in the 
codes. 

Infinite Health-———-—YOULOOKINATME 

Infinite Ammo--——-IFEELUNUSUAL 

Immune to Poison-———-QUICKSUCKITOUT 

Listen to Darnley's recorder-———--PATRICKMARLEY 
View Credits-———--ILOVETHISGAMEWHOMADEIT 


Mat Hoffmans Pro BMX 
مسابقات دوچرخه سواری مت هافمن‎ 

بازی را متوقف کرده و دکمه L1‏ را نگه داشته و سپس کدها را وارد کنید. 
نکته: هر کدی را که وارد میکنید» پس از شنیدن صدا برای اجرای کد بعدی 
باید از حالت توقف درآیید و دوباره بازی را متوقف کنید و کد را وارد کنید. 
چرخهای پهن: پایین» دوبار og elo‏ 
زمان بیشتر: مربحء» c la YL‏ ضر بدر. 
بالانس کامل: مربع» چپ» بالا راست. 
نمایش متراژ بالانس: چپ» «o lo‏ مربع» clio‏ مربع» «o lo‏ ضربدر. 
قدرت DT‏ حداکثر: چپ پایین» «o lo FUA‏ بالا چپ» مثلث» مربح. 
امتیاز چند برابر: مربع» دوبار دایره» بالاء دوبار پایین. 


سح 


Medal Of Honor 
باز شدن تمام رمزها : وارد صفحه دطذاوه‌شده سپس وارد صفحه‎ 
را وارد کنید.‎ SMPSMD MILKS پسورد شوید و‎ 
پس از وارد کردن کد چراغ سبز شده و شما از صفحه پسورد خارج خواهید‎ 
وارد نمایید تا‎ BURLINGAMBE شد. حالا دو باره وارد پسورد شده و کد‎ 
تمام رموز باز شود.‎ 
وارد صفحه پسورد شده و کدهای زیر را وارد نمایید. بعد از وارد کردن این‎ 
شده و آنها را روشن کنید. این کدها در‎ Secret Codes کدها وارد صفحه‎ 
را اه‎ opo MG ای ام هون که‎ 
MOSTMEDALS : ضد ضربه‎ 
BADCOPSHOW : مهمات بینهایت‎ 
ICOSIDODEC : رگبار مسلسل چهار برابر‎ 
GOBLUE  : حالت کمانه کردن‎ 
TRACERON : حالت مشبک شکل‎ 
DENNISMODE : قدرت چند برابر برای بازی دو نفره‎ 
CAPTAINDYE : است‎ CoU خون بعد از کم شدن در مرحله بعد‎ 
BRADALARM : صداهای عجیب‎ 
« تصاویر ویژه‎ « 
COOLCHICK کودکی او:‎ glynn henson طراح بازی‎ 
AJRULES :adrian jones طراح تکنیکی‎ 
DWIMOH TAEM : تیم گالری مخفی‎ 
DWIGALLERY : تیم گالری جدید‎ 
» بازیکنان جدید د ر بازی دو نفره‎ « 
WOOF WOOF :Bismark Dog بازی با‎ 
BIGFATMAN : evil colonel muller بازی با‎ 
GUNTHER : gunthre بازی با‎ 


CODO S?‏ 6۱ باریم s‏ 5۳ ۵۶۵ و 


باز شدن (U.K) Cheats‏ : در حین بازی استارت زده تا بازی متوقف 
گردد. سپس دکمه 12 را نگه داشته و کد زیر را وارد نمایید . مثلث, c lo‏ 


باز شدن c plo «dte : ( Ntsc -u. s) cheats‏ مثلث دایره ابا مثلث؛ 
چپ دایره بالاه پایین راست دایره» چپ ۲بار مثلث» راست دایره. چپ ۲بار. 
حالا عبارت Cheats‏ در پایین صفحه ظاهر می گردد که شامل رموز زیادی 

مانند انتخاب مرحله » تکمیل کردن مرحله » ضذ ضربه » صد در صد 
کریستال » قدرت کوچک شدن و دست گرفتن » پول بینهایت تمام اسلحه 
هاء سر بزرگ» خون کامل و... می باشد. 


ڪڇ ڪڪ 


Mega man Legends 2 
Note: This game is also titled Rockman Dash 2. 
North American Version 


Reverse Joker Command DO0O9BEFS ???? 


Infinite Health 8008C120 0200 
Max Health 8008C122 0200 
Infinite Zenny 8009C820 FFFF 
Max Zenny 8009C820 967F 

8009C822 0098 
Infinite Time (Diggers Test) 8009C910 1517 
Infinite Water Pressure (To Put Out Flames) 8008C24A 0100 


Poisoned by Little Slugs Wears Off Very Quickly 8008C168 0000 
Japanese Version 


Infinite Health 80080308 00A0 
8008C3CA 00A0 
Infinite Zenny 8009CACS8 967F 
8009CACA 0098 
Max Special Weapon 3008C4E9 0063 
Time is Always 00:00:00 8009CACO 0000 
8009CAC2 0000 


Mega Man X4 


(U.K Version) 
mega جدید : در صفحه انتخاب بازیکنان روی‎ mega manX بازی با‎ 
را نگه‎ RI + 1 رفته و کد زیر را وارد کنید. دایرهباه چپ عبار»‎ ۴ 
را بزنید.‎ Start داشته»‎ 
رفته و کد را‎ Zero جد ید: در صفحه انتخاب بازیکنان روی‎ 6 Zero 
را رها کنید دایره را نگه داشته.‎ RI obf را نگه داشته. راست‎ RT وارد کنید.‎ 
را بزنید.‎ Start 


ا سس ح سح 


Men In Black 
چپ باه راست» چپ.‎ dip option عوض کردن مرحله: در صفحه‎ 


راست» چپ "با مربع. 


Infinite Ammo 80085514 0000 
Infinite Health Packs 800590۸0 0000 
Infinite Small Med Kits | 80059CD4 0000 


-n 
Men In Black: Crashdown 
کدها را در پسورد وارد کنید.‎ 
MAGICPOCKETS همه اسلحه ها:‎ 
UFO تیر بینهایت:‎ 
ONESHOTSPLAT : کشتن با یک تیر‎ 
RUNSLIKETHEWIND حالت توربو:‎ 


- 


ماموریت چهارم : SENF GAS‏ 
ماموریت پنجم : SCHWERES‏ 
ماموریت ششم : SICHE RUNG‏ 
ماموریت هفتم : GESAM THEIT‏ 
« مراحل جدید در بازی دو نفره « 
مرحله MACOOCOO : game werks‏ 
مرحله SPYS CHOOL : Site Seeing‏ 
*نکته ها * 
برای انتخاب مراحل وارد صفحه oS War records‏ و بعد وارد صفحه 
mission‏ شده و انتخاب مرحله کنید. برای آوردن مراحل در بازی دونفره 
وارد صفحه game type‏ شده و litheatre‏ انتخاب نمایید و مراحل جدید را 
مشاهده نمایید. برای اجرا کردن codes‏ 60161کشما باید یک مرحله را 


تکمیل کرده باشید تا بتوانید در آن مرحله این کدها را فعال کنید. 


تج 


Medal of Honor 2:‏ 
:Cheat Mode‏ در پسورد وارد کنید ENTREZVOUS‏ سپس چراغ سبز 
را روشن کرده و به صفحه پسورد برگشته و DPORTECLEES.‏ وارد کنید۔ 
پس از روشن کردن جراغ سبز در Secret Codes‏ رفته و ضد i) à‏ 
انتخاب مهف اسلحه ها و... را با ضربدر روشن کنید. با مثلث به صفحه 
اصلی برگشته و در صورتی که گزینه ols] | Save, Load‏ کنید میتوانید 
در Mission Log‏ مرحله دلخواه را نیز انتخاب AS‏ (در صورتی که کد 

مورد نظر را در gyóg Secret Codes‏ کرده باشید). 

مرحله مخفی جدید: در ابتدا ENTRE ZVOUS‏ را وارد کنید . بعد کد 
بعدی یعنی LEMON STRE‏ را وارد کنید. حالا وارد صفحه mission‏ 
صفحه Save load records‏ شوید تا مرحله مخفی را ببیند. 


pU — 


Medi Evil 


( Pal - Ntsc - U. K Versions ) 

باز شدن Cheat Menu‏ کامل: در حین بازی استارت زده تا بازی متوقف 
شود . سپس دکمه 12 را نگه داشته و کد زیر را وارد نمایید. مثلث دایره» 
مثلث» دایره آباره مثلث» e‏ دایره» بالا پایین» راست» «o lo‏ چپ آبار مثلث» 

۵/5 شوید تا تمام اسلحه ها و انتخاب مرحله و پول بینهایت را در اختیار 
داشته باشید. 
باز شدن Cheats‏ کوتاه : بازی را متوقف AcS‏ و دکمه 12 را نگه داشته 
9 کد زیر را وارد کنید. پایین» بالا «Qo‏ مثلث ۲بار» «o lo‏ پایین» YL‏ ^« 
بینهایت و کریستال بینهایت را داشته باشید. 


ات سح 


Medi Evil 2‏ 
باز کردن :Cheat‏ دربازی استارت کنید. سپس ۲2 را نگهداریدوبزنیدچپ 
«YU.‏ مربع » مثلث e‏ راست » دایره » بالا ء مربح . وقتی صفحه cheat‏ را 
بازکردید میتوانید ضدضربه » تمام اسلحه ها وتمام مرحله ها وپول بینهایت 
راانتخاب کنید. (ورژن (JU‏ 
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صفحه ۱۹۵ 


محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


ماده منفحره C4‏ میتوان وارد شد. در اتاق دربهای 4 Card‏ و 6 Card‏ 
هستند. دوربین در داخل اتاق پشت درب 4 Card‏ است. از دوربین برای 
عکس بمنظور مشاهده موارد اضافی مختلف نظیر چهره تیم توسعه استفاده 
بنا بدرخواست تعداد زیادی از خوانندگان خود تصمیم به چاپ استراتژی این 
بازی معروف و یکی از بهترینهای پلی استیشن نموده ایم امیدواريم که مورد 
cula,‏ شما قرار گیرد. 

فهرست بازی: اطلاعات جدید- شناخت بازیکنان- کنترل بازی- لیست 
وسایل و اسلحه ها- راهنمای بازی- تعیین طبقات و رکوردهای امتیازی- 
تصویرهای ویژه- نکته های ظریف- فهرست جانبی 

اطلاعات جدید شامل: حرکات ویژه- استفاده از کارت — Pocket Station‏ 
تغییرنام Bond‏ به -Solidsnake‏ اتاقهای مخفی بیشتر- راهپایی برای 
بیهوشی بیشتر - Meryl‏ خواندن روح - Psy comantis‏ صفحه تخت- 
بیهوشی ماریل و پنهان شدن در پشت جعبه- هر کس را نگاه کنید- نکته 
های روی پلکانها- جست و خیز ساکت -Snake‏ راه صحیح برای استفاده از 
Raven -Nikita‏ را نکشید- غولهای -Raven yas‏ نکته هایی در باره 
-Ration‏ عصبانی کردن -Meiling‏ نکته های تیراندازی۰ 

شناخت بازیکنان: 

۱۸۲ شخصیت اصلی- سن ۲۰ سال- آمریکایی- قد‎ :Solid Snake 
شش زبان‎ a. 1.0.1. 180 در‎ EX. Foxhound سانتیمتر. عضو سازمان‎ 
رسمی صحبت میکند. از یک قدرت افسانه ای جنگی برخوردار بوده و در‎ 
آلاسکا زندگی میکند.‎ 

Roy Combpell‏ دوست شخصیت اصلی- سن ۶۰- آمریکایی- یک جلیقه 
سبز رنگ بتن دارد و در نیروی دلتا فعالیت میکند و دوست قدیمی Solid‏ 
۵ بوده و همیشه 
بصورت os‏ مأموربت 
خود را انحام میدهد. 
Meryl Silverburgh‏ : 
سن ۱۸ سال- دوست 
-Solid‏ آمریکایی- قد 
۵ سانتیمتر و یک نیروی 
کمکی برای بازیکن Solid‏ 
که او را در منطقه برفی 
همراهی میکند. 
Namoi Hunter‏ 
سن۲۰سال- شخصیت 
کمکی و دوست *Solid‏ 
oci edd‏ 


bh 


بیوشیمیست و داروساز که 

دارای قدرت ساختن ژن ماشینی میباشد. 

Mei Ling‏ سن ۱۶- چینی- یک شخصیت مرموز- یک دختر عجیب و 
دارای قدرت رادار مدار بسته. 

Liquid Snake‏ برادر — Solid‏ سن۳۰ سال- اصلیت نامشخص- به شش 
الى هفت زبان رسمی صحبت میکند و رییس آخربازی میباشد. 

Revolver Ocelot‏ سن ۵۰ سال- روسی- تفنگهای غربی را دوست دارد و 
مانند یک وسترن میباشد. 

:Vulcan Raven‏ سن ۳۰ سال- اصلیت آمریکایی- قد ۲۱۰ سانتیمتر و 
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عینک آفتابی: TINTEDSPECS‏ 
مه آلود: MENINBLURRR‏ 
دید از بالا: ۰ ALIENSEYEVIEW‏ 
Metal Slug X‏ 


سید احسان سجادیه- يزد 
انتخاب مرحله: بازی را با موفقیت در حالت Very Hard‏ تکمیل کرده و 
بعد از ذخیره کردن بازی روی Arcade Mission‏ رفته و با دایره » خانه 
5 را روشن کنید. سپس میتوانید از مرحله اتا۶را برای بازی مجدد 


انتخاب کنید. 
P1 Invincible Does not work when transformed.‏ 
800ca30c0068‏ 
Infinite Primary Ammo Both players.‏ 
8002dce62400‏ 
Infinite Secondary Ammo Both players.‏ 
800398be2400‏ 
Infinite Time 800296222400‏ 


Unlock "Another Mission" 0 
North American (NTSC) version 


Reverse Joker Command D00D4948 ???? 


Infinite Bombs 800398BE 2400 
Extra Bombs 800398B4 0001 
Infinite Arms Ammo 8002DCE6 2400 
Extra Arms Ammo 80021018 1 
Infinite Time 80029624 2400 
Extra Time 800295F8 0002 
Infinite Lives 800475AE 2400 
Extra Lives 800475A8 0001 
Unlock Another Mission 300D4213 00FF 
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Metal Gear Solid 
Survival, Gun Shooting , Time oshe- وضعیت نمایشی فنی:‎ 
را بترتیب با موفقیت تکمیل کنید. نکته: تکمیل هر حالت»‎ Trial , Traning 
Technical حالت‎ YL بترتیب حالت بعد را باز خواهد کرد.‎ 
در بهترین‎ CPU باز خواهد شد. از این حالت برای مشاهده‎ demonstration 
زمان با اسلحه استفاده کنید.‎ 
تغییر شکل: بازی را با موفقیت تکمیل کنید. صبر کرده تا اعتبار تمام شود و‎ 
بازی را ذخیره کنید. فایل ذخیره شده را لود کرده و مجددا بازی را برای بار‎ 
دوم تکمیل کنید. صبر کنید تا اعتبار تمام شود. و بازی را ذخیره کنید. بازی‎ 
ذخیره شده را لود کرده و مجدداً بازی را بطور کامل انجام دهید. مار داخل‎ 
آسانسور در این بازی به تاکسیدو تبدیل خواهد شد.‎ 
سورپریز بازی کونامی: بازی را با استفاده از یک کارت حافظه محتوی هر‎ 
تلاش‎ Psycho Mantis یک ار بازیهای قبلی کونامی اجرا کنید. وقتی‎ 
میکند فکر کاراکتر شم را بخوانده عناوین بازیهای مختلف را ذکر خواهد‎ 
کرد.‎ 
پس از تسلیم شدن‎ Select دنده مخفی: بازی را در سطح آسان با فشار دادن‎ 
پس از ذخیره شدن به کاراکتر شما‎ Octacon در حین شکنحه تکمیل کنید.‎ 
یک دنده مخفی خواهد داد. اجازه دهید تا اعتبارها تمام شود. سپس بازی را‎ 
ذخیره نمایید. برای شروع با دنده مخفی, بازی ذخیره شده را لود کنید.‎ 
بازی را بدون تسلیم شدن در برابر شکنجه تکمیل کنید. کاراکتر‎ Bandana 
دریافت خواهد کرد. پس از تحمیز‎ Bandana را نحات داده و‎ Meryl شما‎ 
شدن, باندانا امکان مهمات نامحدود به هر اسلحه ای را میده.‎ 
برسید. در انتهای راهرو در سمت‎ Tank hanger از‎ B2 دوربین: به منطقه‎ 
راست دربی که با رولور میجنگید یک درب مخفی هست که با استفاده از‎ 


$520 ۳ رباه‌ای‎ css 9 Co 0 $ 


2 بگیرید. 

:Cardbox Aboard‏ استفاده برای پوشش خودتان. این را در قسمت اول 

پایگاه دریافت خواهید کرد. 

Key 2‏ برای jb‏ کردن درب 1۷2 میباشد. آنرا از یک پیرمرد 

خواهید گرفت. 

:Disk‏ آنرا بعد از شکست Ocelot‏ دریافت خواهید کرد. 

Mine Detector‏ مینها را روی دیوارها قرار داده و در Lvl‏ دریافت خواهید 

کرد و آنرا با Mapradar‏ میتوانید تر کیب کنید. 

Gas Mask‏ استفاده برای پوشش خودتان از گازهای سمی و در قسمت 

2 پایگاه دوم پیدا خواهید کرد. 

Nightvision goggle‏ با آن میتوانید منطقه تاریک را مانند روز ببینید و در 

منطقه 1۷132 قسمت دوم آنرا دریافت خواهید کرد. 

:Card box Bboaed‏ استفاده از آن برای تغییر قیافه خودتان از دشمن و آنرا 

در قسمت 1۷81 دریافت خواهید کرد. 

:Lv5 Key Card‏ استفاده برای باز کردن درب 75 آمیباشد و آنرا از 

355] بدست خواهید‎ Meryl 

Metal Gear استفاده از آن برای بکار انداختن و دوره کردن‎ Pal Key 

میباشد و آنرا از خانم Meryl‏ بدست خواهید آورد. 

:Ketchup‏ استفاده از آن برای مرگ مبدل بوده و از Otacon‏ آنرا بدست 

خواهید آورد. 

]0 این روسری Sniper Scarf‏ بوده و آنرا از Otacon‏ بدست خواهید 

آورد و وقتی در غار هستید آنرا بسر کنید تا گرگهای وحشی دوست شما 

شوند. 

ol jELv6 Key Card‏ برای باز کردن درب Lv6‏ استفاده کرده و از 

0 بدست خواهید اورد. 

۲ این باعث میشود که یک لباس ضد گلوله داشته باشید 

Rope‏ استفاده از آن برای رفتن به برج میباشد و آترا از برج ۸2 خواهید 

:Lv7 Key Card‏ استفاده از آن برای باز کردن درب Lv7‏ میباشد و آنرا از 
Vulcari Raven‏ خواهید گرفت. 

ITime Bomb‏ آنرا باید بطرف مقابل پرت کنید و از مرکز آب فاضلاب 

دریافت خواهید کرد. 

۵ برای گرفتن تصاویر بکار میرود و آنرا از اتاق جنوب شرقی, 

جاییکه با O c elot‏ مبارزه میکنید دریافت خواهید کرد. 

:Stealth‏ استفاده از آن نوعی پوشش نامرئی میباشد و آنرا از Otacon‏ در 

قسمت پایانی قسمت دوم بدست خواهید آورد. 

1l :Bandana‏ از Meryl‏ در قسمت پایانی اول دریافت خواهید کرد و 

:Cigaretes‏ اگر آنرا در جلوی بمب بکار بیندازید, خواهید دید که درجه خون 

شما کم خواهد شد. 

استفاده از کارت Pocket Station‏ این کارت نوعی مسافرت در دنیای 

جادوبی میباشد که استفاده آن برای Card board box‏ بوده که دارای 

نوعهای A‏ و 8 و C‏ میباشد. 

اسلحه ها: 

5 یک اسلحه آتشین میباشد. 

:Stun Grenades‏ استفاده از آن برای گیج کردن دشمنان میباشد. 


:Chaff Grenades‏ استفاده آن نوعی حالت دوربینی دارد. 


\ ¥ - wwwlohekhanecom |". 


دارای تفنگ | تشین Vulcan‏ 

Sniper Wolf‏ سن ۲۰- عراقی- قد ۱۷۶- یک شخصیت مخفی در بازی و 
گرگهای وحشی را دوست دارد. 

PSY Chomontis‏ سن ۳۰ سال- یک شخصیت فوق العاده- روسی- قد 
۰ فکر دیگران را میخواند و دارای قدرت روح و حساسیت وجدانی 


Decoy Octopus‏ سن ۰ اصلیت و قد نامشخص- عضویت سازمان 
Foxhound‏ و استاد فن Disko‏ 

:Cyborg ninja‏ سن نامشخحص- اصلیت نامشخص- قد۱۸۱- یک نینجای 
اسرارآمیز و دوست 5 Solid js‏ میباشد- دارای یک شمشیر لیزری بوده و 
نامرئی است. 

Deep Throat‏ یک شخصیت اسرارآمیز که 4 Solid‏ کمک میکند. 

Big Boss‏ یک کماندوی قدیمی و یک سرباز جنگ جوی افسانه ای دارای 
قابلیتهای خاص ژنتیکی که توسط Solid‏ از بین میرود و در سرزمین 
۲ به خاک سپرده میشود. 

سن ۲۰سال و آمریکایی 

:Nastasha Romanenko‏ سن ۳۰ سال- اصلیت جمهوری اکراین- دارای 
قدرت Hi-Tech‏ که یک قدرت دفاعی در جنگ سرد میباشد. 

Master Millar‏ : سن ۵۰ سال- اصلیت آمریکایی- دارای حلیقه joo‏ رنگ و 
در آلاسکا زندگی میکند. 

Donald Anderson‏ سن۵۰ سال و آمریکایی- شخصیت بالای سر 
DARPA‏ و دارای یک نیروی دفاعی در جزیره سیاه میباشد. 

Kenneth Baker‏ سن ۶۰ و آمریکایی- رییس جمهور Arms Tech‏ بوده و 
در جزیره سیاه فعلیت میکند. 

Jim Houseman‏ سن ۷۰سال و آمریکایی- یک نیروی دفاعی مرموز و 
کماندوی ویژه تروریستی در کوهستان AWACS‏ میباشد. ادامه دارد 

کنترل بازی: 

جهتهای دسته: جهتهای دسته فقط برای استفاده از حرکات Solid‏ میباشد. 
دکمه مربع: گرفتن دشمن- بیرون آوردن اسلحه 

دکمه دایره: به دشمنان ضربه مشت میزند- تکرار این دکمه چند ضرب به 
همراه دارد. 

دکمه ضربدر: سینه خیز- همراه جهت دسته حرکت سینه خیز را انجام دهید. 
دکمه مثلث: نشان شخصیت بازی 

دکمه RI‏ جهش مابین دستان یا اسلحه خالی 

دکمه LI‏ جهش مابین استفاده از صفحه موجودی 9 وسایل 

دکمه L2‏ انتخاب یک وسیله از صفحه موجودی 

دکمه :R2‏ انتخاب یک اسلحه از صفحه موجودی 

دکمه Select‏ این دکمه رادیو را فعال و میتوانید به آن گوش دهید 

دکمه Start‏ بازی را متوقف میکند. 

-F‏ لیست وسایل و اسلحه ها: 

BTW‏ که برای گرفتن آن دکمه L2‏ را فشار دهید. 

Ration‏ استفاده از آن جان شما را متناسب میسازد 

Diazepam‏ این را برای استحکام خودتان هنگامی که به آرامی حرکت 
میکنید استفاده کنید. 

Thermal goggle‏ این را استفاده کنید تا aS‏ های دامی مادون قرمز را با 
آن las‏ کنید 

Key Card. 1‏ این را برای باز کردن درب 1۷1 استفاده کرده و از 
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محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


راست شوید. در اینجا Thermal goggle‏ را بردارید. بعد از اینکه دوربین را 
دست بسر کردید به پایین Ab‏ ها بروید. در اینجا یک خشاب اسلحه را 
میتوانید بردارید. حالا بسمت آسانسور در شمال این قسمت بروید. دکمه کنار 
آسانسور را فشار دهید و برای آن از دکمه دایره استفاده کنید. وارد آسانسور 
شده و قسمت Bl‏ را انتخاب کنید. 

:) دشمن (زندان‎ A پایگاه‎ -B1 aib 

وقتی از آسانسور بیرون می Meiling al‏ روی موج 140,96 با شما به 
صحبت میپردازد. بروید بسمت راهرو بلند در شمال و سپس بسمت شرق 
بروید. در انتهای راهرو یک JUS‏ که داخل آن یک Ration‏ و یک پله در 
سمت شمال آن است خواهید دید. در جلوی نردبان کلنل روی cs»‏ 140,85 
با شما صحبت کرده و سپس به بالای نردبان بروید. 

در JLS‏ هوا- قسمت دوم: 

lai‏ بصورت سینه خیز از کانال هوا عبور کنید. بسمت چند راهی بروید تا 
یک سوراخ ببینید. از دکمه مثلث برای نگاه کردن استفاده کنید. جهت پایین 
را فشار داده تا یک انیمیشن از یک گارد در توالت ببینید.همچنان سینه خیز 
بروید و خشاب Socom‏ را بردارید. به چند "p‏ برگشته و بسمت چپ 
بروید. همچنان سینه خیز بروید تا سوراخ هوای دیگری ببینید. به سوراخ هوا 
نگاه کنید تا 01 M‏ را در بالای زندان ببینید که روی تخت نشسته است. 
نگاه دوباره: وقتی که شما Meryl‏ را دیدید برگشته 9 از کانال بیرون بروید» 
برگشته 9 از کانال بیرون بروید. دوباره داخل کانال هوا شده تا Meryl‏ را 
ببینید. او در حال تکان دادن دستهایش به بالا است. این بیرون رفتن و 
داخل شدن را تکرار کرده تا مریل را ببینید که به دیوار با لگد ضربه میزند. 
دوباره این کار را انجام دهید تا صحنه را یکی یکی تکراراً ببینید. حالا سینه 
خیز بروید تا کلنل با شما صحبت X‏ پس از صحبت همچنان بجلو رفته تا 
یک انیمیشن ببینید که در انتها 0110کبه اداره Darpa‏ میرسد. او 4 سوراخ 
هوا نگاه میکند. سوراخ را باز کرده و به پایین زندان بروبد. او یک گفتگوی 
طولانی با D arpa‏ انجام میدهد. یک سرباز می آید و به Darpa‏ میگوید 4$ 
صحبت نکنید اما Darpa‏ همچنان با Solid‏ به صحبت میپردازد. بعد از 
اتمام صحبت» Darpa‏ یک کلید به Solid‏ میدهد. او در اغما بسر میبرد و در 
آخر میمیرد. Meryl‏ صدای Darpa‏ را میشنود و سپس شروع به دادو فریاد 
میکند. بعد از انیمیشن همچنان بصورت سینه خیز بسمت تختخواب رفته و 
در زیر آن Ration‏ را بردارید. در این موقع شما صدای شنیدن ضربه های 
چندین گارد را خواهید شنید. سپس درب زندان باز شده و میتوانید از زندان 
بیرون بروید. 

پس از دیدن انیمیشن با اسلحه Socom‏ به نفرات گارد تیراندازی کنید. در 
اینجا دو جعبه خشاب Socom‏ دریافت خواهید کرد. پس از کشتن سه گارد 
زنگ خطر بصدا درآمده و سه گارد دیگر بشما ضربه میزنند. Meryl‏ این سه 
گارد را نابود میکند و یک انیمیشن دیگر از ظاهر شدن سه گارد دیگر خواهید 
دید. آنها را نیز نابود کرده و دوباره سه گارد دیگر ظاهر میشوند. آتها را نیز 
نابود AUS‏ و اخرین سه نفر دیگر را نیز بکشید و بسمت درب حرکت کنید. 
یک انیمیشن دیگر که Meryl‏ بسمت درب رفته و آنرا امتحان میکند که 
ببیند بی خطر است يا نه. بعد از اینکه او احساس راحتی میکند به بیرون 
دیگر خواهید دید درباره شخصی که در اتاق افتاده است. در اینجا سه مرد 
دیگر وجود دارند که عبارتند از Revolver Ocelot- Liquidsnake-‏ 
Solid ۰ Psychomantis‏ پس از اتمام انیمیشن Meryl‏ را دنبال میکند. 


Meryl‏ اکنون داخل آسانسور است و بسمت Solid‏ شروع به تیراندازی 
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:Claymore Mins‏ وقتی دشمن قدم برمیدارد آنرا فعال کنید. 

4 ماده منفجره که روی دیوارها بکار میرود. 

0 اسلحه اول Solid‏ بوده و آنرا میتوانید با یک پروسسور ترکیب 
کنید. 


5 یک اسلحه machingun‏ میباشد. 

Nikita‏ یک نوع خارج از کنترل. 

1 یک خشاب Sniper‏ میباشد. 

۲ یک موشک هدایت شونده و قدرتمند. 

شروع بازی» دیسک اول, قسمت اول- بارانداز کشتی: 

بالاخره شما به پایگاه دشمن رسیده و یک انیمیشن از Snake‏ خواهید دید 
که از آب بیرون می آید. در اینجا سه دشمن در مکانهای مختلف وجود دارد. 
سه Ration‏ در نقاط مختلف وجود دارد که در این موقع دو عدد از آنها را 
میتوانید بردارید. این Ration‏ ها بترتیب یکی در گوشه جنوب غربی در آب و 
دیگری در شمال شرقی و بعدی در جنوب شرقی هستند. یکی از دو دشمن 
را کشته» سپس دشمن بعدی و دشمن سوم که از آسانسور می آید. وارد 
آسانسور شده و بروید بیرون پایگاه دشمن. 

نکته: مواظب باشید دشمن شما را نبیند. در غیر اینصورت زنگ خاصی بصدا 
در آمده و تمام دشمنان سر رسیده و شما را نابود میکنند. 

بیرون پایگاه دشمن - سکوی هلیکوپتر: 

Colonel‏ و Naomi‏ با شما روی کانال 140,85 صحبت میکند. یک 
انیمیشن دیده که شما در پشت ظرف فلزی پنهان ميشوید. به دشمنتان 
0 نگاه میکنید که تبری را پرت میکند. آنها با موج 140,85 به معرفی 
Meiling‏ میپردازند. Meiling‏ بشما میگوید که با موج 140,96 میتوانید با او 
نکته: برای ذخیره بازی با Meiling‏ توسط sil;‏ صحبت کرده تا بتوانید بازی 
را ذخیره کنید. 

انیمیشنی از Solid‏ خواهید دید که بطرفی میرود و دوربینش را بسمت 
منطقه ای می اندازد. Colonel‏ به او میگوید که چکار میکند. بعد از دیدن 
نیمیشن به گوشه جنوب غربی رفته را بردارید بروید به منطقه شرق» بطرف 
برفها و بعد بسمت شمال بروید. پشت ظرف فلزی پنهان شده و گارد اینجا را 
بکشید. سمت چپ ظرف فلزی یک Ration‏ وجود دارد. بروید بسمت 
اتومبیل» در مابین این منطقه بپرید پشت اتومبیل و اسلحه Socom‏ را 
بردارید. بروید به غربی ترین قسمت جنوبی اتومبیل و خشاب را بردارید. اما 
دقت کنید که نورها به شما اصابت نکند. از اینجا به غرب رفته و داخل اتاقی 
با یک دوربین شوید. صحنه ای خواهید دید از رفتن Solid‏ بطرف دوربین. 
پشت ظرف فلزی رفته و موقعی که دوربین بسمت دیگری است خشاب 
اسلحه را بردارید. شما در این منطقه تمام وسایل را بدست اورده اید اکنون 
میتوانید رهسپار JUS‏ هوا شوید. در اینجا دو کانال هوا وجود دارد که 
میتوانید وارد آن شوید. یکی از آنها در شمال غربی و دیگری بالای پله ها 
میباشد. به هرکدام بروید موضوع خاصی وجود ندارده چون هردو به یک 
مکان میرسند. قبل از اينکه وارد JUS‏ شوید» Colonel‏ روی موج 140,80 
با شما صحبت میکند. شما اگر وارد JUS‏ بالای پله ها شوید یک انیمیشن از 
دو دشمن خوهید دید که با هم صحبت میکنند. 

اگر واردکانال کوچک شوید. وارد مرحله کوتاهتر خواهید شد. اما اگر داخل 
کانال بالای ab‏ ها بروید بسمت بالای پلکان میروید. حالا بسمت چپ رفته 
و Chaffgrenade‏ را بردارید. حالا بسمت راست رفته و دقت کنید که 
دوربین شما را نبیند. بروید به جنوب دهنه کوچک و وارد درب باز سمت 
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اتوماتیک است بردارید. در این اتاق دقت کنید. قبل از Famas 4 Sl‏ را 
بردارید از دوربین استفاده کنید. دو رشته خط لیزری که دام میباشند وجود 
دارد. بصورت سینه خیز از زیر آنها عبور کنید و سپس با آسانسور به طبقه 
اول بروید. 

طبقه اول- پایگاه A‏ دشمن: حالا بطرف تانک سمت راست بروید. 
گوشه شمال شرقی رفته و از کارت 1۷1 برای باز کردن درب استفاده کنید. 
Presse Cor Socom‏ را برداشته و Socom‏ را با Presse Cor‏ ترکیب کرده 
تا اسلحه جدیدی بدست آید. حالا میتوانید به گاردها تیراندازی کنید بدون 
اینکه زنگ خطر بصدا درآید. به بالای ab‏ ها رفته و درب Lvl‏ را باز کرده و 
سمت غرب Chaff Grenade‏ را بردارید. در گوشه نیز Cart Board BoxA‏ 
را بردارید. از این اتاق بیرون رفته و بسمت درب شمال شرقی 1۷2 کنار 
دوربین رفته و Mine Detector‏ مین را بردارید 

برای صحبت با Meryl‏ از رادیو استفاده کنید. دکمه Select‏ را فشار دهید تا 
رادیو فعال شده ( موج 140,15) و صحبت کنید. او بشما کمک میکند تا 
دروازه بزرگ پایین ab‏ ها را باز کنید. بعد از jb‏ شدن دروازه بسمت دروازه 
بروید اما قبل از آن از دوربین استفاده کنید تا پنج اشعه نورانی را ببینید. 
منطقه برفی- دره بزرگ: بدون استفاده از بمب یاب روی این منطقه 
برفی حرکت نکنید زیرا تعداد زیادی بمب در زیر برفها وجود دارد. از بغل آنها 
عبور کنید. از روی این قسمت بصورت سینه خیز حرکت کنید تا این بمبها را 
در صفحه موجودی داشته باشید. حالا بسمت شمال بروید. یک انیمیشن 
خواهید دید. Solid‏ سرراهش یک تانک خواهد دید که اقای Vulcan‏ 
Varen‏ در آن میباشد. او بسمت شما توپ شلیک میکند و Solid‏ بسمتی 
میپرد. 

غول دوم- تانک: کلید شکست این تانک پرت کردن Grenade‏ بروی 
تانک میباشد. شما باید تانک را متوقف کنید. بروید به جنوب جاییکه از 
سمت دروازه آمدید. سپس بسمت شرق و بعد بسمت شمال بروید. بعد از 
اینکه به صخره بیخطر رسیدید یک قسمت بلند برفی خواهید دید. در این 
قسمت سینه خیز حرکت کنید و بسمت غرب بروید تا تانک به شما 
تیراندازی نکند. حالا به شمال رفته و وقتی او سرراه شما قرار میگیرد پشت 
ستون آهنی پنهان شوید. به تانک ضربه بزنید. بعد از دو ضربه» گاردی که 
تانک را میراند از اتاقک سقوط میکند و گارد دیگری از آن خارج میشود. یک 
انیمیشن خواهید دید که Solid‏ گارد را بسمتی پرت کرده و کلید 173 را 
برمیدارد. پس از آن Solid‏ به پایگاه B‏ دشمن میرود و نشان میدهد که 
Valcan‏ هنوز زنده است. 

طبقه اول- پایگاه B‏ دشمن (ساختمان اول): حالا دوباره به درجه 
جان 80114 اضافه میشود. سینه خیز بسمت شمال دروازه بروید. شما با 
Colonel‏ و خانم Naomi‏ روی موج 140,85 صحبت خواهید کرد. در اینجا 
نتیجه ای خواهید دید که در این اتاق باید انجام دهید. ۱- در این قسمت 
نباید بحز G renade‏ از اسلحه تان استفاده کنید. ۲- در این 
قسمت نباید بگذارید که دوربین شما را ببیند. در اینجا چند آیتم جدید وجود 
دارد. Chaff Grenades‏ در جنوب غربی» پشت موشک و خشاب Fomas‏ در 
جنوب شرقی دیوار, زیر دوربینهای مدار بسته و 506017 در جنوب غربی 
ماشین. بالای ab‏ ها رفته و داخل اسانسور بروید. به منطقه 171 بسمت درب 
جنوبی رفته و درب شمال شرقی را باز کرده و موشک N ikita‏ را برداشته و 
سپس به منطقه 82 بروید. 

طبقه -B2‏ پایگاه B‏ دشمنان: بعد از اینکه از آسانسور بیرون آمدید 
خودتان را به دیوار بجسبانید. یک مرد در سمت دیگر دیوار خواهید دید. 


میکند. Solid‏ بدنبال او میرود. Snake‏ میپرد و از تیرها جاخالی میدهد و به 
پشت دیوار میرود. پس از اینکه Solid‏ یک صدا در بیرون درب آسانسور 
میشنود یک روح شناور که Psychomantis‏ میباشد ظاهر ميشود. در این 
موقع Naomi‏ با شما روی موج 140,85 صحبت کرده و سپس به زندان 
بروید. به اتاق جنوبی رفته و خشاب Socom‏ را سمت کامپیوترء نزدیک o‏ 
بردارید. به شرق توالت رفته و خشابهای دیگر را بردارید و رهسپار طبقه 
دوم132 شوید. 

طبقه -B2‏ پایگاه ۸ دشمن: وقتی از آسانسور بیرون می آیید Ther‏ 
malgo ggle‏ را در آورید. در این قسمت سه درب را میتوانید باز کنید. از 
Key Card‏ 1۷1 استفاده کرده تا درب مابین شمالی را باز کنید. حالا بمب 
C4‏ را بردارید. به درب مابین جنوب رفته و خشاب را بردارید. از کارت کلید 
استفاده کرده و درب جنوب غربی را باز و خشاب Grenade‏ را بردارید. 
دیوارهای منطقه B2‏ را امتحان و از C4‏ روی آنها استفاده کنید. گوشه جنوب 
غربی دیوار را امتحان و از دکمه مثلث برای نگاه کردن استفاده کنید. خواهید 
دید که رنگ دیوار در این قسمت تفاوت میکند. CA‏ را روی دیوار قرار داده و 
دکمه مربع را فشار داده و بسمتی فرار کنید. دکمه دایره را فشار داده تا دیوار 
منفجر شود و وارد این قسمت شوید. 

اتاقهای مخفی بیشتر: در جنوب دیوار دو اتاق مخفی دیگر وجود دارد. 
یکی سمت چپ و دیگری سمت راست اسانسور میباشد. داخل اتاق سمت 
چپ یک جعبه خشاب Chaffgrenade‏ و یک جعبه خشاب Stungrenade‏ 
و سمت راست یک جعبه خشاب C4‏ و سه جعبه Socom olis‏ وجود دارد. 
همه این قسمتها را بروید. حالا بسمت راست نگاه کنید و آنرا با بمب منفجر 
و وارد این قسمت شوید. دوباره بسمت شرق دیوار و شمال شرق نگاه کنید. 
بسمت سوراخ در شمال شرقی بروید. انیمیشن- Solid‏ تمام راه را بسمت 
سوراخ میرود. در اینجا یک اتاق در پشت دیوار و چهار ستون در آن و یک 
ستون بزرگ در مرکز چهار ستون خواهید دید. یک پیرمرد به ستون بزرگ 
بسته شده است. Solid‏ سعی میکند که به پیرمرد کمک کند اما پیرمرد او را 
به طرفی پرت میکند. در نزدیک پیرمرد یک بمب وجود دارد. وقتی که S‏ 
4 سرپا می ایستد یک تیراندازی صورت میگیرد و Solid‏ بطرفی میپرد و 
حالا اولین دشمن را خواهید دید. 

غول اول- :Rovolver ocelot‏ از اسلحه Socom‏ استفاده کنید. به 
طرفین بدوید و سعی Ac‏ فاصله اندکی با Ocelot‏ داشته باشید تا به او 
تیراندازی کنید. پس از زخمی کردن او یک انیمیشن خواهید دید. Ocelot‏ 
پشت یکی از ستونها پنهان شده و خشابش را کنترل میکند و وقتی به بیرون 
میپرد به Solid‏ تیراندازی میکند. یک شخص ناشناس و نامرئی بسمت او 
دویده و دست راست او را قطع میکند. Ocelot‏ به عقب پریده و بازویش را 
نگه میدارد و مرد نامرئی تمام توریها را میبرد. پیرمرد از بند خارج شده و خود 
را نشان میدهد. او Cyborg Ninja‏ میباشد. Ocelot‏ بسمتی میدود. Snake‏ 
اسلحه اش را بسمت نینجا هدف میگیرد. نیتجا سریعاً نامرئی میشود. در این 
موقع Solid‏ با ;4 

و اینکه یک فیلم در باره یک راکت موشک و یک پایگاه مخفی وجود دارد. 
سپس پیرمرد کلید دوم و یک دیسک میدهد و میمیرد. Snake‏ با Colonel‏ 
به صحبت میپردازد و سپس Naomi‏ و Mei‏ با او صحبت میکنند. بعد از 
گفتگو درجه جان او زیاد شده و خشابهای بیشتری در صفحه موجودی وارد 
EE‏ 

حالا به اتاق اسلحه ها برگردید. در اینجا چند گارد سمت راست وجود دارند. 
با کلید درب جنوب شرقی را میتوانید باز کنید و Famas‏ را که یک اسلحه 
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روی موج 141,12 با او صحبت کند. حالا درجه جان شما زیاد شده است. 

Chaff را مابین شرق و جنوب شرقی بردارید. خشاب جعبه‎ Famas olis 

را در جنوب شرقی و Ration‏ را در شمال بردارید. به طبقه الکتریکی برگشته 

و درب طبقه دوم را باز کنید. دو جعبه Grenade‏ را بردارید. به جنوب راهرو 

رفته و سپس بسمت چپ بروید. در اینجا چهار درب در شرق وجود دارد. 

درب -Jal‏ شمال شرق Night vision 2082016 -LV4‏ را بردارید. 

درب دوم- مابین شمال شرق -LV3‏ دو جعبه موشک Nikita‏ 

درب سوم- مابین جنوب شرق -LV3‏ یک جعبه C4‏ و دو جعبه Grenade‏ 

درب چهارم- جنوب شرق -LV6‏ نمیتوانید آنرا باز کنید. 

حالا به شمال و سپس به شرق رفته و جعبه Chaff‏ را بردارید. برگردید 

بسمت دیگر و وارد آسانسور شده و به طبقه Bl‏ بروید. 

بروید داخل توالت مردانه و سمت شمال Ration‏ را بردارید. 

از آنجا بیرون آمده و بسمت درب جنوبی بروید. در این اتاق پنج درب وجود 

دارد. جعبه 0۳620206 Stun‏ را برداشته و در گوشه شمال غربی کارهای 

زیر را انجام دهید. 

اتاق شمال غربی را باز کرده و کارت Box B Card‏ و Ration‏ را بردارید. 

اتاق جنوب شرقی را باز کرده Famas‏ و Socom‏ را بردارید. 

اتاق شمال شرقی را باز کرده و موشک Nikita‏ را بردارید. 

Meryl‏ را پیدا کنید» او لباس گارد پوشیده است. 

اطلاعات جدید در باره Meryl‏ خودتان را پشت نیمکت پنهان کنید. از 

اینجا دوربین تغییر میکند و میتوانید گاردها را ببینید. مریل در لباس زیبایی 

ارایش شده است. یکی از دو گارد در اتاق مریل هستند. حالا در شمال به 

توالت بروید. انیمیشن خواهید دید. وقتی خانم مریل شما را میبیند به توالت 

بروید. او یک مجموعه از یونیفورمها را پیدا کرده و با مریل صحبت میکند. 

پس از صحبت» مریل کلید P al Key‏ را به او میدهد و همچنین کارت 

کارت کلید 1۷5 را. حالا بیرون رفته و سپس به اتاق جنوبی بروید. اکنون 

که کارت ads‏ 1۷5 را دارید میتوانید درب جنوب غربی را باز کنید. دیازپام و 

سه خشاب Famas‏ را بردارید. به بیرون از اتاق و بسمت E‏ بروید. بسمت 

. وقتی شما 

درب را باز میکنید» مریل نیز این کار را انجام میدهد. به مریل os‏ شوید» 

او سردرد میگیرد و یک انیمیشن خواهید دید. حال وارد این اتاق میشود B-)‏ 
(W‏ و شما چیزهای شناوری خواهید دید. او از Solid‏ میخواهد که درب را 


راهرو در کنار توالت مردانه رفته و با کارت کلید درب را باز کنید 


باز کند. او صداهای اسرار آمیزی میشنود. پس از انیمیشن سعی کنید دکمه 
مثلث را برای نگاه کردن به چشمهای خودتان فشار دهید. YUs‏ درب را باز 
اتاق کماندوها: 

وارد این اتاق شوید. انیمیشنی خواهید دید که درب بسمت شما پرت ميشود. 

مریل توسط کسی کنترل میشود. ab‏ او Psy Chomantis‏ میباشد. در این 

موقع کلنل و خانم Naomi‏ با شما روی موج 140,85 صحبت میکنند. 

:Psy Chomantis- Meryl غول چهارم‎ 

مریل توسط Psycho‏ رهبری میشود و بسمت شما تیراندازی میکند. اما شما 

نباید بگذارید او آنرا انجام دهد. دو راه برای کنترل او وجود دارد. 

به او مشت زده تا سر او گیج برود. 

از Stun Grenade‏ برای پایین انداختن مریل به زمین استفاده کنید. 
اطلاعات جدید برای ضربه زدن به مریل: 

با دکمه مربع به او ضربه بزنید. بدون استفاده از اسلحه. 


CPUS Oe‏ بازیه 


اکنون بسمت راست رفته و با استفاده از کلید 1۷3 به جنوب بروید. در اینجا 
دو کانال از شکافهای سوراخ در سمت چپ و راست وجود دار آنها 
شکافهای هوا هستند. سمت درب جنوب درب زرد رنگ بروید. اینجا اتاق 
گازهای سمی میباشد. از کارت Lv3‏ برای باز کردن درب جنوبی استفاده 
کنید. در این اتاق برای مدت کوتاهی میتوانید دوام بیاوربد. وقتی وارد اتاق 
میشوید یک انیمیشن خواهید دید. یک منطقه لیزری همراه با گاز سمی. او 
به دیوار نگاه میکند تا مکان الکتریسیته را نابود aus‏ اما آن در اتاق دیگری 
میباشد. سپس او صحبتهای ناشناخته ای را میشنود. حالا کار جدیدی انجام 
دهید که نابودی ژنراتور میباشد 

از حالت کنترل پیوسته جهشی برای کنترل موشک استفاده کنید. حالا 
تیراندازی کرده و آنرا به داخل اتاق دیگر کنترل کنید و سپس آنرا به اتاق 
شمالی هدایت کنید. مواظب باشید که دوربینهای مداربسته شما را متوقف 
نسازند. حالا آنرا بسمت دیوار هدایت کرده و ژنراتور را نابود کنید. به اتاق 
شمالی سمت محفظه هوا رفته و وارد این منطقه شوید. 

سه درب در راهرو وجود دارد که درب اول در شمال شرقی و R ation (cll‏ 
میباشد و درب دوم که احتیاج به کارت ۲۷4 دارد و درب سوم در جنوب 
شرقی که دارای ماسک گاز میباشد. از ماسک گاز برای محافظت از گازهای 
سمی استفاده کنید. به شرق رفته و وارد درب شوید. دقت کنید که دوربینها 
شما را تبینند. به محفظه هوا بروید. حالا در اتاق دیگر یک مبارزه خواهید 
داشت. انیمیشنی از S olid‏ خواهید دید که بسمت راهرو میرود. راهرو با 
جسدهای افراد کشته شده پر است. بسمت شمال رفته و یک انیمیشن دیگر 
خواهید دید. یک سرباز سقوط میکند و میمیرد. در انیمیشنی دیگر Solid‏ 
صدای اسلحه خودکار و صدای جیغی را ميشنود. او بسمت صدا رفته و 
چیزهای تعجب آوری میبیند. او یک سرباز شناور در هوا میبیند و بسمتی 
پرت ميشود. Ab‏ او نینجای سیبورگ میباشد که دست Ocelot‏ را بریده بود. 
نینجا را دنبال کرده و وارد درب شمالی شوید. یک انیمیشن دیگر که Snake‏ 
آقای Otacon‏ را میبیند خواهید دید. Otacon‏ از ترس Ro»‏ میزند و نمیتواند 
تکان بخورد. Solid‏ بسمت او رفته و Otacon‏ خیال میکند که Solid‏ 
دوست نینجا میباشد. Solid‏ با نینجا صحبت میکند. حالا Otacon‏ پشت 
کابینی پنهان میشود. نینجا عصبانی شده و میخواهد با Solid‏ مبارزه کند. 
غول سوم Cyborg Ninja‏ 

تنها از ضربات مشت و لگد استفاده کنید( دکمه دایره) زیرا نینجا با شمشیر 
لیزری میتواند جلوی تیراندازی شما را بگیرد. یک انیمیشن دیگر که نینجا 
شمشیرش را در می آورد خواهید دید. اکنون از ضربات تاکتیکی استفاده 
کرده و به ضربات او جاخالی بدهید. پس از اینکه انرژی نینجا به ۵50 
رسید او از تاکتیکهای خاصی استفاده میکند. بطرف دیگر رفته و او را پیدا 
کنید» برای سه دفعه دیگر به او ضربه زده تا یک انیمیشن ببینید. به او سریعً 
مشت زده و سپس بسمتی بدوید» پس از اینکه او ضربه میزند بسویش دویده 
و به او ضربه زده تا انرژی او از بین برود. ولی او زنده است. زياد به او 
نزدیک نشوید. صبر کنید که او ضربه خود را بزند سپس به او نزدیک شده و 
ضربه بزنید. یک انیمیشن خواهید دید که نینجا با شما صحبت میکند. او چند 


جیخ زده و ناپدید میشود. حالا Solid‏ با Colonel‏ و Naomi‏ روی موج 
140,85 صحبت میکند. Snake‏ با Otacon‏ صحبت کرده و او را از آتجا 
بیرون می آورد. او از Otacon‏ سئوالاتی کرده و او به آن پاسخ میدهد. سپس 
16 آقای Otacon‏ را روی شانه اش قرار میدهد و رها میکند. Otacon‏ 
در باره متال گیر صحبت کرده و یک فیلم در باره بمب هیروشیما خواهید 
دید. Snake‏ با خانم Meryl‏ صحبت میکند. Otacon‏ به Solid‏ کارت کلید 
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مریل را ببینید. در اینجا گرگهای وحشی خواهید دید که کنار مربل هستند. 
Ration‏ پشت مریل را برداشته و سپس درب شمالی را باز کنید. 

نکته: گرگهای وحشی دوستان مریل بوده و شما بايد به مریل ضربه بزنید. 
سریعاً Card Box Board‏ را در آورید تا او نگذارد که گرگهای وحشی بشما 
حمله کنند. حالا بقسمت دیگر بروید. 

قسمت هدایتی برج A‏ راهروی زیرزمینی: 

یک انیمیشن خواهید دید. مریل به Solid‏ میگوید که این منطقه پر از تله 
است و او را برای عبور از این منطقه راهنمایی میکند. بهمراه مربل از این 
منطقه عبور کنید. یک انیمیشن خواهید دید. یک شخص مخفی مریل را 
نشانه گرفته است. Solid‏ به مریل درباره نور قرمز توضیح میدهد. بنابراین 
مریل حرکتی نمیکند. این نور به پای چپ او رسیده و یک تیر به پای چپ او 
میخورد. مریل جیخ میزند. Solid‏ به منطقه بیخطر پریده ومریل از ناحیه پای 
دوم نیز تیر میخورد. مریل به زمین افتاده و اسلحه از دستش می افتد و سعی 
دارد اسلحه اش را بردارد. اما شخص مخفی به دست او نیز تیر اندازی 
چگونه میتوانیم به Sniper‏ ( شخص مخفی) تیراندازی کنیم؟ باید به پایگاه 
A‏ دشمن برگشته و اسلحه Sniper‏ را بردارید. 

حالا به آسانسور برگشته و به طبقه اول بروید. به بیرون منطقه جنوب رفته و 
به منطقه باز بروید. در اینجا دشمنان دوربین دارند. حالا بسمت آسانسور رفته 
و به طبقه B2‏ بروید. اسلحه (PSGI) Sniper‏ را در درب جنوب غربی 
بردارید. برای باز کردن درب از کارت 1۷5 استفاده کنید. از منطقه دامی 
عبور کرده» در این موقع Colonel‏ با شما روی موج 140,85 صحبت میکند. 
حالا به جاییکه مریل تیر خورده بود برگردید. در اینجا میبینید که مریل 
نیست و تنها خون وجود دارد. 

غول پنجم- :Sniper Wolf‏ از اسلحه Sniper‏ استفاده کرده تا دشمن را 
پیدا کنید. قبل از اینکه او کاری انجام دهد تیراندازی کنید. پس از مدت 
کوتاهی او به پایین می افتد. در این موقع درجه جان شما زیاد ميشود. 

به شمال رفته و ستونهای سمت چپ دیوار را امتحان کنید. در اینجا 
خشابهای ۳:01 را برداشته و به شمال رفته تا به برج Yb alo‏ به غرب 
رفته و Ration‏ را برداشته و به پشت بشکه رفته و خشاب Socom‏ را 
بردارید. حالا بسمت راست رفته و خشاب Famas‏ را در زیر ab‏ ها بردارید. 
خشاب اسلحه ۳۵01 را نیز از بالای پله ها بردارید. حالا به پایین ab‏ ها رفته 
و به جلوی درب LV6‏ در سمت راست بروید تا یک انیمیشن ببینید. زنگها 
بصدا در آمده و Snake‏ بسمت درب میرود. دو سرباز از پشت Solid‏ بیرون 
آمده و بسمت او اسلحه میگیرند و Sniper Wolf‏ از او میخواهد که اسلحه 
اش را بیندازد. او اسلحه اش را پرت کرده و دستهایش را بالای سرش 
میگیرد. یکی از سربازها به Solid‏ ضربه زده و او بیهوش برزمین می افتد. 
وقتیکه او پهوش می اید تنها شش چراغ روشن کنار خود میبیند. او نمیتواند 
حرکت uS‏ و دست و پايیش بسته است. صدای سه نفر را میشنود که عبارتند 
از Liquid- Sniper Wolf‏ و ocelot‏ اسناک Liquid L‏ صحبت میکند و 
Liquid‏ اتاق را ترک میکند. مذاکره ادامه می یابد و Wolf‏ اتاق را ترک 
میکند. تنها ocelot‏ باقی میماند. به او دو انتخاب داده میشود که عبارتند 
از: 

تسلیم نشدن با دکمه دایره ( تکرار دکمه دایره) 

تسلیم شدن با دکمه Select‏ 

این انتخاب هدف شما را مشخص میکند. Ocelot‏ بشما سه دفعه شوک 
الکتریکی میدهد. دو نشان در بالای صفحه خواهید دید که عبارتند از: نشان 
۵ ۷۷ 


او را دو یا سه دفعه حالت شوک دهید. 

در این موقع انیمیشنی خواهید دید که PSY‏ ظاهر شده و میتواند روح شما را 
حالا yao‏ است که شما دسته دوم را برداشته و با او مبارزه کنید. نکته های 
جدید: اکر شما ذخیره بازی از شرکت کونامی در کارت حافظه خود داشته 
باشید و این بازیها ورژن VS‏ باشند» او نمیتواند ژاپنی بخواند و کاری از پیش 
ببرد و در نتیحه نمیتواند وارد کارت حافظه شما شده و فکرتان را تسخیر 
کند. وقتی شما برای اولین بار با Mantis‏ مبارزه میکنید. صفحه تاریک شده 
و یک جمله در سمت است صفحه نمایان میگردد. تنها برای شکست او از 
ضربات مشت و لکد استفاده کنید( از بمب استفاده نکنید). برای ec, Mantis‏ 
نکته وجود دارد که باید به آنها توجه کنید. 

او برای مدت کوتاهی نامرتی شده و دوباره در مکان دیگری ظاهر میگردد» از 
دکمه مثلث برای دیدن او استفاده Mantis JS‏ بسمت شما سه 4x3]‏ توپبی 
قدرتمند پرتاب میکند» سپس بسمتی که او هست رفته و با مشت به او ضربه 
بزنید. 

Mantis‏ از قدرت YL‏ برنده استفاده کرده و صندلی را به هوا میبرد و آنها را 
بسمت شما پرتاب میکند. بصورت سینه خیز به او نزدیک شده و به او ضربه 
بزنید. 

Mantis‏ از دو گلدان استفاده میکند. بصورت سینه خیز به او نزدیک شده و 
با مشت به او ضربه بزنید. 

Maints‏ با سه شماره به شما ضربه میزند. بصورت سینه خیز به او نزدیک 
شده و سپس به او ضربه بزنید. 

او از کتابها استفاده کرده و بسمت شما پرتاب میکند. به گوشه نزدیک 
مجسمه رفته و منتظر شوید تا بشما نزدیک شود و به او ضربه بزنید. 

پس از اینکه انرژی او به 50% رسید. مریل را کنترل میکند. در اینجا دوباره 
از بمب Stun Bomb‏ استفاده کنید. دوباره مریل را کنترل کرده و شما باید 
مجدداً از بمب استفاده کنید. او را شکست دهید تا صحنه ای ببینید. Psy‏ 
نزدیک است که بمیرد. او بصورت یک روح شناور به هوا رفته و بشما 
میگوید که یک راهروی مخفی در پشت کابینت در شمال شرقی وجود دارد. 
سپس Mantis‏ از Solid‏ میخواهد که او ماسکش را باز aus‏ او یک داستان 
تعریف کرده و دوباره از Solid‏ میخواهد که ماسک خود را بصورت بزند. او از 
قدرت خود استفاده کرده و کابینت را به JUS‏ زده و سپس میمیرد. حالا درجه 
خون شما در این منطقه جدید به حد اعلا میرسد. 

نزدیک مجسمه در بالای صفحه Famas olis‏ را بردارید. بسمت راهروی 
مخفی در پشت کابینت رفته و Ration‏ خشاب Famas‏ وخشاب Socom‏ را 
در ab JUS‏ ها بردارید. سمت شمال بطرف درب رفته و وارد این منطقه 
شوید. 

منطقه غار: انیمیشنی از صحبت مریل با Solid‏ خواهید دید. او میگوید این 
غار بنظر آشناست Solids‏ را تنها گذاشته میرود. در اینجا یک جعبه Ration‏ 
و یک سوراخ در دیوار که میتوانید مریل را در قسمت دیگر ببینید. به جنوب 
رفته و خشاب Socom‏ را بردارید» سپس به غرب و به شمال منطقه برفی 
بروید. از سوراخ بصورت سینه خیز حرکت کرده و بسمت شمال رفته تا به 
چند راهی برسید. به غرب رفته و خشاب Famas‏ را بردارید. به چند راهی 
برگشته و به شرق بروید. سپس بسمت جنوب چند راهی بروید. در اینجا دو 
سوراخ وجود دارد که میتوانید داخل ان شوید. در جنوب غربی این منطقه 
بسمت جنوب و سپس به شرق بروید. اول به جنوب رفته و خشاب Famas‏ و 
سپس Diazepam‏ و Ration‏ را بردارید. سپس به شرق سوراخ برگشته و 
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و Naomi‏ و Millar‏ و Meiling‏ با شما صحبت روی موج 140/85 صحبت 
میکنند. پس از انیمیشن بسمت شمال و برج هدایتی ۸ بروید. 

برج هدایتی ۸: وارد درب 176 جاییکه از آن آمدید شوید. بالای راهرو 
رفته و خشاب Famas‏ و Socom‏ را از گوشه برداشته و وارد درب غربی 
شوید. دوربین شما را دیده و گاردها بیرون میریزند و سعی میکنند که شما را 
بگیرند. Stun olis‏ و طناب Rope‏ را بردارید. حالا به جنوب رفته و درب را 
باز کنید. سریع به بالای ab‏ ها رفته و به دشمنان تیراندازی کنید و به بالای 
ab‏ ها بروید تا درب 1۷6 را پیدا کنید. وقتی آنرا پیدا کردید Otacon‏ با شما 
روی موج 141/12 صحبت کرده و میگوید که میتوانید آنرا باز کنید. خشابها 
و Ration‏ را بردارید. 

نکته هایی در باره پلکان: روی 4b‏ ها Stun‏ را پرت کنید تا دشمنان متوقف 
شوند. 

در بالای Socom olis agb‏ و Famas‏ را بردارید. به بالاترین قسمت 
رفته تا یک نردبان Rationg‏ در جنوب نردبان ببینید. آنرا برداشته و از نردبان 
بالا بروید و درب را در گوشه جنوب شرقی باز کنید. شما اکنون در بالای 
پشت بام هستید. انیمیشنی خواهید دید که Solid‏ پشت بام را بررسی کرده و 
میبیند که یک دیسک نزدیک درب 176 وجود دارد. بسمت ab‏ ها در شمال 
رفته تا یک انیمیشن دیگر ببینید. بسمت دیسک رفته و آنرا دستکاری کنید 
تا بشکند. دیسک به پایین می افتد و Solid‏ به منطقه بیخطر میرود. او 
تعجب میکند که چگونه دیسک نابود شد و میبیند که Liquid‏ با تبرش از 
پشت سر او ظاهر ميشود و Solid‏ بسمت برج هدایتی 8 میدود. حالا 
طنابتان را در بیاورید و بسمت نرده ها در جلویتان بروید. یک آنیمیشن 
خواهید دید. او طناب را به نرده ها بسته و به پایین ساختمان میرود» روی 
یک سکو می ایستد. دوباره Liquid‏ می آید و میخواهد به او تیراندازی کند. 
در این موقع Colonel‏ روی موج 140/85 با Solid‏ صحبت کرده و میگوید 
که چگونه از طناب استفاده کند. دکمه ضربدر را زده تا به پایین بپربد و 
میتوانید به چپ و راست جهش aus‏ حالا به پایین پل و به منطقه برفی 
بروید. روی ستون بسمت درب 1۷6 که یک درب یخ زده است بروید. C4‏ را 
روی درب منفحر کنید. شما میتوانید به منطقه پله ها برگشته Rations‏ را 
سمت چپ و C4‏ را سمت راست بردارید. از دوربین استفاده کرده تا سه نفر 
گارد را روی پل ببینید. حالا موشک Nikita‏ را راہ اندازی کرده و آنها را 
بکشید. به وسط پل بروید» نزدیک انتهای پل Liquid‏ ظاهر شده و میخواهد 
بشما تیراندازی aus‏ از کارت کلید استفاده کرده تا درب را که در سمت غرب 
قرار دارد باز کنید. داخل اتاق Stinger lanncher‏ و Stinger Missiles‏ را 
پیدا خواهید کرد. سمت جنوب بطرف آسانسور رفته و آنرا روشن کنید اما کار 
نمیکند. حالا بسمت درب برگشته و بسمت راست بروید. در پشت اسان سور 
6 و خشاب Famas‏ و خشاب Socom‏ را بردارید سپس به شرق و 
به پایین پله ها بروید. پابین رفته تا پله های شکسته شده را پیدا کنید. دوباره 
به بالای آسانسور بروید و قبل از اینکه آسانسور را بررسی کنید یک انیمیشن 
خواهید دید. او صدایی میشنود که سعی میکند آسانسور را راه اندازی کند. S‏ 
olid‏ در پشت آسانسور پنهان میشود. حالا با اسلحه تان آماده باشید او 
7 میباشد. پس از مذاکره 01260 نامرئی شده» به بالای ab‏ ها بروید 
مواظب باشید. دوربینهای مدار بسته وجود دارد. از Chaff‏ استفاده کرده تا 
دوربینها را خنثی سازید» سپس به بالای ab‏ ها رفته و دوباره اینکار را انجام 
دهید و به بالا بروید. در بالای طبقه از نردبان بالا رفته در انتهای راه جنوبی 
دو جعبه موشک Stinger‏ و کمی جلوتر خشابهای Famas‏ و Socom‏ و 


جان شما که درجه بندی شده است و نشان زمان برای هربار شوک 
در مدتی که بشما شوک وارد میشود بايد دکمه دایره را بسیار سریع بزنید تا 
برنده شده و سپس به زندان می افتید. در گوشه زندان او جسد Darpa‏ را 
میبیند. یک گارد نیز در اینجا وجود دارد. در این موقع Naomi ¿Colonel‏ 
با Solid‏ روی موج 140,85 صحبت میکنند. پس از صحبت» گارد بسمت 
درب زندان آمده و از شما میخواهد که دوباره به اتاق اعتراف بروید. در این 
قسمت نیز اعتراف نکنید تا دوباره به زندان بیفتید. بار دیگر Colonel‏ با شما 
صحبت میکند. ( نکته: اگر شما تسلیم شوید دیگر مجازات نمیشوید) 

لحظه ای منتظر شده سپس از دکمه مثلث برای نگاه کردن بسمت گارد 
استفاده کنید. خواهید دید که گارد دردی دارد و میخواهد به توالت برود. 
دوباره برای چند aliod‏ منتظر شده, یک نفر با شما صحبت میکند که آن 
0 مبباشد. یک انیمیشن خواهید دید. پس از صحبت» otacon‏ بشما 
یک روسری و سس گوجه فرنگی و کلید 1۷6 را میدهد. در اینجا سه کار 
میتوانید انجام دهید. 

از سس گوجه فرنگی استفاده کرده و دکمه ضربدر را زده و سپس دکمه 
دایره را بزنید تا او خود را بمردن بزند. در این موقع گارد سر میرسد و Solid‏ 
را مرده میبیند. او درب زندان را باز کرده و Solid‏ را به بیرون برده و بشما 
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پنهان شوید. با حالت سینه خیز بزیر تختخواب رفته و وقتی گارد برمیگردد 
شما را نمیبینید و فکر میکند که فرار کرده اید و درب زندان را باز میگذارد. 
اگر برای فرار کاری انجام ندهید Cyborg Ninja‏ شما را نحات میدهد. 
حالا از زندان بیرون آمده و بسمت شمال و سپس بسمت شرق بروبد. در 
JUS‏ درب LV6‏ و در جنوب یک Ration‏ خواهید دید. درب LV6‏ را jo‏ 
کرده و یک انیمیشن خواهید دید که گارد دنبال شما دوبده و شما را پیدا 
میکند اما دوباره او دردی دارد و به توالت میرود. بسمت راست تخت شکنجه 
نگاه کرده. یک جعبه قرمز خواهید دید. آنرا که یک وسیله متعلق به Solid‏ 
است بردارید. حالا صفحه موجودی را فعال کرده و ببینید که بمب زمانی در 
صفحه موجودی alb‏ شده است يا «A‏ چون اين بمب خطرناک excl‏ 9 
دشمنان آنرا کار میگذارند. چگونه میتوان از دست بمبها خلاصی یافت؟ آنرا 
پرت کنید تا از دستش خلاص شوید. 

منتظر مرد اسرار آمیزی شوید که با شما صحبت کند و میگوید که بمب 
منفجر خواهد شد. سا بت |y‏ بطرفی پرت aus‏ با کارت LV6 ls‏ درب 
سمت شرق را باز کرده و وارد شوید. دقت کنید چون در اینجا دوربینهای 
مدار بسته وجود دارد. اینجا برای شما آشنا میباشد» همان منطقه Bl‏ و پایگاه 
A‏ دشمن میباشد. اسلحه بیرون آسانسور میباشد» بسمت آسانسور و به طبقه 
2 بروید. خشابها را برداشته و به جاییکه با 012602 مبارزه کردید بروید. به 
جنوب و سپس به شرق رفته. دو درب را باز کرده و خشایهای Chaff‏ 9 
Stun‏ را بردارید. حالا بسمت آسانسور برگشته و به منطقه اول 1۷1 بسمت 
پایگاه قادشمن بروید. 

پایگاه B‏ دشمنان- قسمت دوم: با آسانسور به B2 abb‏ بروید. جنوب 
منطقه الکتریکی رفته تا به چند راهی برسید. سمت چپ درب جنوب شرقی 
را باز کرده و لباس جدید را بردارید. به آسانسور برگشته و به طبقه 131 
بروید. بسمت جنوب رفته و درب مابین غرب را باز کرده و دارو را بردارید» 
سپس به جایی بروید که Meryl‏ تیر خورد. وقتیکه به غار, جاییکه گرگهای 
وحشی وجود داشتند میروید. روسری را در آورده و سرتان کنید تا گرگهای 
وحشی خیال کنند که شما مریل هستید. صحنه ای خواهید دید و C olonel‏ 
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دوربین مداربسته خواهید دید. جنوبیترین آن کلید Cart Board Box C‏ و 
دو Ration‏ و دو دوربین مدار بسته خواهید دید. 
دو درب در شرق وجود دارد. شمالیترین نقطه دو خشاب جعبه ۳۹01 و د 
چعبه Socom olis‏ و سه جعبه خشاب Famas‏ و در چنوبیترین قسمت دو 
جعبه Socom olis‏ و Chaff‏ و یک جعبه Grenades‏ میباشد. 
سه درب در شمال وجود دارد. سمت چپ به پایگاه قبلی هدایت میشود و 
چند خشاب وجود دارد. به شمال و شمال غربی رفته که شما را به پایگاه 
قبلی دشمن هدایت میکند. حالا به شمال غربی رفته و خشاب را برداشته و 
سپس به شرق, پایین ab‏ ها بروید. پایان دیسک اول 
دیسک دوم پایگاه مرکزی دشمنان- LVI‏ کوره بخار: پایین پله 
ها رفته و درب را باز کنید. بروید به شمال و سپس غرب بسمت پل و خشاب 
Chaff Grenade‏ را برداشته و بسمت جنوب پل بروید. به غرب دیوار رفته و 
خود را بدیوار بجسبانید سپس قدم بقدم به جنوب رفته و خشاب Socom‏ را 
برداشته و همینطور به شمال رفته تا پل شمالی را پیدا کنید( دقت کرده 
سقوط نکنید). آرام حرکت کرده و دکمه ضربدر را فشار دهید تا وارد JOE‏ 
شوید. وقتیکه جرثقیل در بالای شما حرکت میکند دکمه ضربدر را فشار 
دهید و بعد به پل شمالی بروید. حالا بشمال رفته و به پایین ak‏ ها بروید. 
زیر ab‏ ها اسلحه Socom‏ را پیدا خواهید کرد. سمت غرب نیز یک Ration‏ 
پیدا خواهید کرد و اگر به جنوب بروید میتوانید بمب C4‏ پیدا کنید. بشمال 
رفته و به پایین ab‏ ها بروید و خشابهای اسلحه Socom‏ را بردارید. دربی در 
نزدیک شمال شرقی وجود دار وارد این درب نشوید. به جنوب رفته تا وارد 
اتاق بخار شوید. دو جعبه خشاب را در زیر لوله ها بردارید و موشکهای 
Nikita‏ و Stinger‏ را بردارید. بداخل اتاق بخار برگشته و به شمال بروید. 
در ال ی oos asco SE ades‏ رف که باتو 
lus‏ کنید. قبل از aol‏ به ۷81[ برويده دو جعبه Famas olis‏ را در 
جنوب غرب برداشته و در محیطهای دیگر خشابها را بردارید. به پایین بسمت 
آسانسور بروید. یک صحنه خواهید دید. سه گارد را کشته و به منطقه Bl‏ 
بروید. 
پایگاه مر کزی LVBI‏ دشمنان: بسمت شمال آسانسور و سپس به 
شرق بروید. در اینجا دوربینهای مدار بسته را خواهید دید. حالت دوربینی را 
اجرا کرده و بسمت جنوب بروید. در سمت جنوب مین وجود دارد. سینه خیز 
حرکت کرده و آنرا بردارید و بسمت دیگر رفته Ration‏ را بردارید. حالا با 
آسانسور به پایین بروید. در این موقع Master Millar‏ روی zs»‏ 141/80 با 
شما صحبت کرده و xb‏ به طبقه 132 بروید. 
پیگاه مرکزی 1۷82 دشمنان: این مکان از هر مکان دیگری سردتر 
میباشد. بروید به غرب پشت راهرو و موشک Nikita‏ را برداشته و جلوتر 
بمب C4‏ را بردارید. سپس بسمت شرق راهرو رفته و Ration‏ و موشک 
Nikita‏ را برداشته درب را در شمال باز کنید. یک انیمیشن خواهید دید. 
0 تاغل یک بخجال بزرگ میرود. در اینجا چند پرنده وجود دارد. در 
اینجا شخصی با شما صحبت میکند که «o» Vucan Raveng‏ همان 
غول دوم که با تانک حرکت میکرد. حال به پایین میپرد و Snake‏ را ملاقات 
میکند. او دارای اسلحه Guitling Gun‏ میباشد. در اینجا بایستید چون او 
قادر است پرنده ها را کنترل کند. حالا باید با او مبارزه کنید. 
غول هشتم Vulcan Raven‏ ( مواجهه شدن برای بار دوم): از 
موشک Nikita‏ استفاده کرده و موشک را بسمت او هدایت کنید. مواظب 
باشید که او موشک را anus‏ حالا چند ضربه به او بزنید تا کشته شود. یک 
انیمیشن خواهید دید او به Solid‏ کارت کلید LV7‏ را داده و میمیرد. حالا 
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Ration‏ را بردارید. حالا به بالای نردبان بروید. بسمت درب شمال شرقی 
بروید تا پشت بام را ببینید. یک انیمیشن خواهید دید. Liquid‏ با هلی 
کوپترش میخواهد بشما ضربه بزند. 

غول ششم- هلیکوپتر: با موشک استینگر به او تیراندازی کنید. کنر این 
قسمت در جلوی درب بایستید چون محفوظتر هستید. در جنوب غربی یک 
g Ration‏ در جنوب شرقی یک استینگر وجود دارد. با رادار انرا پیدا کرده و 
به آن چهار الی پنج بار تیراندازی کنید تا یک انیمیشن ببینید که او بسمت 
شما در شمال تیراندازی میکند. حالا بسمت شمال بروید. دوباره هشت الی 
ده دفعه به او تیراندازی کنید تا یک صحنه دیگر ببینید. در اینجا درجه QU»‏ 
شما دوباره زیاد میشود. 

Otacon‏ روی موج 141/12 با شما صحبت میکند و میگوید که او آسانسور 
را تعمیر کرده است. 

پایین رفته و سوار آسانسور شوید. یک انیمیشن خواهید دید. به طبقه اول 
بروید. درب آسانسور بسته است و آسانسور شروع به حرکت میکند. دوباره 
وروی cs»‏ 141/12 با شما صحبت کرده و میگوید که تعدادی از 
گاردها در آسانسور هستند. حالا گاردها را بکشید. از آسانسور بیرون رفته و 
بسمت غرب بروید. این قسمت را دنبال کنید تا Ration‏ و خشاب PSGI‏ را 
بردارید. جلوی آسانسور رفته و0028 را بردارید. درب را در گوشه جنوب 
شرقی باز کرده و دو جعبه ۳561 را بردارید. بسمت درب غربی رفته و دو 
خشاب Socom‏ را برداشته و درب را در انتهای راهرو باز کرده و بسمت 
شمال بروید. 

منطقه باز - برفی: قبل از اینکه به شمال بروید بسمت شرق رفته تا یک 
دیوار ببینید و سپس به شمال بروید و خود را در سمت شمال به ستون 
بچسبانید. یک چتر نحات در بیرون دیوار خواهید دید در این موقع با 
Colonel‏ صحبت میکنید. ب 
است. حالا به شمال رفته ۳ یک انیمیشن ببینید. یک Sniper‏ به Snake‏ 


پس از صحبت Liquid‏ را خواهید دید که زنده 


تیراندازی میکند» Snake yyw‏ از otacon‏ پیامی روی موج141/12 
دریافت کرده و میگوید که این شخص Sniper Wolf‏ میباشد. 

غول هفتم- :Sniper Wolf‏ با اسلحه Sniper‏ قبل از اینکه او بشما 
تیریاندازی کند به او تیراندازی کنید. Sniper Wolf‏ در پشت درختان پنهان 
oye‏ فقط او را به پایین دنبال کنید سپس وقتی که او سعی میکند بشما 
تیراندازی کند به او تیراندازی کنید. دو جعبه Ration‏ را برداشته و دوباره 
تیراندازی کنید. حالا بشرق رفته تا یک دیوار ببینیده سپس بشمال بروید. 
شما یک مکان امن پیدا خواهید کرد. از موشک Nikita‏ استفاده کرده و آنرا 
بسمت شمال غرب در پشت اتومبیل حرکت داده و سپس آنرا به شمال در 
پشت درختها حرکت دهید. آنرا بسمت e er‏ داده تا به او ضربه 
بزند. در زیر آنرا رسم کرده ایم: 
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حالا وسایل بیشتری در صفحه موجودی خواهید داشت. پس از مبارزه بسمت 
شمال طرف یک دهنه کوچک بروید. انیمیشنی xd‏ دید. او با Solid‏ 


صحبت میکند. پس از اتمام صحنه, چند درب در منطقه برفی خواهید دید. 


در اینجا آنها را توضیح داده ایم. 
دو درب در غرب» در شمالیترین LV6‏ که چهار موشک Nikita‏ و یک 
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محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


تیراندازی کرده و کلید را بردارید. حالا به اتاق کنترل برگردید و آنرا روی 
کامپیوتر استفاده کنید تا نشان سمبولی دریافت کنید. با سمبول بسمت 
کامپیوتر دیگر بروید. یک انیمیشن خواهید دید در جاییکه پشت کامپیوتر 
کارت بیرون می آید. حالا کلید Pal Key‏ و نشان سمبول را دارید. کلیدهای 
دوم و سوم Pal Key‏ را کجا باید پیدا کرد؟ شما کلیدهای دیگری نمیتوانید 
پیدا کنید بلکه باید نشانهای سمبول را تغییر دهید. حالا نشان سمبول تغییر 
میکند. یک نشان سمبول زرد C‏ ظاهر میگردد و اتاق بخ زده» نشان سمبول 
قرمز 2 را خواهید دید. کارت زرد را داخل کامپیوتر قرار دهید تا ابی شود. 
منتظر بمانید تا رنگ کارت تغییر کند. حالا برگردید به سمت آسان سور در 
طبقه 81. در آسانسور  Master Millan‏ روی cs»‏ 141-80 با شما 
صحبت میکند. به منطقه اول برگردید. در جنوب به اتاق بخار رفته و برای 
دو دقیقه صبر کنید تا رنگ کلید Pal Key‏ تغییر کرده و قرمز شود. حالا 
بداخل اتاق کنترل در منطقه 132 برگردید. در آسان‌سور Nami‏ و Colonel‏ 
روی موج 140-85 با شما درباره نام جدید روباه خاکستری صحبت میکنند. 
به اتاق کنترل رفته و کلید Pal Key‏ را در طرف راست کامپیوتر قرار دهید. 
یک صحنه خواهید دید» دوباره مربع پشت کامپیوتر به پایین آمده و تمام 
کلیدها باز میشود و کامپیوتر به شما میگوید که Metal Gear‏ حال قابل 
استفاده میباشد. در این موقع Master Millar‏ روی موج 141-80 با شما 
صحبت میکند و کلنل از دست Snake‏ عصبانی میشود. حالا آقای Master‏ 
Millar‏ عینکش را باز کرده و موهایش را تغییر میدهد. بله او آقای Liquid‏ 
60 میباشد. سپس او زنگ خطر را بصدا درآورده و درب اتاق کنترل را 
میبندد و اتاق با گازهای سمی پر میشود. ماسک jE‏ را زده و از رادیو استفاده 
کنید تا با Otacon‏ روی موج 141-12 صحبت کنید» او بشما کمک میکند. 
منتظر بمانید تا او بشما بگوید که درب باز است. وقتیکه Solid‏ از درب 
بیرون می Liquid JJ‏ را میبیند که بحلوی Metal Gear‏ میدود. Ration‏ را 
در جنوب برداشته و Liquid‏ را دنبال کنید تا یک انیمیشن ببینید. Snake‏ در 
بالای Liquid «Metal Gear‏ را دیده و یا اسلحه اش را بسمت او 
میگیرد و سعی میکند به او تیراندازی کند. حالا مبارزه ای را خواهید داشت. 
غول نهم Metal Gear Rex‏ : از موشک استینگر استفاده کنید. پس از 
شکست دادن Metal Gear Rex‏ یک صحنه خواهید دید. اکنون او شکسته 
است در این موقع وقتی Solid‏ بطرفی میرود دوباره این دستگاه بجلو 
حرکت میکند. سعی کرده آنرا متوقف کنید. در این موقع یک نینجا بجلوی 
شما میپرد که همان نینجای سیبورگ بوده و نام دیگر آن روباه خاکستری 
میباشد و به او کمک میکند و Metal Gear Rex eb‏ را نگه میدارد. در این 
موقع Metal Gear‏ سعی در توقف نینجا دارد اما او بسمتی پریده و از بازوی 
سمت راست خود بسمت دیسک Metal Gear‏ شلیک میکند. Snake‏ و 
Ninja‏ در پشت راهرو پنهان شده و با هم صحبت میکنند و او به بالا میپرد. 
در این موقع Metal Gear jJ‏ بکار میافتد و بازوی چپ او را ela‏ میکند. او 
به عقب پریده و با بازوی راستش بسمت Metal Gear‏ تیراندازی میکند. 
حالا به دیسک تیراندازی کرده و پاهای او به پایین می افتد. Liquid‏ با 
Ninja Fox‏ صحبت کرده و سپس Metal Gear‏ جسد Fox‏ را لکد میکند. 
0 عصبانی شده و به Rex‏ ضربه میزند. 

غول دهم )Metal Gear Rex‏ مواجهه دوم): از موشک استینگر 
استفاده کرده تا این دستگاه بصورت سوزان نابود شود. یک صحنه خواهید 
Metal Gear Solid «v»‏ نابود میشود Jo‏ | او Snake‏ را بسمت دیوار پرت 
میکند. Liquid‏ هنوز زنده است. در این موقع Snake sLiquid‏ با هم 
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در این قسمت پرنده ها شروع به خوردن Vulcan Raven‏ میکنند و جسد او 
را میخورند. در اینجا امتیاز شما به بالاترین حد خود رسیده است. 

سپس Solid‏ با Colonel‏ و Miller‏ در باره Naomi‏ روی موج 141-80 
صحبت میکنند. حالا میتوانید به منطقه برفی برگشته و درب ۷7 را باز 
کنید. پس از شکست Vulcan Raven‏ درب شمالی را باز کنید. با استفاده از 
دوربین Thermal Goggle‏ خشابهای Socom‏ را بردارید. به مابین پل 
بروید. میتوانید بسمت شرق رفته و سه جعبه خشاب موشک Stinger‏ را 
بردارید. درب شمالی را باز کرده و وارد شوید. 

اتاق Metal Gear Rex‏ در شمال به پایین ab‏ ها بروید. یک انیمیشن 
خواهید دید. او اکنون در جلوی این Gear‏ ۵1/]ایستاده است. بشمال چند 
راهی رفته سپس بسمت چپ بروید و خشاب را بردارید. حالا بشمال و به 
ab ub‏ ها بروید و Ration‏ را بردارید. در غرب دو رودخانه وجود jl‏ دو 
وسیله نیز در رودخانه میباشد. به بالای ab‏ ها برگشته و به جلوی Metal‏ 
5 بروید. حالا بسمت شرق رفته و به پایین ab‏ ها بروید و خشاب 
Socom‏ و Famas‏ را از این قسمت بردارید. به بالای پله ها برگشته و 
بسمت شمال شرقی بطرف نردبان بروید. در (yl‏ موقع Otacon‏ روی موج 
141-2 با شما صحبت میکند. از نردبان بالا رفته به شرق بروید و اسلحه 
Chaff Grenade‏ را بردارید. به چند راهی بر گشته و بسمت غرب بروید. به 
جنوب رفته و خشاب Famas‏ را بردارید. بروید بشمال و قبل از اینکه از 
نردبان بالا بروید otacon‏ روی موج 141-12 با شما صحبت میکند. از 
نردبان بالا رفته یک نردبان دیگر در سمت چپ وجود دارد. بسمت شمال 
رفته و خشاب اسلحه Famas‏ را بردارید و جلوتر خشاب اسلحه Chaff‏ 
5 و دو جعبه موشک استینگر را برداشته و از نردبان بالا بروید. 
حالا شما در بالای Metal Gear Rex‏ هستید. Otacon‏ و Colonel‏ روی 
موج 141-12 با شما صحبت میکنند. حالا به پایین نردبان در سمت چپ 
بروید. سمت شمال تا dil‏ بعد غرب و در آخر به جنوب بروید. خشاب 
اسلحه Famas‏ را برداشته و جلوتر خشابهای اسلحه Socom‏ را سرراهتان 
بردارید. حالا بسمت شرق بطرف دهنه کوچک رفته و به بالای پله ها در 
جنوب بروید. یک انیمیشن خواهید دید. در این موقع Snake‏ اشخاصی را در 
اتاق کنترل میبیند. Revelver oceloti‏ و Liquid Snake‏ هستند و در 
باره اجرای نقشه ای صحبت میکنند. Snake‏ با Otacon‏ روی zs»‏ 141-12 
صحبت کرده و به او میگوید که چگونه از کلید Pal Key‏ استفاده کند. او 
درباره سه علامت بر روی کامپیوتر صحبت میکند. یکی از آن مارکها کلید 
Pal Key‏ میباشد. در این موقع Solid sbl Ocelot‏ را در دوربین میبیند. او 
بسمت Solid.‏ تیراندازی میکند و او Pal Key S‏ را در ob‏ رودخانه پرت 
میکند. او سعی میکند کارت را بگیرد اما موفق نمیشود در این موقع در اتاق 
کنترل Liquid‏ با Snake‏ به صحبت میپردازند و درب اتاق کنترل بسته 
میشود. زنگ خطر بصدا در می آید و گاردها بسمت Snake‏ می آیند. گاردها 
را کشته و برگردید به بالای Metal Gear‏ به پایین ab‏ ها رفته و کلید Pal‏ 
Key‏ را داخل آب پیدا کنید. 
کلید در آب پیدا نمیشود. 
پس کجاست؟ آنرا یک 
موش فاضلاب بدهان 

خود گرفته است. 

یک موش فاضلاب کلید 
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Jerem Blaustein 
Kaneda 
Kimura 
Kinbara 
Kitao 
Kobayashi 
Kobayashi 
Kojima 
Korekado 
Kozyou 
Kutome 
Makimura 
Matsuhana 
Mizutani 
Mori 
Mukaide 
Muraoka 
Nakamura 


Negishi 


Nishimura 
Onoda 
Sasaki 

Sato 

Scott Dolph 
Shigeno 
Shikama 


داخل آسانسور 
Wolf‏ 91107نعش 

aul‏ داخل دستشویی زنانه 

0 نوک مسلسل 16پایگاه زیرزمینی 
منطقه تاریک ab‏ ها 

نعش اختاپوس 

صخره داخل دره 

2 نزدیک 1017177سلول نگهداری 

> قاب عکس سمت راست06۵000)آزمایشگاه 
دستشویی مردانه 

anyon‏ پشت ساختمان شبیه مخزن آب در 
اتاقق بازجویی 

اتاق مخفی تسلیحات 

5 راهرو بیرون آزمایشگاه 

هنگام نبرد با متال گیر 

8پایینترین نقطه آسانسورء برج 

انعکاس در غار 

Dock‏ 2780 آب در 

در حوض خون, جایی که مریل تیر میخورد 
ابشار 

210۳012 آنزدیک نعش 

گرفتار میشود:ع۳۴1جایی که 

قاب عکسها در اتاق فرماندهی 

شبرج 

راهرو تصویر از 
کف الکتریکی 


Shinkawa راهرو زیرزمینی‎ 
Sonoyama 3UlMedi 
Takade اتاق نینجا‎ 
Tanaka لابراتوار‎ 
Tougo کوره بخار‎ 
Toyota اانبار‎ 
Uehara آسانسور‎ 
Yamashita ساختمان اول‎ 
Yoshimura هوا‎ JUS بالای‎ 
Yoshioka کوره بخار‎ 
Game Shark Codes Ver- 
sion 1.0 

Infinite Health 800B7526 0600 
Max Health 800B7528 0600 
Infinite Oxygen 800AEIAC 03E7 
Ghost Mode 800۸۳188 0000 

800AEI8A 0000 
Never Get A Cold 800B752A 0000 
Radar Not Jammed When Spotted 800AE178 0000 
Unlock All VR Training Modes 800B672B 0020 
Auto Reload 800AE164 000D 
Never Have Time Bomb 800B757E 0000 
Walk Thru Walls 80027250 9CC4 


80027252 0800 
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پس از مذاکره آنها یک فیلم از طوفان در بیابان عراق در 
سال 3۹۱ UR‏ دید. پس از مذاکره دیگری» Liquid‏ به Solid Snake‏ 
نشان میدهد که Meryl‏ را در اختیار دارد. Snake‏ با Colonel‏ روی موج 
140-85 صحبت میکند. در این موقع Mciling‏ با Snake‏ صحبت میکند. 
aà Liquid‏ لباس Snake‏ را رها کرده و میگوید جنگ باید تن به تن باشد. 
Liquid‏ یک بمب زمانی برای مدت Y‏ دقیقه کنار Meryl‏ نصب میکند. 
غول بازدهم :Liquid Snake‏ شما در صفحه موجودی هیچ چیز به 
همراه ندارید» فقط میتوانید از ضربات مشت و لگد استفاده کنید. پس از 
شکست دادن او یک انیمیشن خواهید دید. Liquid‏ به پایین سقوط میکند و 
حالا انیمیشن پایانی را نگاه کنید. در اینجا دو پایان وجود دارد. 
نتخاب تسلیم نشدن که Snake‏ بحلوی Meryl‏ میرود و Uil‏ همدیگر را در 
آغوش میگیرند» در این موقع 0/0007 روی gge‏ 141-12 با شما صحبت 
میکند و هردو به پایین میپرید. 
نتخاب تسلیم شدن که Snake‏ بجلوی Meryl‏ میرود. او را بیدار میکند اما 
و دیر کرده است. Meryl‏ مرده است. در این موقع otacon‏ از پشت می el‏ 
آنها به پایین Metal Gear‏ پریده و برای آخرین بار Snake‏ به جسد Meryl‏ 
نگاه میکند. حالا بسمت جیپ رفته و سوار شوید» گاردها را کشته و بجلو 


تیراندازی کنید تا دروازه باز شود. Liquid‏ ظاهر شده و او نیز با ماشینی 
بسمت شما می آید و هر دو به کناری می افتید و این فیلم پایان بازی را 
چند نکته و راهنمایی- از بهروز جلیلی 

۱-در ساختمان اول» طبقه B2‏ از4) بر روی دیوارها استفاده کنید تا راههای 
مخفی را پیدا کنید. 

۲-پس از مبارزه با رولور در طبقات او 1 و132 بگردید و در هر طبقه با 
بیسیم همراه به موجهای موجود تلفن بزنید تا یک موج جدید به بیسیم شما 
پس از تماس گرفتن با موج جدید درب بزرگی در طبقه اول باز 
میشود. در این قسمت باید از عینک مادون قرمز استفاده کرد. 
۳- هنگام مواجهه با تانک» از مختل کننده امواج(]]6)) استفاده کرده و با 
نارنجک آنرا از کار بیندازید. 
۴- در ساختمان دوم در طبقه ای که اتاق jE‏ در آن وجود دارد(81يا82) 
باید از اسلحه Nikita‏ استفاده کنید( قسمتی که راهروی کف الکتریکی دارد). 
هنگامی که مریل زخمی میشود باید به اولین ساختمان برگشته و در aib‏ 
2 اسلحه PSGI‏ را برداشته و به محل زخمی شدن مریل برگشته» مپاجم 
را بکشید. 
هنگامیکه برای اولین بار پس از انفجار ماهواره با هیلکوپتر مواجهه میشوید) 
IE 1 Ab‏ برروی "p‏ های شکسته شده نزدیکتان استفاده کنید. 


اضافه 2395 


جلوی Eo‏ لانه موش مین بگذارید. 
در آخرین ساختمان وقتی که هر سه کارت پال را استفاده کردید و اتاق پر 
گاز شد بوسیله بیسیم با موج دکتر تماس بگیرید. 

عکسهای تیم توسعه: از دوربین برای گرفتن عکس در محلهای زیر استفاده 


Name 

Fujimura سانسور داخل مجموعه برج‎ IB 

محل فرود هلیکویتر هنگام مشاهده دریا از صخره Fukushima‏ 
آسانسور داخل برج Hirano‏ 

محل فرود هلیکوپتر در بالای ساختمان Ishiyama‏ 


و کرک روک c6 Smo‏ وه که OIA ^U): (Si‏ دس 
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۱-متاسفانه اطلاعاتی که از 105اصلی (Metal Gear Solid)‏ بدست 
آورده اید نمیتوانید برای نسخه Integral‏ استفاده کنید» به این مفهوم که 


m^ Have MO Disk 800B758A 0001 Have SOCOM Pistol 800B7532 03E7 
— Have Rope 800B758C 0001 800B7546 03E7 
:j, Have Hankerchief 800B758E 0001 Have FAMAS Rifle 800B7534 03E7 
+3 Have Suppressor 800B7590 0000 800B7548 03E7 
. Never Have Time Bomb 800B7586 0000 Have Nikita 800B7538 03E7 
800B754C 03E7 
"i Have Stinger 800B753A 03E7 
۷ ral 800B754E 03E7 
ر‎ Have PSGI Rifle 800B7544 03E7 
d) Metal Gear Solid) MGSI قبل از هر نکته‌ای ببينيم اختلاف بین‎ 800B7558 03E7 
" Mr Have Claymore Mines 800B753C 03E7 
چیست:‎ MGS و سحه اولیه‎ (Integral 800B7550 03E7 
DAERENNONTEAE ME 5 Have C4 800B753E 03E7 
luem x T 800B7552 0357 
داستان هیچ تغییری نکرده است.‎ Have Grenades 800B7536 03E7 
. ۲ 2 FU ۲ ۳9 800۳8754۸ 7 
سخت»‎ «JU 3 پنج آنتخاب برای میزان سختی وجود دارد: خیلی آسان, اسان‎ Have Stun Grenades 800397540 7 
اه مهار‎ S jb: b العاده سخت. همانند نسخه اولیه» شما‎ is 800۳87554 7 
رای یوم‎ a UE سکب‎ 9* 07? Have Chaff Grenades 800B7542 03E7 
فوق‌العاده سخت را بازی کنید که حداقل یکبار حالت داستانی را تکمیل کرده‎ 800۳87556 7 
; E ES A Have Cigarettes 800B755A 0001 
را‎ MGS باشید. حالت خیلی اسان برای مبتدیان است که تازه میخواهند‎ Have Scope 800B755C 0001 
۱ ES | با یک‎ Solid سلا ۰ مار‎ ab , کنند. بحا‎ Leib Have Cardboard Box A 800B755E 0001 
متشص‌صی‎ Urna! بای 039 ساح :099( مار 100110 یک‎ 7 S)? Wave Cardboard Box B 8007560 0001 
شروع میکند. علاوه بر این امکان‎ AAA و خشاب نامحدود‎ MP 5 SD Have Cardboard Box C 800B7562 0001 
un MODE ۲ Have Night Vision Goggles 800B7564 0001 
o? و‎ 9 2n) و‎ Cr dre t Have Thermal Goggles B75 1 
جود دارد هر د حالت سخت فو العاده سخت‎ e دکمه‎ b شلیک سریع‎ h 1G 1 800 66 000 
x 3 2 ۹ ۳ z میا ره‎ Have Gas Mask 800B7568 0001 
راداو ندارند. وقتی حداقل یکبار حالت داستانی را تکمیل کردید. اجازه بازی‎ Have Body Armor 800B756A 0001 
در‎ first person view در حالت اول شخص را خواهید یافت. (حالت‎ Have Ketchup 800B756C 0001 
. ; Have Stealth Camouflage 800B756E 0001 
(special option Have Bandana 800B7570 0001 
| lA: ۹ که انتخا‎ iul bè Š «AJ ۱ ر ی‎ Have Camera 800B7572 0001 
ی‎ dI LI MEME ror Radons 800B7574 03E7 
خواهید گرفت.‎ Otacon برای‎ roll B و‎ Meryl 800B758A 03E7 
r dh e ۱ ۱ ۳ Have 255 Medicine 800B7576 03E7 
را گرفتید» دوربین» بخش‎ (special items) هنگامیکه ایتمهای مخصوص‎ 800B758C 03E7 
۰ hot h Ke alo lext ti ; انتخاں‎ Have 255 Diazepam 800B7578 03E7 
j (photography) بنام عکاسی‎ (extra op ien). جدیدی در انتخاب تکمیل‎ DOB EOE 
9 است. باز شده و شما میتوانید‎ VR در دیسک سوم» که حالت آموزشی‎ Have PAL Key 800B757A 0001 
x: DLE ۱ . TS ; Have Level 100 Key Card 800B757C 0064 
را بسته به میزان رتبه‌تان بگیرید.‎ Mei Ling و‎ Naomi عکسهای‎ Have Mine Detector 800B7580 0001 
PocketStati | b شود مد انىد‎ E xal هنگامکه حالت‎ Have MO Disc 800B7582 0001 
ocketStation در‎ b داستانی تکمیل شود میتوانید بازی‎ + Have Rope 800B7584 0001 
بازی کنید.‎ Have Hankerchief 800B7586 0001 
"m EM ۱ Have Suppressor Active 800B7588 0000 
بیشتر جنبه بین‌المللی دارده بعضی از قسمتها بزبان انگلیسی است.‎ MGSI ^^^ Weapon Equipped Modifier Code 800B752C ???? 
» (album mode 1: canas aab گ فته‎ fe که اک‎ aus دقت‎ Item Equipped Modifier Code 800B752E ???? 
; ( ) گر ا وضعيت البوم‎ 7 End Ranking Codes 
وجود نخواهد داشت. درعوض در دیسک سوم‎ (special mode) حالت ویژه‎ No Continues Used 800B75BE 0000 
: . um. Lots of Kills 800B75AE 0258 
همراه با فیلم و عکس یافت‎ extra mode در حالت تکمیلی‎ VR Training 0 Kills 800B75AE 0000 
خو‌اهد شد.‎ Found 0 times 800B75AC 0000 
خواهد شد‎ No Rations Used 800B75BC 0000 
متت 9 منفی‎ CSS Never Saved 800۳87500 0000 
` First 2 Digits of Time Elapsed is 00 800B75C6 0000 


Quantity Digits to Accompany Weapon Equipped Modifie 


0000 - SOCOM Pistol 
0002 — Grenade 


0003 — Nikita 


0001 - FAMAS Rifle 
0004 - Stinger 


0005 — Claymore 0006 - C4 0007 - Stun Grenade 

0008 - Chaff Grenade — 0009 - PSGI Rifle FFFF - Nothing 
Quantity Digits to Accompany Item Equipped Modifier 

0000 — Cigarettes 0001 — Scope 0002 - Cardboard Box A 
0003 - Cardboard Box B 0004 - Cardboard Box C 
0005 - Night Vision Goggles 0006 - Thermal Goggles 
0007 - Gas Mask 0008 - Body Armor 0009 — Ketchup 
000A - Stealth Camouflage 000B - Bandana 000C — Camera 
000D - Ration 000E - Medicine 000F — Diazepam 
0010 - PAL Key 0011 - Level ? Card 0012 - Time Bomb 
0013 - Mine Detector 0014 - MO Disc 0015 — Rope 

0016 — Hankerchief 0017 — Suppressor — FFFF - Nothing 


باید بازی را دوبار دیگر تمام کنید تا آیتمهای ویژه مثل دوربین» وضعیت 
مخفی» و دستمال را بگیرید. 

-Y‏ داشتن حالت دید اول شخص یک احساس سه بعدی بیشتری میدهد با 
این وجود معایب خودش را دارد. برای سوئیچ کردن به وضعیت دید اول 
شخص» دوبار مثلث را فشار دهید و برای بازگشت به حالت عادی دوبار 
دیگر انرا بزنید. 

-اولین بار که بازی را تمام میکنید» دوربین و وضعیت مخفی را بدست 
می‌آورید. حالا میتوانید وضعیت دید اول شخص را انتخاب کنید. با این 


Version 1.1‏ 
وجود» دوربین و حالت مخفی که بدست آورده‌اید را از دست خواهید داد. 


محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


Infinite Health 800B752E 03E8 
u$ A fol اند از‎ s Infinite Oxygen 800AEIBA4 03E8 
l mee ول‎ ۱ Auto Reload 800AEI6C 000D 
بعدی بودن بیشتری بدست‎ Y هر چند وضعیت دید اول شخص احساس‎ Have PAL Key 800B7582 0001 
y s " ۲ "MET: ۳ » Have Level 10 Key 800B7584 000A 
زیرا‎ P m l از وصعیت دید نرمال‎ d میهد ابا توصیه میسود‎ Have Mine Detector 800B7588 0001 


"-"www.lohekhàne.com - 
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7 یاشگاه زرم افرازری MMC‏ 


X12 رز‎ T 


و 


No Midi dd 


1.Practise 2.Time Attack — 3.Practise 4.Time Attack 
اسلحه ندارید. نباید با نگهبانی مواجه شوید.‎ 
بصورت زمانی بازی میکنید.‎ Y همانند حالت‎ 
باید همه نگهبانها را بکشید بدون اينکه ضربه بخورید.‎ 
همانند حالت ۳ حالا بصورت زمانی بازی میکنید.‎ 
/۲۰ مجموع مراحل: ۱۹۴ درصد کلی:‎ 
این وضعیت به شما امکان‎ (Weapon mode) وضعیت اسلحه‎ 
یادگیری استفاده از همه اسلحه‌هایتان را میدهد. درواقم میتوانید همه‎ 
انتخاب کنید. هر اسلحه‎ Chaff نارنججک انداز‎ Stun اسلحه‌ها را باستثنای‎ 
«2308 Alesis ره کار ۵ برای حالت تمرینی» و بقیه برای‎ 
هدفهای شما اغلب بشقاب پرنده‌های آبی یا قرمز هستند. بشقاب‌پرنده های‎ 


قرمز خطرناکترند زیرا اگر خیلی به آنها نزدیک شوید بسیار انفجاری هستند. 
در زیر چارت مربوطه را میبینید. 


Weapon Mode 
l 
| l | 
Practise | Time attack 
Socom 
C4 
Famas 
Grenade 
Claymore 
Nikita 
PSGI 
Stinger 


درصد کلی: ۶ ۲۶/ 


مجموع مراحل: ۸۵۲۷۸۰ 
وضعیت پیشرفته: وضعیت پیشرفته نسبت به وضعیت اسلحه درسطح 
بالاتری قرار دارد.همانند وضعیت اسلحه»هر اسلحه ده مرحله داردپنج تابرای 
تمرین,وپنج تای دیگر برای وضعیت حمله زمانی . اما تفاوتهایی آنها رامتمایز 
اول اینکه شما با بشقاب پرنده های قرمز یا آبی سرو کار ندارید » درعوض 
دشمنان شما سربازان واقعی uaGenome‏ دوم اینکه برعکس حالت 
mode‏ 5۱0211( استقامت) اگر مورد حمله قرار بگیرید» ماموریت راازدست 
نخواهید داد. با این وجود اگر در وضعیت حمله زمانی بازی میکنید» 
امتیازهایی تاحداکثر EF‏ برای مورد حمله ela‏ نشدن به شما داده ميشود. 
تعداد کل مرحله ها 0 5×2 ×8 درصد کلی 26.7% 
وضعیت ویژه: حالتهای ویژه شاید جالبترین حالتها باشند. درسایر وضعیتها 
شما تنها آموزش میبینید اما وضعیتهای ویژه مبارزه واقعی بوده و به هشت 
بخش تقسیم میشود. در زیر چارت بخشهای تشکیل دهنده حالت ویژه را 
Special Mode‏ 


TIA‏ سا تک اسر و 
1min VS 12 Mystery Puzzle Variety VR Ninja NG‏ 


Battle Battle Mission Selection 


| | 
vs VS 
TARGET ENEMY 


نبرد یک دقیقه ای( (1min Battle‏ بسیار آسان است. شما همه اسلحه 
های لیست شده در حالت اسلحهء پیشرفته را استفاده میکنید .همینطور 
بادست خالی مشت میزنید. بهرحال مشت هم یک اسلحه است. شما باید 
درعرض یک ais‏ تا آنجا که میتوانید بکشید. درحالت Lys taget‏ بشقاب 
پرنده ها (1710)مواجه میشوید ولی آنها به شما حمله نخواهند کرد. 
درحالت Lys enemy.‏ سربازان 160700۳06)مواجه میشوید و آنها احتمالا به 


4 ۸3 NEU 


ج CP EREA‏ بازی 


چیزهای بیشتری را میتوانید ببینید» چون دوربین در بالا قرار دارد. 

۳- از نظر گرافیکی تفاوت زیادی مشاهده نميشود. 

موارد مخفی: لیستی از نکات مخفی وجود دارد که تنها در MGSI‏ یافت 
میشود. در اینجا تنها موارد جدیدی که در MGSI‏ یافت میشوند ذکر شده و 
S Lo‏ مواردی که در MGS‏ اصلی وجود دارند بدلیل صرفه‌جوتی در فضا دکر 
نمیگردند. 

پوشاک دیگر: اگر بازی را دوبار با هر دو بخش پایانی تکمیل کنید و 
وضعیت مخفی و دستمال را بعنوان آیتمهای ویژه داشته باشید هم مار 
Solid‏ و هم نینجای Cyborg‏ لباسهای دیگرشان را خواهند داشت. ضمناً 
Meryl‏ هم لباس دیگری خواهد داشت 

یکبار تکمیل کردید در انتخابهای ویژه قابل دسترسی خواهد بود (باستتنای 
حالت خیلی آسان). این حالت بسیار شبیه بازیهای Quake L; Doom gy‏ 
مثلث را بسرعت بزنید. 

:MP 5 SD‏ این اسلحه شبیه famas‏ کار میکند «9 تنها برای حالت بسیار 
آسان قابل دسترسی است. حالت خیلی آسان برای مبتدیان است و اگر فکر 
میکنید که به اندازه کافی ماهر هستید» وضعیتهای مشکلتر را امتحان کنید. 
اضافه ميکنيم که اسلحه LIMP 5 SD‏ شلیک سریع و خشاب نامحدود 
999 را میدهد. 

کد فرکانس جدید: آیا در فکر هستید که آخرین ردیف و آخرین ستون 
برای چیست؟ سعی کنید فر کانس 140.07 را استفاده کنید تا صحبتهای تیم 
سازنده بازی را بشنوید. متاسفانه صحبتها بزبان ژاپنی است. 

فصل دوم: 11 دیسک Y‏ 

Ul‏ حقیقتا ۲۰۰ وضعیت آموزشی VR‏ وجود دارد که هر سلیقه‌ای را راضی 
میکند؟ شما چه فکر میکنید؟ 

(VR Training Mode) VR حالت آموزشی‎ 1 

حیاتی بود. در حالت آموزشی VR‏ در Integral‏ میتوان این وضعیت را به 
چهار بخش تقسیم نمود: حالت مقاومت» وضعیت اسلحه, پیشرفته. 9 ویژه. 
همه این حالتها j‏ ابتدا قابل دسترسی نیستند و شما تنها میتوانید با حالتهای 
مقاومت (Sneaking)‏ و اسلحه (Weapon)‏ شروع کنید. برای هر مرحله‌ای 
که تکمیل میکنید» درصد آموزش شما که در گوشه بالا سمت راست صفحه 
نشان داده می‌شود افزایش می‌یابد و حالتها و مراحل بیشتری با افزایش این 
درصد قابل دسترسی خواهد شد. 

به شما نشان خواهند داد که احتمالاً بعداً نیز با آنها مواجه خواهید شد. 
بنابراین میتوانید تخمین بزنید که در حالت آموزشی VR‏ چه چیزی را باید 
انتظار داشته باشید. bas‏ اگر مدتی با کنترلر کار نکنید» میتوانید صحنه‌هائی 
را ببینید. 

حالت استقامت: این حالت شبیه وضعیت آموزشی VR‏ در نسخه اصلی 
ست. شامل ۱۵ مرحله آموزشی VR‏ است که ۱۰تای آن از نسخه اصلی اخذ 
شده و بقیه جدید هستند. مراحل جدید» ۰۷ A‏ ۱۱ ۱۳ و ۱۴ هستند. این 
حالت را میتوان به وضعیت بدون اسلحه و Socom‏ تقسیم کرد که بدنبال آن 


تمرین یا وضعیت حمله زمانی می‌آید. در زیر چارت مربوطه را میبینید. 
Sneaking Mode‏ 


6 2 
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انتخاب ING‏ حالا زمان je‏ شمن است. دشمنان در اینجا ظاهر خیلی D‏ 


متفاوتی دارند و همچنین قدرت بینایی و شنوایی شان بسیار قوی است. بهتر do‏ 


صفحه ۰۷ 


Y 


محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


e.‏ چ 


است obj‏ به آنها نزدیک نشوید . این وضعیت IS‏ ۸ مرحله دارد. 

تعداد مراحل: 8 درصد کلی 2.7% 

تعداد مراحل در دیسک :VR Traning‏ 

بسیار خوب » وقت محاسبه است. 

حالت استقامت ۶۰ مرحله 

حالت اسلحه ۸۰مرحله 

حالت پیشرفته ۸۰مرحله 

al> po ۱۸۸+۱۰+۱۰+۱۳+۱۰+۳۲۸۰۸۰ eis حالت‎ 

کل مراحل: ۳۰۰ مرحله 

حالت استقامت 2096 

حالت اسلحه 26.696 

حالت پیشرفته 26.796 

حالت ویژه 6+2.7+3.3+3.3+4.4+3.3+1+2.7=26.71% 

کل درصد: 10096 

پس دقیقا ۲۰۰مرحله وجود دارد » اما فراموش نکنید که حالت تمرینی وحالت 

حمله زمانی کمابیش مشابه هستند » با این تفاوت که درحمله زمانی باید 

(Repley Theater ( بخش تکرارمجدد‎ :۲-۳ 

صحنه تکرار مجدد نیز مشخصه دیگری برای کسب وبژگیهای زیبای مار 
1ست. در بسیاری از صحنه‌هاء هنگام پایان یک بخش خاص» به شما 

پیام ذخیره تکرار مجدد داده میشود که معمولاً در حالت حمله زمانی قابل 

دسترسی ada‏ اکر فکر میکنید که در قسمتی خیلی عالی بازی کرد‌ایید 

میتوانید تکرار مجدد آنرا ذخیره کنید تا las‏ با انتخاب Repley Theater‏ 
آنرا ag‏ کنید. 


وضعیت ویژه ( (Extra Mode‏ این حالت را میتوان به دو قسمت تقسیم 
نمود» فیلم و عکاسی ) (Movie And Photographing‏ 

حالت فیلم شامل "فیلم است که ویژه نسخه 168721 آهستند. فیلم اول 4$ 
در نمایشگاه بازیهای توکیو سال ٩٩‏ نشان داده شده از ابتدا در دسترس 
میباشد. دومین فیلم دموی دیگری است که در همان نمایشگاه ) Tokyo‏ 
(Game Show‏ سال ٩۸‏ با صحنه های جالب نمایش داده شده است. فیلم 
سوم درنمایشگاه بازیهای رایانه ای سال ٩۷‏ ارائه شده. فیلمهای دوم و سوم 
در ابتدا قابل دسترسی نیستند. در قسمت عکاسی, شما قادر به عکس گرفتن 
از LMei Ling‏ [۱۷20۳0هستید. هر چه امتیاز بیشتری بیاورید. بیشتر 
میتوانید به مدلها نزدیک شوید. اگر میخواهید خارج شوید» کافیست خروجی 
جنوبی را انتخاب کنید. 

نکات وترفندها 

ره بازکردن فیلمها:فیلم اول از ابداقابل دسترسی است (مارس 8A‏ 

دومین فیلم ( (TGS RollA‏ حالت آموزشی را با ۸۴۶۶ یا بیشتر تکمیل 

کنید (مارس (A‏ 

سومین فیلم» حالت آموزشی را با ۸۴۹.۲ یا بالاتر تکمیل کنید (ژوئن AY‏ 

عکاسی: یکبار که بازی را تمام کردید. و آیتم مخصوص دوربین را گرفتید. 

در دیسک آموزشی AVR‏ حالت ویژه ao, ,Extra Mode‏ که قادر به 

انتخاب حالت عکاسی خواهید بود و به شما امکان عکس گرفتن از Mei‏ 
naomi Ling‏ میدهد. هرچه امتیازتان بیشتر باشد. زمان بیشتری داشته 

و میتوانید برای عکس گرفتن نزدیکتر بروید. برای کسب Naomi Hanter‏ 


ekhane.com ~ 


شما حمله خواهند کرد. اگر نتوانید در محدوده زمانی به حداقل اهداف برسید. 
ماموریت را از دست خواهید داد. 

تعداد مجموع مراحل ۱۸ درصد کلی: 6.0% 

Battle‏ 12 ۷8: این بخش هم جالب است. جمعاً هشت مرحله وجود 
دارد. به شما تعدادی اسلحه با مهمات محدود داده ميشود. نوع اسلحه 
هاوتعداد مهمات ازمرحله ای به مرحله دیگر تفاوت میکند » اما هر چقدر به 
مراحل بالاتر بروید. مشکل‌تر میشود زیرا مهمات کمتری داده داده ميشود. 
شما xb‏ ظرف پنج دقیقه دوازده نگهبان را بکشید » وهر بار تنها چهار 
نگهبان داخل صحنه هستند. اگر ضربه بخورید ماموریت را از دست نخواهید 
داد Ul‏ وقتتان تلف میشود. اسلحه تان را بدقت انتخاب کنید ومهمات خود را 
بیهوده هدر ندهید. 
تعداد مراحل : 8 
راز ( (Mystery‏ این بخش هم به نوبه خود جالب است . شما باید فکر 
کنید وبفهمید چه کسی قاتل است. در کل ۱۰ مرحله وجود دارد. در هر مرحله 


یک سرباز o» Genome‏ خواهید دید که روی زمین افتاده است. در بیشتر 


درصد کل : 2796 


صحنه ها شما سه سرباز 80110106میبینید که ایستاده اند. در بعضی مراحل 
تفاوتهایی بچشم میخورد. آنها به شما حمله نخواهند کرد بنابراین نگران 
ted‏ یکی از این سه نگهبان ال است. سرتخهای لازم درهر مرحله داده 
میشود که شما را درشناسایی قاتل راهنمایی میکند. هنگامی که قاتل را 
شناسایی کردید. آنها رابه point.‏ »601مبکشانيد. اگر درست تشخیص نداده 
باشید» ماموریت راازدست خواهید داد. و اگر درست باشد به مرحله بعدی 
خواهید رفت. و اگر بر حسب تصادف یکی از سربازها را بکشید. بطور 
اتوماتیک ماموریت را ازدست خواهید داد. توصیه میشود که از وضعیت دید 
اول شخص استفاده کنید. تعداد مجموع مراحل: 10 

درصد کلی: 3.396 

معما: درمجموع ده مرحله وجود دارد وهمانطور که از نام آن مشخص است 
باید در جستجوی یک استراتژی مناسب برای حل معماها باشید. 

تعداد مجموع مراحل: 10 درصد کلی: 3.3% 

گوناگون: همانطور که ازاسم این مرحله پیدا است » این بخش ترکیبی 
ازتمام چیزهایی است که تاکنون اموخته اید. 

تعداد کل مراحل: 13 درصد کلی: 4.496 

ماموریت VR‏ ماموریت VR‏ بیشتر شبیه حالت ۷1۷۵1داست. اما از 
حالت 1۲۷1۷41ءدرنسخه اصلی مشکلتر است. همه نواحی جدید هستند. ده 
مرحله دراین حالت وجود دارد وشما باید آنها را ظرف ۱۵دقيقه تکمیل کنید 
که در بعضی نواحی کاملا مشکل است. شما درحالت بدون اسلحه شروع 
میکنید اما اسلحه و مهمات در هر مرحله وجود دارد. بستگی به خودتان دارد 
که آنها راجمع کنید یا نه» اگر مورد حمله واقع شوید. آنها شما را مورد تعقیب 
قرار خواهند olo‏ اما ماموریتتان را از دست نخواهید داد. سعی کنید اسلحه 
های مفید ومشکل 501را بگیرید. بهترین استراتژی دویدن واجتناب 
ازنگهبانان است. بخاطر داشته باشید باقیمانده جان و مهمات شما به مرحله 
بعدی داده میشود. 

تعداد مراحل: 10 درصد کلی 3.396 

نینجا: دراین al> po‏ میتوانید UGrayFox/Decepthroat‏ نینجا رابازی کنید. 
متاسفانه تنها سه مرحله وجود دارد. 


تعداد مراحل: 3 درصد کلی 1% 


SEED] MEUM 


->Opens up C4 PRACTICE in Advanced Mode. 
->Opens up 1 MIN BATTLE for C4 (VS. TARGET only). 


Famas -»Opens up FAMAS TIME ATTACK MODE for Weapon mode. 
->Opens up FAMAS PRACTICE in advanced mode. 
->Opens up 1 MIN BATTLE for FAMAS (VS.TARGET only). 


Grenade — -^Opens up GRENADE TIME ATTACK MODE for 
Weapon mode. 

-^Opens up GRENADE PRACTICE in advanced mode. 

->Opens up 1 MIN BATTLE for GRENADE (VS.TARGET only). 


Claymore ->Opens up CLAYMORE TIME ATTACK MODE for 
Weapon mode. 

-^Opens up CLAYMORE PRACTICE in advanced mode. 

->Opens up 1 MIN BATTLE for CLAYMORE (VS.TARGET only). 


Nikita 

mode. 
->Opens up NIKITA PRACTICE in advanced mode. 

->Opens up 1 MIN BATTLE for NIKITA (VS.TARGET only). 


->Opens up NIKITA TIME ATTACK MODE for Weapon 


PSGI 
mode. 
->Opens up ۳۹01 PRACTICE in advanced mode. 

->Opens up 1 MIN BATTLE for PSG1 (VS.TARGET only). 


-^Opens up PSG1 TIME ATTACK MODE for Weapon 


Stinger  -^Opens up STINGER TIME ATTACK MODE for 
Weapon mode. 

->Opens up STINGER PRACTICE in advanced mode. 

->Opens up 1 MIN BATTLE for STINGER (VS.TARGET only). 


همه تمرینات را در حالت پیشرفته (Advanced Mode)‏ برای حالتهای زیر 


تکمیل کنید: 
Socom ->Opens up SOCOM TIME ATTACK MODE for Ad-‏ 
vanced mode.‏ 
->Opens up 1 MIN BATTLE for SOCOM (VS.ENEMY only).‏ 


C4 ->Opens up C4 TIME ATTACK MODE for Advanced 
mode. 
->Opens up 1 MIN BATTLE for C4 (VS.ENEMY only). 


Famas -^Opens up FAMAS TIME ATTACK MODE for Ad- 
vanced mode. 
->Opens up 1 MIN BATTLE for FAMAS (VS.ENEMY only). 


Grenade — -^Opens up GRENADE TIME ATTACK MODE for 
Advanced mode. 
->Opens up 1 MIN BATTLE for GRENADE (VS.ENEMY only). 


Claymore  -^Opens up CLAYMORE TIME ATTACK MODE for 
Advanced mode. 
->Opens up 1 MIN BATTLE for CLAYMORE (VS.ENEMY only). 


Nikita — -^Opens up NIKITA TIME ATTACK MODE for Ad- 
vanced mode. 
->Opens up 1 MIN BATTLE for NIKITA (VS.ENEMY only). 


PSGI 
mode. 
->Opens up 1 MIN BATTLE for PSG1 (VS.ENEMY only). 


->Opens up PSG1 TIME ATTACK MODE for Advanced 


Stinger — -^Opens up STINGER TIME ATTACK MODE for Ad- 
vanced mode. 
->Opens up 1 MIN BATTLE for STINGER (VS.ENEMY only). 


برای باز کردن حالت ویژه (Special Mode)‏ باید داشته باشید: 
Min Battle -^Refer to above.‏ 1 
VS 12 Battle ->70.0% to 73.3% and above.‏ 


Mystery ->66.6% to 70.0% and above. 
Puzzle  ->46.6% to 50.0% and above. 
Variety ->56.6% to 63.3% and above. 


VR Mission -770.096 to 73.3% and above. 
Ninja -^Refer to the cheat above. 
NG Selection ->76.6% to 83.3% and above. 


Codec Frequency 


Here is a summary of all the codec frequency: 


۵ 0 78 ی TP‏ بازیه 


باید وضعیت Story Mode) gtl‏ )را در حالتهای آسان, نرمال» وسخت» 
باستثناء خیلی آسان وفوق العاده ببرید. 
برای گرفتن cux23MEIling‏ داستانی را با حالت فوق العاده extreme‏ 
red‏ 
METAL gear Rex‏ هنگامیکه با داشتن امتیاز ۱۰۰/ همه VR‏ 
8 را تکمیل کردید» تصویری از Metal Gear Rex‏ با برچسب 
CONFIDENTIAL‏ داده خواهد شد. 
Ninja Mode‏ روشهای زیادی برای باز کردن Ninja Mode‏ وجود دارد. 
هنگامیکه حالت نینجا باز شود شما نینجا را بدون ماسک درصفحه عنوان 
خواهید دید. 
روش اول - ( Pocket Station (PDA‏ بازی را در هر سطحی, باستثناء 
ery Easy‏ ۷تمام کنید. اطلاعات ذخیره شده خود را به Pocket Station.‏ 
منتقل کنید. اطلاعات ذخیره شده را با محموع ۵ بازیکن در روز مبادله 
کنید. برای این روش نمیتوانید از memory card‏ ۳5استفاده کنید. دیسک 
آموزشی DVR‏ پس از بدست آوردن نیازمندیها لود کنید. 
روش دوم -روش حالت داستانی بازی را در هر سطحی, باستئناء 
Easy‏ لا ۷تمام کنید. برای حالت داستانی بالاترین رده بندی را کسب 
کنید. پس از بدست آوردن موارد لازم» دیسک آموزشی B VR.‏ لود کنید. 
برای کسب بهترین رده بندی باید این موارد را بدست آورید. ۱-تکمیل 
بازی در کمتر از ۲ساعت. ۲-کشتن ۲۵دشمن b‏ کمتر. ۲-استفاده از تنها یک 
bvation‏ هیچ. ۴-بدون .Cantinue‏ ۵-روبرو شدن با دشمن ۴بار یا کمتر. 
۶-ذخیره بازی VÀ‏ بار یا کمتر. در زیر نام بالاترین رده بندی برای هرسطح 
آمده است. 
۱-آسان < 
فوق العاده » Big Boss‏ 


-fFox «< Gخw-Doberman‎  .,Jl5 -Y Hound 


روش سوم: روش گیم شار ک: راحت ترین روش برای بازکردن حالت 
نینجا استفاده ازگيم شارک است که درزیر آمده است. 
1-D00C209A 0‏ 
2-800C209A 1000‏ 
3-300EI0ED ۳۲‏ 
اگر کدهای گیم شارک بالارا استفاده کنید. حالت نینجا را قابل بازی خواهید 


داشت. و میتوانید درصد خودتان را هم افزایش دهید. اما نینجا بدون ماسک 


را در صفحه عنوان نخواهید دید. 

VR Training Mode 

تمامی آنچه برای باز کردن مدها در VR Training‏ احتیاج دارید در زیر 
آمده است. 


ues همه تمرینات را برای حالتهای زیر عمل‎ 
Sneaking Mode-»Opens up 1 MIN BATTLE for No WEAPON only 
for both VS. 
(NO WEAPON) TARGET and ENEMY. 
->Opens up TIME ATTACK MODE for NO WEAPON in 
ing mode. 
Sneaking Mode->Opens up TIME ATTACK MODE for SOCOM in 
sneaking mode. 
(SOCOM) 


همه تمرینات را در حالت اسلحه (Weapon Mode)‏ برای حالتهای زیر تکمیل 


sneak- 
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Socom 
weapon mode. 
-^Opens up SOCOM PRACTICE in Advanced Mode. 

->Opens up 1 MIN BATTLE for SOCOM (VS. TARGET only). 


->Opens up SOCOM TIME ATTACK MODE for 


C4 ->Opens up C4 TIME ATTACK MODE for Weapon mode. 
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آیتم: Cigarette:‏ سرگرمی مورد علاقه «SSolidsnake‏ از نیکوتین و 
برگ گیاهان ساخته شده است. اگر سیگارت زیاد کشیده شود. جان Solid‏ 
60 کاهش خواهد یافت. 

Scope: sul‏ برای i Combat‏ بسیار حیاتی است. زیرا به شما اجازه 
میدهد که از اطراف خود تجزیه و تحلیل درستی بدست آورید. برای ورود به 
حالت Scope‏ دکمه عمل(دایره) را فشار دهید تا زوم کنید و دکمه خزیدن( 
LX)‏ فشار دهید تا از حالت زوم خارج شوید. 

آیتم: Body Armor:‏ پوششی برای 000026 که بصورت لباس ضد گلوله 
عمل میکند و اثر لوله ها را کاهش میدهد. در بعضی مکانها بسیار مفید 
است. 

آیتم: Gas Mask:‏ محدوده دید شما را کاهش میدهد اما پوشیدن آن شما 
را از گازهای سمی و خفه کننده محافظت خواهد کرد. 

Thermal Goggle: sul‏ در تاریکی کامل به شما دید میدهد. بوسیله اثر 
حرارتی اشیاء کار میکند. 

آیتم: Night Vision Goggle(‏ در شب): با تقویت نور و تبدیل آن 


به امواج الکتریکی کار میکند و به این وسیله به شما امکان دید در شب را 
میدهد. در نور ستارگان تا ۵۰۰ متر را میتوانید ببینید. با این وجود در تاریکی 
کامل کار نمیکند 


آیتم: Deteeter‏ »«ن(مین یاب): اشیاء فلزی را جستجو و محل مینها 
را در رادار شما مشخص میکند. 

[ پتم: Card board Box:‏ در Cardboard awShadow Moses Island‏ 
نوارهای رنگی هستند که میتوان آنا را به پایین چرخاند و داخل آن مخفی 
شد. میتوانید آنرا برای جابجائی در مکانهای داخل پایگاه استفاده کنید. 
کافیست داخل کامیون شده و در یکی از Lacardboard‏ مخفی شوید. 
700204 برای (cl; Cardboard B heliport‏ ساختمان C nuke‏ 
برای .coulSnowfield‏ دقت کنیید که کامیونها را فقط در این سه مکان 
خواهید culo‏ چند ثانیه‌ایی داخل آن مخفی شوید سربازی شما را به مقصد 
موردنظر خواهد برد. Cardboard A Ss‏ شما را به 6110011خواهد برد. 
آیتم: Socom Suppressor:‏ برای بهبود کار تفنگ کالیبر 0.45 طراحی 
شده است که صدا را کاهش داده و امکان آتش سریع را بدون جلب نظر 
نگهبانان يا دوربینهای اطراف میدهد. 
آیتم: دارو :Medicine‏ در یک ظرف سبز رنگ با یک صلیب قرمز روی 
جعبه ذخیره میشود و یک کپسول انفرادی در ساختار مصنوعی دریچه یخی 
و یک مجرای جلوگیری خنک کننده. وقتی مصرف شود در جریان خون 
حل شده و هر نشانه ای از خون لخته شده در مغز را خنثی میکند. همچنین 
بر Ade‏ هر مرض خنک کننده مبارزه میکند. 

exl‏ دیازپام Diazepam‏ با بلعیدن آن شبیه حالت خواب با کاهش 
ضربان قلب شما را آسوده میکند. 

آیتم دیسک Disk‏ یک دیسک مهم که شامل دانسته های نظامی از سه 
تست عمل شده انفجار اتمی آتش زا به نامهای REX, Metal Gear Mech‏ 
و قابل اجرا در جریان مبارزه جزتی 

آیتم کارت کلید Pan Key Kard‏ یک تکه بنفش رنگ از یک کارت 
"i ions‏ به تور میباشد که با استفاده از e uer‏ در بدن X‏ 
مواجهه e‏ شد. ioa‏ دانسته ها در Ws‏ ۳ شده و درب باز ميشود. 


CPUS Oe‏ بازیه 


Frequency Name Frequency Name 


140.85 Campbell 140.96 Mei Ling 
141.80 | Master 140.15 Meryl 

140.48 Deepthroat 141.52 ۰ Nastasha 
141.12 Otacon 140.07 Staff «New» 


اسلحه ها:در این بخش هر اسلحه بطور خلاصه معرفی میشود. 

اسلحه: ZD‏ 8 Mشرایط:‏ فقط برای خبلی آسان 

مشخصات: شبیه به اسلحه Famas‏ کار میکند. با این تفاوت که A3‏ خشاب 
نامحدود دارد. 

اسلحه: Socom:‏ یک تفنگ با کالیبر ۰.۴۵ و قدرت ca Ban‏ کردن بالا 
شامل یک بخش الحاقی هدفگیری لیزری JLAM‏ سیستم بافر میباشد. 
اسلحه: C4:‏ یک ماده نرم انفجاری شبیه به خمیر که شکل دهی به آن 
بسیار اسان است. قدرت انفجاری آن ۱.۴ برابر دینامیت است و بدون چاشنی 
انفجاری هرگز منفجر نمیشود حتی اگر بطرف آن 
انداخته شود. چاشنی را بصورت بیسیم رمزی نیز میتوان 
هیچ موج رادیویی نتواند تداخل ایجاد کند. 

اسلحه: Famas:‏ یک تفنگ بادوام» با کارکرد آسان و مقاوم در برابر 
حرارت. اسلحه قابل اعتمادی که میتواند تا ۱۰۰۰ بار در aids‏ شلیک کند. 
۳شلیک آخر در اتاق Famas‏ گلوله های منور هستند که محل هدف را با 
یک دنباله قرمز مشخص میکنند. 

اسلحه: ,UGrenade(‏ نجک): مشخصات: قطعات انفجاری هستند که در 


شلیک شود یا در آتش 


فعال کرد بطوریکه 


عرض پنج ثانیه پس از کشیدن ضامن منفحر ميشوند. بدلیل صدای زیادی 
که دارند هر سنسور یا نگهبان نزدیک را هشیار میکنند. 

اسلحه: Cheff Grenade:‏ یک نارنهک مخصوص که هر دستگاه 
الکترونیکی را برای ۱۵ ثانیه از کار مياندازد .البته حتی رادار خخودتان هم از 
کار cia‏ بنابراین قبل از استفاده از آن مطمتن شوید که در امان هستید 
اسلحه: Stun Grenade:‏ در عملیات حساس نظیر آزاد کردن گروگانها 
بکار میرود. هنگام استفاده یک نور فلاش شدید و صدای زیادی تولید میکند 
که دشمن را موقتا برای زمانی که از ۸ ثانیه بیشتر نیست در حالت گیجی و 
عدم فعالیت نگه میدارد. اما در هر حالت هیچ دشمنی را نمیکشد. 

اسلحه: Claymere:‏ برعکس مینهای زیر زمینی؛ این مین روی س طح 
زمین کاشته میشود و برای تخریب در سطح گسترده بکار میرود. و هنگامی 
که شخصی روی زمین» در محدوده عملکرد آن راه برود منفحر ميشود. 
کشف آن فقط با استفاده از مین یاب یا چشم حرارتی امکان پذیر است. برای 
خنثی کردن آن» بصورت سینه خیز بطزف آن بروید. 

اسلحه Nikita:‏ یک موشک کنترل از راه دور که در جلوی خود یک 
دوربین مدار بسته دارد و از امکانات رد یابی رادار ماهواره ایی استفاده میکند 
و وقتی شلیک شد اطلاعات تصویری به مونیتور شما میفرستد که امکان 
کنترل موشک را به شما میدهد. با این وجود نکته منفی این است که سوخت 
محدودی دارد. 

اسلحه: :۳۹6۲ مشخصات: یکی از بهترین اسلحه ها با دقت عالی» که 
میتواند یک مربع با قطر ۲.۵ سانتی متر را از فاصله ۱۰۰متری بزند. 

اسلحه: Stinger:‏ مشخصات: یک ردیاب حرارتی دارد که روی هدف قفل 
ميشود. محدودء هدفگیری آن کم است. 

آیتمها 

آیتم: Ration:‏ شامل ترکیبی از مواد غذائی مختلف و خونساز است که 
میتواند جان Snake‏ زیاد کند. 


mE 0 $‏ بازی‌های ,یی 5 $200 


دایره را فشار دهید تا یک ضربه به دیوار بزنید. ادامه دارد. 

Y‏ - اسلحه ها: 

Socom‏ و کنترل آن: موقع مسلح بودن دکمه مربع را نگه دارید تا یک 
نشانه لیزری قرمز رنگ برای نشانه روی داشته باشید و آنرا دو بار فشار دهید 
تا تیر اندازی کنید. 

برای تیر اندازی. دکمه متلث برای دید اول شخص, دوربین و جهتها برای 
کنترل موشک مورد نظر. این موشک نوعی بنزین همراه دارد که سریعا به 
Stinger‏ و کنترل آن: برای استفاده از آن نوعی نشانه روی لازم است. واقعاً 
لازم نیست نشانه روی uS‏ اگر هدف شما پشت دیوار است نباید مستقیم 
به آن تیر اندازی کنید چون به دیوار برخورد خواهد کرد. بنابراین بايد یک 
نوع مدار نوری ببینید» نشانه روی کرده و سریعا حرکت دهید و دکمه مربع را 
برای تیراندازی فشار دهید. 

1 و کنترل آن: هنگامیکه در حالت اختفا هستید» برای تیراندازی دکمه 
مربع را فشار دهید. این اسلحه خیلی قابل استفاده میباشد مخصوصاً در حالت 
تمرینی میتوانید دشمنان را براحتی از فاصله دور بکشید. شما باید اول دیازپام 
را برداشته تا لرزش دستان Snake‏ متوقف شود. 

Grenade‏ و کنترل کردن آن: دکمه مربع را نگه دارید تا آماده انجام کار 
باشید. دو بار آنرا فشار دهید تا آنرا پرت کرده و بعد از پنج AU‏ منفجر شود. 
Chaff Grenade‏ و کنترل آن: دکمه مربع برای آماده کردن و دو بار فشار 
دهید تا آنرا پرت aus‏ و باعث از کار انداختن وسایل الکتریکی شود. آنرا 
برای از کار انداختن دوربینهای مدار بسته استفاده نمایید. 

Stun Grenade‏ و کنترل آن: دکمه مربع را برای حرکت و آنرا دوبار فشار 
دهید تا آنرا پرت کنید و باعث quf‏ شدن دشمنان شوید. با استفاده از آن 
دشمنان گیج شده و براحتی میتوانید از مسیرهای خطرناک عبور کنید. 

بمب 04 و کنترل آن: دکمه مربع را برای آمادگی و با فشار دادن دوباره آن» 
آنرا جلوی دیوار قرار دهید. بعد به کناری رفته و دکمه دایره را برای انفجار 
زنجیره ای آن فشار دهید. همچنین میتوانید از پشت سر به یک گارد نزدیک 
شده و هنگامیکه این بمب را در دست دارید دکمه مربع را فشار دهید تا آنرا 
پشت دشمن وصل ox‏ به کناری بروید و دکمه دایره را فشار دهید تا 
Claymore‏ و کنترل آن: دکمه مربع را برای آمادگی و جهات دسته را برای 
کنترل کردن حالت رشته انفجارها استفاده کنید. و دکمه مربع را فشار دهید 
تا آن را از کار بیندازید. این یک نوع بمب و مین زمینی میباشد. 

Y‏ - اضافات: 

اکنون لیستی از استراتژیهای خاص در VR‏ تمرینی خواهید دید. در اینجا سه 
روش خاص وجود دارد. ۱- جایی که دوربینهای مدار بسته بصورت 
ایستگاهی عمل میکنند و همگی بصورت دید مستقیم نخواهند بود. ۲- 
دوربینهای مدار بسته بصورت ۱۸۰ درجه عمل میکنند. ۳- نوع دیگر دوربینها 
که خطرناک هستند و با دیدن شما سریعاً شلیک میکنند. 

تاکتیک اول: از Stungrenade‏ استفاده کنید تا این دوربینها را متوقف و گیج 
سازید. 

تاکتیک دوم: اگر زیر دوربین قرار بگیرید هرگز دیده نخواهید شد 

تاکتیک سوم: داخل یک جعبه پنهان شده و حرکت نکنید. دکمه مثلث را 
فشار دهید تا دوربین را ببینید. وقتی که نور روشن شد سریعاً بطرف دیگر 
بدوید. 

۷۷ ۵ 
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آیتم کلید پال Pal Key‏ یک کارت کلید با شماره کد انفجاری احتیاتی 
که داخل همه سیستمپای اسلحه ها مانند یک کنترل کننده عمل میکند. 
آیتم بمب زمانی Time Bomb‏ بقدر کافی کوچک بوده و میتواند در 
جیب جا بگیرد. وقتی بطور MET‏ نزدیک آن قرار گرفتید بسرعت آن را از 
خود دور کنید تا خطر رفع شود چون سریعاً منفجر خواهد شد. 

آیتم روسری Scarf‏ یک دستمال پهن ابریشمی آغشته به بوی عطر 
خارجی با یک طرح خاص که Sniper Wolf‏ آنرا به شما میدهد. 

آیتم سس گوجه فرنگی :Ketchupi‏ 

آنرا Hal Emmerich Otacon;jl‏ بگیرید. 

آیتم طناب Rope‏ آن یک طناب نایلونی محکم میباشد. 

exl‏ دوربین Camera‏ یک دوربین عکسبرداری. 

Otacon «3b مرده‎ Meryl در قسمت پایانی اگر‎ ‘Stealth نامرئی‎ exl 
آترا به شما میدهد. بوسیله آن دشمنان نمیتوانند شما را ببینند.‎ 

آیتم بینهایت Bandana‏ در انتهای بازی اگر Meryl‏ زنده باشد آنرا 
دریافت خواهید کرد و باعث بینهایت شدن اسلحه های شما خواهد شد. 
کنترلهای دسته: 

در اینجا همه نوع طرح اصلی کنترل که در بازی لازم باشد وجود دارد. 

جهت های دسته که کاربرد حرکتی و انتخاب وسایل را دارا میباشد. 

دکمه مربع: وقتی مسلح نیستید» دشمنان را خواهید گرفت و اگر مسلح باشید 
با آن تیر اندازی میکنید. 

دکمه دایره: در موقع مسلح نبودن با آن به دشمنان ضربه خوهید زد و با 
تکرار آن فنون چند ضرب hal‏ خواهد شد. 

دکمه ضربدر: اگر یک مرتبه آنرا فشار دهید بصورت سینه خیز حرکت کرده و 
اگر دو مرتبه فشار دهید به حرکتنان ادامه خواهید داد. 

دکمه مثلث: با نگه داشتن آن میتوانید مکانی را زوم کنید. 

دکمه استارت: بازی را متوقف میکند. 

دکمه :Select‏ که شامل صفحه اجرای فرکانس کانالها میباشد. 

دکمه :LI‏ با آن آیتمها فعال ميشوند. 

دکمه L2‏ برای انتخاب یک exl‏ 

دکمه RI‏ اسلحه ها را نشان میدهد. 


دکمه R2‏ اسلحه ها را انتخاب و از آن استفاده میکند. 

استراتژی کامل بصورت تاکتیکی: 

این فعالیتها شامل سه سه قسمت Basic‏ و اسلحه ها Weapons‏ و اضافات 
Aditional‏ میباشد و هیچ رابطه ای با قسمت تمرینی ۷.۸ نخواهد داشت و 
فقط مربوط به قسمت استراتژی کمکی در حین بازی است. 

:Basic ۱-اصلی‎ 

پرت کردن Throw‏ موقعی که مسلح نیستید بطرف دشمنان رفته و با دکمه 
مربع آنرا اجرا کنید. 

عملیات Action‏ هنگامیکه مسلح نیستید دکمه دایره را بصورت تکرار فشار 
دهید تا فنون چند ضرب را اجرا کنید. 

خفه کردن :Choking‏ وقتی مسلح نیستید بسمت دشمن دویده. جهت را رها 
کرده و دکمه مربع را بصورت تکراری فشار دهید تا دشمن را گرفته و به آن 
شوک وارد کرده یا خفه کنید. وقتی که گردن دشمن را گرفته اید میتوانید 
آنرا بهر سمت بکشید. 

AS‏ دادن به دیوار: روبروی colo»‏ جهت دسته را بالا نگه دارید تا دوربین را 
بالای سر خود ببینید و جهت دسته را بالا و پایین دهید تا حرکت کرده» با 
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محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


میشوید دکمه دایره را بزنید تا یک سیلی به Meryl‏ بزنید. قبل از اینکه 


گرگهای وحشی به شما ضربه بزنند سریعاً در یکی از جعبه ها پنهان شوید. 
1 به گرگهای وحشی خواهد گفت که به جعبه حمله کنند. در این 


موقع شما la a‏ کلید جعبه Card Box‏ را در آورید تا گرگهای وحشی 
نتوانند به شما ضربه بزنند. ادامه دارد. 

رهنمیی: بای هر دو تسه متال che Jat‏ عاشور پور از adl jc‏ 
بوسیله گیم شارک از همان ابتدای بازی Key CardY‏ را وارد ميکنیم. برای 
اینتگرال 7800 134104000 و برای معمولی 4800 137570006. سپس 
وقتی که وارد اولین ساختمان شدید سوار آسانسور شده و وارد طبقه Bl‏ 
شوید. در سمت راست کاراکتر شما یک درب وجود دارد. بوسیله Key Y‏ 
Card‏ داخل شده پس از شکنجه بیرون خواهید آمد. بطوری که کاراکتر شما 
خود بخود در مقابل شکنجه مقاومت خواهد کرد و از شکنجه بسلامت بیرون 
آمده و Meryl‏ را نجات ol‏ بهترین پایان را خواهید داشت. در ضمن 
a Meryl‏ شما Bandana‏ را نیز خواهد داد که امکان مهمات نامحدود 
خواهید داشت. 

نکته: برای آنکه کاراکتر شما با Meryl‏ بازی را تمام کند باید در مقابل 


شکنحه مقاومت کرده 9 برای این منظور باید دایره را سریح b My‏ نمیرد. 
Game Shark Codes‏ 


only!!! 
Codes Made & Tested on 2.4 Version Game Shark 
Enable Code D00C3AB6 1040 


SÜ0C3AB6 1000‏ برای دیسک یک و دو این کدها باید فعال باشند)) 
D00C492A 1040‏ 


800C492A 1000 
Enable Code D00C209A 1040 


1000 8000209۸ برای دیسک سه این گنها باید فعال باشند)) 


Note:The above two codes are for those who have the older modified 
PlayStation and you will need a GameShark/Game Enhancer/Pro 
Action Replay to use the above codes to bypass the Modchip Protec- 
tion in Metal Gear Solid Integral Normal [Disc One & Two] /VR Disc 
[Disc Three]. 

Note:I have got mails, complaining that the bypass ModChip Protec- 
tion codes, work only for disc 1 and when they reaches Disc Two, the 
game does not work, even though the code is still on. Is it true? Refer 
to question #11 in 'About Integral' portion in the frequently-asked- 
question section for more details. 

For Disc 1 and Disc 2 Only 
Enable Code (Must Be On)  D00C3AB6 1040 
800C3AB6 1000 
D00C492A 1040 
800C492A 1000 
D00C209A 1040 
800C209A 1000 
800BADAE 0600 
800BA4DBO 0600 
D00AB950 0008 
800ABA34 03E7 
Mgsi Vr Training Disc Codes 

AII Training Mode Codes 


Enable Code (Must Be On) 


Infinite Life 


Infinite Oxygen (Press R1 


Infinite Life 800B2AOE 0600 
800B2A10 0600 
Have Stealth 800B2A56 0001 
Have Banana 800B2A58 0001 
Have Camera 800B2A5A 0001 
Infinite Socom Ammo 800B2A1A 0064 
Infinite Famas 800B2A1C 0064 
Infinite Grenades 800۳82۸1۳ 0064 
Clear Sneaking Mode 800E1050 FFFF 
800E1068 FFFF 
800E1080 FFFF 
800E1098 FFFF 
Misc. Codes 
Walk Thru Walls 80025D10 9774 
80025D12 0800 


hekhane. com .. 


تاکتیک چهارم: یک بمب C4‏ روی دیوار قرار داده و آنرا از بیرون بسوزانید. 
تاکتیک پنحم: روی یک دوربین قرار گرفته و از موشک Stinger‏ استفاده 
Search Light‏ (نور آفکن) و کنترل آن: این دوربین به تمام جهات میجرخد 
و براحتی میتواند شما را شناسایی کند. 

Mine‏ - مین و کنترل آن: وقتی به منطقه مین زا وارد میشوید بايد به نکات 
زیر توجه کنید. 

مین منفحره Mine Detector‏ میتوانید موقعیت مین انفجاری را تعیین و 
انرا از کار بیندازید. 

مین )Ther Malgoggle‏ دوربین دو چشمی): موقعیت و محل مین انفجاری 
را تعیین کنید تا با قرار دادن آن بروی زمین نور قرمز رنگ روشنی را ببینید. 
سعی کنید چند دشمن را بسمت این مینها هدایت کنید تا انها منفجر شوند. 
پا بسمت این مینها سینه خیز حرکت کنید تا آنها را براحتی بردارید. 

منطقه برفی SSnowarea‏ در منطقه برفی بصورت موقت قدم بردارید. گارد 
جلوی شما را میگیرد. با استفاده از رد پاء گارد را دست بسر کنید. سعی کنید 
این رد پاها بصورت طبیعی جلوه دهند. در غیر اینصورت زنگ خطر بصدا در 
خواهد آمد. در حین ورود ممکن است با زنگ خطر مواجهه شوید. بنابراین 
احتیاط کرده و سریعا گاردها را نابود کنید. شما میتوانید سیگار بکشید. اینکار 
نورهای قرمز لیزر نامرئی را مرئی میسازد. نکته: اگر سیگار بکشید باعث 
میشود که خون شما خشک شود. روش دوم: دوربین دوچشمی را برداشته و 
سعی کنید سینه خیز حرکت کنید. 

دشمنان نامرتی: برای دیدن دشمنان نامرئی از دوربین دوچشمی استفاده 
طبقات صدادار و گوش خراش: روی این طبقات سفید نورانی شکل قدم 
بردارید. اینکار باعث میشود که صدای بیشتری تولید شود و شما باید با 
دشمنان مبارزه کنید. قدم خود را سریع برندارید. سعی MS‏ بسمت حوضچه 
آب قدم بردارید. 

گودالها و سوراخها: اگر برروی بعضی طبقات قدم بردارید» زیر پای شما 
دریچه ای باز میشود و به پایین سقوط میکنید و ممکن است بمیرید. در 
حالت تمرینی این طبقات بصورت آهسته باز و بسته میشوند و باید سریع از 
روی آنها گام بردارید. 

دیوارهای مانع: شما این حالت را در دیسک تمرینی V.R‏ پیدا خواهید کرد و 
ای اس با وگ اي و ارهاظ کردم اس ی ETE‏ 
مشخص شده اند و وقتی از هر قسمت عبور کرده و Check Point‏ میگیرید 
باید به آنها با مشت ضربه بزنیده ولی آنها کمی سخت هستند و تنها راه 
استفاده از اسلحه میباشد. 

آسانترین راہ اختفاء: این کار تنها در حالت داستانی بازی صورت میگیرد. 
ماشینهای نظامی در سه موقعیت پیدا میشوند که عبارتند از: محل قرار 
گرفتن هلیکوپتر و ساختمان و منطقه برفی. در هر موقعیتی داخل یکی از 
این lido‏ رفته و سپس داخل یکی از جمبه ها پنهان شوید و حرکت نکنید 
تا گاردی بیاید و شما را بسمتی دیگر ببرد. 

چگونه گرگهای وحشی را با خود دوست کنیم؟ در دیسک تمربنی هیچ گرگ 
وحشی وجود ندارد و تنها در حالت داستانی بازی این گرگها وجود دارند و 
تنها دوستهای Meryl‏ و Sniperwolf‏ میباشند. اگر شما به آنها نزدیک 
شوید آنها به شما ضربه میزنند و باید کارهای زیر را انجام دهید. تاکتیک 
اول: روسری که Otacon‏ داده را در آورید. این روسری متعلق به 
1۴ میباشد. تاکتیک دوم: وقتی که وارد منطقه غاری شکل 
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برای نسخه ) (U. K‏ کدهای زیر را در حین بازی وارد کنید. 

پیج بزرگ و پرش بلند: مربع. راست آبار پایین بالاء پایین. چپ 

پایین ۲بار. 

سرعت دو برابر: مربع» ضربدرء دایره» مربع» مثلث» ضربدر» ضربدر JU‏ 

سرعت کم کامپیوتر: دایره» مثلث» مربع» ضربدر» دایره» مثلث» مربع» ضربدر. 

دید بیرونی:چپ» راست» مربع» دایره» چپ. راست» مربع» دایره. 

وسایل معلق و شناور: مربع» adio‏ مربع LY‏ مثلٹ» مربع bY‏ مثلث» ضربدر. 

سرعت کم برابر کامپیوتر: دایره ضربدر دایره» مثلث» مربع» ضربد. 

دایره» مثلث» مربع ضربدر. 

ماشین به جای وسایل: پایین oW‏ بالا "بان راست oU‏ چپ آبار. این کد 

را میتوانید تکرار کنید تا اشکال مختلفی ببینید. 

حالت صحنه سازی: مربع. MG‏ پایین obY‏ مربع» oo yb‏ مثلث» ضربدر. 

مسابقه با سایه: وارد صحنه Options‏ شوید و بازی یک نفره PI‏ را 

انتخاب کنید و یک بازیکن را برداشته و به عنوان نام کد TANKS 4ME‏ را 

وارد کنید. سپس دکمه K‏ . 0 را دو مرتبه انتخاب کنید و بعد حالت زمانی 
lh Time Trial Challenge‏ انتخاب کنید. حالا استارت زده و کد پیچ بزرگ 

را وارد کنید یعنی» مربع» راست oU‏ پایین» بالاء پایین» چپ. پایین UY‏ حالا 

از بازی خارج شوید و yes‏ را انتخاب کنید و بازی دیگر را شروع کنید تا سایه 

شما نیز در بازی ظاهر گردد. 


Mission: Impossible 
(Ntsc - U . K Version ) 

وارد صفحه Load‏ و بعد وارد صفحه پسورد شده. کدها را وارد نمایید. 
دیدن تمام صحنه های فیلم بازی: SEECOOL MOVIE‏ 
پرش ویژه: BIONIC JUMPER‏ 
تمام افراد بدون گرافیک حر کت می کنند: SCARED STIFFF‏ 
حالت توبور: GOOUT TAMYWAY‏ 
حالت صحنه آهسته: IMTIRED TODAY‏ 


نوشته برنامه ریز بازی : TTOPF SECRETT‏ 


qu — 


Monkey Magic 
8006EF38 0004 : جان بینهایت‎ 
8006EF38 0063 
800612۳730 0064 


80107FAC 0088: 


80107FA2 0088 
80107FAE 0088 


C بح‎ 


Monster Inc: Screamteam 
در حین بازی دکمه های 11+۸2 را نگهداشته و کدها را وارد کنید:‎ 
جان: دایره۴باره مثلث» مربع ۲بار.‎ ۹ 


خون کامل: دایره۴باره Qu‏ مثلث ۲بار. 


Chimps‏ نامحدود: 
افزايش نامحدود 5061150 


دصرد 


Mortal Kombat 3 


(U.K - Ntsc — Pal Versions )‏ 
بازی با smoke‏ پس از عبارت Copy right‏ سریعاً دسته را به صورت 
مدور (دایره ۳۶۰ درجه) بچرخانید تا عبارت جدیدی با نام ultimate‏ 


800۸۳56۳4 4۸ 
800۸56۳6 454B 
300AB6ES 0052 
Unlock Ninja Mode Only 
D00C209A-1040 
800C209A-1000 
300۴10۳1-۳ 


Codes Made & Tested on 3.2 Version Game Shark 


Infinite Health Snake/Ninj 0087316 06 
800B7318 0600 
Infinite Air 800AC844 03E7 
Radar Not Jam When Spotted 800AC810 0000 
Never Get A Cold 800B731A 0000 
Ghost Mode 800AC820 0000 
800AC822 0000 
Have C4 800B5BD6 03E7 
800B5BEA 03E7 
Have PAL Key 800B5C12 0001 
Have Level 100 Key Card 800B5C14 0064 
Never Have Time Bomb 800B5C16 0000 
Have Mine Detector 800B5C18 0001 
Have MO Disc 800B5C1A 0001 
Have Rope 800B5CI1C 0001 
Have Handkerchief 800۳۴501۳ 0001 
Have Suppressor Active 800B5C20 0000 
Special Mode Codes 
All Mission Open 800E5538 FFFF 


N 


Michelin Rally Master 


Max Score (GS 2.2 or Higher Needed) D009D90C 0000 
8009D90C 03E7 
E009D913 0000 
3009D913 00FF 


ڪڇ ڪڪ ڪڪ 


Micro Machines V3 


(Ntsc - Pal - U . K Version )‏ 
برای نسخه ) pal‏ ) کدها را هنگامی که بازی متوقف است وارد کنید. 


دید ضعیف: چپ. راست» مربع. دایره» چپ. راست. مربع» دایره. 
ماشین کامپیوتر دارای سرعت کمی است: co plo‏ مثلث. مربع» 
ضربدرء دایره» مثلث» quo‏ ضربدر. 

سرعت ویژه: ضربدر, دایره» مرب مثلث ضربدر۴بار. 

توانایی پرش بلند: راست۲بار پایین. بالاء پایین» چپ » پایین UY‏ 
انتخاب اتومبیل: پایین ۲بان بالا۲بان راست آبان چپ ۲بار. 

حالت صحنه سازی: بالاء پایین oUY‏ مرب دایره۲بان مثلث» ضربدر. 
سپس در حین بازی وارد کنید. 

منفجر شسدن: مربع + مثلث + دایره + ضربدر. 

دید برعکس: Select‏ را نگهداشته  Mb‏ 

دید بیرونی و درونی: Select‏ را نگهداشته. R2‏ یا L2‏ را بزنید. 
کنترل سما توسط کامپیوتر: Select‏ را نگهداشته. مربع . 

نفر اول شدن: Select‏ را نگهداشته « ضربدر. 

در صفحه انتخاب این کدها را وارد Ads‏ 

تمام جاده ها در بازی دو نفره: GIMME ALL‏ 

CATLIVES جان:‎ ٩ 


rip OAD PID (SiC که‎ o ک‎ emm? روک‎ |r sp 


۲ ۸ 


y 


te. uw HE 4 i f 
TANKSAME — بازی با تانک در حالت دو نفره:‎ T 


بازی بدون تانک در حالت دو نفره: NOTANKS‏ 


باریدن برف موقع برنده شدن: WINTERY‏ 
بدون برف در موقع برنده شدن:  CONFETTI‏ 
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محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


دکمه های ۸1 + 11 را نگه داشته و کد را وارد نمایید. بالا۲باره چپ» ضربدر. 
برای نسخه ) (Ntsc‏ و انتخاب Noob saibot‏ احتیاج نیست که با Reiko‏ بازی 
را به پایان برسانید. فقط باید کد را وارد کرده و عملیات را انجام دهید. 

برای اجرای فنون مرگبار فوری و اجرای سریع فن مرگ در مرحله های سیخ 
و پنکه کد ljCheats‏ فعال کرده و Fatality stage‏ و 1-2 bFatalities‏ روشن 
کنید و در موقعی که کار دشمن را تمام کرده اید 9 عبارت مخصوص Finish‏ 
him - her‏ ظاهر گردد کد را وارد نمایید. پایین را نگه داشته و مربع را بزنید. 
پس از انتخاب بازیکن و قبل از شروع بازی در 
شش خانه پایین صفحه سریع واردکنید. 


کدها برای مبارزه دونفره: پس 


بهروز جلیلی رمزهای فاتالیتی (از چپ براست) 
Sub Zero:‏ 
«c 5|np*RISLI‏ نزديك 
e| 41+‏ دور 
0| سیخ 
(فنکوئل) مثلث+ ول كنيد +۱ RI‏ رانگه داشته 
Jax:‏ 
(ول میکنیم) بجر نزديك ( 35ثانیه به تمام شدن خون مانده 
1+ جج (نزديك) 
2e‏ سیخ 
40و Q‏ 
Cage:‏ 
۸ب چسبیده 
1ج || چسییده 
جل فن 
c—5—40‏ سیخ 
Sonya:‏ 
1ل RI‏ نگه داشته ودوقدم فاصله 
TITFA‏ دور 
باب | چب سیخ 
>> فن 
Tanya:‏ 
1۳1 | چسبیده 
لجل چسبیده 
———V4X‏ 

*|—— 
Shinnok‏ 
اجب نزدیک 
۳9 دور 
|t‏ سیخ 
۸« | فن 
Reiko:‏ 
260 |2 
0جو سیخ 
> | فن 
J+A‏ << دور 
Couan Chi:‏ 
نزدیک دایره را ول میکنیم ++ لج ۵ asb‏ به gbh‏ مانده دایره را نگه میداریم 
11 دور 


2*0 


Oe‏ 78 ی OP‏ بازیه 


kombat code‏ ظاهر گردد و شش مکعب کوچک ببینید. حالا کد زیر را وارد 
نمایید. ۰۱۰۶۹۶ صدایی خواهید X5‏ و Smoke‏ را می توانید انتخاب کنید. 
باز شدن < Cheats‏ در موقع نشان دادن صفحه معرفی بازیکنان سریع 
فشار دهید . ضربدر دایرہ » «lis‏ ۸1 باه SUY R2‏ ۸1 ۲بار. پس از 
شنیدن صدا استارت زده و در صفحه اصلی ? را انتخاب کنید که شامل اعتبار 
بینهایت. انتخاب Smoke‏ زمان بیشتر برای انجام فن مرگبار, انتخاب 
مرحله» یک راند شدن» یک ضرب کشتن می باشد. 
باز شدن ? Cheats‏ کو تاه: در موقع نشان دادن صحنه معرفی بازیکنان 
فشاردهید. ضربدر» ۰11 L2‏ این کد یک راند شدن و یک ضرب کشتن نیست . 
اعتبار بینهایت: در عبارت MK3 Logo‏ کد زیر را وارد ass‏ تا عبارت 
;albFree play‏ گردد. 
باز شدن : ) Ntsc) Cheats?‏ در موقع نشان دادن صحفه معرفی 
بازیکنان این کد را وارد نمایید. مربع» ضربد. دایره» مثلث» ۲11باره ۲162بار, 
1 بر. حالا استارت زده و در صفحه اصلی 7 را انتخاب کنید. 


ڪچ جر 


Mortal Kombat 4‏ 
بدل بازیکن: روی کاراکتری که انتخاب asus‏ استارت را نگهداشته و با 
ضربدر دودفعه صفحه را بجرخانید. برای Tanyag Sonya‏ سه دفعه. 
باز شدن :Cheat menu‏ بازی دو نفره را شروع کرده و در صفحه وارد 
کردن کد مبارزه ای ۳۰۲۲۱۳ را وارد کنید. سپس در o9‏ بازی» از بازی 
خارج شوید. وارد صفحه options‏ شده و روی عبارت« VS Screen‏ 
40 بروید و دکمه های RI‏ 1[ را برای مدت ۱۰ 456 نگه دارید 
تا صفحه alb Cheats‏ گردد. 
بازی با Noob Saibot‏ : کد Cheats‏ را فعال کرده و سپس در صفخه 
انتخاب بازیکنان روی عبارت ad Hidden‏ و دکمه های 1 + ILI‏ 
نگه داشته و وارد نمایید. بالا » بالا . چپ » ضربدر. YL‏ شما Reiko‏ را 
انتخاب کرده اید ولی در بازی Als Noobsaibot‏ بود. 
بازی با :Goro‏ کد Cheats‏ را فعال کرده و سپس در صفحه انتخاب 
بازیکنان روی کلمه Hidden‏ رفته و دکمه های LI + RI‏ را نگه داشته و 
کد را وارد نمایید. بالا oU‏ چپ» ضربدر. حالا شما Shinnok‏ انتخاب کرده 
اید Js‏ | با goro‏ بازی خواهید کرد. 
بازی با «Noob Saibot‏ طریقه دیکر (U.K)‏ بازی را با Reiko‏ به 


پایان برسانید. سپس در بازی دونفره کد ۰۱۲۰۱۳ را وارد کرده و سپس از 
بازی خارج شوید. در صفحه انتخاب بازیکنان روی کلمه Hidden‏ رفته و 


x 


@ و‎ 2 ٩۵ BB ean, دای‎ 


کاراکتر شده و روی کلمه Invisible‏ ضربدر زده و بزنید دو بار YU‏ و چپ. تا 
Reiko 29-2 ($9)‏ بروید و بزنید 111 

چند راهنمایی: عارف عاشور پور از بندر انزلی 

رمز تک ضرب :Finishin‏ پس از آنکه بازی را دو نفره کرده و کاراکتر را 
انتخاب کردیم صفحه ای ظاهر خواهد شد. دسته اول ۳بار ضربدر و ۲بار 
دایره را زده» دسته دوم ۲بار ضربدر و LI‏ و ۳بار دایره تا بدینصورت در آید. 
سپس وقتی بازی شروع شد از بازی خارج شده (در بازی استارت را زده و 
روی خط سوم ضربدر میزنیم) وارد option‏ میشویم و روی خط VS‏ 
Screen Enabield‏ دکمه 11711 را با هم نگه داشته و ضربدر + دایره + 
مربع را با هم به آرامی ميزنیم. پس از اينکه چند بار زدیم خنده ای به گوش 
میرسد و همچنان به زدن ادامه میدهیم تا یک صفحه ظاهر شود. با ON‏ 
oM‏ یکی از آنها میتوانید تک ضرب finishin‏ را اجرا کنید. با on‏ کردن 
نوشته Ending‏ پس از شکست دادن حریف بدون زدن هیچ دکمه ای 
0 کرده و فیلم کاراکتر مربوطه را ببینید. فقط برای بازی یک نفره 
عمل میکند. با روشن کردن1,2 Fatality‏ در هر کجای صحنه با نگه 
داشتن دسته پایین و زدن AeSFinishin gj»‏ 


Kode Result 
123 123 یک ضرب‎ 
012 012 Noob Saibot mode 
020 0 باران قرمز‎ 
050 0 کمبت انفجاری‎ 
002 2 اسلحه دائمی‎ 
100 0 ضد ضربه‎ 
010 010 max ضربه خننی‎ 
110 110 ظاهر شدناتفاقی سلاح‎ 
111 111 عمل کردن اتفاقی سلاح‎ 
222 2 سلاح انتخاب شده‎ 
444 4 سلاح زیاد‎ 
555 5 Many weapons 
666 666 کمبت خاموش‎ 
321 1 سربزرگ‎ 
011 011 مبارزه با گورو‎ 
022 2 مبارزه در چاه آب‎ 
033 3 مبارزه با الدر‎ 

صحنه گورستان 4 044 

055 055 aalik 

066 066 leji 

بد الین 101 101 

مبارزه در جنگل زنده ۰ 202 202 

مبارزه در زندان 3 303 

313 3 مبارزه در پیست یخی‎ 
Joker Command D010DA38 ???? 
99 Credits 800D88AC 0063 


Infinite Character Select Time 800BFA6C 0013 


Infinite Fatality Time DOOBFA98 0015 
800BFA98 00EB 
Infinite Rounds to Win 800188۸0 0000 
Magnetic Throw 800A ABEG 0000 
1 Round to Win 800D88A0 0001 


Always Fight Shinnok (Last Match) 800۸۸۵990 0007 

Enable Restart Match Option in Arcade Mode 800D8878 0002 
Enable Endings 800D81D0 0001 

Disable Endings 800D81D0 0000 
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CP EREA Se‏ بازی 


|X 
ET 
1رانگه داشته(یک قدم فاصله)‎ 
دور‎ TRI 


لج 


1۸ 


——|p*RI‏ فن 


ت11 


40———— 
€———4X‏ 
| وب 
SCORPION:‏ 
€5——tRI‏ دور 
0ب 
رت سیخ 
0 اب فن 
RAIDEN:‏ 
۲-۸« چسبیده ۸1 را نگه میداریم 


111+ 


AX 


سیخ 
[RI‏ فن 
LIU KANG:‏ 

—2——9|*^*OHRI 


out 


۸وو سیخ 
بت فن 
FUJIN:‏ 
L1+R1‏ 
اک توا ۱۳ 
ct‏ 


JA 


فرستنده میثم نژاد سبهانی - اهواز 

:Cheat Menu‏ در حالت دو نفره پسورد( 213 - 302( را وارد oS‏ پس از 
شروع مبارزه استارت کرده و از مسابقه خارج شوبد. سپس وارد منوی 
option‏ شده روی Versus Screen Enabled‏ رفته و 11۴1 را برای 
مدت تقريباً ۰ agb‏ نگپدارید تا وارد منوی Cheat‏ شوید. 

نکته: هر بار میتوان یکی از موارد را روشن (on)‏ کرد. 


مشاهده بیوگرافی پس از یک مبارزه با کامپیوتر Ending‏ 
پس از Finishing‏ پایین را نگهداشته مربع را بزنید. 1 Fatality‏ 
پس از Finishing‏ پایین را نگهداشته مربع را بزنید. 2 Fatality‏ 


چسبیده به حریف پس از Finishing‏ پایین را نگهداشته مربع را بزنید. 
Level Fatality‏ 

سیمای دیگر هر کاراکتر: در صفحه انتخاب مبارزه روی تصویر فرد دلخواه 

استارت را نگ‌هداشته و یک دکمه را ۲ بار بزنید. برای سونیا و GU‏ باید Y‏ بار زد. 

مبارزه بدون پوست: در حالت دونفره یکی ار بازیکنان xb‏ برای ۱۶ بار 

بدون باخت و پشت سر هم بجای انتخاب مستقیم مبارزه روی Group‏ 

mode‏ ضربدر زده تا فرد مبارز خود انتخاب شود. 

مبارزه در نقش Goro‏ در صفحه انتخاب مبارز Shinnok‏ را تغییر لباس 

داده سپس روی Invisible‏ رفته ضربدر بزنید. سپس برای رفتن روی تصویر 

Y Shinnok‏ بار بالا و چپ و 11۲81 را بزنید. 

مبارزه در نقش :Noob- Saibot‏ پسورد )012 — 012( را وارد کرده و 

پس از شروع مبارزه از آن خارج شوید. آنگاه دوباره وارد صفحه انتخاب 


7 2 


albe hn ی‎ OUS شاه زرم‎ 
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Tanya 30019866 0001 Fujin 300D9867 0001 Enable Fatalities 1 800D81D4 0001 
—  Sub-Zero 300D9868 0001 Quan Chi 300D9869 0001 Disable Fatalities 1 800D81D4 0000 
:j, Sonya 300D986A 0001 Enable Fatalities 2 800D81D8 0001 
4 Quantity Digits to Accompany Background Modifier Code Disable Fatalities 2 800D81D$8 0000 
2 0-Goro's Lair 1 - Well 2 — Elder 3 - Tomb Enable Level Fatalities 01 
4 — Wind 5 - Snake 6 — Shaolin 7 — Forest Disable Level Fatalities 0 0000 
,/ 8-Prison 9 - Ice Pit A - SKULL Enable Big Head Mode 800D81CA 0100 
W Quantity Digits to Accompany Character & Move Modifier Codes Disable Big Head Mode | 800D81CA 0000 
v ; j ۱ 
m^ 00 — Scorpion 01 — Raiden 02 — Sonya 03 - Liu Kang Fight Thru Walls 800A ABSE 0101 
9 | 04 - Sub-Zero 05 — Fujin 06 — Shinnok 07 — Reiko 800AAB5C 0101 
" 08 - Quan Chi 09 - Tanya OA - Reptile — 0B - Kai Background Modifier 800A ABCA 000? 
0C - Jarek OD - Jax OE - Johnny Cage Kombat Kode Modifier 800AAB74 0001 
0۳ — Goro 11 - Noob Saibot 800A ABCS ???? 
Quantity Digits to Accompany Costume Modifier Codes Unlock All Endings Part 1 80009884 6E49 
0 — Normal 1 — First 2 — Second 3 - Third 800C9886 6574 
Quantity Digits to Accompany Kombat Kode Modifier Code 800C9888 4172 
0000 — Nothing 0001 - Throwing Disabled 0002 - Free 800C988A 7463 
Weapon (Projectiles) 0003 - Free Weapon (Non-Projectiles) 800C988C 2073 
0004 - Armed & Dangerous 0008 - Silent Kombat 0010 - Explo- 800C98CO0 4854 
sive Kombat 0020 - Random Weapons 0040 - No Power?? 800C98C2 2045 
0080 - Many Weapons 0100 - Random Person Kombat 80009804 5347 
0400 - Weapon Kombat 0800 - Noob Saibot Mode 800C98C6 4343 
1000 - Red Rain 2000 - Maximum Damage Disabled 800C98C8 2043 
4000 - Unlimited Run Unlock All Endings Part 2 800C98CA 2020 
Quantity Digits to Accompany P1 & P2 Control Modifier Code 800C98CC 0020 
0—CPU ] - Player 800C98A0 4854 
را‎ Ritek نکته۱: در مدت مبارزه دکمه مربع +۸1 را برای اجرای فتالیتی اول و‎ Pe MER 
را برای فتالیتی مرحله ای فشار دهید.‎ RI YU برای اجرای فتالیتی دوم و‎ 800C98A6 3252 
را نگهدارید تا زمان لود افزایش یافته و به یک دقیقه و‎ Select Yl نکته ۲: دکمه‎ 800C98A8 2020 
e 800C98AA 2020 
برسد.‎ ADU بیست‎ Fatality Select Part | [Note 1[( 0030 
b را نگهدارید تا زمان لود کاهش‎ Select- sub نکته۲: دکمه‎ 800D81D4 0001 
AES AMA ; D00A810C 0030 
سح‎ 006 
D00A810C 0030 
800D81DC 0000 
3 loge. D00A810C 0060 
j Mortal Kombat Mythologies: Sub Zero Eua DUE 
5 از مجید ملابهرامی-سلماس‎ D00A810C 0060 
xn i 1 x ۰ TES 800D81D8 0001 
x A n . 3 è " 
میباشد. ابتدا‎ Amulet استراتژی مرحله آخر: هدف بدست آوردن لوح‎ Fatality Select Part 2 [Note 1( 0060 
کد ۱۰۰۰ جان 61119۳1 را وارد کرده از‎ Password داخل‎ Option در‎ 800D81DC 0 
2 کرد‎ 2 n T B WAVES D00AS10C 0021 
پسورد خارج میشویم. دوباره وارد شده و کد بینهایت شدن ظرفها‎ 800D81D4 0000 
e ۳ ۲ y D00A810C 0021 
را وارد ميکنيم. دوباره خارج سده و این بار کد مرحله اخر را وارد‎ NXCVSZ 800D81D8 0000 
| بازی در مرحله آخر 5 شود. روی زمین‎ . XIKNZT نیم‎ 100۸8100 0021 
زمین اصلی‎ d» میکنیم باری در مر سروع مير‎ 800D81DC 0001 
بسمت راست صحنه بروید تا به یک آسانسور( اسانسور اصلی۱) برسید. روی‎ Increase Loading Time [Note 2] D010DA38 0011 
: na Pom Mie ce 800BFBSC OFFF 
ان بایستید و دگمه های 1 و مثلث را فشار دهید تا اسانسور بسمت بالا‎ Decrease Loading Time [Note 3] D010DA38 0041 
حرکت کند. پس از ایستادن آسانسور به سمت راست صحنه رفته با اولین‎ 800BFB5C 0000 
۱ ۱ ۱ d Player 1 Codes 
اسانسور بسمت بالا بروید. به اولین دختر مبارز خواهید رسید. او را شکست‎ Infinite Health S00AABAS 0000 
. E ome KU 800AABAA 0001 
Jo دده و الماس سمت راست را دریافت کنید. 1.1 برای برداشتن وسایل میباشد.‎ ene Run AOI 
>" 4T 4T sE 
2 E b بایین» ت جب دومین آسا‎ Lol Jal گشته.‎ " Play as Meat 800AAC3C 0001 
P ی‎ VERUS DE ولین آسانسور پایین‎ iE Character Modifier 800AACIS 002? 
Y چپ اولین آسانسور بالاء سمت راست اولین آسانسور بالاء به محل الماس‎ Costume Modifier 800A81FC 000? 
c |" NH nt ; Move Modifier 800BFD6C 00?? 
را فشار داده» روی الماس مثلث را بزنید تا الماس در رد‎ Select خواهید رسید.‎ Control Modifier 800AAC14 000? 
3 را فشار داده تا بسمت پایین حرکت کنید.‎ X4 L1 جای خود قرار گیرد. سپس‎ i poet 800AABBO 72? 
مب‎ ۲ y 
z سپس» سمت چپ» پایین» سمت راست پایین» سمت چپ. با دختر دوم مبارزه‎ Infinite Health 800AABAC 0000 
e mS 800AABAE 0001 
E خواهید کرد. او را شکست داده الماس سمت چپ را از او بگیرید. سپس‎ Infinite Run 800AABBE 0001 
^. d. sub من :| ق‌ار‎ Nis Eb duel ,است دومب»‎ c Infinite Battle Time 800۸۸9۸0 0064 
My و ړز‎ IMPO uec ر ميلان‎ E ی‎ — iay as Meal 800۸۸040 0001 
4 اسانسور اصلی۱ پایین آمده اید.‎ Character Modifier 800۸۸024 7 
4 مه مه هس‎ : oen Ti Costume Modifier 800A8200 000? 
مثلث وعقب .وا‎ cb Tra yb ضربات ترکیبی: ذوبار مربح» دوبار ضربدرء دوبار‎ Move Modifier 800BFE54 00?? 
4 باهم.‎ Control Modifier 800AAC20 000? 
3 - ۳ . Unlock Ending Movie Codes 
بسمت راست صحنه رفته تا به اسانسور اصلی۲ برسید. با آن بالا سمت چپ نا‎ Kai 300D985C 0001 Raiden 300D985D 0001 
E 1 ۳ ۳ 4i. & 4i. ۳ Shinnok 3001985۳ 1 Liu Kang 3001985۳ 0001 
3 رفته» اولین آسانسور بالا» سمت چپ اولین اسانسوربالاء سمت راست اولین‎ Reptile 300D9860 0001 Scorpion 300D9861 0001 
آسانسور بالا تا به محل الماس برسید. الماس را در محل قرار داده بسمب‎ Jax 300D9862 0001 Reiko 300D9863 0001 


Johnny Cage 300D9864 0001 Jarek 300D9865 0001 
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ج: فنون چند ضرب Combos‏ (فنون چند ضرب را از همان اول بازی 
نمیتوان استفاده کرد باید در حین بازی برقدرتتان اضافه شود یا به امتیاز بالا 
برسید تا بتوانید از فنون چند ضرب استفاده کنید.) 

-git some suka combo‏ ۲بارضربدر مثلت 

«Jo po UY -super upper cut combo‏ مربع» مثلث 

-Takin out The trash‏ ۲بارمتلت» ضربدر 

«qu ^U Y-Bear Hugger Combo‏ مثلث» دایره 

-Chump Change Combo‏ بار مرب دایره 

-Smash Combo‏ بار دایره» مربع 

=The Shocker Combo‏ "بار «dis‏ دایره» ضربدر 

Grand Slam Combo‏ ۲بار «yl»‏ ضربدر مربع 

-Spinal Crusher Combo‏ دایره» مثلث» ۲بار ضربدر, مثلث دایره 
-Gotceha Combo‏ مثلث. دایره آباره ضربدر GUY‏ دایره مربع 

:Ware House Jg) al> po 

در ابتدا دو نفر از افراد گارد را بکشید. اگر این کار را دیر انحام دهید. یک نفر 
دیگر از افراد گارد ظاهر خواهد شد. او را نیز بکشید. به سمت راست صفحه 
که جعبه هایی قرار دارد رفته» ضربدر و سپس بالا را فشار دهید تا جعبه JUS‏ 
رود. یک راه باز خواهد شد. خون کوچکی را که سر راهتان است بردارید. با 


ضربدر درب سمت بالای صفحه را باز کرده وارد شوید. در اتاق بعدی با 
فنون چند ضرب. افراد گارد را از میان بردارید. در قسمت سمت راستتان یک 
قالب چوب هموار وجود دار از آن بالا رفته و خون را از روی آن بردارید. از 
انجا پایین cosol‏ مستقیما بطرف بالای صفحه بروید. وارد اتاقی که در 
کنارتان میبینید شده و به اتاقی که پله دارد بروید. آسانسو را Ab‏ روشن AS‏ 
برای اینکار از ab‏ هایی که در سمت چپ کشوی jeo‏ است پایین بروید. چند 
نفر از افراد گارد را خواهید دید. oo‏ قبل از آنکه متوجه شوند» پایین به 
سمت راست بروید در قسمت بالای صفحه یک اتاق وجود دارد که میتوانید 
اسانسور را فعال کنید. اما به انجا نروید» به طرف میزی که در سمت راستتان 
قرار دارد رفته» سپس بطرف پایین و بعد درسمت چپتان یک خشاب اسلحه 
mashin gun‏ میباشد انرا برداشته و سریعا بطرف ab‏ ها و اسانسوربروید. 
وارد درب سمت راست شده» اسلحه mashin gun‏ را برداشته از ab‏ ها پایین 
بروید» افراد گارد را نابود کنید. وارد اتاق نیرو شده و سویچ را روشن کنید. از 
ab‏ ها بالا رفته داخل اسانسور شده و طبقه چهارم را انتخاب کنید. در طبقه 


ج CP EREA‏ بازی 


راست با دختر سوم مبارزه کرده او را شکست بدهید و الماس سمت بالا را 
بگیرید. سپس سمت چپ دومین آسانسور. پایین راست آسانسور اول «og‏ 
راست اولین آسانسورپایین تا به میدان اصلی برسید. به آسانسور اصلی۱ 
بروید بالاء سمت راست اولین آسانسور بالاء سمت راست اولین آسانسور بالاء 
سمت چپ اولین آسانسور بالا تا به محل الماس نهایی برسید. الماس را در 
محل خود قرار داده تا به مبارزه با Quan chi‏ راه یابید. او را شکست داده تا 
به Shinnok‏ برسید. لوح Amulet‏ در سینه شینوک قرار دارد. در دو طرف 
صفحه دو محل نورانی برای انتقال به سمت دیگر وجود دارد. در سمت 
راست صحنه نزدیک به محل نورانی ایستاده هنگامی که شینوک گلوله 
انداخت به او go‏ بیندازیدو با کمک محل نورانی» در طرف پشت شینوک 
ظاهر شوید و بلافاصله یک gu‏ دیگر بیاندازید. سپس دویده و در حالی که 
شینوک یخ زده» لوح را از سینه اش بردارید. شینوک به دیو تبدیل خواهد شد. 
فاصله را حفظ کرده و دوبار جلو دوبار عقب» مربع را بزنید تا يخ قدرتی 
بیاندازید. Select‏ را زدہ یکی از ظرفها را با مثلث بخورید تا یختان پر شود. 
دوباره یخ قدرتی بزنید» این کار را تا کشته شدن شینوک ادامه دهید. پس از 
کشته شدن شینوک به روشنایی که در انتهای سمت چپ صحنه باز شده 
وارد و فیلم را تمام کنید. نکته: بدست آوردن قدرت نهایی Ploar Blast‏ 
الزامی است و با زدن ضربه های ترکیبی بدست میاید. 

las‏ را در پسورد وارد کنید: 

بازی در مرحله آخر: ZCHRRY‏ 
بینهایت شدن ظرفها: NXCVSZ‏ 
دیدن اعتبار: CRVDTS‏ 


GTTBHR داشتن ۱۰۰۰ جان:‎ 
RCKMND :Earth Boss انفجار‎ 


CNSZDG ¿»j | THWMSB b پسورد مرحله ها:‎ 
RGTKCS زندان‎ JYPPHD آتش‎  ZVRKDM آب‎ 
XJKNZT استحکامات‎ QFTLWN پل‎ 

کدهای گیم شارک: 

جان بینهایت 0009 80017۳48 


داشتن همه طلسمها: 0۳00 800۸12200 
800D7DC4 0‏ 


pum 


Mortal Kombat: Special Forces 
با موفقیت بازی را در وضعیت متوسط یا مشکلتر تکمیل کرده و هنگام‎ 
را انتخاب‎ Game Settings وضعیت‎ options ذخیره کنید. در منوی‎ «Mel 
کنید. لود کرده یا بازی جدیدی را شروع کنید تا ۹۹۹ مهمات» همه اسلحه‌هاء‎ 
و همه کومبوها را داشته باشید.‎ 
شده و‎ Game Setting سپس‎ Options وارد صفحه‎ :Cheats باز شدن‎ 
مربع» دایره تا صدایی بشنوید و‎ ۸2 RI L2 L1 راست»‎ ea وارد کنید‎ 
کرده تا تمام اسلحه‌ها‎ on در پایین صفحه ظاهر شود. آنرا‎ Cheats عبارت‎ 
و چند ضربها و مهمات فراوان را در شروع بازی جدید یا بازی لود شده‎ 


داشته باشید. 

الف: عملکرد دکمه ها 

در آوردن اسلحه- 2 أآشلیک تیر- مربع 

دوربین< Ll‏ مشت بلند(بدون سلاح)< مر 

دفاع= RI‏ مشت کوتاه وبرداشتن وسایل- ضریدر 


توربو= R2‏ انداختن از یک مکان< جهت دسته+منلث 
ب: ضربه های قدرتی 


کمرشکن- مثلث +۸2 


مشت قدرتی زمینی- ضربدر +152 
کوبیدن- دایره+ 162 
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محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


کنید. به جلو بروید» در این قسمت صحنه کمی تاریک است. در اینجا چند 
تقاطع وجود دارد و در هر تقاطع یک نفر گارد ایستاده است. در اولین تقاطح 
در سمت راسته خون کوچک را برداشته و برگردید. در اجا میتونید یکی از 
دو راه را انتخاب کنید» هر دو مسیر به نقطه بالای صفحه به یک جا منتهمی 
خواهند شد. بهتر است سمت چپ را انتخاب نمائید. مستقیم به جلو رفته. 
باز کنید. بطرف سکوی کشتیرانی رفته و گارد سر راهتان را با شلیک اوه 
بکشید. به طرف پایین رفته» خشاب اسلحه را برداشته و بطرف سکوی 
کشتیرانی برگشته و روی کنسول ol‏ ضربدر را بزنید. کد ۲۱۲۹را که از 
کامپیوتر دریافت کرده اید وارد کنید. بطرف پله ها رفته از آن بالا بروید و 
درب بزرگ را باز کنید. ماموریت اول شما در این قسمت تمام خواهد شد. در 
ماموریت بعدی نیاز به یک کارت دارید. اسلحه خود را برداشته مستقیم تا 
تقاطع به جلو بروید. در تقاطع به سمت چپ و سپس به سمت بالا که یک 
دهنه کوچک و یک نفر گارد وجود دارد رفته. گارد را بکشید. راہ را تا انتهای 
آن ادامه دهید و خون کوچک را برداشته و برگردید به جایی که گارد را 
کشتید. بطرف بالا رفته وارد درب شوید. در اینجا یک سالن دوقسمتی وجود 
دارده سمت راست را انتخاب aus‏ گارد را کشته» بسمت درب رفته درب را 
باز کنید. در آخر سالن در اتاق بعدی یک خشاب وجود دار آنرا برداشته 
pls‏ راہ را بسمت چپ برگردید و دربی را که در Uil‏ است باز کنید. 
درقسمت پایین صفحه در سمت چپ اتاق یک کارت وجود دارد انرا برداشته 
و سپس به سمت راست بروید و راه را تا انتها ادامه دهید. در قسمت راستتان» 
سمت بالا یک درب است. با کارتی که گرفته اید آنرا باز کنید. از نردبان بالا 
رفته به یک تقاطع در قسمت بالای صفحه خواهید رسید. در سمت چپ 
خون بزرگ را بردارید. به تقاطع برگشته وارد سالن شوید راه را تا انتها ادامه 
دهید. سپس بسمت راست بروید. راه را مستقیم بروید تا به درب برسید. آن 
را باز کرده و کارت داخل آنرا که روی یک کشوی میز است بردارید. مسیر را 
بطرف پایین برگشته, به سمت چپ رفته. در Lal‏ درب را باز کنیده این 
ماموریت نیز پایان یافت. در ماموریت نهایی بايد یک پل در منطقه مرکزی 
بسازید تا بتوانید از ان رد شده و به غول دوم برسید. راهتان را تا بالا ادامه 
دهید و بطرف سکو بروید. در آنجا یک درب وجود دارد ان را باز کنید. راه را 
تا اتاق بعدی ادامه داده در سمت راستتان به یک منطقه وسیع خواهید رسید. 
نفرات گارد واقع در آنجا را بکشید و اسلحه را برداریده سپس بسمت راست 
صفحه رفته و از پل کوچک که از یک مسیر آبراه میگذرد عبور کرد سپس 
به سمت راست بالا رفته از ab‏ های سمت راست بالا بروبد. در Uil‏ یک 
درب وجود دارده درب را باز کنید. در آنجا سکوی کشتیرانی وجود دارد از پله 
ها پایین رفتهء از پل کوچک عبور کرده و راہ را asbl‏ دهید. مستقیم تا نها 


بطرف درب بروید و درب را باز کنید. در آن منطقه سه عدد کنسول دستگاه 
کنترل وجود دارد که هر کدام قسمتی از پل را کامل میکند. اولین کنسول 
روبرویتان را فعال کنید. راه را تا انتها به جلو رفته» درب را باز کرده وارد 
شوید. در اتاق بعدی از نردبان پایین بروید و دربی را که در پایین در سمت 
راستتان قرار دارد باز کنید» راه را تا بالا ادامه داده خون بزرگ را بردارید. 
سپس بطرف پایین رفته و در آخر به سمت راست بروید. در انتها در قسمت 
بالا به سمت درب قبلی رفته واز روی مانعها بالا برویده به سمت چپ رفته و 
سپس پایین بروید و به طرف درب قبلی که در منطقه وسیع دیده بودید رفته. 
آنرا باز کنید و از ak‏ های آن بالا بروید. درب بعدی را نیز باز کنید و راهتان 
را تا انتها ادامه دهید. درب سمت راست خود را باز کنید. راه را ادامه داده و 


درب بعدی را نیز باز کنید و خون کوچک را بردارید. جلوتر درب بعدی را نیز 


چهارم خشاب اسلحه را برداشته و به سمت بالای صفحه که دو نفر گارد 
وجود دارد بروید. اولین گارد روبرویتان مسلح نمیباشد» او را با فنون چند 
ضرب بکشید. گارد بعدی را با اسلحه کشته و به طرف ستونی که در 
مجاورتان است بروید» خشاب اسلحه را بردارید و وارد اتاق سمت چپتان 
شوید. پس از کشتن یکی از افراد گارد بطرف پشت دیوار که شیاری وجود 
دارد رفته و خون بزرگ را بردارید. در انتهای اتاق پایین دو نفراز افراد مسلح 
گارد را بکشید» سعی کنید فشنگهایتان را بیخود هدر ندهید. در سمت راست 
اتاق یک چاشنی بمب 3959 EX‏ آنرا بردارید. در سمت راست آسانسور جایی 
که خارج شدید یک ترک خوردگی روی دیوار است که باید از پشت دیوار آنرا 
منفجر کنید. بطرف آسانسور رفته داخل شوید و طبقه سوم را انتخاب کنید. 
در آنجا پنج نفر از افراد گارد را با اسلحه نابود کنید. در قسمت راست آسانسور 
واقع در بالای آن رفته» ترک خوردگی روی دیوار در راهروی سمت چپ 
میباشد. وارد صفحه آیتم شده و با چاشنی آنجا را منفجر کنید. البته باید از 
دیوار فاصله بگیرید. پس از انفجار دیوار وارد آن منطقه aus‏ در آنجا کارتی 
راست اتاق ایمنی است قبل از آنکه وارد آن شوید» در قسمت بالای صفحه 
در ستون سوم یک ترک خوردگی روی دیوار است آنرا نیز با چاشنی منفجر 
کنید. در آنجا خون بزرگ را برداشته و به طرف اتاق ایمنی بروید داخل شده 
و دربی را که رو به YU‏ قرار دارد باز کنید. بطرف آسانسور رفته طبقه دوم را 
انتخاب کنید. خشاب اسلحه را پیدا کرده» بردارید. از اتاق بیرون آمده به 
طرف اتاقی که بغل آسانسور است رفته و خون بزرگ را بردارید. به اتاق 
اصلی رفته و به سمت پایین راهتان را ادامه دهید. به سمت راست و بعد 
پایین بروید. مجدداً به سمت راست رفته» به طرف بالا در سمت راستتان 
بروید» منطقه فرار از قسمت اعلام خطر آتش سوزی را پیدا خواهید کرد. در 
آنجا یک گارد مسلح وجود ojo‏ گارد را بکشید و بطرف درب اعلام خطر 
بروید» درب را باز کنید. در اتاق بعدی مستقیماً بطرف بالا رفته و خون بزرگ 
را بردارید. در سمت راستتان اتاق غول اول میباشد. بهترین راه برای کشتن 
او این استکه به او این امکان را بدهید که تمام دینامیتهای خود را بطرف 
شما پرتاب کند. در حین پرتاب دینامیتها فرار کنید. پس از انداختن دینامیتهاء 
بهترین فرصت برای زدن فنون چند ضرب به او میباشد. بعد از کشتن او 
بطرف درب سمت راست خود رفته تا به مرحله دوم راه پیدا کنید. 

‘Sewers دوم‎ al> po 

در این مرحله تمام افراد گاردی را که مشاهده میکنید دارای یک نوع دوربین 
مدار بسته هستند که از فاصله دور به راحتی میتوانند به شما شلیک کنند. 
بنابراین باید از اسلحه خود به خوبی استفاده کنید. در این مرحله برای باز 
کردن دربها یک سری رمز را باید از کامپیوترها پیدا کنید اگر احیاناً یکی از 
این کدها را فراموش کردید» وارد صفحه pil‏ شوید و 3 messagescuss.‏ را 
انتخاب نمائید» در آنجا شماره رمز ثبت شده است. 

در شروع باید به سمت چپ بروید» در قسمت بالا یک درب میباشد که باید با 
سمت چپ تا انتهای راهرو رفته و در قسمت بالا خون کوچک را بردارید. در 
آنجا یک کامپیوتر وجود دارد. کامپیوتر را فعال کرده و شماره رمز را ارسال 
کنید. به سمت پایین در انتها وارد اتاق شده» کامپیوتر را فعال کرده کد را 
ارسال کنید. به منطقه شروع بازی رفته و دربی را که بسته بود باز کنید. از 
نردبان بالا رفته» وارد اتاق شوید» خشاب را برداشته» در آنجا نیز یک نفر از 
افراد گارد وجود دارد آنرا کشته و کامپیوتر سوم را فعال کرده کد را ارسال 


a 7.‏ ی 


های رایانه‌ای B‏ $520 


سمت چپ شده کامپیوتر را فعال کنید. دروازه سمت راست را باز کنید تا به 
اتاق غول سوم راه پیدا کنید .او اول به سمت شما چهار تیغه پرتاب کرده و 
تیغه ها را بطرف خود باز میگرداند. سپس شروع به انداختن آتش میکند. از 
آتشهای او فرار کرده و سعی WS‏ به او نزدیک شده و فنون چند ضرب 
بزنید. این عمل را تکرار کرده تا او را شکست دهید. 

د- مرحله چهارم :Sinkiang‏ 

مسیر را تا جایی که دسته ای از مردان در قسمت بالای پرتگاه ایستاده اند 
پیش بروید. آنها به شما تیر اندازی خواهند کرد. به راست پیچیده و پیدا کنید 
یک کلید و مهمات اسلحه را. در این مرحله بايد سه aS‏ سنگ را که هر 
کدام برای مقبره پادشاهان SinKiang‏ میباشد را پیدا کنید. به شروع مرحله 
برگردید. در آنجا سمت چپ دیوار یک ترک خوردگی است. آن را با چاشنی 
بمب منفحر کرده. وارد Mes‏ و اولین تکه سنگ را بردارید. برگردید بطرف 
بالاء ده قدم جلوتر سمت راست یک ترک خوردگی دیگر است. آن را نیز 
منفجر کرده» وارد شده و سومین ستون را بسمت راست هل داده داخل 
شوید. در انتهای راه دستگیره را فشار داده برگردید بیرون و ستون چهارم را 
نیز هل دهید. داخل شده در سمت راست دستگیره را فشار دهید. از این 
قسمت اتاق خارج شده دوازده قدم جلوتر سمت چپ یک ترک خوردگی 
خواهید دید. آنرا نیز منفجر کنید که محل قرار دادن یکی از تکه سنگها 
کنید و مهمات را برداشته jl‏ اتاق 
بیرون بیایید. بسمت بریدگی پیش رفته مسیر را تا آخر ادامه دهید تا به اتاقی 
در سمت چپ خود برسید» داخل شده کامپیوتر را فعال کنید. یک پل ساخته 


میشود. از پل عبور کرده و وارد درب سمت چپتان شوید. آنجا هم یک 
کامپیوتر میباشد. از اتاق خارج شده در انتهای راه بسمت راست پیجیده و از 


میباشد. بالا رفته درب سمت چپتان را باز jS‏ 


این قسمت خارج شوید. تکه سنگ دیگر را برداشته و برگردید. سمت 
راستتان نگاه کنید یک سالن وسیع میبینید. براست رفته پایین بروید. سپس 
بسمت چپ رفته و به اتاق سمت چپ خود نگاه کنید. پایین رفته و نگاه کنید 
به کلید آبی رنگ. بنابراین بروید به قسمت چپ و بطرف دستگاه کامپیوتر 
بروید. راه را ادامه داده» پایین برویه یک تکه سنگ دیگر خواهید دید آنرا 
برداشته پایین بروید. سمت راست در اولین قسمت مرحله یعنی شروع بازی 
هستید. به بالا در انتهای راهرویک سالن در سمت چپتان میباشد. جلوتر رفته 
تا در سمت چپتان درب را ببینید. آنرا باز کنید و مکان دیگر قرار دادن سنگ 
را ببینید. وارد صفحه آیتم شده و روی 4S3‏ سنگ ruby‏ دکمه ضربدر را بزنید 
تا آنرا "d d ina‏ دهید. از اتاق i di‏ شده و dp d di A d)‏ 


فعال کرد jio‏ اصلی بر و راه را تا T‏ ادامه دهید. درب سمت 
راستتان را باز کرده و سنگ سوم را در آنجا قرار دهید. اتاق را ترک کرده 
پایین بروید. وارد درب دوم شده و تکه سنگ بعدی را نیز سر جای خود قرار 
دهید. اتاق را ترک کرده و راه را مستقیم به جلو بروید. درب دارای ارم MK‏ 
را باز کرده» داخل شوید. در سمت چپ اتاق دو مجموعه واحد بسته قرار 
e‏ بطرف Ean‏ اول رفته و آن بالا بروید. در روی مجموعه دوم 


b Em‏ " برگردید و d:‏ مجموعه سمت چپ EN‏ بروید و رآهی در 
اتاق برای خارج شدن بیابید. خارج شده و خشاب را برداشته» افراد گارد را 
نابود کنید. سپس بطرف بالا برگردید راه را تا آخر ادامه دهید و کلید زرد را 
بردارید. بسمت راست و پایین بروید. در طبقه بالا بسمت راست پیچیده پایین 
بپرید. در انتهای راه از ab‏ ها بالا بالا رفته. طرف عکس بزرگ» درب را باز 
کرده با غول چهارم مبارزه کنید. او بطرف شما آتش پرتاب میکند. قبل از 


ENA ?‏ 0 بازی 


کنید و در قسمت پایین کارت را بردارید. سپس راه را برگشته و به منطقه 
وسیع بروید. درب سمت چپ را باز کرده و کارت را بردارید. برگردید بطرف 
سه کنسول دستگاه کنترل. کنسول دوم و سوم را نیز فعال کنید تا پل تماما 
ساخته شود. از پل عبور کرده تا به منطقه غول دوم برسید. مبارزه با غول 
دوم نیز مشابه غول اول میباشد. پایان مرحله دوم 
ج- ala po‏ سوم: Towers‏ 
ماموریت شما در این مرحله پیدا کردن شماره رمزهای کلید اداره اصلی در 
محل نورانی. از اتاق خارج شده و بسمت پایین بروید. به ماشین سمت چپ 
نگاه کردهءتمام این منطقه را جستجو کنید و تمام شماره پلاکهای ماشینها 
را یادداشت کنید. بعد از چک کردن شماره پلاکها بطرف دربی که در قسمت 
زیرین سمت چپ قرار دارد رفته و آن را باز کنید. به منطقه بعدی که 
پارکینگ میباشد رفته و تمام ماشینها و شماره پلاکها را چک کنید. دو 
ماشین دیگر در سمت چپ گاراژ را نیز چک کنید.درب بالای سر شما احتیاج 
ھک ago‏ رت این کش ماشین دیگر ligi‏ کرو آن را تپ ینک 
کنید. بسمت دربی که به کد نیاز داشت رفته و کد را وارد کنید ۸۲۹۳۱ . در 
جلو این درب بان که یز یک ps ddl‏ ڈرو ثرا نیز چک کرد بت 
چپ بروید. ماشین بعدی و یک ماشین در منطقه پشت شما قرار دارد آنه را 
چک کرده و خون بزرگ کنارتان را بردارید. با دقت پیش رفته و اولین گارد 
مسلح را کشته و درب روبرویتان را بوسیله کد ۹۷۴۸۲ باز کنید. در منطقه 
بعدی بسمت درب کوچک زرد رنگ رفته» AS‏ قرمز را بردارید. بطرف گاراژ 
قبلی که دربهایشان را باز کرده بودید برگردید. بسمت پنجره های شیشه ای 
استوانه شکل رفته آن را باز کنید. بطرف اسانسور رفته و داخل شوید. در 
اینجا ماموریت اول شما تمام میشود. ماموریت دوم در حال بالا رفتن با یک 
آسانسور طلایی رنگ هستید و ملاقات میکنید شخصی ر. از نردبان بالا 
رفته» در سمت چپ یک آسانسور طلایی رنگ وجود دارد که شما را از این 
مرحله خارج میکند. بنابراین راه را مستقیما به طرف چپ ادامه دهید. سپس 
بطرف b as dod‏ اکن = Li‏ جائیکه یک قالیچه و کلید برق 
آمده بسمت راست به pne‏ بروید. بسمت ET ma‏ که UN‏ 
میباشد رفته راه را مستقیم ادامه دهید. در قسمت بالا درب را باز کرده 
براست رفته و کلید BR‏ و خون کوچک را بردارید. راه را بسمت بالا برگشته 
و از نردبان بالا رفته» وارد اولین درب سمت چپ شوید. کامپیوتر را یافته آنرا 
فعال کنید. علامت مکالمه ظاهر خواهد شد. وارد صفحه آیتم شده و قسمت 
۵ را فعال کنید» که نشان میدهد آقای وکیل با موی قرمز رنگ 
منتظر شماست. پایین نردبان نزدیک صندوقچه لباسها رفته و کلید SP‏ را 
بردارید. از نردبان بالا رفته و سمت چپ وارد اتاقی که باز کرده بودید شده 
درب دیگر این اتاق را باز کرده. اسلحه Rocket Launcher‏ و خون بزرگ را 
بردارید. اکنون برگردید به شروع مرحله و بست راست طرف میز بروید. وارد 
درب شده کامپیوتر را فعال کرده و بروید به جایی که قبلا نور طلایی رنگ را 
دیده بودید. به پایین رفته از درب سمت راستتان خارج شوید. سمت راست 


وارد درو.ازه نرده ای شده از نردبان بالا رفته راه را ادامه داده تا به راه فرعی 


بردارید. در آنجا یک سری پنجره خواهید دید که بعضی از آنها ترک 
خوردگی دارنده دومین ترک خورگی را با بمب منفجر کرده و پایین بپرید. 
Mr DUM LIN‏ اک 
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محله بازی‌های glll,‏ اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


صورت او به شما قدرت گرد شدن را خواهد زد. بعد از غلبه بر او بسمت شیئ 
نورانی قرمز رنگ رفته و آنرا بردارید. Ves‏ فیلم پایانی را به تماشا بنشینید. 


Game Shark Codes 
Infinite Health 8004C9EA 2400 
Infinite Special Move Power 8005EIDO 2400 
Infinite Machine Gun Ammo on Pick-Up 80064EFA 2400 
Infinite Sniper Rifle Ammo on Pick-Up 80064EFA 2400 
Infinite Detonators on Pick-Up 80063BB4 2400 
Infinite Medium Medipacks on Pick-Up 80063468 2400 
Infinite Large Medipack on Pick-Up 80063468 2400 
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Mortal Kombat Trilogy 

اعتبار نامحدود: در صفحه داستان» فشار دهید: پائین (QU Y)‏ بالا «QU Y)‏ 
راست Y)‏ بار)» چپ Y)‏ بار). اگر کد را درست وارد کرده باشید» صدائی خواهید 
شنید. حالا نمایش اعتبار به Free Play‏ تغییر خواهد یافت. 

بازی بعنوان :Chameleon‏ اگر بعنوان بازیکن اول (Player one)‏ نبرد 
میکنید» هر نینجای مرد Human Rain «Classic Sub-Zero Reptile)‏ 
Noob Saibot .«Ermac Smoke‏ يا (Scorpion‏ را انتخاب کرده و نگه 
دارید: چپ+1۳2+181+مربع+مثلث تا بازی شروع شود. اگر بعنوان بازیکن 
شماره Y‏ میجنگید. هر نینجای مردی را انتخاب کرده و نگه دارید: 
راست +1 ۸2+۸ +مربع +مثلث تا نبرد شروع شود. Chameleon‏ یک نینجای 
نیمه‌مرئی است که به شکل همه نینجاهای دیگر در بازی در می‌آید. وقتی 
نبرد شروع میشوده نینجا منفحر شده و به Chameleon‏ تبدیل خواهد شد. 


ها 


/mobjgames.com 


کاراکترهای کلاسیک: هنگام انتخاب L Kung Lao Jax Rayden‏ 
Kano‏ برای نسخه کلاسیک این جنگجویان )1 (Mortal Kombat‏ دکمه 
Select‏ را فشار دهید. 

انتخاب Stage‏ در صفحه انتخاب کاراکته Sonya‏ را مشخص (پررنگ 
(Highlight‏ کرده و در حالت یک بازیکنه یا Vs‏ دکمه »بالا+استارت را 
فشار دهید. اگر کد را درست وارد کرده باشید» صفحه تکان خورده و یک 
صدای بوم شنیده خواهد شد. 

انتخاب تصادفی کاراکتر: در صفحه انتخاب کاراکتر نگه دارید: 
بالا+استارت 

فعال کردن علامت Jl‏ ? روی Kube‏ : نگه دارید 
L2+L1+R2+R1+Y4‏ را و فشار دهید بالا را هنگامیکه مربح نوشته 


Konfigure Kombat‏ در منوی Option‏ ظاهر میشود. اگر کد را درست 
وارد کرده eub‏ صفحه تکان خواهد خورد. حالا یک منوی ? باز شده 9 
اجازه انتخابهای زیر را میدهد: 

تلفات یک دکمه‌ای: شما میتوانید حریفتان را با فشار دادن یکی از 


آنکه از ضربه های زمینی موج دار استفاده کند به او نزدیک شده و فنون چند 
ضرب بزنید. و یا از اسلحه استفاده کنید. پس از غلبه بر او بطرف قلعه قرمز 
رنگ رفته تا به مرحله پنجم و آخرین مرحله برسید. 

ت- مرحله آخر :Out World‏ 

ماموریت شما در این مرحله یافتن دو قطعه سنگ برای محخسمه پادشاه 
میباشد. رو به جلو رفته و در سمت چپ با افراد گارد درگیر میشوید. در آخر 
این قسمت از مرحله مکان قرار دادن دو قطعه سنگ میباشد. برگشته بسمت 
راست بروید. پایین رو به جلو جایی که نور بنفش میتابد رفته وارد درب 
شوید. در آنجا یک قلعه است. بالا سمت چپ خشاب را برداشته و در lass‏ 
صفحه golden eye‏ که همان سنگ اول است را بردارید. روی سکوی 
سمت چپ خون را بردارید. در آنجا نیز یک قلعه است» بسمت چپ بالا رفته 
خشاب را برداشته و برگردید بسمت راست در نزدیکی اتاق به پایین بروید. 
بطرف قلعه قرمز رنگ رفته وارد شوید. حالا در زمینی هستید که قطعه سنگ 
دیگر قرار دارد. رو به جلو سمت چپ در میدان پایین بروید. در سمت چپ 
شما یک رشته میدانهایی وجود دارند از آنجا نیز با احتیاط عبور کرده سمت 
چپتان را ادامه دهید. اگر به پایین سقوط کردید یک راه سبز رنگ وجود دارد. 
در انتهای آن وارد قلعه شوید. از میدانهای کوچک عبور کرده بسمت نرده ها 
پایین بروید. اهرم را فشار داده تا پل ظاهر شود. بطرف قلعه برگشته و داخل 
شده» تمامی راه را تا منطقه شروع بازی پیش بروید. سپس در انتهای مسیر 
سمت راست از پل عبور کنید. در پایین سمت چپ رو به جلو قطعه سنگ 
دیگر را بردارید. مستقیم به جلو رفته وارد قلعه شوید. از پل عبور کرده در 
انتها سمت چپ قطعه سنگپا را روی دو محموعه محسمه قرار دهید تا درب 
کنار آنها باز شود. وارد درب شده به منطقه دیگری میرسید. به پایین پربده 
خون و خشاب اسلحه را بردارید. مستقیم راه را ادامه داده در انتها سمت بالا 
به یک تقاطع خواهید ceo;‏ سمت چپ را تا انتها بروید. در این قسمت 
سمت راست خون بزرگ را برداشته تا تقاطع راه را برگردید. تقاطع سوم را 
انتخاب کرده بسمت راست در پایین وقتی به شاخه راه رسیدید سمت راست 
و نشیس بالا روید به رل قسمت:رفته :تا به سكو برسي مخ ددا بطرف 
تقاطع اصلی برگردید و بسمت چپ بروید. بطرف پایین حرکت کرده تا به پل 
برسید. به پایین بپرید تا روی سکو بیفتید» سپس به پایین بروبد. اکنون 
برگردید و بالا بروید و بسمت راست حرکت کنید تا به شاخه راه برسید. بپرید 
روی طاقچه سنگی و داخل قلعه شوید. در منطقه بعدی بسمت راست رفته و 
از دیوار کوتاه بالا بروید. روی ستون خون را برداشته سمت چپ رفته و از 
ستون بالا بروید. جلوتر سمت راست از پل عبور کنید و بالای ستون 
روبرویتان بروید. بطرف پل برگشته و به پایین بپرید. درب را باز کرده داخل 
شوید. از صخره بالا رقته و کلید را بردارید. برگشته از نردبان بالا رفته بسمت 
چپ بطرف ساختمان از نردبان بالا بروید. در بالای ساختمان درب سمت 
راست را باز کرده از نردبان داخل آن اتاق بالا بروید. نردبانی دیگر خواهید 


دید» از آن پایین آمده درب را باز کنید. سمت چپ بالا رفته و مجدداً بسمت 
راست بروید و درب کنارتان را باز کنید. در کنار اتاق کلید آبی را برداشته 
بطرف ساختمانی که WS‏ رفته بودید برگردید. از ساختمان خارج شده بسمت 
راست حرکت کنید و در نزدیکی اتاق بالا بروبد. درب سمت چپ را باز کرده 
بالای نردبان رفته و در سمت چپ از سکو پایین بپرید تا روی سکوی دیگر 
بیفتید. وارد قلعه رویرویتان شنذه تا از این قسمت خارج شوید. حالا نوبت 
مبارزه با غول آخر Kano‏ رئیس سازمان اژدهای obw‏ است. او بطرف شما 
چاقوهای خاردار پرتاب میکند. شما باید از او فرار کنید و قبل از اینکه چاقوها 


را بطرف خود باز گرداند به او نزدیک شده فنون چند ضرب بزنید. در غیر این 


Ro? ۵6۶ ۳ csv; chu mE 6609 


666-444 Scorpion's Lair 
091-190 Bell Tower 
666-333 Graveyard 
933-933 Scislac Busorez 
880-088 Subway 
050-050 Noob's Dorfen 
343-343 The Roof 
820-028 Pit III 
004-700 Kahn's Kave 
002-003 River Kombat 
600-040 Kombat Temple 
079-035 The Street 
123-901 The Soul Chamber 
077-022 The Bridge 
880-220 Kahn's Tower 
New for MKT 
222-222 Dead Pool 
191-191 The Armory 
919-919 The Pit 
606-606 Star Bridge 
101-010 The Tower 
007-007 The Portal 
166-661 The Pit II 
121-121 The Courtyard 
212-212 The Wasteland 
000-666 The Lair 

Game Shark Codes 
Infinite Energy P1 


P1 Infinite Run 

P1 Cannot Run 

P1 Cannot Jump 

P1 Cannot Do Special Moves 
P1 Combos are Off 

P1 Has Auto Combos 

P1 Combos are On 

P1 Never Wins 

P1 Needs 1 Round to Win 


Character Modifier P1 
Character Modifier P2 
Unlock "?" in Options 
Stage Select is On 
1-Button Fatalities are On 
Instant Aggressor is On 
Normal Boss Damage is ON 

Low Damage is ON 

Health Recovery is ON 

Versus Screen is ON 

Buy in Screen is ON 

Select Screen is Fast 

Select Screen is ON 

Match Recycle-1 

Match Recycle-2 

Match Recycle-3 

Match Recycle-4 

Timer is Disabled 

Timer is Enabled 

Blood is Disabled 

Blood is Enabled 

Difficulty is Very Easy 

Difficulty is Easy 

Difficulty is Medium 

Difficulty is Hard 

Difficulty is Very Hard 

P1 Square Button Config 

P1 X Button Config 

P1 Circle Button Config 

P1 Triangle Button Config 

P1 R1 Button Config 

P1 R2 Button Config 

P1 LI Button Config 

P1 L2 Button Config 

Infinite Run (Kombat Kode) 
Disable Throwing (Kombat Kode) 
Throwing Encouraged (Kombat Kode) 
Blocking Disabled (Kombat Kode) 
Quick Uppercut Recovery 


- www.lohekhane.com ~ 


8003219E 00A6 
800321A0 0030 
800321A0 0000 
80028E9E 0000 
80032200 0000 
8003267E 0000 
8003267E 0002 
8003267E 0001 
800321A4 0000 
D00321A4 0000 
800321A4 0001 
8002833A 00?? 
80028386 00?? 
8003268C 0001 
8003C940 0001 
8003265۸ 0001 
80032686 0001 
80032684 0001 
80032688 0001 
8003268A 0001 
8003268E 0001 
80032690 0000 
80032692 0001 
80032692 0001 
80032694 0001 
80032694 0002 
80032694 0003 
80032694 0004 
80032674 0000 
80032674 0001 
8003248E 0001 
8003248E 0000 
800324A4 0000 
800324A4 0001 
800324A4 0002 
800324A4 0003 
800324A4 0004 
800۳8۳46 000? 
800F8EAE 000? 
800۳8۳56 000? 
800F8ESE 000? 
800F8E66 000? 
800F8EGE 000? 
800F8E7E 000? 
800F8E7E 000? 
800325D4 0001 
800325B2 0001 
800325۳58 0001 
800325۳86 0001 
80032512 0001 


Button 
HK 


Block 


نیروی تهاجم: پس از یک ضربه. نشاندهنده میزان نیروی تهاجم پر خواهد شد. 
آسیب کم: آسیب جنگنده پس از هر ضربه حداقل است. 


بازیابی سلامتی: نشاندهنده میزان سلامتی پس از هر ضربه» کمی جبران 


کدهای Kombat‏ در صفحه Vs.‏ دکمه‌های BL LP‏ و LK‏ هر بازیکن 
شش خانه در انتهای صفحه ایجاد میکند. شماره‌های زیر را برای نمایش 
سمبلهائی که در خانه‌ها ظاهر میشوند بکار ببرید. بازیکن سمت چپ سه 
خانه اول را و بازیکن سمت راست سه خانه آخر را کنترل میکند. برای اینکه 
یک سمبل جلو بروید» دکمه‌ای را زده و رها کنید. برای نمایش سمبل قبلی» 


: > کمه‌های زیر نابو 3 کنید: 
What It Does‏ 
Fatality 1‏ 
Fatality 2‏ 
Brutality‏ 
Babality‏ 
Animality‏ 
Friendship‏ 


میشود. 


rip 1O09 PID e wf e cf Smo? eps et ges 


دکمه‌ای را نگه دارید. 


Number Symbol 

0 Dragon 

1 MK 

2 Yin-yang 

3 "3 " 

4 Question mark 

5 Lightning 

6 Goro 

7 Rayden 

8 Shao Kahn 

9 Skull 

Kombat Kode Effect < 
788-322 Fast uppercut recovery * 
044-440 No power 

300-300 Silent Kombat 1 
100-100 Throwing Disabled 

010-010 Throwing Encouraged 

020-020 Blocking Disabled 

205-205 Winner fights Smoke 

7169-342 Winner fights Noob 

969-141 Winner fights Shao Kahn 

033-564 Winner fights Motaro 

444-444 Randper Kombat 

282-282 No Fear 

987-666 Flipper message 

550-550 Wavenet UMK3 message 

999-999 Version Number message 

448-844 "Don't jump at me.." 

717-313 Rain is in the Graveyard 

122-221 "Skunky!" 

004-400 Ed Boon message 

987-123 No Powerbars 

688-422 Dark fighting 

985-125 Psycho kombat 

642-468 Play hidden game 

788-322 Uppercut Recovery 

466-466 Unlimited running 

321-789 Super Run Jumps 

975-310 Health Recovery 

722-722 Combos Disabled 

555-556 Special Moves Disabled 

024-689 Super Endurance Kombat 

New for MKT 

484-484 Automatic Kombos X 
109-901 Bloody Kombat pu 
202-808 "Babalities Are Reversible" ۳ 
123-1 Winner Fights Khameleon Ni 
For 2-on-2 and 3-on-3 f 
022-220 Explosive Kombat / Throwing Disable = 
227-227 


Kombat Zones 
330-033 


Explosive Kombat ] 


Jade's Desert 


a 


باشگاه نرم افتراری لوحذ خانه 
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محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


در صفحه اصلی ias‏ را وارد کنید. 
باز شدن تمام جاده ها و موتورها و حالتهای بازی: مربع. منلث. دایره بار 


بالا ابا چپ. 
سرعت حریف کمتر است: ERU‏ بالا آبار» راست» مثلث » مربع» R2‏ 
Extra Time in Arcade Mode 80110E6C FFFF‏ 
Infinite Trial Time D0108A00 5780‏ 
80108A00 FFFF‏ 
Start With a High Score in Freestyle Mode D0108AES8 0000‏ 
80108AE8 270F‏ 
Press R2 + L2 For Extra Time in Freestyle Mode DOODF06A FCFF‏ 
4 8010۸5۳4 
Start on Final Lap in Traffic Mode D010F414 FF00‏ 
8010F414 FF01‏ 
Quick Win in Traffic Mode 1010۳414 FFFF‏ 
8010F414 FF01‏ 


سح 


MTV Sports: Skate boarding Featuring and 


macdonald 
(U.K Version ) 


تمام مسیرها» «QUSS jb‏ لباسها» مراحل: در حالت یک نفره Life‏ 
style‏ را انتخاب کرده سپس به عنوان نام ۸۹۷۷۲ را وارد نمایید. 


— سح 


Mummy The 
در‎ eASReplay Level بازی را متوقف کرده ااا ‌کنید. داخل‎ 
را باز کرده, کدها را وارد‎ Enter Code وارد شده»‎ Bounus Game Modes 
کنید و در پایان با روشن کردن کد مربوطه بازی را شروع کنید.‎ 
مربح.‎ ou مثلث‎ UY تمام اسلحه ها: دایره مربع. دایره» ضربدر‎ 
مثلث. ضربدر مثلث» دایره» مربع» مثلث. دایره» ضربدر.‎ :Bonuse Level 
مهمات بینهایت: ضربدر, مثلث ضربدر» مربع. دایره» مثلث» مربع» مثلث.‎ 
جان بینهایت: دایره۲بار مثلث. دایره» ضربدره مربع ۲باره ضریدر.‎ 
ضد ضربه: مثلث» ضربدرء دایره۲بار مربع. ضربدر» مثلث مربع.‎ 
تمام کدها: بازی را با 078 تمام کنید‎ 


Muppet Race Mania 
کدهای زیر را وارد نمایید.‎ ۳۲655 Start در عبارت‎ 
تمام اتومبیلها و بازیکنا‎ 
ضر بدر» مثلث ۲بار» ضر بدر» دایره.‎ 
و تمام ستاره ها تکمیل: مربع ۲بار‎ Studio باز شدن مسیر‎ 
مثلث» مربع.‎ «o lo دایره آباره ضربد» دایره مثلث»‎ 


نان smuppet‏ مثلث. دایره» مثلث» مربع» مثلث» 


باز شدن مسیر Arches‏ و تمام غذاها تکمیل: مربع دایره» ضربدر 
دایره» مربع» مثلث. co plo‏ ضربد» ia‏ مثلث. 

تمام مسیرها باز است: دایره مثلث ضربد. co plo‏ مثلث» ضربد دایره. 
مثلث» مربع» ضربدر. 

باز شدن مسیر fraggle rock‏ ضربدر مربع» ضربد. مربع» ضربد» مربع» 
yb edis‏ ضربدر» مربع. 


دیدن اعتبار پایانی فیلم و جاده های ویژه: دایره منلث 
ضربدر مثلث» مربع دایره» مثلث» ضربدر. حالا وارد صفحه Options‏ شده و 


«lio qu»: 


وارد صفحه End‏ شوید و در مدت این نوشته ها دکمه استارت را فشار دهید 
تا شش جاده جدید رویایی را باز کنید. 


Rb CP ERGA L 


Enable Kombat Kode Modifier (Not All) 


800325B4 00?? 


Quantity Digits to Accompany Kombat Kode Modifier Code 


00 - Throwing Disabled 
02 - P1 Has Half Power 
04 - Dark Kombat 
06 - P1 Has Quarter Power 
08 - No Fear 
0A - Unlimited Run 
0C - Sans Power 
OE - Throwing Encouraged 
10 - Rain Can Be Found 
12 - Skunky 
14 - Jack Gandolpho 


01 - Blocking Disabled 

03 - P2 Has Half Power 

05 - Hold Flippers 

07 - P2 Has Quarter Power 

09 - Quick Uppercut Recovery 
0B - No Knowledge 

0D - Silent Kombat 

OF - See The Live Tour 

11 - Don't Jump at me 

13 - Watcha Gun do? 


15 - Hayden Fultz 


Quantity Digits to Accompany Button Configuration Codes 


0 - High Punch 1 - Low Punch 
2 - Block 3 - High Kick 
4 - Low Kick 5-Run 
Quantity Digits to Accompany Character Modifier Codes 
00 - Kano 01 - Sonya 
02 - Jax 03 - Nightwolf 
04 - Sub-Zero 05 - Stryker 
06 - Sindel 07 - Sektor 
08 - Cyrax 09 - Kung Lao 
0A - Kabal OB - Sheeva 
0C - Shang Tsung 0D - Liu Kang 
OE - Smoke OF - Kitana 
10 - Jade 11 - Mileena 
12 - Scorpion 13 - Reptile 
14 - Ermac 15 - Classic Sub-Zero 
16 - Human Smoke 17 - Noob Saibot 
18 - Motaro 19 - Shao Kahn 
1A - Rain 1B - Chameleon 
1C - Raiden 1D - Baraka 
]E - Kintaro 1۳ - Jonny Cage 
20 - Goro 21 - Classic Kung Lao 


22 - Classic Jax 
24 - Classic Kano 


23 - Classic Raiden 


pu 


Moto Racer 1 


کدها na‏ صفحه بزنید: 


مسابقات mau‏ بالا vett 11 e"‏ مثلث» "i L2‏ چپ» RI‏ ضربدر. 


در صفحه Start/option‏ بزنید. 


حالت 59555 rM e‏ چپ راست» «s L1 1 M‏ ضربدر. 


سرعت کم حریفها: پایین ۲بار دایره ILI‏ دایره 12 پایین LY‏ ضربدر. 
حالت تور بو: بالا mh‏ مثلث» RI‏ مثلث» R2‏ بالا ۲بار» ضربدر. 


clie «o lo :‏ دایره clio LY‏ دایره» YL‏ راست» 


مشاهده فیلم اعتباری 


چپ» ضربدر. 


YL 1,1 مثلث»‎ c lo مثلث»‎ «o la مثلث»‎ «o lo 659 4. مشاهده فیلم‎ 


Moto Racer 2 


کدها را در صفحه اصلی وارد کنید. 


انتخاب موتور: YL 82 RI‏ چپ مثلٹ. 


مو تور سریح: YL pA‏ راست» e‏ مثلث» ضربدر. 
پرش بلند: بار چپ. ۲بار بالاء ۲بار راست» بار پایین» مربع» مثلث» ضربدر 


سرعت کم بقیه موتورها: دایره» مربح» راست» چپ» RI LI‏ ضربدر. 


سدح 


Moto Racer 3: World Tour 


7 y 


DES‏ او 


های رایانه‌ای B‏ $520 


چپ راست» ضربدر. 

ماشین R1 John andrettis‏ را نگهداشته. مربع» مثلث» مربح» مثلث. 

L2 Kc monoxid‏ را نگهداشته. مربع» دایره» ضربدر پایین» بالاء راست» چپ 
R2 :Shorty leung‏ را نگهداشته. مرب دایره» ضربد. بالاء پایین» چپ راست 

بازی با L1 : Joko michael‏ را نگهداشته. مربع مثلث مرب دایره» مربع» ضربدر. 
بازی با L2 :asher Boldt‏ را نگهداشته» c yl qu yo‏ مثلث» ضربدر. 


ڪڪ 


NBA Live 2001 


Infinite Creation Points 801386EC 03E7 
Home Team Scores 0 800A8810 0000 
Home Ream Infinite Time Outs 300A8818 0009 
Home Team Scores 200 800۸8810 00C8 
Home Team Starts With 100 D00A8810 0000 
800A8810 0064 
300A8E6C 0009 
800A8E64 0000 
800A8E64 00C8 
1200۸68۳64 0000 
800A8E64 0064 
D00B0514 0000 
800B0514 0003 
D00B0514 0000 
800B0514 0004 
D00B34BA FDFF 
800B0568 OIFI 
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Necronomicon 
Providence Rhode بازی در خانه خودتان در اتاق نشیمن واقع در جزیره‎ 


Away Team Infinite Time Outs 
Away Team Scores 0 

Away Team Scores 200 

Away Team Starts With 100 


Start In 4۳ Quarter 
Start In Overtime 


Hold R2 For Infinite Shot Time 


شروع میشود. صدای تق تق درب را خواهید شنید. جواب آنرا بدهید. اگر او 
دوست شما Edgar Wycherly‏ باشد. بشما یک اخطار و یک هرم مثلشی 
شکل اسرار آمیز میدهد. پس از رفتن اوء به اتاق نشیمن برگردید و وقتی 
دوباره صدای درب را شنیدید جواب آنرا بدهید تا دکتر Eagleton‏ را ملاقات 
کنید. او شماره تلفن خود را بشما میدهد. حالا بدون هیچ مزاحمتی میتوانید 
به اتاق نشیمن برگردید. بسمت تلفن رفته و آنرا حرکت داده» کلید را بردارید. 
بسمت میز تحریر در گوشه اتاق رفته و از کلید برروی xe‏ دراور وسطی( پس 
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Ms.Pac-Man Maze Madness 
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8010961A 0001 
DOIF8ICA 0001 
801F81CA 03E7 
80109512 0001 


Unlock Skate Mode 
Extra Pac-Dots 


Have Stawberry 


Have Cherry 80109510 0001 
Have Peach 80109514 0001 
Have Pretzel 80109516 0001 
Have Apple 80109518 0001 
Have Pear 8010951A 0001 
Have Banana 8010951C 0001 
Have Gold Key 8010951E 0001 
Have Red Key 80109520 0001 
Have Blue Key 80109522 0001 
Have Green Key 80109524 0001 
Have Purple Key 80109526 0001 
Have All Fruit and Keys 50000002 0000 
GS 2.2 or Higher Needed 80109510 0001 


مت جر 


Nascar Rumble 
"C9PSAUSNAA" S همه ماشینها و راننده‌ها: بعنوان رمز وارد‎ 
Unlock All Difficulty Settings 300B7135 0002 
Unlock Locales, Tracks & Legend Drivers 


(GS 2.2 or Higher Needed) 50000D02 0000 
800B7136 0202 


p 


NBA LIVE 2000 


HOME TEAM SCORE 999 800۸۳118 7 
AWAY TEAM SCORE 9 800AE768 7 
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Nascar 2001‏ 
وارد صفحه Credits‏ شده و بعد وارد صفحه Develop ment‏ شوید و منتظر شوید تا 
صحنه فیلم به اتمام برسد» وقتی که اعتبار پایانی فیلم ظاهر گردید کدها را وارد 
نمایید. 
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قفسه پایینی قرار دارد. آن را برداشته و بسمت je‏ تحریر در طرف دو 
صندلی بروید. سومین میز دراور را باز کنید( اینکار را از سمت چپ آغاز کنید) 
و کلید را بردارید. برگشته و وارد مکان Edgar‏ شوید. Yb‏ به اتاق شام 
خوری رفته و بسمت قاب بزرگ در طرف دیگر اتاق بروید. وسیله را در میز 
داراور وسطی بردارید. با Edgar‏ صحبت کرده و به خانه خود بروید و با دکتر 
0 صحبت کنید. پس از uS‏ افتادن Edgar‏ بسمت میز تحریر 
کوچک TTA‏ میز دارور پایینی از کلید و نقشه 
پر شده است. به خانه خود برگشته و هنگامیکه نقشه را نگه داشته اید با 
دکتر صحبت کنید. حالا منطقه Bungalow‏ در نقشه صفحه موجودیتان 
ظاهر خواهد شد. به آنجا بروید. حالا شما در بیرون این منطقه هستید از 
اینجا میتوانید یک ماشین زنگ زده در سمت راست خود ببینید. وقتی بطرف 
ماشین میروید» سمت چپ رفته تا یک بشکه زیر ساختمان بلند ببینید. وارد 
انبار در سمت دیگر دیوار شده و فلش را روی کلیدها برده» uil‏ را بردارید. 
بطرف ماشین برگشته و آنرا باز کنید. میله را برداشته و از آن روی درب 
جلویی استفاده کرده وارد شوید. شما داخل ماشین در جهت عقبه های 
ساعت سمت چپ رو به درب هستید. بسمت میز تحریر در پشت دیوار رفته و 
روی پوشه کلیک کرده و آنرا بخوانید. بسمت دیوار غربی بسمت عقربه های 
ساعت بطرف یک چراغ روشن در طرف ab‏ ها ادامه دهید. در اینجا یک 
درب وجود دارد» وارد قسمت جنوبی اتاق شده و میز را بررسی کرده. کاغذ را 
بردارید. بسمت جنوب شرقی اتاق بروید. روی دیوار آشپزخانه در پشت دیوار 
شرقی کلیک کنید» آن حرکت خواهد کرد و شما سریع یک جعبه قفل شده و 
یک کوپه مخفی پیدا خواهید کرد. با کلید بدست آمده آن را باز کنید. دو آیتم 
در آن وجود دارده یک دکمه و یک یک کلید آیتم‌پای تشکیل دهنده آن. 
آنیا را برداشته به دیوار جنوبی رفته وارد درب شوید. در سمت راست پنحره» 
بشکه را حرکت دهید تا یک درب نمایان شود و آن یک معما میباشد. جواب 
معما در کاغذ نوشته شده است. روی کاغذ کلیک کنید تا 377 یا 343 را 
ببینید. شما کلیدی را که در اتاق دیگر بدست آورده اید لازم داریده یک 
حالت صحیح ترکیبی خواهید گرفت و سپس یک صحنه و یک جن شکار 
شده خواهید دید. حالا در یک راهروی کوتاه هستید و جعبه کبریتها را نیز در 
اختیار دارید. جلو و سپس بسمت راست حرکت کنید. سمت راست دیوار یک 
مشعل وجود دارده با کبریت آنرا روشن کنید و راه را به Og‏ راهرو ادامه 
دهید. مشعل دیگری در سمت راست وجود دارد. شما بايد هر مشعلی را که 
میبینید روشن کنید. همه مشعلها را روشن کرده و راه خروجی را پیدا کنید. به 
آهستگی فلش را بسمت چپ و بعد پایین قرار داده و راه را ادامه دهید. روی 
دیوار یک مشعل خواهید دید. آنرا روشن کنید. جلوی شما یک پلکان 
متحرک وجود دارد. به پایین بروید. راه را ادامه داده و در مسیر سمت چپ 
دیوار مشعل را روشن کنید. راه را ادامه داده تا به یک دروازه برسید. سمت 
چپ دروازه مشعل را روشن کرده تا وارد درب سمت راست دروازه شوید. حالا 
شما یک کبریت بیشتر ندارید» شمعدان را در سمت چپ درب روشن کنید. 
جلوی گوی حبابی بروید. بسمت دیوار رفته و اهرم را فنار دهید تا به پایان 
دیسک اول برسید. 

پس از اتمام صحنه میتونید به پایین راهرو بروید اما نمیتوانید خارج شوید. 
میتوانید یک فندک اژدهای جیبی روی میز دریافت کنید. از راهی که آمدید 
خارج شده و به پایین راهرو بروید. بسمت چپ دیوار که یک چراغ وجود دارد 
چرخیده و فانوس را بردارید. به اتاق برگشته و میتوانید این ناحیه را بررسی 
کنید. exul‏ را ترک کرده و به پایین راهرو رفته وارد درب بزرگ شوید. 
فانوس را از دست خواهید داد. exul‏ چند سوراخ وجود دارد, بنابراین احتیاط 
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از بررسی میز تحریر) استفاده کنید. پول و کلیدها را بردارید. حالا به بیرون از 
خانه رفته و بسمت "m‏ خود بروید. از کلیدها برروی موتور استفاده 
کرده و با آن بسمت راست حرکت کنید. این راہ شما را بشهر P[awtuxet‏ 
میبرد. بسمت پایین خیابان رفته تا ساختمانهایی در سمت چپ خود ببینید. 
سمت راست از طرف مغازه عمومی General Store‏ گذشته و به وسط 
خیابان نگاه کنید و وارد یک کوچه شوید. راه پایین کوچه را ادامه داده تا یک 
پیرزن را ملاقات کنید. با او صحبت کرده و پولش را بدهید. او بشما خواهد 
گفت که به مغازه عمومی برگشته و وارد انجا شوید. یادتان باشد که پیرزن 
حتما این حرف را بشما زده باشد. وارد مغازه شده و با Crumb‏ صحبت کنید. 
یک وسیله بخرید( مانند پارچه و یا چیز دیگر). روی پیشخوان 
راستتان جعبه کبریتها قرار دارد. برای خریدن آن وارد صفحه موجودی 
شده و روی پول خود کلیک کنید. حالا فلش را روی Crumb‏ 
آورده و شما هم پول و هم جعبه کبریتها را خواهید داشت. روی او کلیک 
کرده و جعبه کبریتها را خواهید خرید. دوباره با Crumb‏ صحبت کنید و او 
بشما میگوید که یک نقشه بخرید. حالا دوباره مانند بالا عمل کرده و بجای 
کبریت نقشه را بخرید. حالا اطلاعاتی درباره دکتر Ja» Eagleton‏ که 
یک نوع اخطار است که نباید توسط این دکتر گیر بیفتید خصوصاًاینکه در 
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موقعیت اقامتگاه Edgar‏ باشید. از مغازه خارج شده و وارد نقشه در صفحه 
موجودیتان شوید. خانه Edgar‏ پس از منطقه Pawtuxet‏ قرار دارد. روی آن 
کلیک کنید و شما جلوی درب Edgar al‏ خواهید بود. زنگوله را تکان 
دهید. هیچ اتفاقی نمی افتد. بنابراین بسمت خانه دکتر Wycherly‏ در سمت 
راست نقشه بروید. دکتر شما را به اتاق نشیمن راهنمایی کرده و شما را ترک 
میکند تا did‏ چای دست کند. تنها کاری که میتوانید انجام دهید اتاق را 
بدقت نگاه کنید. وقتی که بسمت تابلوی نقاشی در بالای شومینه میرسید. 
دکتر E‏ و کلماتی در باره Gregor herschel‏ زمانی که روی تابلوی 
نقاشی کلیک کنید میگوید و وقتی اتاق را ترک کنید کلماتی دیگر برزبان 
می آورد. بسمت مغازه عمومی رفته و با Crumb‏ صحبت کنید. برای کسب 
اطلاعات به او پول بدهید. حالا بسمت بارانداز کشتی رفته و با کارگر ساحلی 
صحبت کنید. یک ساختمان در جنوبی cp y‏ قسمت نقشه نشان داده خواهد 
شد به آنجا بروید. با مرد سر jao‏ صحبت کرده و میزهای تک را بررسی 
کرده و هر چیزی را که میتوانید بردارید. بعضی مواقع لازم است که با 
چهارپایه این کار را posl‏ دهید. وقتیکه همه میزها را بررسی کردید بسمت 
بارانداز کشتی در منطقه Pawtuxet‏ بروید. با کارگر (dolo‏ صحبت کرده و 
وقتی صحبتهایش به اتمام رسید یک چرخش صدو هشتاد درجه انجام داده و 
راه را در آن جهت ادامه دهید. درب را بزنید و سعی aus‏ با ماهیگیر در داخل 
صحبت کنید. او با شما صحبت نخواهد کرد مگر اینکه استخوان آرواره او را 
روان کنید( روغن بزنید). بنابراین به مغازه عمومی برگشته و چند وسیله 
0 خریداری کنید. به خانه ماهیگیر برگشته و Hooch‏ را به او بدهید. 
پس از اتمام صحنه با Arthur‏ که بیرون سدبند مابین کلیسا و بارانداز 
نشسته است صحبت کنید. او بشما میگوید که فردا برگردید. حالا خانه 
Edgar Wycherly‏ باز است. درب را زده و با او صحبت کنید. به خانه خود 
بازگشته و با تلفن دکتر Eagleton‏ با شماره ای که بدست آورده اید صحبت 
کنید. او بخانه شما آمده و میگوید که Edgar‏ را گیر بیندازید. Yb‏ وارد خانه 
دکتر Wycherly‏ شده و با او صحبت کنید. پس از اتمام صحنه به بالای Ab‏ 
ها که اتاق Edgar‏ است خواهید رفت. باید " او را از طرف پیشخوان به 
gie cd‏ ها اعت پررسی کنیا از قفسه های کتاب مابین درب و 


شومینه شروع و در آن نگاه aus‏ تنها یک کتاب مهم وجود دارد و آن در 
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خروجی خارج شوید. حال به اتاق ارواح رسیده اید. یک ناحیه در اینجا وجود 
دارد و آنهم در مابین پنج گوشه روی زمین در طرف میز است. در اینجا باید 
ایتمها را سرجای خود قرار دهید. ابتدا از ذغال و سپس از سوزن*50/۲۵ 
استفاده کنید که یک نوع کیت است. با فندک خود آنها را روشن کنید. دراور 
را باز کرده و روکش را برای Elias Levy‏ بردارید. پوست را در پنج گوشه با 
خاکسترها در اتاق قبلی قرار دهید. حالا شما باید روح را بیدار کنید. در اینجا 
باید ذهن صدا و الماس را داشته باشید که همان کیت شماست. آن را 
بسوزانید. یک صحنه خواهید دید. جسد را بررسی و کلید را برداشته اینجا را 
ترک کنید. حالا به خانه خودتان رسیده «ul‏ به خانه Edgar‏ بروید. بسمت 
درب در زیر پله ها بروید و با کلید آنرا باز کنید. شما میتوانید یک سر کوچک 
کمد را باز کرده و آیتم کروم را بردارید. به مدخل ورودی خانه بروید, یک 
یادداشت و روزنامه پیدا خواهید کرد. در اتاق نشیمن یک پوست در قفسه 
های کتاب نزدیک شومینه خواهید یافت. در اینجا با دکتر صحبت MS‏ و به 
او آیتم پیشگویی را نشان دهید. کتابخانه منطقه شاهی نمایان ميشود. در 
اینجا بسمت راهرو رفته و از مدخل بطرف غرب بروید تا یک درب ببینید. 
وارد شده( درب در سمت راست است) و با Labvarian‏ صحبت کنید و آيتم 
پیشگویی Necronomicon,‏ را به او نشان دهید. او شما را با گفته ها g‏ 
کتابهایش شارژ میکند. ابتدا از محل سحر آمیز که در جنوب غربی کتابخانه 
است می آید. به کتابها در پایین پنجره که از دو قسمت تشکیل شده است 
نگاه کنید و کتاب را از اینجا بردارید. با کتاب بدست آمده به بطرف 
Librarian‏ برگردید. پس از اتمام صحنه هر کتابی را که به او دادید بخوانید 
تا کتابی را که بعداًدریافت خواهید کرد بشناسید. حالا بجای رفتن به مقطع 
کتابخانه بطرف Librarian ejl‏ رفته و وارد درب شوید. پایین راهرو وارد 
درب سمت چپ شوید. اینجا کتابخانه ای دیگر است. اینجا را بررسی کرده تا 
کتاب اژدها را پیدا کنید. بطرف Librarian‏ بر گشته و کتاب را به او بدهید. 
به مقطع سمبولها برگشته و اولین کتاب در زیر پنجره مابین قفسه ها را 
برداشته و آن را Librarian a‏ بدهید. ایتمهایی که از مکان Edgar‏ بدست 
آوردید را در این مقطع استفاده کنید ( وقتی که او را بکناری زدید). در ابتدا از 
دست کوچک استفاده کنید( منظور در روی شش انتقال دهنده است) انتقال 
دهنده به مابین S‏ و 0 در جنوب اقیانوس اطلس ميرود. نامه به غرب دریای 
obw‏ میرود. شاه Gazette‏ به جنوب جزیره میرود. حالا شما Edgar‏ را پس از 
تیراندازی به او jb‏ خواهید کرد و باید آنرا روی Gguyana‏ انگلی‌سی در 
آمریکای جنوبی قرار دهید. حالا یک ستاره از David‏ با شش نشان شاخه 
ای بکشید. با این کارها یک جای جدید در نقشه باز میشود. به آنجا بروید. با 
تنها مثلث بدست آمده آنرا بررسی کنید. بسمت شمال شرقی بروید. حالا به 
جهت عقربه ساعت بچرحید تا در جلوی این منطقه بایستید. روی آن کلیک 
کنید. روی رادیو کلیک کرده تا کبریتها روی مثلث قرار گیرند. دو دفعه به 
جهت عقربه ساعت بچرخید و روی تصویر کبریت مثلثها کلیک کنید. یک 
نشان در سمت جنوب غربی وجود دارد. آن را بررسی کرده تا یک سوراخ 
کلید باز شود. شما کلید شهر باستانی را بدست آورده اید و ان کیت شماست. 
آن را استفاده کنید. از کلید استفاده کنید تا یک کلید دیگر نمایان شود. حالا 
کلید شما مثلث است. آن را وارد و سه مثلث را بردارید. پس از اتمام صحنه 
بسمت سنگ مثلئی شکل در جنوب غربی دایره رفته و روی آن کلیک کنید. 
حالا شهر باستانی را باز کرده اید. وارد شوید. بجلو رفته تا سه راه مثلشی 
شکل ببینید. راه وسط را انتخاب کنید. این مسیر را به پایین ادامه دهید تا 
یک انتخاب داشته باشید. یک سنگ مدور با علامتی روی آن خواهید دید. 


کنید. بسمت راست رفته به دیوار بجسبید. به یک مشعل برخواهید خورد, با 
اژدهای جیبی( فندک سحرآمیز) مشعل را روشن کرده و سریعاً به وسط اتاق 
بروید. در نزدیکی محراب یک تبر وجود دارد. آن را برداشته و سریع بسمت 
دیوار برگردید. به آزمایشگاه برگشته و با تبر چمدان را باز aes‏ در داخل ol‏ 
یک کلید وجود دارد که کمد را در اتاق مطالعه باز میکند. در کمد یک کیت 
شیطانی آزمایشگاهی و یک قوطی گاز پیدا خواهید کرد. از اتاق خارج شده و 
بسمت چپ بپیچید و به جلوی دروازه حرکت کنید. از دروازه بسمت راست 
مسیر سمت راست بروید. تابوت را باز کرده و روی دست کلیک کنید تا کلید 
را بردارید. به اتاق سوراخها برگردید. از اتاق عبور کرده تا به دروازه برسید. با 
کلید دروازه را باز کرده و بجلو بروید. حالا به آزمایشگاه رسیده اید. اولین کار 
ایجاد نیروی برق برای روشنایی است. به انتهای اتاق رفته, در سمت راست 
یک اتاق با یک کوره در آن پیدا خواهید کرد. در اینجا یک دستکش و دغال 
وجود دارد. ذغال را داخل کوره بیندازید, اینکار را سه مرتبه انجام دهید. از 
داخل قوطی بنزین ريخته و با فندک آنرا روشن کنید. درب را بسته و سوراخ 
را با استفاده از اهرم وسطی باز کنید. روی درجه آن کلیک کنید. حالا به 
جاییکه شروع کردید برگشته و بسمت چپ جعبه طرف دیوار بروید. یک 
ژنراتور خواهید دید. روی هندل کلیک کرده و بسمت درب برگردید. جعبه 
روی دیوار را بررسی کنید. آنرا بازکرده و سوییچ را بچرخانید. اتاق روشن 
میشود. حالا بسمت ظرفشویی که در طرف دیوار شرقی میباشد بروید, یک 
سرنگ پیدا خواهید کرد. حالا بسمت دیگر اتاق برگردید. بجای رفتن بسمت 
راست در طرف کوره, بسمت چپ بطرف یک دستگاه ماشین مکانیکی با 
یک دماغه در آن بروید. آن کمی سروصدا کرده و سپس خاموش میشود 
بنابراین شما نیاز به بنزین دارید تا آنرا راه اندازی کنید. روی قفسه پارچ 
چهارم از راست را برداشته و با چرخش ۱۸۰ درجه پارچ را داخل ظرف 
آزمایشگاه که روی میز دیدید قرار دهید. برگشته و سومین پارچ را از سمت 
چپ قفسه بردارید, چند پارچ دیگر در اینجا lag‏ میکنید که باید آنها را در 
ظرف آزمایشگاه قرار دهید. اگر ترکیب درست باشد یک مایع سبز رنگ 
خواهید گرفت. با سرنگ مایع را برداشته و بطرف دماغه ماشین رفته و در 
سمت راست ثبت کننده اختراع را بررسی کنید. در بالای دستگاه, بداخل 
کاسه سرنگ را تزریق کرده و هندل را حرکت دهید. پس از اتمام صحنه 
میتوانید مغز را دریافت aus‏ حالا شما باید روح را احظار کنید و این کار به 
گیاهان دازویی وابسته است. سرنگ را باید بداخل مغز تزریق کنید. از دیوار 
شرقی در طرف دستشویی گذشته و کابینت را که گیاهان دارویی در آن است 
پیدا خواهید کرد. دو عدد از آن گیاهان را خواهید دید. در ابتدا دو آیتم ذغال 
و )Euphorbia‏ صدای ذهن) را نیاز دارید. آیتم ادبیات برای روحها بکار 
میرود. آیتم ذهن در میز دراور در پایین جسم کروی سمت راست کمد در 
بالای گیاه سیر قرار دارد و وقتی که میز JES‏ را باز میکنید ذغال و کلید را 
بردارید تا آن را ببینید. حالا باید اینجا را ترک کنید. برای اینکار به انتهای 
اتاق, جاییکه معمای ساترن را حل کردید بروید. شما میتوانید معما را به 
طریقه قبلی حل کرده یا اینکه سمبولی که برای Mars‏ است را فعال کنید. 
یک سمبول فلشی با دو تخمک اینجا وجود دارد. از فرضیات استفاده کنید. از 
کلید دراور استفاده کرده و قفل را باز کرده و داخل راهروی تودرتوی ارواح 
شوید. شما خاکسترهای جسد Elias Levy‏ و جام شیشه ای برروی ol‏ را 
پیدا خواهید کرد. پنج قدم بجلو حرکت کرده و سپس بسمت چپ دیوار 
بروید. حالا بسمت راست پیچیده و بجلو بروید. قفسه را با سه جام قهوه ای 
رنگ در روی دیوار بررسی کنید. نشان EL‏ را روی آن خواهید دید. از درب 
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محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 
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Need For Speed: High Stakes 
را‎ User Name شده و‎ Game options ماشینهای پلیس: وارد صفحه‎ 
را بعنوان اسم بازیکن وارد کنید تا بیشتر‎ Nfs-pd انتخاب کنید. سپس‎ 
باز شوند. نکته: علامت — فاصله‎ Hot Pursuit ماشینهای پلیس در حالت‎ 
(خالی) است.‎ 
را انتخاب‎ User Name شده و‎ Game options هلی کویتر: وارد صفحه‎ 
را بعنوان اسم بازیکن وارد کنید. اگر کد را درست وارد‎ Whirly کنید. سپس‎ 
ظاهر خواهد شد. هلی کوپتر تنها در‎ Cheat Activated عبارت‎ «b کرده‎ 
قابل دسترسی است. نکته: فعال کردن این کد امکان‎ Test Drive حالت‎ 
ذخیره بازی را از کار می اندازد.‎ 
را‎ User Name شده و‎ Game options اتومبیل فانتوم: وارد صفحه‎ 
را بعنوان اسم بازیکن وارد کنید. اگر کد را درست‎ Flash انتخاب کنید. سپس‎ 
ظاهر خواهد شد. نکته: فعال‎ Cheat Activated وارد کرده باشید» عبارت‎ 
کردن این کد امکان ذخیره بازی را از کار می اندازد. این ماشین در حالت‎ 
عادی تنها پس از تکمیل موفق همه تورنومنتها با طلا باز میشود.‎ 
را‎ User Name شده و‎ Game options ماشین تیتان: وارد صفحه‎ 
اگر کد را‎ acus را بعنوان اسم بازیکن وارد‎ Hotrod انتخاب کنید. سپس‎ 
ظاهر خواهد شد. نکته:‎ Cheat Acttivated عبارت‎ «3b درست وارد کرده‎ 
فعال کردن این کد امکان ذخیره بازی را از کار می اندازد. این ماشین در‎ 
حالت عادی تنها پس از تکمیل موفق همه تورنمنتها با طلا باز میشود.‎ 
ماشین سنگین: پس از انتخاب ماشینتان» استارت را برای لود کردن‎ 
ظاهر شود. فوراً‎ Loading مسابقه فشار هید سپس قبل از اینکه صفحه‎ 
چپ + مربع+ دایره را نگهدارید. نگهداشتن دکمه ها را ادامه دهید | صفحه‎ 
تمام شود.‎ Loading 
حالت گیجی: پس‎ 
L2 ظاهر شود. فوراً بالا+‎ Loading فشار دهید» سپس قبل از اینکه صفحه‎ 


از انتخاب ماشینتان» استارت را برای لود کردن مسابقه 
+1 چپ را نگپدارید. نگهداشتن دکمه ها را ادامه دهید تا صفحه 
Loading‏ تمام شود. حالا صفحه درهم برهم شده و بحای یک ماشین ده 
ماشن ظاهر میشود. 
دید از داشبورد: پ 

مسابقه فشار دهید. سپس قبل از اینکه صفحه Loading‏ ظاهر شود. DE‏ 
بالا+ مثلث+ ضربدر را نگهدارید. نگهداشتن دکمه ها را ادامه دهید تا صفحه 


پس از انتخاب ماشینتان» استارت را برای لود کردن 


Loading‏ تمام شود. 

توربو: کد قبلی را وارد کرده. سپس هنگام رانندگی بالا را فشار دهید. 

باز گشت فوری به جاده: پس از تصادم یا خارج شده از جاده Select‏ را 
فشار دهید تا فوراً بجاده بر گردید. 

راندن هر ماشینی در هر تورنومنت: همه تورنومنتها را با موفقیت 
تکمیل کنید. علاوه بران» در صفحه انتخاب ماشین» options‏ را برای 
انتخاب حریفهای سطح بالا انتخاب MS‏ 

ماشینهای جایزه: حالت Hot Pursuit‏ را با هر ماشین پلیس تکمیل AS‏ 
تا یک jul‏ جدیدل( Lamborghini , Caprice, Porsche, Corvette,‏ 
(BMV 5‏ بگیرید. 

ماشینهای آسان و پول: ES‏ برای انجام این حقه به دو کارت حافظه 
نیاز است. برای انجام این کار با یک کارت حافظه وارد High Stakes‏ شده 
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GO CEQ‏ بازی 


بجلوی آن بروید. سنگ چهار سمبول دارد. سمبول اول یک فرشته در خط 
راست است. به پایین مسیر رفته و مسیر سمت چپ دیوار چپی را برگزینید تا 
به مسیر دوم در سمت راست برسید. راه را ادامه دهید. حالا دو بار بسمت 
چپ بروید تا یک اتاق در مسیر سبز رنگ ببینید. حالا به پیچ رسیده اید. اتاق 
را باز کنید. در exul‏ یک تایمر زمانی وجود دارد. روی ستون در مابین اتاق 
کلیک کنید و دکمه ها را در وسط فشار دهید. وقتی که بسمت درب بعد از 
تایمر رفتید دروازه باز میشود. اینکار پس از فشار دادن دکمه پنجم انجام 
میشود. بسمت دروازه در طرف راست بروید. روی زمان در طرف چپ دیوار 
کلیک کنید.دروازه بسته میشود. همچنان حرکت کرده تا به اتاق برگردید. با 
بستن دروازه درب وسطی اتاق باز میشود. به آنجا رفته تا شهر باستانی را 
ببینید. به پایین ab‏ ها در سمت چپ بروید تا بجلوی شهر برسید. یک صحنه 
خواهید دید. حالا همه راه را به برج برگردید و وارد شوید تا به معمایی دیگر 
برسید. روی دکمه ها کلیک کنید تا یک درب باز شده طرف راست ببینید. 
حالا به اتاق قبلی بازگشته اید و میتوانید کلیسا را ترک کنید. در اینجا بجای 
رفتن بسمت راست بسمت چپ رفته و بسمت راست دیوار نگاه کنید تا یک 
درب باز شده ببینید. به اینجا رفته تا یک پانل ببینید. مثلثها را در پانل قرار 
دهید تا درب باز شود. حالا به معمای عدد ۳۴۲ برخواهید خورد. بسمت درب 
بروید. روی جهت چپ کلیک کرده و بسمت دروازه بروید. از آخر سمت چپ 
عدد یک را انتخاب MS‏ سپس بترتیب دو- سه- پنج- چهار- دو- شش 
چهار- هفت- دوم - اول را فشار داده تا درب باز شود و خود Gregor‏ 
Herschel‏ را ببینید و بهترین پایان را داشته باشید. 


عست سدح 


Need For Speed 3: Hot Pursuit 


وارد صفحه 0011086شده و بعد وارد صفحه usre name‏ شوید و به عنوان نام 


کدهای زیر را وارد نمایید. 

MCITYZ :empire city جاده‎ 
PLAYTM :room „Ås جاده‎ 
GLDFSH : جاده‎ 


XCNTRY :auto cross جاده‎ 
XCAV 8:cavems جاده‎ 

MNBEAM :space race جاده‎ 

LJAGX : (U.S) XJ R- ماشین‎ IJAGX :X [ 5-15 ماين‎ 

ROCKET :Elnino ماشین‎ — AMGMRC : CLK - GTR ماشین‎ 

دیدن صحنه های برگشتی بازی: SEEALL‏ 

تمام ماشینها و جاده ها بدون جاده های مخفی: SPOILT‏ 

کدهای زیر را پس از انتخاب ماشین و جاده ها و در قبل از اینکه صفحه اصلی 

Loading‏ ظاهر گردد وارد کنید. 

بوق قدر تی: BRI + L2 + Select + Start‏ نگهداریده سپس در حین بازی 

به ماشین حریف نزدیک شده و جهت بالا را فشار دهید تا ماشین حریف را 

واژگون سازید. 

حالت صحنه آهسته: بالا + ضربدر + مثلث را نگهدارید. 

زبانهای مختلف پلیس: بالا + ۸1 + 12 را نگهدارید. 

ماشین بسیار سنگین: 81۰۲+ مربع + ضربدررا نگهدارید. 

زبانهای مختلف پلیس(. € ): بالا + RI‏ + 12 را نگهدارید. 

پلیس به زبان آلمانی صحبت می کند: بالا +11 + ۸2 را نگهدارید. 

پلیس به زبان اسپانیایی صحبت می کند: پایین +11 +۸2 را نگهدارید. 

پلیس به زبان ایتالیایی صحبت می کند: چپ + 11 + ۸2 را نگهدارید. 

پلیس به زبان فرانسوی صحبت می کند: راست + 11 + ۸2 را نگهدارید. 

بدون رد یابی: پایین + RI‏ + 12 را نگهدارید 


Ro? ۵6۶ ۳ ost, باری‌های‎ 9 COS * 


اتومبیلهای ویژه نظیر GT2‏ 9 517 باز شود که میتوان آنها در حالت مسابقه 
معمولی مورد استفاده قرار داد. 


WWW.NEEDFORSPEED.COM 


موزیک بازی: تراک دوم ببعد دیسک بازی را در یک دستگاه CD‏ صوتی 


اجرا کنید تا موزیک بازی را بشنوید. 
800BDC96 0090‏ 
800CICES8 0100‏ 
800BD658 0007‏ 
FFFF‏ 800010۳8 
800BDC9A 0063‏ 
800BE33C 0101‏ 
800BE33E 0101‏ 
800BE340 0101‏ 


Infinite Money 

Disable Timer 

Unlock Bonus Cars in Quick Race Mode 
Automatically Win in Chase Mode 

99 Points in Tournament Mode 

Unlock All Racing Trophies 


Unlock All Tournament Trophies 
800BDFES8 0101 
800BDFEA 0101 
800BDFEC 0101 
800BDFEE 0101 
800BDFFO 0101 
Unlock All Weekend Trophies 
800BE158 0101 
800BEI5A 0101 
800۳8۳150 0101 
800BEISE 0101 
800BE160 0101 


Need For Speed: V-Rally 2‏ 
همه ماشینها و جایزه ها: در صفحه Options‏ و صفحه Progress‏ 
6بزنيد LI‏ ۸1 چپ راست» چپ راست Mo‏ پایین بالاء پایین» ضربدرء 
ضربدر +۹۵1661 . در صورت درست وارد کردن کد صدایی خواهید شنید. سپس مربع 
خالی را روشن کرده و ضربدر را بزنید تا تمام ماشینها را داشته باشید. 
بیشترین شتاب: بجای نام ماشین وارد کنید LDN‏ 


Unlock All Cars 800C6A1C FFFF 
Unlock All Tracks & Modes 80006۸1۳ FFFF 
Infinite Credits D00C5314 2F18 

30017C7F 0003 
Infinite Checkpoint & Lap Time 800C52E8 OFOF 
Max Points in Championship Mode 30006910 00FF 


چ سح 
Neverhood Chronicles The‏ 
استراتژی از علیرضا حسینی فرح آبادی-مشهد 
نکاتی چند قبل از شروع بازی: 
۱-در این بازی نیاز به یادداشت برداری داریده پس قبل از شروع بازی قلم و 
کاغذ تهیه کنید. برخی از یادداشتها برای بازیهای بعدی و برخی دیگر را فقط 
تا انتهای بازی نیاز ob‏ 
۲-در بازی منظور از کلیک کردن, کذاشتن علامت فلش روی مکان مورد 


و بازی قبل از چک کردن پورت دوء پورت یک را بدنبال کارت حافظه خواهد 
گشت. اگر هیچ کارتی در پورت دو نباشد بازی از شما میخواهد محددا تلاش 
کنید. خیلی ساده. فقط کارت را از پورت یک خارج کرده و انرا وارد پورت دو 
کنید تا دو برابر ماشین داشته باشید. شما باید حداقل یک ماشین و پول کافی 
(۲۰۰۰۰ دلار) داشته باشید تا یک ماشین بخرید. هنگامیکه یک بار اینکار 
انحام شد فایل 4 Need For Speed‏ را به یک کارت حافظه دیگر کپی 
کنید. هنگامی که هر دو کارت در دستگاه auus‏ در حالت High Stakes‏ 
مسابقه داده و بگذارید بازیکن دو عمداً در آغاز مسابقه شکست بخورد. حالا 
بازیکن یک باید دو ماشین مشابه داشته باشد. اطلاعات ذخیره شده را به 
یک کارت دیگر کپی کرده و تکرار کنید. بعداً میتوانید همه ماشینهایتان را 
بفروشید تا پول زیادی بدست بیاورد. 

دستگیری آسانتر در حالت Hot Pursuit‏ آژیرتان را در هنگام تعقیب 
بعنوان پلیس خاموش کرده( (L1 +Y‏ و تعقیب شوندگان سرعت خود را کم 
خواهند کرد. هنگام دستگیری dupl‏ دوباره آژیر را روشن کنید. 

وقت اضافی در حالت Hot Pursuit‏ برای کسب وقت بیشتر در حالت 
تک بازیکنه Hot Pursuit‏ نامی وارد نکنید. 

چراغ گردان و نور بالا: L1‏ را نگهداشته و چپ يا راست را برای استفاده 
از چراغ گردان فشار دهید. LI‏ را نگهداشته و بالا را فشار دهید تا نور بالا 
روشن شود. 

وارد صفحه options‏ و وارد صفحه user name‏ شده و به عنوان نام کدهای 
زیر را وارد کنید. 

بازی با هلی کوپتر : WHIRLY‏ 
بازی با HOTROD : titan‏ 


FLASH :Phantom بازی با‎ 


« کدهای ویژه » 

پس از انتخاب ماشین و جاده استارت بزنید و سریعاً قبل از اینکه صفحه 
Loding‏ ظاهر شود کدهای زیر را وارد کنید. 

سرعت حریف کم است: چپ + مربع + دایره را نگهدارید. این کد فقط 
در حالت special Event , Tournamenr‏ قابل اجراست. 

حالت گیج کننده: RI Yy‏ + 12 را نگهدارید. 

حالت سرعت زیاد: بالا+ culto‏ + ضربدر را نگهدارید. سپس در حین 
بازی بالا را فشار دهید. 

دید از داشبورد: بالا + مثلث + ضربدر را نگهدارید. نکته: این دکمه ها را 


تا شروع بازی xb‏ نگه دارید. 


North American (NTSC) version 
255 points in tournament and special events mode: 80115EB4 00FF 
European and Australian (PAL) versions 


$999,999,999: 80115DD0 CO9FF 
80115DD2 3B9A 
100 racing points: 80115۳۳0 0064 
Unlimited money: 80115DD0 EOFF 
80115DD2 OSF5 
All gold trophies: 50000D01 0000 
30115FAD 0001 
30115FBB 0001 
Blurred vision: 8013E6D8 001F 
Replay camera in game: 8011060C 000A 
Start first place on grid: 80110EB8 0001 
80113A68 0001 
80113EE2 0001 
Turn on dashboard: 80114508 0100 


<< 


Need For Speed: Porsche Unleashed 
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محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


داخل شده فیلم را برداشته و روی تلویزیون کلیک کنید. پس از دیدن فیلمها 
روی درب خروجی کوچک سمت راست صفحه کلیک کرده سپس خارج 
شوید. در صفحه جدید روی دکمه درخشان کار درب ورودی سمت چپ 
کلیک کنید تا چراغ اتاق روشن شود. به نقش های روی دیوار دقت کنید. از 
راه سمت راست اتاق خارج شدهء لیوان آب روی زمین را بردارید. روی دکمه 
دیوار روبرویتان(کنار نردبان تیغه ای شکل) کلیک کنید. پس از کنار رفتن 
ax‏ ها وارد آسانسور شده پایین بروید. فیلم را برداشته روی دکمه دیوار 
کلیک کنید تا صدای بوق کشتی شنیده شود(دکمه را فقط یک بار فشار 
دهید). روی آسانسور رفته و آنرا به کنار اهرم روی دیوار سمت راست هدایت 
کنید. روی اهرم کلیک کنید» نقشهای روی دیوار به شما نشان میدهد که 
بایستی توسط توپ» سر exl‏ آهنی را هدف قرار دهید. با آسانسوربطرف بالای 
سوراخ بروید ادامه خط را گرفته و از سمت راست صفحه خارج شوید. فیلم 
زیر فلش را بردارید. jl‏ پنجره بیرون را نگاه کرده. پس از نمایش صحنه» X‏ 
را زده و بسمت چپ صحنه بروید. در صفحه جدید به سمت چپ حرکت 
کنید. S‏ روی دیوار کنار درب ورودی را بزنید تا چراغ خاموش شود. سپس 
از سمت راست صحنه خارج شوید. در صفحه جدید سوار آسانسور شده پایین 
بروید. وارد اتاقی میشوید که صفحه هدفگیری سر آدم آهنی را با توپ روی 
دیوار دیده بودید. با توجه به خاموش شدن چراغ هاء سه علامت شبرنگ 
بصورت عمودی روی دیوار مشاهده میشود. این علامتها مختصات عمودی 
تنظیم توپ میباشد آنها را یادداشت cul) aus‏ علامتها در هر بازی جدید 
با آسانسور بطرف بالا بروید. دکمه کنار آسانسور را بزنید تا تیغه ها به جای 
اول خود باز گردند. از سمت چپ صحنه خارج شوید. در صحنه جدید از درب 
سمت چپ خارج شوید. فیلمها را درون صفحه نمایش بیندازید. پس از 
نمایش آن. روی درب خروجی کوچک سمت چپ صحنه کلیک کرده از آن 
خارج شوید. در اتاق جدید روی دکمه تعبیه شده در دیوار راست کلیک کنید 
تا درب خروجی باز شده» بسرعت خارج شوید. 

بزنید 2F‏ به قسمت فلوتهای آبی میرسید. در جایی که ایستاده اید کنار پای 
سمت راست شما در روی زمین» یک پدال وجود دارد. روی آن کلیک کنید تا 
آب از مجسمه پایین بریزد. بلافاصله روی مجسمه کلیک کنید تا با لبوان از 
آن آب بخورید. دکمه سمت راست درب ورودی را فشار دهید تا فلوتهای 
بالای درب بصدا درآیند. 

برای باز کردن درب باید در هر کدام از فلوتهای روی زمین بمقدار معینی آب 
بریزید تا پس از زدن دکمه صدایی شبیه فلوتهای بالا را بدهند. فلوتها را از 


(در خانه شماره۴ el‏ نریزید). تعداد ریختن آبها 


1 2 3 4 5 
3 1 2 0 4 


پس انجام این کار» دکمه کنار درب را فشار دهید. پس از نواخته شدن فلوتها 
و باز شدن درب بلافاصله وارد شوید و فیلم را بردارید. از پنجره بیرون را نگاه 
کنید. ضربدر را زده سپس بسمت راست صحنه حرکت کنید. در صحنه جدید 
فیلم را برداشته مجددا از پنجره بیرون را نگاه کنید ‏ و ضربدر را بزنید 

از نردبان تیغه ای شکل بالا بروید( چنانچه نردبان تیغه ای شکل در این 
صحنه آماده استفاده نبود به اتاق آسانسور بروید و دکمه JUS‏ آسانسور را 
بزنید تا تیغه ها به جای خود برگردندو نردبان تیغه ای شکل در این صحنه 
آماده استفاده شود) در اتاق جدید فیلم را برداشته از پنجره بیرون را نگاه کنید 
و سپس ضربدر را بزنید. دکمه روی دیوار در JS‏ نردبان تیغه ای شکل را 
فقط یک بار فشار دهید تا صدای بوق کشتی را بشنوید. طناب آویزان از 
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نظر و زدن دکمه دایره میباشد. برای خارج شدن از صحنه, از دکمه ضربدر 
استفاده کنید. 

۳-حروف اختصاری زیر معرف حرکات تعیین شده روی دسته میباشد. 

R بالا: ۲ راست:‎ L x 
۴-ستراتژی این بازی را نیز میتوان برروی کامپیوترهای شخصی استفاده نمود‎ 
برای ذخیره کردن بازی» دکمه مثلث را فشار داده تا منوی ذخیره ظاهر‎ -۵ 
Save شود. در صورت ژاپنی بودن متن. سطر اول:‎ 

سطر دوم: Load‏ سطر سوم: On/Off Vibration‏ سطر چهارم: Exit‏ 
شروع بازی: شما در یک اتاق خوابیده اید. روی نوشته کلیک کرده تا از 
خواب بیدار شوید. روی اهرم با دایره دو بار کلیک aus‏ تا درب با چکش 
شکسته شود. روی دکمه کلیک کنید. از پنجره بیرون را نگاه کرده» با ضربدر 
بیرون aule‏ از درب بیرون آمده روی منجنیق کلیک کنید. از نردبان پایین 
بروید. روی دست خشک کن دستشوتی کلیک کنید. پس از مطالعه کاغذ از 
نردبان بالا بروید. کلید دستگیره ها را بکشید. اولین دستگیره سمت راست 
رادیو را روشن میکند. به پشت منجنیق رفته و آن را زیر دستگیره دوم از 
سمت راست هل میدهیم. روی دستگیره کلیک کرده» از درب بیرون بروید. 
بروید به 3F‏ فیلم را از روی زمین بردارید. شما بايد به وسیله دینامیتهای 
روی قفسه آدمک را تکمیل کرده و یک آدمک دینامیتی بسازید. روی 
تلویزیون کلیک کنید. تصویر آدمک و قفسه دینامیتها روی صفحه ظاهر 
میشود. با تعویض قطعات» آدمک دینامیتی را تکمیل کنید. پس از انجام 
اینکار آدمک دینامیتی از سقف به پابین میافتد. این as‏ برای اجرای 
مرحله بعدی لازم است. از درب سمت راست خارج شوید. 

نکته: تمام فیلمهایی را که پیدا میکنید بردارید. جمع آوری فیلمها برای 
بدست آوردن یکی از کلیدهای مرحله آخر الزامی است. 

بزنید 2۴ FL‏ پس از نمایش فیلم قوطی کبریت را از روی زمین بردارید. 
روی سر ادمک کلیک کرده ادمک دینامیتی را روشن شده آن را بسمت 
هیولای خرچنگی هل دهید. از اتاق خارج شده بزنید ۴وو 2۴. واز میوه 
درخت بخورید. 

بزنید(از راست به چپ) 2F,L,FR,F,L‏ سوار ماشین شده در اولین تقاطع 
بسمت پایین بروید. بسمت دکمه وسط مارپیچ حلزونی بروبد. دقت کنید 
دکمه را فقط یکبار فشار دهید تا صدای بوق کشتی شنیده شود. اگر اشتباه 
کردید دکمه را آنقدر فشار دهید تا این صدا را بشنوید. مجددا مسیر را 
برگردید تا به اولین تقاطعی برسید که از آن پایین آمدید. بسمت چپ آمده از 
ماشین پیلده شوید. 

بزنید 3۴,۸,۴. به اتاق آدمک دینامیتی برگشته از درب سمت چپ خارج شوید. 
به ۳,1,2 بروید. وارد اتاق پنکه دار شده فیلم را بردارید. بطرف صفحه 
کلید دیوار مقابل رفته روی آن کلیک aus‏ قطعات بهم ريخته یک پازل را 
میبینید. با این قطعات شکل H‏ را بسازید تا درب مجاور باز شود. در هر بازی 
نوع بهم ريخته شدن پازل متفاوت است در نتیجه نحوه oder‏ آن نیزفرق 
میکند. اما چند نکته را بیان میکنیم. 

خانه های پازل را مطابق شکل زیر شماره گذاری کنید. دقت کنید پس از 
اتمام oS‏ فضای خالی بایستی در خانه شماره ۸ باشد. اگر شکل H‏ را درست 
کردید و درب باز نشد جای قطعه ارا با "عوض کنید. چنانچه باز هم موفق 
نشدید جای ۷ را با ٩‏ عوض کنید 


های رابانه‌!ی EB‏ $5260 


را مجدداً چند بار بکشید تا رادیوی شما روشن شود. روی عقربه رادیو کلیک 
کنید. با استفاده از کلیک کردن روی عقربه و تغییر طول موج» b E‏ 
که هنگام سوار شدن به اتومبیل شنیده بودید بر روی رادیو انتخاب کنید. 

پس از انتخاب موج E pue eii‏ زده eh j‏ بیرون بیایید. میبینید که 
y‏ آویزان از سقف ر کشیده» برق ۲ روشن کنید. باشل تاق شیشه Ja‏ 
واقع در سمت چپ تصویر بروید. در اینجا پنج قطعه الماس وجود دارد و در 
زیر الماسها 6 دکمه میباشد. ضربدر را زده و از اتاقک بیرون بیایید. در گوشه 
سمت راست اتاقک نوشته BOBBY‏ را روی دیوار ببینید. حروف این کلمه 
ابتدای رنگهایی است که الماسها را نشان میدهد. 
الماس2: Orange‏ نارنجی 
آبی الماس4: Blue‏ آبی الماس5: Yellow‏ زرد. 
بطرف طناب آویزان رفته و کلید را خاموش کنید. داخل اتاقک شویده توسط 
دکمه زیر هر الماس رنگ anal‏ خارج شده از الماس را با توجه به راهنمایی 
قبلی تنظیم نمایید. این کار را با فشردن دکمه مربوط به هر الماس و انتخاب 
از میان شش رنگ ارائه شده انجام دهید. در پایان با 


الماس 1 : Blue‏ آبی الماس 3 Blue‏ 


رنگ مربوط به آن 
تابیدن اشعه با طول موج مناسب توسط فشردن دکمه سمت چپ صفحه 
کوچک شوید. الماسهای شماره 61 4 را میتوانید بوسیله رنگ طول موج 
تنظیم کنید. الماس شماره 5 را چون طول موجی ندارد بایستی تست کنید. 
حداکثر با 6 بار زدن دکمه مربوط به الماس پنجم و تغییر وضعیت آن نتیجه 
دلخواه را میدهد. 

پس از کوچک شدن به سوراخ کوچک وافع در پایین ستون سمت راست 
صفحه بروید. از ab‏ ها بالا رفته روی روشنیهای کنار ستون کلیک کنید. 
رنگ شيشه ها و مقادیر پر شدن انها را بخاطر بسپارید. سپس بداخل سوراخ 
کوچک JS‏ پنجره بروید(در سمت چپ پایین پنجره) اکنون داخل اتاق 
مجسمه ها هستید. بطرف اتاقک گوشه سمت راست صفحه رفته داخل 
شوید. روی شيشه های آزمایش کلیک کنید. فرمول بزرگ شدن را که از 
قسمت ماشین سواری بدست آورده اید با توجه به نوع رنگ و میزان آن 
درون لوله ها بريزید. سپس روی شیر کلیک کرده و محتوی لوله ها را 
خورده و بزرگ شوید. پس از بزرگ شدن, فیلم روی زمین را بردارید. تک 
تک مجسمه ها را نگاه کنید تا بتوانید محسمه ای را پیدا کنید که علامت 
فلش کلیک شما روی آن دیده شود. روی آن کلیک کنید. نردبان پایین می 
آید. از نردبان بالا رفته» فیلم روی زمین را بردارید. از تلویزیون استفاده 
کنید. از پنجره بیرون را نگاه کنید و بیرون بروید. سوار دستگاه ترمینال 
فضایی شوید. روی صفحه کنترل دستگاه کلیک کنید. روی علامت چشمک 
زن کلیک کنید. سپس دکمه بزرگ پرتاب را فشار داده تا به محل جدید 
بروید. بسمت راست تصویر بروید. بزنید ۸. پس از دیدن صحنه Lagj‏ و F‏ 
و زنجیر را باز کنید تا دو قسمت دنیا به یکدیگر بچسبند. پس از دیدن فیلم 
بروید به 2۸ و F‏ و سوار ترمینال فضایی شوید. روی amio‏ کنترل کلیک 
کنید. روی دومین علامت سمت راست. یکبار کلیک کنید. سپس روی 
دکمه بزرگ پرتاب کلیک کنید. 

فیلم را بردارید. به عکس روی دیوار دقت کنید. پای خود را روی پدال وسط 
صحنه در کف زمین بزنیده درب باز میشود. فوراً خارج شوید. 

بروید به R‏ و2۳ و پیغامی مخفی دریافت کنید. برگردید به RF LL‏ 

بزنید 2R 2F‏ 2۳ تا به دستگاه نمایش تصاویر رمزی برسید. یازده 
تصویری را که در محل پل معلق بود بترتیب وارد دستگاه کنید. نکته: 
تصویر دوازدهم با هیچ یک از تصاوبری که شما وارد کرده اید شباهت ندارد. 


ı www.lohekhané.com ~ ` 


| 
YT 


ج CP EREA‏ بازی 


سقف را بکشید. از نردبان تیغه ای شکل پایین بروید. فیلمها را درون دستگاه 
نمایش بگذارید. پس از Vals‏ ضربدر را زده و از سمت چپ صحنه خارج 
شوید. دکمه فلوت آبی روی دیوار» کنار درب ورودی سمت چپ را فشار داده 
و پس از باز شدن درب بلافاصله خارج شوید و در صحنه جدید از سمت چپ 
صحنه خارج شوید. 

بزنید 2L‏ و .2F‏ سه دکمه را از بالا به پایین فشار دهید تا درب باز شود. 
بزنید ۴ و 1 و ناو ۸ سپس بزنید ۴و ناو ۴ . 

دکمه زیر صفحه نمایش را فشار دهید. یک تصویر همراه با صدای لرزش 
میشنوید. این دکمه را آنقدر فشار دهید تا تصویری همراه با صدای شیون 
دسته جمعی ظاهر شود. ojh‏ تصویری که بعد از این pyas‏ به هنگام 
فشردن دکمه به تعداد یازده بار ظاهر میشود بترتیب بکشید. هنگامی که 
برای بار یازدهم دکمه را فشار میدهید بایستی مجدداً تصویری همراه با 
صدای شیون دسته جمعی ظاهر شود. به بیان دیگر تمام یازده تصویری را 
که بین دو تصویر همراه با صدای شیون توسط فشردن دکمه به نمایش داده 
میشود رمز عبور از یک درب در مرحله های بعدی میباشد که بعداً مورد 
احتیاج میباشد. چنانچه بار اول موفق به کشیدن این تصاویر نشدید. مجدداً 
اولین تصوبری را که با صدای شیون دسته جمعی همراه است را پیدا کنید و 
از تصویر بعد از آن شروع به کشیدن کنید تا یازده تصویر رمز را پیدا کنید. 
نکته: ترتیب این تصاویر در هر نوبت بازی متفاوت است و در هر بازی 
ترتیب جدیدی ارائه میشود. 

پس از بدست آوردن این یازده تصویره ضربدر را بزنید. 

بزنید 2۸ و 2۳ . روی دستگاه کنترل پل که همراه با آنتن میباشد کلیک 
کنید. شما ub‏ قطعات این پازل را با توجه به نقش های پشت هر قطعه 
تکمیل کنید. پ 
قطعه ای که بر روی دیوار گذاشته اید مشخص میشود. چنانجه قطعه ای را 
اشتباه بگذارید تمام قطعات قبلی میافتند و باید دوباره این کار را تکرار کنید 
پس از چیدن تمام قطعات و کامل شدن پل روی فلش پایین کلیک کنید. 


پس از گذاشتن هر قطعه پازل. جای قطعه بعدی bog‏ نقش 


پل پایین نمی آید چون رودخانه پر از ol‏ است. ضربدر را بزنید از درب 
بزنید F‏ و 5L‏ ۴ و 28 و از پله ها پایین بروید. 

بزنید R‏ و ۳ و ۸ و 2۴ . سوار وسیله نقلیه شده و تمام مسیرهای ممکن را 
بروید تا موارد زیر را پیدا کنید. 

لوله های آزمایش» ترتیب رنگ و مقادیری از هر رنگ را که درون لوله 
ريخته شده است را بادداشت کنید» این فرمول به نام فرمول بزرگ شدن 
نامیده میشود که در مراحل بعدی مورد نیاز است. 

رادیو و نوع آهنگی که از آن پخش میشود را حتماً بخاطر بسپارید. 

خاه غول ربوتی (فقط برای مشاهده) 

پیامی که به شما میگوید بداخل چاه این محوطه نگاه نکنید چون بازی را 
میبازید. ( البته به زبان ژاپنی). 

در میان این موارد شماره 1و2 برای asbl‏ بازی اهمیت دارند. پس از پیدا 
کردن تمام این موارد بجایی که ابتدا ماشین را سوار شده اید برگشته و 


ضربدر را بزنید و از ماشین پیاده شوید. 


rep OIA PID تک‎ «f o c6 penso? repe و‎ 


PEY ۸ 


3F 9 L 9 F 9 L My "t‏ 9 داخل اتاق رادیو شوید . فیلم را برداشته روی رادیو 


نکته: چنانچه رادیوی شما خارج از برد باشد( خاموش بوده و عقربه روی آن 
نمایش داده نشود) برای روشن کردن آن بایستی به اتاق اول «jb‏ جائیکه 
دستگیره های آویزان از سقف را میکشیدید. رفته و دستگیره مربوط به رادیو 
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صفحه ۲۲۹ 


محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


پرتاب را بزنید. 


gol‏ کلیک کنید. موزیک پخش شده را بخاطر بسپارید. با کلیک کردن روی 
عقربه رادیو آن را از تنظیم خارج کنید. عقربه را بسمت منتهی اليه سمت 
راست بجرخانید تا نور صحنه از سمت چپ به صفحه رادیو بتابد. سپس × را 
بزنید و از درب سمت چپ خارج شوید. 

به ۳ R,‏ ,2۳ رفته از ab‏ ها بالا بروید. 

بروید به F,RF,R,F‏ و سوار cog‏ شوید. مختصات افقی را که یادداشت 
کرده بودید در قسمت پایین سمت راست تصویر(مختصات افقی توپ) پیاده 
کنید. به مختصات عمودی کاری نداشته باشید. سپس روی علامت فلش 
راست کلیک کنید تا توپ بالا برود » روی علامت فلش پایین دیگر کلیک 
کنید تا توپ تنظیم شود . اکنون باید آدم آهنی را در تصویر داشته باشید. 
روی دکمه شلیک, کلیک کنید. 

پس از شلیک» روی فلش پایین و سپس راست کلیک کنید. توپ پایین آمده 
و وارد اتاق رادیو شوید. مجدداً طول موج رادیو را تنظیم کنید تا درب سمت 
راست باز شود و از درب خارج شوید. 

به پایین ab‏ ها آمده و وارد اتاقک شيشه ای شوید. بدون دست زدن اضافی 
به دکمه های دیگر اولین دکمه سمت چپ را فشار دهید تا کوچک شوید. 
بطرف درب کوچک پایین ستون رفته داخل شوید. از ab‏ های کنار پنجره 
بالا رفته و از درب سمت چپ پنجره خارج شوید. در صحنه جدید بطرف 
آزمایشگاه گوشه پایین سمت راست رفته و فرمول بزرگ شدن را مجدداً 
als‏ کنید. نکته: اگر فرمول بزرگ شدن شماره 1. شما را بزرگ aps‏ از 
فرمولی که در هنگام کوچک شدن در اتاقک شیشه ای یادداشت کرده بودید 
استفاده کنید. 

پس از بزرگ شدن, از پله ها بالا رفته و از درب خروجی خارج شوید. روی 
دستگاه ترمینال فضایی نشسته و روی صفحه کنترل کلیک کنید. 

روی دکمه ای که با علامت × در شکل مشخص شده یکبار کلیک کنید. 


سپس روی دکمه پرتاب کلیک کنید. از سمت چپ صحنه خارج شده بزنید 
.F2‏ بطور اتوماتیک سوار pol‏ آهنی میشوید. پس از نمایش فیلم بروید به 
3 و سوار آسانسور شده بالا بروبد. فیلم را از روی زمین بردارید. روی 
صفحه نمايش کلیک کرده و فیلم را داخل آن بیندازید. میبینید که یک حلقه 
فیلم کم دارید. مرا بزنید. 
روی دستگاه ترمینال فضایی نشسته روی صفحه کنترل کلیک کنید. روی 
علامت ,در شکل زیر کلیک کنید. 
0 
X O‏ 
O O‏ 

0 
سپس روی دکمه پرتاب کلیک کنید. از درب سمت چپ صحنه خارج شوید. 
روی دستگیره قرقره سقف کلیک aus‏ از ab‏ ها بالا رفته و از درب بالای 
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ضمن آنکه هنگام ظاهر شدن برروی صفحه نمايش صدای شیون دسته 
جمعی شنیده میشود. پس از وارد کردن تصاویر درب باز شده فیلم را 
برداشته مجددا خارج شوید. بزنید ۴ R‏ 2۴ پایتان را روی پدال کف زمین 
ا موش کر وا کر کک کر می جه زا 
صفحه حرکت کنید. در اتاق جدید فیلم را از روی زمین بردارید. به صفحه 
سمت راست خودتان کلیک کنید. 

معمای جدول: هدف روشن کردن تمام خانه هایی است که اشکال مشابه 
هم دارند. تمام خانه هایی که شکلهای مشابه دارند را شناسایی و اشکال 
مشابه را روشن کنید. چنانچه اشتباهی مرتکب شوید تمام خانه هایی که 
روشن کرده اید خاموش شده و بایستی دوباره عمل را تکرار کنید. برای 
سهولت کار به روش زیر عمل کنید. 

مطابق با جدول» جدولی را روی کاغذ رسم کنید سپس بترتیب تمام خانه 
های جدول را از ردیف اول تا آخر را بدون توجه به شکل روشن کرده و 
شکل هر خانه را بروی کاغذ رسم کنید. پس از پر شدن تمام خانه های 
جدول میتوانید از روی کاغذی که درید اقدام به روشن کرده خانه های 
مشابه بنماییده بدون اینکه وقتتان هدر برود( نوع شکل و تعداد هر کدام از 
dia‏ را بان de ie‏ دیگری از بازی نگهباری کنید): بسن آز: تسیل 
جدول ضربدر را بزنید. فیلمها را داخل دستگاه گذاشته» از سمت چپ اتاق 
بیرون بروید. مجدداً بطرف سمت چپ اتاق جدید حرکت کنید و از خروجی 
چپ خارج شوید. روی دستگاه کلیک کنید. معمای موش: هدف رساندن 
موش به پنیر میباشد. سوراخها را به ترتیب زیر شماره گذاری کنید. 

ردیف اول ازچپ براست» شماره SUL‏ - ردیف دوم از چپ براست شماره 6 
تا 10 — ردیف سوم 11 الی 16 — ردیف چهارم 17 الى 22 - ردیف 
پنجم 23 الى 30 — ردیف ششم 31 الى 37 — ردیف هفتم 38 الى 44 
— ردیف هشتم 45 الی 50 . سپس بترتیب داخل شماره های زیر شوید. 
1- 7- 15- 17- 30- 37- 46- 12- 5- 43- 50 و هدف. پس از 
حل این معما صفحه کنار میرود. بطرف چپ صحنه حرکت کنید» فیلمها را از 
روی زمین بردارید. به پشت دستگاه پروژکتور رفته و آن را بطرف راست 
صحنه هل دهید. در صحنه بعدی نیز این عمل را تکرار کنید. در صحنه 
موم نگ Quia uds dil og‏ که ر joe acd‏ 
دهید. پایتان را روی اهرم کف زمین بگذارید تا پروژکتور توسط هواکش 
مکیده شوده سپس دکمه JUS‏ درب روبرو را زده و از درب خارج شوید. بزنید 
L ۴‏ 12 و وارد اتاق شوید. بطور خودکار اهرم را می چرخانید. بروید به 
2 و به درون گودال می افتید. فیلم را از روی زمین بردارید. علامتهای 
شبرنگ روی دیوار را روی کاغذ یادداشت کنید. این علامتها مختصات افقی 
توپ جنگلی را نشان میدهد. روی دستگاه ترمینال فضایی کلیک کنید. روی 
صفحه کنترل کلیک کنید. یکبار روی محل سطر سوم سمت راست کلیک 
کنید. سپس دکمه پرتاب را کلیک کنید. در صحنه جدید بسمت چپ بروید. 
بزنید ۳2 F2 R‏ روی دکمه کلیک کنید. معمایی پدیدار میشود. در کنار 
هر شکل یک تاس وجود دارده عدد هر تاس بایستی نشان دهنده تعداد 
همان شکل در جدول اشکال که قبلاً آن را حل کردید باشد. مثلاً اگر در 
جدول اشکال, تعداد درختان ogo‏ 3 بوده است» اکنون نیز بايد عدد کنار 
درختان میوه روی تاس همان 3 باشد. برای این منظور داشتن جدول فوق 
الذکر الزامی است. پس از وارد کردن lael‏ روی علامت فلش» کلیک کنید. 
صحنه را تماشا کنید. 

بزنید SELLEL‏ سوار ترمینال فضایی شوید و روی صفحه کنترل کلیک 
کنید. روی علامتی که با ضربدر مشخص شده کلیک کرده و سپس دکمه 
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کلیدها را با توجه به شکل e‏ شماره » و نمایشی که توسط دوربین پروژکتور 
دیده اید در سوراخهای مربوطه قرار دهید تا درب باز شود و داخل شوید. 
منجنیق را به منتهی اليه سمت راست صحنه. زیر اولین دستگیره هدایت 
کنید. (اولین دستگیره از سمت راست). سپس روی دستگیره کلیک کرده و 
آنرا رها کنید تا داخل منجنیق بیفتد. بطور اتوماتیک از پنجره به بیرون پرتاب 
میشوید. از درب سمت راست خارج شوید و فیلم را ببینید. 

شخصیت منفی داستان از شما خواهد خواست که تاج را به صاحبش 
برگردانید. دو انتخاب برای شما وجود دارد. برای پایان خوب داستان» تاج را 


روی سر آدم آهنی قرار دهید. سپس پایان داستان را به تماشا بنشینید 


یم 


Nightmare Creatures 1 

:Cheat Mode‏ بعوان Password‏ وارد کنید: چپ Yh‏ مثلث» پائین» مثلث» 
مثلث» ضربدر بالا یا چپ. بالاء مثلث پائین دایره» مثلث» مربع» پائین. سپس 
امکان انتخاب ادامه بینهایت» انتخاب مرحله» و بازی بعنوان ول قابل 
دسترسی خواهد بود. همچنین میتوانید بجای رمز وارد کنید: چپ بالا 
ضربدر» مربع» پائین» «is‏ مربع» پائین. 
:Debug Mode‏ کد Cheat mode‏ را فعال کرده. سپس فشار دهید: Y) L1‏ 
بار)» Select (jb Y) R2 dyb Y) L2 (jb Y) RI‏ اگر کد را درست وارد 
PES‏ 
کشتن با یک ضربه: کد Cheat mode‏ را فعال کرده سپس فشار دهید: 
SI. Select «R2 L2 R1 1‏ کد را درست وارد کرده باشید» صدائی 
خواهید شنید. حالا برای کشتن تنها یک ضربه کافیست. 
مخلوقات کوچک: کد Cheat mode‏ را فعال کرده. سپس فشار دهید: 
Y) L2‏ بار)» Y) R1‏ بار4 Select R2 L1‏ اگر کد را درست وارد کرده باشید. 
صدائی خواهید شنید. Yos‏ بازی را شروع کرده متوقف کنید» و وضعیت 

Reduce‏ را فعال کنید. 
:Blurru mode‏ کد Cheat mode‏ را فعال کرده. سپس فشار دهید: L1‏ 
Y) L2‏ بار)» Y) L2 L1‏ بار)» Select L1‏ اگر کد را درست وارد کرده باشید. 
صدائی خواهید شنید. 
انتخاب موسیقی: کد Cheat mode‏ را فعال کرده» سپس فشار دهید: Ll‏ 
Y)‏ بار» Y) RI‏ بار)» Select‏ سپس بازی را متوقف کرده. وضعیت 

Current Track‏ را انتخاب کرده» و چپ با راست را برای انتخاب 
موزیک فشار دهید. 
انتخاب مرحله: در صفحه عنوان فشار دهید: (b Y) RI L2 (jb Y) L1‏ 
Select R2‏ اگر کد را درست وارد کرده باشید صدائی خواهید شنید. حالا 
بازی را شروع کرده و سپس آنرا متوقف کنید تا به وضعیتی که به شما امکان 
انتخاب هر مرحله‌ای را میدهد دسترسی یابید. 

Game Shark Codes 


Reverse Joker Command D008EF2C ???? 
Infinite Adrenaline (BPC) 80055E9C 0000 

80055E9E 0000 
Infinite Spider Cards 800CC05A 0009 
Infinite Green Spike Balls 800CCO05C 0009 
Infinite Myst Potions 800CCOSE 0009 
Infinite Snow Flakes 800CC060 0009 
Infinite Dynamite 80000062 0009 
Infinite Lightning Bolts 800CC064 0009 
Infinite Torches 800CC066 0009 
Infinite Semi-Gun Bullets 800CCO068 0009 
Infinite Saw Blades 800CC06A 0009 
Infinite Mega Heals 800CCO06C 0009 
Infinite Heals 800CCO6E 0009 
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ج CP EREA‏ بازی 


ab‏ ها خارج شوید. روی رادیو کلیک aus‏ آهنگ پخش شده را بخاطر 
بسپارید. روی عقربه کلیک کرده و آنرا تا منتهی AJE‏ سمت راست بچرخانید 
تا نور از سمت چپ به صفحه رادیو بتابد. × را بزنید و از درب سمت چپ 
بیرون بروید. بزنید F,R,F2‏ و از ab‏ ها بالا بروید. 

بروید به 2۴,۸,۴. روی دستگاه کنترل پل کلیک کرده و پل را بالا ببرید. 
X‏ را زده و از درب سمت چپ بیرون بروید. بزنید 2ERSELF‏ . از درب 
سمت راست اتاق خارج شوید. 

بروید به 2F,L,2F‏ و سوار ماشین شوید. راہ سمت راست صفحه را مستقیم 
dino 4 b ARP MAE IN‏ يافته 


aues E ud 
و دکمه ها را از بالا به پایین فشار دهید. بروید به ۴ و از‎ 2F,L,F بروید به‎ 
درب عبور کنید.‎ 


S En‏ زده و à.‏ درب سمت چپ خارج شوید. بروید به BELE‏ و 
از پله ها پایین بروید. بروید به 7:12 و وارد اتاق رادیو شوید. روی رادیو 
کلیک کرده و طول موجی را که درب سمت راست را باز میکند انتخاب کنید 
و عقربه را روی آن تنظیم کنید. را زده و از درب سمت راست خارج 
شوید. از پله ها پایین رفته» وارد اتاقک شیشه ای شده و بدون دستکاری 
دکمه های دیگر اولین دکمه سمت چپ را برای کوچک شدن فشار دهید. 
وارد درب کوچک در پایین ستون سمت راست صحنه شده و از پله های 
کوچک بالا رفته واز در i5‏ کار پنجره o‏ شوید. .وا TTC Rie‏ 
پس j‏ بزرگ شدن از نردبان بالا رفته و از درب صحنه شده» 
سوار ترمینال فضایی شوید. روی صفحه کنترل کلیک کرده و روی دکمه 
ای که با علامت X‏ در شکل مشخص شدہ یکبار کلیک dS‏ سپس روی 
دکمه بزرگ پرتاب کلیک کنید. 
X‏ 
0 0 


O O 
0 


بزنید 2FOLF‏ و روی سوزن افتاده درزمین کلیک S m‏ درب "ww‏ شده 
و بروید به .2F,2R,F‏ مجدداً با آسانسور بالا بروید, از پنجره بیرون را نگاه 
کرده و روی بادکنک کلیک کنید و با سوزن آنرا بترکانید. سپس بداخل 
پنجره کلیک کرده و سوار آسانسور شوید. 

بروید به ,2۳,2 و کلید را از روی زمین بردارید. از درب خارج شده بروید 
به 2F,R,F‏ . دوربین را بسمت راست هل دهید تا سر جایش قرار گیرد. 
روی اهرم پروژکتور کلیک کرده عدد نمایش داده شده توسط پروژکتور را 


پهمراه شکل کلیدها برروی کاغذ یادداشت کنید. فیلم را از روی زمین 


بزنید 2F,2L,F‏ و از آسانسور بالا بروید. روی دستگاه نمایش فیلم کلیک 
کرده تا اینبار تمام فیلمها را بصورت کامل ببینید. (ماجرای فیلم بیان کننده 


rip OA PID تک‎ wf y ک‎ penso? eee و‎ 


“Ad 


y 


٣‏ کل بازی شماست). پس از پایان نمایش فیلم» کلید سوم به شما داده 


میشود. کلید را برداشته و با آسانسور پایین بروید. 

نکته: توجه داشته باشید که چنانجه یکی از فیلمها را جمع آوری نکرده باشید 
قادر به تمام کردن بازی نیستید. 

بزنید 2۴,28۴ . بطرف درب سمت راست رفته و روی درب کلیک کنید. 
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مرحله مخفی: LIGHTNING‏ 
ماموریت اول بدون اينکه دشمن تیراندازی کند: EAGLEEYE‏ 
ماموریت آسان در مرحله اول بدون دشمن: AVENGER‏ 
داشتن چهار اعتبار:  PHOENIX‏ 

داشتن پنج اعتبار: WARRIOR‏ 

باز گست به مرحله قبلی: ANDREAS‏ 

جان بینهایت: LAZARUS‏ 

مهمات بینهایت: GOPOSTAL‏ 

پرواز در بالاتر: MPG‏ 

ضد ضربه و وسایل بینهایت: PACKISBACK‏ 
پرواز سریع: WARRDRIVE‏ 

دیدن صحنه های فیلم بازی: COMMERCIAL‏ 


چ ڪڪ ڪڪ 


Odd World Inhabitants I 
و بزنید:پایین»‎ RI نگهداشته‎ Games peak/begin کل مراحل: در کلمه‎ 
راست» چپ» راست» مربح» دایره» مربع» مثلث» دایره» مربح» راست چپ.‎ 
مربع» دایره‎ coal, چپ»‎ Ne را نگهداشته و بزنید:‎ RI کل صحنه‌ها:‎ 
مثلث» مربع» راست» چپ بالاء راست.‎ 
Rl حل کردن معماهای صدا در حین بازی: در حین بازی وارد کنید‎ 
دایره» چپ» ضربدرء پایین» مربع» راست.‎ MU را نگهداشته و بزنید» مثلث‎ 
را‎ RI بازی وارد کنید»‎ oue خارج شدن گاز سبز رنگ از بدن: در‎ 
نگهداشته و بزنیده بالاء چپ راست مربعء دایره» ضربدر.‎ 


سس 


Odd World Inhabitants II 


کدها از علی اندیکاتی‌زاده - شوش دانیال 


ضد ضربه: وسط بازی ۸1 را نگهداشته و بزنید: دایره» مثلث» «y»‏ ضربدره 
پایین FOL «o lo o‏ مربح» ضربدر. 
کل مرحله: وسط بازی ۸1 را نگ‌هداشته و بزنید:دایره۲باره ضربدر obY‏ مربع ۲بار. 


ج 


OddWorld: Abes Oddysee 


Invincibility 80082186 0001 
Have 99 Escapes 80082170 0063 
Zero Casualties 8008216E 0000 
Instant Takeover 8008213C FFFF 
Bullet Proof Abe D0028868 4 
80028868 0000 
O.D.T 


(Ntsc- U . K - Pal) 
بازی را متوقف کرده و کدها را وارد کنید.‎ 


۰ عدد جان اضافی: «o lo YL clio‏ راست» Select‏ »> مربح. 
جادوی پر: e‏ راست» e‏ راست» دایره. 
قدرت 10529 مربع» دایره » مثلث» Select‏ چپ. 


انرژی کامل: چپ راست» چپ راست, مربع. 


های رابانە ای | ۵ 2 


چ GO EREA‏ بازی 


Infinite Skulls 800CC070 0009 
Infinite Normal Bullets 800CC072 0009 
Start a New Game as a Monster 801FFF84 3000 


ح کح 


Nightmare Creatures 2‏ 
انتخاب مر حله وعبور از موانع: در صفحه اصلی کد را وارد نمایید. R2‏ 
1 + + دایره + مربع را نگهداشته Select‏ 
حالا روی کلمه ad New game‏ و جهت راست را فشار دهید تا مرحله 
مورد نظر را انتخاب کنید. 
باز شدن Cheats‏ بازی را متوقف کرده و کد را وارد ass‏ 11 + 132 + 
دایره + مربع را نگهداشته .Selsct‏ حالا وارد صفحه 181 شوید و حالت 
ضد ضربه یعنی hero unlimited‏ را روشن کنید. با فعال کردن Cheats‏ 
وارد این صفحه شده و کدهای دیگر را وارد نمایید. 
دشمنان ضد ضربه هستند: مربع + دایره + Select‏ 
نمایش مقدار جان: R2 + L2‏ + مربع + Select‏ 
اعتباربینهایت: Select + R2 + RI + L1‏ 
یک ضرب کشتن: L1‏ + 12 + ۸1 + مربع + Select‏ 
قدرت ویژه بینهایت: Selsct + 81 + L1‏ 


سح 


Ninja: Shadow of Darkness 
(Ntsc - Pal-U.K) 


انتخاب مرحله: پس از لود شدن بازی هنگامی که عبارت Checking‏ 
Memory Card‏ ظاهر می شود وارد کنید.12 .40 R2‏ ۲بار. حالا عبارت 
Del's Cheaton‏ ظاهر می گردد و شما با شروع بازی cud‏ همه مراحل را 
در اختیار خواهید داشت. 

بزرگ شدن سر و دست و پا: در عبارت: Press Start‏ وارد کنید. 
Select‏ بار» L2‏ "بان Select‏ بار. 

ضد ضربه و تمام وسایل ) Ntse‏ ): بازی را متوقف کرده و وارد کنید. 
L2‏ ۳بار» LY R2‏ دایره» clio‏ مربع» دایره» «lio‏ مربح. 

تمام اسلحه ها: بازی را متوقف و وارد کنید. L2 YRZ‏ ۳بار, oW R2‏ 
L2‏ ۶ بار. می توانید این کد را تکرار cs‏ تا اسلحه های جدید تری به دست 
بیاوردید. 

ضد ضربه و تمام وسایل (U.K)‏ بازی را متوقف کرده و وارد کنید. 
LY R2 LY L2, R2, L2‏ دایره» مثلث» مربح» دایره» مثلث» مربح. 

یک ضرب کشتن غولهای بازی ) Ntsc‏ € در حین بازی استارت زده تا 
بازی متوقف شود و سپس وارد gor ۸2 OU LZS‏ مثلٹ ۶ بار 
انتخاب مر حله : وارد صفحه Options‏ شده و بعد وارد صفحه Controls‏ 
شده و وارد نمایید. ۳12 با ۸2 LY‏ 

بزرگ شدن سر و دست و پا : وارد صفحه Options‏ شده و بعد وارد 
صفحه Controls‏ شده و وارد کنید. L2‏ "باه ۸82 ۳بار. 

نکته : نسخه اولیه بازی این بازی oag Prerelease‏ و کدها در این سی دی 
قابل اجرا نخواهد بود. 


pu 


Nuclear Strike 
(Ntsc- U. K- Pal) 
در صفحه پسورد کدها را وارد نمایید.‎ 


های رابانه‌!ی EB‏ $5260 


را در سمت راست صفحه باز کرده و داروی حیانی شماره 2 یک را بداست 
آورید. اگر سالن اپرا را ترک کنید با چند پلیس و یک افسر مواجهه خواهید 
شد. این افسر یک ژن شناس نیز میباشد. با او صحبت کرده و او خون شما 
را پر خواهد کرد. با پلیس در سمت راست صحبت کرده و او بشما مهمات 
میدهد. هر دفعه که با او صحبت Au‏ مهمات بیشتری دریافت خواهید کرد. 
این کار را تا ده مرتبه میتوانید انجام دهید. بداخل سالن اپرا رفته و به پایین 
سوراخ بپرید. در پایین یک دختر کوچک را خواهید دید که قبل از دویدنش 
بشما میخندد. بسمتی که او رفت بروید. در راهرو بسمت چپ رفته و بعد رو 
به شمال حرکت aes‏ همچنان رو به شمال حرکت Aus‏ تا به اولین هیولای 
بازی که یک موش غول پیکر است برسید. اين موش را بکشید( نکته: برای 
کشتن هر دشمنی باید درجه AT‏ شما پر شود سپس بدشمن تیراندازی 
(Aus‏ حالا در صفحه جدید بسمت درب در طرف چپ بروید. داخل اتاق 
سومین کمد از طرف چپ را باز کرده و داروی حیاتی را بردارید. اتاق را ترک 
کرده و در سالن بطرف درب روبرویی بروید. شما یک روستایی را خواهید دید 
که از اتاق خارج شده و سپس جیغ او را خواهید شنید. حالا کمد دوم را باز 
کرده و مهمات را بردارید و به سالن اصلی بر گردید. بسمت شمال حرکت 
کرده و در انتها همه راه را به پایین بدوید و وارد درب سمت چپ شوید. جسد 
سوخته را که از روی میز بزمین افتاده بررسی کنید و ان سقوط میکند. دوباره 
آنرا بررسی کرده تا کلید US‏ را بدست آورید. نزدیک لباسها صندوقچه را 
بررسی و داروی حیاتی را بردارید. اگر شما پاره ای از لباسها را باز کنید یک 
طوطی به بیرون پربده و پرواز میکند. قبل از ترک اتاق از تلفن روی He‏ 
g‏ استفاده و با آن میتوانید بازی 
را ذخیره کنید. از اتاق خارج و 
به سالن اصلی باز گردید. 
| بسمت جنوب حرکت S‏ و 
به odd‏ درب در سمت چپ 
کابینت را باز کرده تا مهمات 
را بردارید. میز را بررسی کرده 
و یادداشت را بخوانید تا 


درباره هنرپیشه اطلاعاتی 
بدست آورید. پس از مقداری ورق زدن یادداشتهاء کلید تمرین را بدست 
خواهید آورد. حالا اتاق را ترک کرده و وارد درب روبرو در انتها شوید. کابینت 
را بازکرده و مهمات را برارید. اگر در اینجا با طوطی صحبت کنید او یشما 
ضربه وارد میکند اما اگر این کار را نکرده و اتاق را ترک کنید بشما کاری 
نخواهد داشت. بسمت جنوب در پایین راهرو با چند موش روبرو خواهید شد. 
آنها را کشته و وقتی صحنه تغییر کرد وارد اولین درب در سمت چپ شوید. 
کابینت را بررسی کنید. یک موش بروی شما میپرد» آنرا بکشید و سپس 
کابینت را دوباره بررسی کرده تا اسلحه دستی را کسب کنید. حالا صندوقچه 
را باز کنید تا نیروی دفاعی 1616005671 را بردارید. بگوشه اتاق رفته و 
دنو ضاف یری کید MESI ERE INIRE‏ 
میدهد که بصورت سینه خیز به آنطرف بروید. در اینجا صندوقجه را باز کرده 
و حمایت کننده N. Protector‏ را بردارید. اسلحه جدید را مسلح کرده و 
سپس اتاق را ترک کنید. کمی بسمت شمال حرکت کرده و وارد درب سمت 
راست شوید. همه راه را به جنوب بروید. در دو طرف صندوقچه را باز کرده و 
مهمات و داروی حیاتی را بردارید سپس از درب پایینی این منطقه را ترک 
کنید. بجلوی جسد روستایی که قبلا دیدید خواهید رسید. رو بشمال رفته و 
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ج EREA‏ بى 


مهمات کامل: چپ. راست quel Ob‏ دایره مربع. 

اسلحه قدرتی عادی: R2, L1, RI‏ ,۰12 چپ» راست بالاء پایین. 
اضافه کردن جادو: Select, R1, L1, Select «cz» › (ob‏ 

Select, R1, L2, L1 ورزیدگی کامل: دایره» مثلث»‎ 

غير فعال کردن خون دشمنان: «tis‏ مربع دایره مثلت. دایره. حالا 
cats‏ یک رب مینز A25)‏ 

این کدها را در صفحه اصلی وارد کنید. 

R1, R2, L2, L1 : Sophia hawkins بازی با‎ 

L1, L2, R2, RI :Karma بازی با‎ 


بح 


ONE 
HEVY FEET عوض کردن مرحله: در پسورد وارد کنید.‎ 
MAXPOWER تمام اسلحه ها: در پسورد وارد کنیده‎ 
سپس ضد ضربه و تمام‎ HEYBUDDY در پسورد وارد کنید»‎ Debug mode 
اسلحه ها را در صفحه فعال کنید.‎ 


سح 


Pandemonium 

عوض کردن مرحله: در پسورد وارد 5 "BORNFREE'"‏ 
ضد ضربه: "HARDBODY"‏ 

۱جان: "VITAMINS"‏ 
قلب اضافه: "CORONARY"‏ 
دشمنان ضد ضربه: "EVILDEAD"‏ 
در حین بازی با زدن مثلث بازیکن را عوض کنید: "BODYSWAP"‏ 
وسایل قدرتی: "OTTOFIRE‏ 


rep OIA PPD تک‎ wf y c6 penso? nee و‎ 
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Pandemonium 2‏ 
ضد ضربه: در پسورد وارد کنید» NEVERDIE‏ 


Level select : Enter " GETACCES" or "OCMCKKEJ" as a password. 
Full health : Enter HORMONES" as a password. 

Weapons: Enter MAKMYDAY'" as a password. 

31 lives: Enter "IMMORTAL" as a password. 

Rolling camera view: Enter "RGONAHURL'' as a password. 

Speed mode: Enter "SKATBORD"' as a password. 

Mutant mode: Enter "GENETICS" as a password. 

Psychedelic textures: Enter " ACIDDUDE'" as a password. 
Regenerating monsters: Enter "JUSTKIDN" as a password. 
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Parasite Eve 1‏ 
روز اول- سالن اپرا: بازی در مدخل ورودی سالن اپرا شروع میشود. 
Aya Brea‏ توسط Limo‏ محافظت میشود. در اینجا میتوانید در صفحه 
انتخاب نام از حروف استفاده کرده و نام خود را تغییر داده یا همان نام قبلی 
سر جایش باقی بماند. پس از اینکار مرد صحبتهایش را به اتمام میرساند و 
وارد ساختمان شوید. روبرو به انتهای اتاق دویده و وارد دربهای دو دهنه 
شوید. صحنه ای خواهید دید. پس از اتمام صحنه با Aya‏ بجلو در بالا دویده 


ی و به بالای ab‏ ها رفته و با هنر پیشه روبرو شوید. 

۸ هنر پیشه را شکست دهید نام او Eve‏ است. حالا او فرار میکند. او را سمت 
مر چپ منطقه پشتی دنبال کنید. در این ناحیه سوراخ مشکوک را بررسی کنید. 
i‏ در این موقع صدای رسیدن پلیسها را خواهید شنید. شما میتوانید بداخل 
سوراخ بپرید. اگر نوشته منفی را Forgetit‏ را انتخاب WS‏ میتوانید صندوقجه 
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E‏ چ 


صفحه ۲۳۳ 


محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


بردن قدرت اسلحه و زره توضیحاتی میدهد. همچنین او بشما پیشنهاد میکند 
تا بعضی از وسایل ترکیبی را نگهدارید. حالا وقت خوبی است که کلید تقاتر 
و کلید Rehearse‏ را به او بدهید. شما میتوانید بعضی از وسایلتان را به او 
بدهید. تا آنها را برای شما نگهدارد. حالا انبار اسلحه را ترک کنید و به بالای 
ab‏ ها برگردید. در بالای پله ها بسمت شمال بروبد و بسمت یک بچه 
کوچک میدوید که او بچه Daniel‏ میباشد. پس از اينکه Ber‏ بسمتی میرود 
به اداره Baker‏ برگشته و با او صحبت کنید. Baker‏ توضیخاتی میدهد و به 
آن خوب توجه داشته باشید. این کنفرانس انجام میشود و Aya‏ خسته میشود 
و شما به اداره Baker‏ برمیگردید. Baker‏ یک تلفن خواهد داشت و Nix‏ در 
مورد یک دانشمند در موزه که بدنبال Mito Chondria qe‏ میباشد. شما از 
اداره خارج شده و وقت خوبی برای ذخیره بازی است. پس از اینکار به بیرون 
در سالن اصلی رفته و وارد adsl‏ درب سمت راست شوید. از اداره پلیس 
خارج میشوید. 

موزه تاریخ طبیعت آمریکا: 

حالا شما نقشه شهر نیویورک را در دسترس خواهید داشت. اولین انتخاب 
شما سالن اپرا 7 ۱.۷۰۳.۲21 و موزه میباشد. موزه Museum‏ را انتخاب 
کنید تا صحنه بداخل ماشین پلیس جاییکه Aya‏ با Daniel‏ مذاکراتی انجام 
میدهد تغییر کند. حالا در موزه خواهید بود. به بالای al‏ ها دویده و یک 
گارد بشما اجازه ورود میدهد. در داخل Daniel‏ را در بالای ab‏ ها دنبال 
کنید. گارد از شما در مورد امضا سئوال میکند. حالا بسمت میز تحریر رفته و 
در وسط اتاق ورقه را امضا کنید. در سمت چپ اتاق یک تلفن وجود دارد. در 
این مقطع Daniel‏ را در بالای ab‏ ها دنبال کنید. در بالا وارد دربی که او 
نزدیک آن ایستاده است شوید. حالا با دکتر Clamp‏ درباره e‏ 
Mitochondria‏ صحبت خواهید کرد و او از صحبت بیشتر امتناع میورزد. 
موزه را ترک کرده و به اداره پلیس برگردید. ساعت نه شب را نشان میدهد. 
ab gao‏ هفدهم: در اداره مرکزی Daniel‏ را در داخل دنبال AS‏ سپس 
به بالای سالن رفته و وارد درب سمت راست در انتهای راه شوید. در داخل 
اتاق توضیحات Baker‏ بشما میگوید که Melissa‏ برنامه هایی در پارک 
مرکزی خواهد داشت. Daniel‏ دویده و Baker.3s s»‏ بشما میگوید که بعداً 
او را ببینید. او دوباره کارت عبور بعدی را بشما میدهد. حالا بسالن اصلی 
برگردید. Daniel‏ را خواهید دید که ساختمان را ترک میکند. بجای دنبال 
کردن او, به پایین ab‏ ها رفته و به اتاق انبار اسلحه ها بروید. مهمات و 
داروی حیاتی را بردارید. ساختمان را ترک کنید. در بیرون ساختمان Aya‏ و 
Daniel‏ با ماشین بسمت پارک مرکزی حرکت میکنند. 

پارک مرکزی: در پارک مرکزی 220161 آسعی براین دارد که شتاب بگیرد 
اما نزدیک است ماشین واژگون و منفجر شود. حالا وارد پارک شده کمی 
بسمت جنوب بروید و یک تلفن از ماشین پارک شده در اینجا خواهید دید. 
بازی را ذخیره کرده و راه جنوب را ادامه دهید. در مقطع راه سمت شمال را 
بررسی کرده تا یک جعبه مخفی که مهمات و داروی حیاتی دارد پیدا کنید. 
داخل مسیر برگشته و راه شمال را ادامه دهید. در صحنه بعدی همچنان 
بسمت راست بروید. سه درب دروازه خواهید دید. دروازه سمت چپ را بررسی 
کنید. مهمات و دارو بدست خواهید آورد. دروازه سمت راست را بررسی کرده 
تا همین آیتمها را بدست آورید. حالا وارد دروازه وسطی شوید. صندوقچه را 
باز کرده و اسلحه ها را بردارید. به پایین رفته و بدور منطقه نرده دار بچرخید 
سپس سمت چپ به بالای پله ها بروید. صحنه تغییر می 3b‏ و در روبرویتان 
تلفن خواهید دید. وارد درب در جلوی تلفن شوید. در داخل اتاق کابینت را در 
سمت راست برای یک جلیقه جستجو کنید. بسمت راست بپیچید و میز را باز 


راهرو را دنبال کرده تا در انتها به دربهای دودهنه برسید. وارد درب شده 
Eve‏ را خواهید دید که پیانو میزند. کمی جلوتر بروبد او تبدیل شده و به هوا 
پرواز میکند. 

Eve‏ در این قسمت او کمی قویتر شده است. او را در مبارزه شکست داده و 
پشت glo‏ را بررسی کنید تا یک سوراخ دیگر پیدا کنید. بداخل سوراخ پریده 
و داخل فاضلاب خواهید رفت. 

فاضالاب سالن ایرا: در اینجا بجلو رفته و به جاییکه با دو پلکان در دو 
طرف رسیدید صندوقچه استتار شده را بررسی کرده و اسلحه جدید را 
بردارید. حالا به بالای ab‏ ها رفته و مسیر بادی را دنبال کرده و به پایین پله 
ها در سمت دیگر بروید. با دو موش روبرو خواهید شد. آنها را از بین برده و 
به پایین پله ها برگردید و بسمت شمال بداخل تونل اصلی بروید. دختر بچه 
قبلی را خواهید دید. او دوباره بکناری میرود. بجای دنال کردن او به گوشه 
سمت چپ منطقه برگشته و صندوقچه را باز کرده تا مهمات و دارو را 
دریافت کنید. در پشت» گوشه سمت راست را بررسی و صندوقچه را باز کنید 
و قدرت تهاجمی Offensetl‏ را بردارید. حالا کمی بسمت پایین حرکت 
کنید و هنگامیکه در سمت شرق دیوار به جنوب میروید به یک منطقه مخفی 
خواهید رسید. جاییکه صندوقچه حاوی مهمات. دارو و حفاظ دوبرابر را 
بدست خواهید آورد. جلوتر نیز صندوقچه نیروی دفاعی و تهاجمی را بدست 
خواهید آورد. دوباره به تونل اصلی رفته و دختر کوچک را دنبال aes‏ از این 
تونل بسمت چپ رفته و یک دروازه بسته در انتها سمت شمال خواهید دید. 
دستگیره آویزان را بررسی کرده تا پیغامهایی ظاهر گردد. این نوشته ها یکی 
برای باز کردن درب بکار میرود و دیگری تلفنی است که میتوانید با آن بازی 
را ذخیره کنید. درب دروازه را باز کرده و وارد شوید. داخل این منطقه جدید 
دوباره Eve‏ را خواهید دید. او شما را ترک کرده و شما را با یک تمساح 
بدترکیب تنها میگذارد. 

تمساح: با این تمساح مبارزه کرده و او را نابود کنید( این تمساح دو قسمت 
jb‏ اول دم و سپس تنه او را هدف بگیرید). با اینکار Aya‏ سالن bal‏ را 
ترک میکند و شما به پایان روز اول میرسید. 

روز دوم: روز در داخل اداره نظامی پلیس نیوبورک شروع ميشود. با مرد 
صحبت کنید» سپس با رییس اداره Baker‏ صحبت کنید. او بشما یک کارت 
ورود محاز Mod Permit‏ میدهد. اداره را ترک کرده و به جاییکه روز را 
شروع کردید برگردید. اگر بسمت چپ در پایین اتاق بروید میتوانید بازی را 
در تلفن روی نیمکت ذخیره کنید. اتاق را ترک کرده و وارد راهروی اصلی 
شوید. وارد درب سمت چپ( اتاق رختکن) شده کمد دوم از سمت راست را 
باز کرده تا جلیقه را بردارید. کمد چهارم را باز کنید تا داروی حیاتی و داروی 
شفا بخش را بدست آورید. حالا اتاق رختکن را ترک کرده و به سالن اصلی 
برگردید. همچنان به بالا حرکت کرده و بسمت چپ در پایین ab‏ ها بروید. 
پایین ab‏ ها وارد درب سمت چپ شوید. جعبه را در سمت راست باز کنید تا 
یک ابزار بدست آورید. حالا به پشت اتاق رفته و در کنار پیشخوان صندوقجه 
را باز کرده و داروی حیاتی را بردارید. نکته: اگر شما اداره پلیس را ترک کرده 
و دوباره برگردید این جعبه پر از آیتم میشود. در روز سوم و چهارم و پنجم 
این جعبه پر از آیتم حیاتی میشود. بجلوی پیشخوان رفته و جعبه را باز کرده 
و مهمات را بردارید. این جعبه نیز در هر دفعه پر میشود. حالا با مرد در پشت 
پیشخوان صحبت کنید. یک صحنه کوتاه خواهید دید. Torres‏ بشما مهمات 
1 و MI‏ میدهد. پس از آن Torres‏ در مورد کارت عبور Med Permit‏ 
سئوال میکند که باعث میشود یک فضای خالی برای نگهداری اسلحه ها 
ایجاد شود. پس از صحبت با Torres‏ و جواب آن Wayne‏ بشما در مورد بالا 
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از رسیدن به چشمه بجای رفتن به بالای پله ها بسمت شمال از چشمه در 
زیر پل بروید. دو صندوقچه حاوی ابزار و وسیله قدرتی و نیروی دفاعی پیدا 
خواهید کرد. آیتم ۲۲۵06 CR.‏ برای گریز از دشمن میباشد. پس از گرفت 
این وسایل راه را به شمال ادامه دهید. به یک تلفن خواهید رسید. بازی را 
ذخیره کنید. حالا بسمت راست رفته تا وارد صفحه بعدی شوید. 

کرمهای غول پیکر: پس از کشتن کرمها چهار وسیله دفاعی بدست 
خواهید آورد. برگشته و بازی را توسط تلفن ذخیره کنید. برگشته و به بالای 
پله ها در سمت راست بروید. شما Eve‏ را روی یک درشکه خواهید دید, با 
او مواجهه شده تا مبارزه ای دیگر داشته باشید. 

Eve‏ در اینجا Eve‏ به هوا برمیخیزد. وقتی که او در هواست سعی کنید در 
نزدیک او نباشید. حالا در گوشه ای اسیتاده و به جاییکه انرژی او بیرون می 
آید نگاه کنید. پس از دیدن این انرژی سریع به نقطه مخالف رفته و وقتی 
که او پایین می آید در بالای سر او نایستید. حالا به او شلیک کرده و پس از 
شکست دادن او صحنه ای دیده و به انتهای روز دوم میرسید. 

روز سوم- انتخاب- Soho‏ روز سوم با بیدار شدن Aya‏ در یک کلبه 
کوچک در منطقه Soho‏ شروع ميشود. راه خروجی در سمت راستتان 
میباشد. قبل از خارج شدن, مهمات را در صندوقچه سیاه رنگ در کنار درب 
بردارید. در بیرون Maeda‏ را خواهید دید که نشسته است و سپس Daniel‏ 
در جلوی خانه ظاهر میشود. بسمت چپ رفته و این ناحیه را در کنار سطل 
زباله ها بررسی aus‏ تا کارت تجارتی را بدست آورید. در صفحه بعدی سعی 
کنید تا درب مغازه اسلحه فروشی را باز کنید. اما میبینید که بسته است, اما 
1 آنرا برای شما باز میکند. بداخل رفته و شروع به گشت زنی کنید. 
همه چیز مجانی است. یک صندوقچه در جنوب درب ورودی خواهید دید که 
پر از خشاب قدرتی است. بسمت چپ رفته یک صندوقچه دیگر خواهید دید 
که از ابزار پر میباشد. حالا به گوشه شمال شرقی صحنه رفته و تمام آیتمها 
را در صندوقچه بردارید. مغازه را ترک کرده و به صحنه جاییکه بازی را در 
این مقطع شروع کردید بروید. در سمت راست به یک داروخانه میرسید. در 
داخل داروخانه تمام آیتمها را سر فرصت بردارید. وارد اتاق در بالا سمت چپ 
مغازه نیز بشوید. در آنجا نیز چیزهایی وجود دارد. پس از آن در پشت 
eto‏ توس من بازی را pea‏ ودروا راشری: گنیک اکر 
دیدید صفحه موجودیتان جایی برای نگه داشتن وسایل ندارد میتوانید به 
N.Y.P.D‏ برگشته و آیتمپا را Wayne a‏ بدهید تا آنها را برای شما نگه 
شوید. شما در موزه بوده و بصورت اتوماتیکوار در آزمایشگاه دکتر میباشید. 
حالا به اداره پلیس بروید. 

محوطه هفدهم IN. Y.P.D‏ در اداره مرکزی یک صحنه از بی‌نظمی و 
هرج و مرج خواهید دید. Daniel‏ را دنبال کنید. Maeda‏ بشما سکه شانس 
را خواهد داد. پس از گرفتن آن بداخل بروبد. در راهروی اصلی در aib‏ 
همکف با پلیس دوبار صحبت aus‏ تا مهمات بدست آورید. حالا به جنوب و 
سمت چپ رفته وارد اتاق رختکن شوید. کمد دوم را از سمت راست باز کنید 


تا داروی حیاتی و در کمد چهارم داروی شفا بخش را بدست آورید. با پلیس 
افتاده برزمین دو مرتبه صحبت کنید تا مهمات بدست آورید. Ye‏ به سالن 
اصلی برگشته و به جنوب به اداره تفتیش بروید. در این Warner asl‏ را 
خواهید دید. با او دوبار صحبت aus‏ تا او بشما مهمات بدهد. با تلفن بازی را 
ذخیره کرده و به سالن اصلی برگردی. از پله ها یه پاین داخل زیرزمین رفته 
و سپس وارد اسلحه خانه شوید. Wayne‏ بشما اسلحه Torres‏ را میدهد. 
مهمات و داروی حیاتی و چیزهای دیگر را بردارید. چیزهای اضافی را به 


کرده تا کلید باغ وحش را بدست آورید. همچنین از بالا برانکارد را بررسی 
کنید. Aya‏ میخواهد آنرا فشار داده تا خارج شود. اینکار باعث میشود تا یک 
کابینت دیگر را بتوانید باز کنید. این کابینت پر از اسلحه M203‏ میباشد. 
حالا اتاق را ترک کرده و بسمت راست بروید. وارد اولین درب در سمت چپ 
خود شوید. این درب توسط کلید باغ وحش باز میشود. کمی بجلو رفته و وارد 
منطقه جنگلی شوید که در اینجا شیشه های شکسته شده را در سمت چپ 
خود خواهید دید. در مسیر خرده شيشه ها حرکت کنید. در اینجا چند 
صندوقچه حاوی دارو را بدست خواهید آورد. در صندوقچه های دیگر قدرت 
دفاعی و تهاجمی را بدست خواهید آورد. بیرون برگشته و راه را بسمت راست 
ادامه دهید. بجای رفتن به مسیر شمالی جعبه مخفی را در پشت یک ستون 
باز کرده تا مهمات را بدست آورید. سپس راه را بسمت راست ادامه دهید. به 
پایین پله ها بروید. بسمت چپ برای یک صندوقچه که حاوی یک ابزار و 
مهمات است نگاه کنید. حالا سمت راست را بداخل صفحه بعدی ادامه دهید. 
راه را بسمت راست ادامه داده و سپس بسمت مسیر شمال و بعد به بالای پله 
ها بروید. کمی بسمت شمال رفته و در سمت چپ بسمت صحنه باز که از 
یک پشت بام مخفی شده است بروید. پایین در سمت چپ صندوقچه را باز 
کرده تا دارو و اگر خوش شانس باشید مهمات را بدست آورید. سمت راست 
رفته و صندوقچه قرمز که از مهمات پر شده است را خواهید دید. حالا از پل 
در سمت شمال این مقطع عبور کنید. بداخل مسیر اصلی رفته و بسمت 
جنوب بروید. بسمت چپ مسیر رفته و در آخر بسمت مسیر شمال و وارد 
دروازه شوید. در اینجا یک مسیر وجود دارد که بسمت چپ ختم ميشود, در 
آنجا جسد سوخته شده ای وجود دارد. آنرا نادیده گرفته و راه شمال را ادامه 
دهید. در صفحه بعدی راه را بداخل نمایشگاه آمفی تئاتر ادامه دهید. پس از 
دیدن صحنه بسمت راست برگشته و داخل صفحه قبلی شوید. سریع بسمت 
راست دویده و بسمت دربی که علامت Back Stage‏ روی آن حک شده 
بروید. در اینجا Eve‏ را خواهید دید و او فرار میکند. او را دنبال کنید. در 
صفحه قبلی به جنوب برگشته و به مسیر منحرف شده که بسمت چپ ختم 
میشود بروید. به بالای ab‏ ها رفته تا به ساختمان برسید. در بالای پله ها 
پایین را در سمت راست بررسی کنید تا صندوقچه ای حاوی نیرویی تازه 
ببینید. حالا در بالا سمت چپ صفحه را بررسی و صندوقچه را باز S‏ و 
مهمات را بردارید. مسیر شمال را از پله ها ادامه دهید. یک تلفن خواهید دید, 
بازی را ذغیره کنید. از سمت تلفن به بالا حرکت کرده تا یک صندوقچه 
دیگر حاوی مهمات پیدا کنید. حالا به پایین ab‏ ها بازگردید و بسمت چپ 
بپیچید. یک دختر کوچک خواهید دید که فرار میکند. شما میتوانید او را 
دنبال کنید اما بجای اینکار در اولین تقاطع بسمت جنوب رفته و در مقطع 
بعدی صحنه مه آلود خواهید دید. حالا بسمت شرق بروید. مسیر را ادامه 
دهید تا به جنوب برسید. در تقاطع بسمت چپ بروید. دوباره به جنوب 
برگشته اید و دوباره به یک چهارراه میرسید. به مسیر شمال رفته تا یک 
صندوقچه حاوی مهمات پیدا WS‏ سپس به تقاطع برگشته و در صفحه 
بعدی بسمت غرب بروید. در اینجا یک صندوقچه قرمز رنگ در نزدیک 
مسیر شمال جاده خواهید دید. آنرا باز کرده و جليقه را بردارید و سپس مسیر 
غرب را ادامه دهید. از پل کوچک عبور کرده و به پایین پلها بروید و قدرت 
دفاعی را بردارید. مسیر را ادامه داده و در تقاطع بسمت غرب بروید. در تقاطع 
بعدی بجای دنبال کردن دختر به مسیر شمال بروید. در تقاطع بسمت چپ 
رفته و بعد بسمت جنوب بروید تا یک صندوقچه با ابزار ویژه پیدا کنید. به 
بالا و سپس چپ و بعد مسیر را به سمت جنوب ادامه دهید. سپس راه را به 
غرب asbl‏ داده مسیر طولانی را به پایین ادامه دهید و از پل عبور کرده پس 
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بیمارستان شوید. روی پیشخوان نکته را از تلفن دریافت کنید. به سالن انتظار 
رفته سپس بسمت چپ بروید و صندوقچه را در کنار دو صندلی باز کنید تا 
مهمات را بدست آورید. به بالا و بعد بسمت چپ بروید. دکمه آسانسور را 
فشار دهید و سپس داخل شوید. در داخل دکمه را فشار داده تا به زیرزمین 
بروید. از آسانسور خارج شده و به پایین بروید. در صفحه بعدی به بالا و 
بطرف درب اول سمت راست بروید. نشان درخشان را در بالای قفسه 
امتحان کرده تا فیوز اول را بدست آوربد و صندوقچه را در پایین گوشه 
سمت چپ باز کنید تا اسلحه را بردارید. بالا سمت راست صفحه در اتاق از 
صندوقچه مهمات را بردارید. سپس از درب در بالا سمت چپ صفحه خارج 
شوید. به بالا رفته و دختر کوچک را دنبال کنید و بجای رفتن به دربهای دو 
دهنه قفل شده بسمت چپ رفته و وارد اتاق دیگر شوید. از صندوقچه داروی 
حیاتی را بردارید سپس کشوی دراور را در سمت راست باز کرده تا کلید کالبد 
شکافی را بردارید. بازی را ذخیره کنید. از خروجی غربی اتاق را ترک کنید. 
به پایین رفته و در گوشه سمت چپ از صندوقچه قدرت دفاعی را بردارید. 
پایین سمت راست وارد درب شوید. راه را به پایین ادامه داده بسمت آسانسور 
رفته و بطرف اولین درب در سمت راست بروید. در اینجا کلید کالبد شکافی 
را استفاده خواهید کرد. در پایین گوشه سمت راست صفحه قدرت تهاجمی و 
ابزار را در صندوقچه شمالی بردارید. سپس بسمت درب شمالی بروید. در 
اینجا فقط مستقیم حرکت کنید. فیوز دوم را بالای کابینت بردارید. در پایین 
سمت چپ جلیقه را از صندوق برداشته و جسد سوخته شده را بررسی کنید تا 
aus‏ کارت آبی رنگ را بدست آورید. اتاق کالبد شکافی را ترک کرده همه 
راه را به بالای سالن تا انتها بدوید و سپس بسمت راست بپیچید. بالا رفته و 
از کارت کلید آبی رنگ برروی درب استفاده کنید. وارد درب شده و بجای 
دنبال کردن دختر, صندوقچه را نزدیک مدخل ورودی باز کرده تا آیتم 
7 با اسلحه رگباری را بدست آورید. حالا بجاییکه دختر را دیدید 
برگردید. از دربهایی که وارد شده بودید رد شده و وارد درب بعدی در سمت 
راست شوید. بسمت دربهای شیشه ای شکل رفته و ابزار را در صندوقچه 
بردارید. میز تحریر را در سمت جنوب بررسی کرده و داروی حیاتی را بردارید 
سپس در پایین سمت راست فیوز سوم را بردارید و از دربهایی که آمدید 
خارج شوید. بسمت شمال رفته و فیوزها را در جعبه قرار دهید. سیمها را 
تعمیر کرده و دکمه را فشار دهید تا روشن شود. حالا بسمت راست رفته و 
وارد آسانسور شده و به طبقه همکف برگردید. به راهرو برگشته و بازی را 
ذخیره کنید. سپس وارد اتاق در مسیر شمال شوید. بیمار و سپس دکتر را 
نجات دهید. پشت آنها را بررسی کرده و قفسه را بسمت شمال هل داده تا 
کارت تجارتی را بدست آورید. حالا صندوقچه را در پشت پرده ها بررسی 
کنید تا داروی حیاتی را بدست آوربد. وارد اتاق دیگر در پایین سمت راست 
شوید. پرستار را آزاد کرده و از او کارت کلید سبز را دریافت کنید. سپس 
ژاکت را از صندوقچه برداشته و به راهرو برگردید. بسمت چپ بروید. از JUS‏ 
آسانسور عبور کرده و از کارت کلید سبز استفاده کرده تا دربها باز شوند. 
بسمت شمال رفته و وارد اولین درب در سمت چپ خود شوید. همه راه را به 
پایین اتاق بروید. سمت راست رفته و مهمات را بردارید سپس هندل را در 
سمت چپ سوپاپ فعال کنید. حالا این اتاق را ترک کنید. در گوشه بالا 
سمت راست صندوقچه را باز و خشاب قدرتی یا قدرت ویژه را بردارید. بطرف 
آسانسور برگشته و به طبقه سیزدهم بروبد. در طبقه سیزدهم میتوانید 
همچنان بسمت جنوب بروید تا یک نما از ساختمان Chrysler‏ ببینید. Yb‏ 
وارد درب سمت راست شوید. از صندوقچه خشاب اسلحه را برداشته و 
کابینتها را بررسی کنید تا ابزار را بردارید. بالا بطرف خط قرمز که بسمت 
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6 بدهید تا آنها را برای شما نگهداری کند. اسلحه خانه را ترک کرده 
و به منطقه لانه روباه Kennel‏ که در مسیر شمال اسلحه خانه قرار دارد 
بروید. در اینجا Cathy‏ را خواهید دید که پرسه میزند. با او صحبت کرده تا 
او اتفاقهایی را که در اینجا افتاده تعریف کند. دوباره با او صحبت کنید تا 
مهمات را بدست بیاورید. حالا YU‏ به طبقه همکف برگردید. در بالای ab‏ ها 
بسمت شمال بروید. در اینجا NIX‏ را خواهید دید. با او صحبت کنید تا او 
اطلاعاتی در مورد Sheeva‏ داده و بعد مهمات بدهد. بجای رفتن به بالای 
پله ها همچنان به مسیر شمال راه را ادامه داده تا به اتاق توضیحات برسید. 
aide‏ را برداشته و به جاییکه NIX‏ بود برگردید و به بالای پله ها بروبد. در 
اینجا با پلیس خم شده صحبت کنید تا او بشما مهمات ۸۳۳0۳6 را 
بدهد. از دروازه عبور کرده و وارد درب سمت راست صفحه شوید. اگر خوش 
شانس باشید صندوقچه سمت چپ از داروی حیاتی پر شده است. در اینجا 
همچنین میتوانید ابزار را در پایین قسمت راست سلول پیدا کنید. حالا به 
سالن اصلی برگشته و به جنوب و سپس بسمت غرب بروید. در صفحه بعدی 
وارد درب شمالی شوید. چند هیولا از آنه بیرون میپرند. آنها را کشته و در 
صندوقچه داروی حیاتی را بردارید. وارد اتاق در شمال منطقه شده و کلید 
انبار را که نشان روشنی دارد بردارید. حالا به بیرون برگشته و در تقاطع T‏ 
شکل بسمت چپ رفته و وارد اتاق شوید. در صندوقچه روی je‏ داروی 
حیاتی و قدرت گریز را در پایین گوشه سمت راست بردارید. بازی را ذخیره 
کرده و به بیرون برگردید. بشمال تقاطع رفته و به بالای ab‏ ها بروید. حالا 
صحنه ای خواهید دید. پس از اتمام صحنه در بالای پله ها بطرف درب 
سمت راست بروید. یک تکنسین خواهید دید که تمامی قدرتهای حیاتی و 
شفابخش و قدرتهای دیگر را پر میکند. سپس به بیرون برگشته و بسمت 
شمال بروید تا در تقاطع قرار بگیرید. در اینجا کارمند افتاده, کلید کمد خود را 
میدهد. بسمت شمال بطرف دربهای دودهنه بروید. مبارزه ای با هیولاها 
خواهید داشت. آنها را نابود کرده و خشاب اسلحه را بدست آورید. صندوقچه 
را باز کرده تا قدرت دفاعی را بردارید. در اینجا با پلیس دو بار صحبت کنید و 
مهمات را بدست آورید. بالا به گوشه سمت راست اتاق بروید. وارد درب شده 
و ژاکت را بردارید. حالا به سالن اصلی برگردید. در طبقه سوم به تقاطع 
بروید. بطرف غرب و به YU‏ بروید. بجلوی مرده شورخانه بروید. هیولاها را 
کشته تا داروی حیاتی و داروی شفا بخش کامل را بدست آورید. حالا بطرف 
غرب که تقاطع قرار داشت رفته و بسمت چپ بروید تا مبارزه ای با یکی از 
غولها داشته باشید. 
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دارد. سر سمت چپ, سر سمت راست و سر وسط. پس از نابود کردن‎ 
صحبت کنید.‎ Ben و‎ Baker رفته و با‎ YL به‎ 62 

روز چهارم: شما در اداره بیکر هستید. به بیرون رفته, وارد سالن اصلی و 
وارد اتاق رختکن شوید. از کلید کمد بدست امده استفاده aces‏ تا کارت 
تجارتی را بدست آورید. به زیر زمین رفته و در پایین پله ها به شمال در 
انتهای سالن بروید و وارد انبار شوید. اسلحه مرگبار و ابزار را در صندوقچه ها 
پیدا خواهید کرد. در اینجا نیز میتوانید قدرت تهاجمی را بدست آورید. با 
Wayne‏ صحبت کنید. به طبقه بالاتر رفته و وارد آزمایشگاه جرم شناسی 
شوید. در Maeda bl‏ را خواهید دید, با او صحبت کنید. مهمات را از 
Daniel‏ بگیرید و اداره مرکزی Head Quarters‏ را ترک کنید. YUs‏ به 
خیابان بیمارستان Francis‏ بروید. 

خیابان بیمارستان Francis‏ در اینجا کمی براست رفته و با Maeda‏ 
صحبت کنید. کسی که به شما آیتم Mayoke‏ را میدهد. YU‏ وارد 
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را از صندوقجه بردارید. و بالاخره بسمت شمال رفته و آیتم روشنی دهنده را 
امتحان کرده و ابزار قدرتی را بردارید. حالا به جنوب رفته و بسمت غرب 
بروید. در exul‏ داروی شفابخش را بردارید و راه را به مسیر غرب ادامه دهید. 
در تقاطع بسمت غرب رفته تا به بن بست برسید. در اینجا داروی حیاتی را 
برداشته و بسمت شرق بازگردید و سپس بسمت جنوب بروید. در انتهای 
تونل از صندوقچه آیتم حمایت کننده و محافظ را بردارید. سپس از خروجی 
بسمت جنوب بروید. همه راه را به جنوب رفته سپس از نردبان بالا بروید. 
نکته اینکه برای رفتن به اینجا از رفتن به غرب, جنوب, جنوب ورودی 
فاضلاب باید اینکار را بکنید تا آیتمها را گم نکنید. در بالای نردبان بسمت 
راست رفته 9 از تقاطع T‏ شکل عبور کرده 9 از صندوقجه Club3‏ ) چماق 
سوم) را بردارید. حال از تقاطع به جنوب رفته تا به صفحه بعدی برسید. بجلو 
رفته تا افرادی از پارک مرکزی ببینید. در اینجا ابتدا بسمت راست و سپس به 
شما قدرت ویژه و گریز را بدهند. حالا به بالای نردبان برگشته سپس به بالا 
رفته و در گوشه سمت راست و به بالای پله ها بروید. در بالا وارد درب در 
قسمت بالا در گوشه سمت راست صحنه شوید. حالا مهمات را بردارید و 
بازی را ذخیره کنید. پانل کنترل را بررسی و آنرا روشن کنید. هر دو پمپ را 
فعال کرده و سپس آنرا خاموش کنید. حالا بسمت درب در شمال بروید. از 
تونل عبور کرده و از سمت دیگر وارد درب شوید. به بالای پله هل دویده و 
از درب به بالا بروید. از جاده های ریلی شکل عبور کرده و به بالای سکو 
بروید. در اینجا بسمت چپ رفته و قدرت گریز را بردارید و سپس به شمال 
رفته و قدرت ویژه را برداشته و سپس در سمت چپ تلفن, داروی حیاتی را 
برداشته و بازی را ذخیره کنید. به پایین بپرید. اینکار را از سکو انجام دهید تا 
بسمت جاده در چپ برسید. سپس بسمت شمال رفته و در صفحه بعدی 
بسمت راست بروید و داروی حیاتی را از صندوقچه بردارید. در صفحه بعدی 
بسمت راست رفته تا مبارزه ای دیگر با یکی از رییسهای بازی داشته باشید. 
هزار پا: این غول دو مرحله دارد. یک به یک آنها را نابود کنید تا مهمات و 
قدرت دفاعی و داروی حیاتی و قدرت ویژه شفا بخش 9 اسلحه قدرتی را 
بردارید. پس از کشتن غول بسمت راست رفته تا به قطار برسید. به بالا و بعد 
اینجا سه صندوقچه وجود دارد یکی حاوی حمایت کنند و دیگری ابزار و 
بعدی ابزار قدرتی. قطار را ترک کرده بسمت شمال پل بروید. از پل عبور 
کرده و جسد گارد را بررسی کنید و کلید دروازه را بردارید. AYO‏ بسمت موزه 
میرود. حالا بسمت چپ رفته تا به انتهای دیسک اول برسید. 

دیسک دوم بازی را گذارده و به زیرزمین برگردید. همه راه را بسمت قطار 
جاییکه سکوی تابلوی توقف وجود دارد رفته در اینجا تلفن خواهید دید. از 
سمت تلفن به جنوب رفته و سپس به بالای ab‏ ها در تابلوی خروجی رفته تا 
به نقشه شهر نیوبورک بازگردید. قبل از هرکار بهتر است به اداره پلیس 
بازگشته و وسایل اضافی را سرجایش قرار دهید. حالا در نقشه شهر نیویورک 
انبار سوم اسکله N. Warehouse‏ ۳1673 را انتخاب کنید. 

انبار سوم اسکله :Pier3 N.Warehouse‏ این مرحله خیلی عجیب 
میباشد و شما بهترین آیتمها را بدست خواهید آورد. حالا بالا ببسمت دروازه 
بروید. براست خود چرخیده و صندوقچه را باز کرده تا اسلحه دستی را بدست 
آورید. در پشت درب فلزی ابزار را برداشته و بالا بروید. حالا در جلوی انبار 
هستید. از ab‏ ها بالا رفته و وارد شوید. s loo‏ رفته و سمت چپ خود را 
بررسی کرده و از صندوقچه قدرت حمایت کننده را بردارید. راه شمال را به 
صفحه بعدی asbl‏ دهید. در اینجا یک گربه را خواهید دید که یک موش را 


راست اشاره شده است رفته و بسمت راست بییجید. ماشین مکانیکی را از راه 
خارج کنید. سپس دکمه قرمز را فشار دهید. میزهای تحریر را بررسی کرده و 
داروی حیاتی را برداشته و بسمت دربهای باز بروید. در صندوقچه قدرت 
گریز را بردارید. در مسیر شمال شرقی بسمت راهرو بروید. در صفحه بعدی 
وارد درب سمت راست شده و در پشت دیوار از صندوقچه مهمات را برداشته 
و روی چهارپایه قدرت شفابخش را بدست آورید. حالا نشان نورانی را در 
زمین بررسی کنید( در کنار تلفن قرار دارد). شما یک آشغال Junk‏ بداست 
خواهید آورد. کمی بسمت راست حرکت کرده 9 نشان درخشان را بررسی 
کرده تا کلید آسانسور را بدست آورید. بازی را ذخیره کنید. اتاق را ترک کرده 
و بسمت شمال بطرف آسانسور بروید. به پشت بام رسیده و با غولی دیگر 
مواجهه خواهید شد. 

عنکبوت: این یکی از رییسهای مشکل بازی است. پس از شکست دادن 
عنکبوت با Eve‏ مواجهه خواهید شد. او شما را ترک میکند. سریع بسمت 
پایین در گوشه سمت چپ بام بدوید و یک جت به پشت بام برخورد خواهد 
کرد و سقوط میکند. روی بالابر یک عنکبوت بیرون می آید و ترمز را رها 
میکند. شما به خیابان برگشته و Maeda Daniel‏ را ملاقات خواهید 
کرد. شما دوباره به اداره پلیس بازمیگردید. تمام وسایل اضافی را به 
۵ بدهید. حالا به اداره Baker‏ بازگشته و روز به پایان میرسد. 

روز پنجم- شهر و منطقه چینیها: روز با نقشه شهر نیویورک شروع 
میشود.انتخاب اول شما شهر چینی China Town‏ میباشد. در موقع آمدن 
به این شهر همچنان بسمت شمال بروید تا صفحه بعدی را ببینید. کمی 
بسمت شمال بروید و به سمت چپ نگاه کنید تا یک صندوقجه ببینید. آنرا 
باز کرده و داروی حباتی را بردارید. از اینجا به بعد بسمت راست بروید و از 
خیابان عبور کنید تا یک صندوقچه حاوی قدرت حیاتی پیدا کنید. حالا 
بداخل خیابان برگشته و راه را به مسیر شمال ادامه دهید. در صفحه بعدی به 
بالا رفته و سمت چپ در نزدیکترین تیر چراغ برق صندوقچه را باز کرده و 
اسلحه را بردارید. کمی بسمت پایین قدرت تهاجمی را در صندوقجه بردارید. 
در سمت راست تلفن میباشد, میتوانید بازی را ذخیره کنید. همچنان بسمت 
راست حرکت کرده تا یک منطقه مخفی پیدا کنید. در طرف درب در جنوب 
اسلحه دستی و در جنوب درب بسمت راست در پایین ابزار را بردارید. YU‏ 
اینجا را ترک کرده و به خیابان برگشته و راه را به شمال ادامه دهید. در اینجا 
2 را خواهید دید. او بشما سکه شانس طلسم شده را خواهد داد. از 
صندوقجه در بالا سمت چپ مهمات را برداشته و سپس به پایین بطرف 
فاضلابها بروید. وقتی که به پایین رسیدید بسمت راست رفته تا به تقاطع 
برسید سپس به پایین بروید. در این تونل همچنان به پایین بروید تا به 
تقاطع بعدی برسید. در سکوی جنوبی از داخل صندوقچه اسلحه قدرتی را 
بردارید. کمی پایین تر رفته از یک محل طاقدار سمت چپ بیرون می آیید. 
قدرت تهاجمی را از صندوقجه سمت راست بردارید سپس بسمت منطقه 
طاقدار در سمت راست بروید. در این تونل یک نشان روشن در زمین وجود 
دارد که همان ابزار است. آنرا برداشته و راه را به مسیر شمالی ادامه دهید. در 
تقاطع بسمت راست مسیر رفته تا به بن بست برسید. از خرده سنگها و از 
داخل صندوقچه قدرت دفاعی و تهاجمی را بردارید. حالا بسمت چپ برگشته 
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تا به مسیر عبور دیگر برسید. در این تقاطع همچنان بسمت چپ رفته و در 


تقاطع دیگر بسمت شمال بروید. در اینجا قدرت ویژه را پیدا خواهید کرد. در 
این تونل قدرت ویژه را برداشته و بسمت جنوب در تقاطع قبلی برگشته و 
بسمت چپ بروید. در اینجا سه راه وجود دارد. ابتدا به جنوب بروید و از 
صندوقجه داروی حیاتی را بردارید. Yb‏ در تقاطع بسمت غرب رفته 9 اسلحه 
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محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


متن آزمون در گوشه راست صحنه خواهید دید. حالا به جنوب بروید. نکته: 
تمام تستها را برداشته و به آنها پاسخ صحیح دهید. بسمت چپ و راست نگاه 
کرده و از صندوقجه ها آیتمهای گریز و قدرت دفاعی را بردارید. حالا بسمت 
خروجی شمال بروید. بطرف مجسمه ها رفته و بسمت درب در بالا گوشه 
راست صحنه بروید. پایین نردبان بروید. قدرت تهاجمی را برداشته و وارد 
درب شوید. ابزار مخفی را از صندوق در سمت چپ بردارید. حالا به بالای 
نردبان بازگردید تا به طبقه دوم برسید. به بالا در طبقه سوم بروید. در 


صندوق راکت موشکی را بردارید. bite‏ وارد درب پشتی شده و تست آزمون 


غربی بروید. در اتاق بعدی تست آزمون را در پایین گوشه راست صحنه 
بردارید و اتاق را در سمت جنوب ترک aus‏ چند پلکان که به طبقه دوم 
ختم میشود خواهید دید. به پایین رفته و از خروجی بسمت راست خود بروید. 
داخل اتاق بعدی یک دایناسور پرنده بداخل اتاق میپرد و بشما ضربه میزند. 
آنرا کشته و در صندوق داروی حیاتی را برداشته و راه را بسمت راست ادامه 
دهید. در اتاق بعدی با یک فسیل دایناسور افتاده روبرو خواهید شد. بسمت 
جنوب رفته و از درب بسمت غرب رفته و از پنجره صندوق را باز کرده و آیتم 
حمایت کننده را بردارید. از پنجره بالا بروید. از سکو بسمت راست رفته به 
پایین طبقه دوم پریده و از پنجره بالا بروید. پس از عبور از پنجره بسمت 
درب شرقی بروید. حالا خود را در بیرون اداره Klamp‏ خواهید دید. اما آن 
بسته است. بنابراین بسمت مسیری که به شمال مربوط میشود بروید. زیر 
علامت چادر موزه را بررسی کرده تا قدرت دفاعی و ابزار را بدست آورید 
سپس راه را به شمال ادامه دهید. به پایین راهروی طولانی رفته و بسمت 
چپ تا انتها بروید. در منطقه سنگفرش شده قرمز رنگ بسمت درب در مسیر 
شمال بروید. مونیتورها را بررسی کرده و سپس نشانهای چشمک زن را در 
سمت راست مونیتورها بررسی کرده و زنگها را غیرفعال کنید. سمت چپ 
صندوقچه را باز کرده و اسلحه رگباری را بردارید. بازی را ذخیره کنید. قبل از 
ترک اتاق جلوی زنگ بایستید و بعد بسمت راست بدوید. وقتی میبینید که 
نمیتوانید بیشتر براست بروید بسمت جنوب رفته و همه چیز را دورتادور 
بررسی کرده تا شما در آسانسور ظاهر گردید. به طبقه چهارم بروید. بداخل 
یک اتاق مخفی خواهید رسید. در اینجا اسلحه, ابزار, ژاکت و داروی 
شفابخش را بردارید. به طبقه دوم بازگشته و اتاق مونیتورها را ترک کرده و 
به اداره Klamp‏ بر گردید. در اداره حوادثی خواهید دید. در اینجا کلید و 
اسلحه را بدست خواهید آورد. در بیرون از اداره بسمت درب در پایینترین 
نقطه در سمت چپ بروید. در اینجا پلکانهایی نیز وجود دارد اما به بالای آنها 
نروید. در اتاق بعدی همچنان بسمت چپ رفته و درب را با کلید باز کنید. در 
این اتاق سئوال تست آزمون را انجام داده و سپس بسمت درب در شمال 
بروید. وقتی به اتاق بعدی میرسید به وسط اتاق رفته تا با یک دایناسور روبرو 
شوید. 

دایناسور ترسیواتوپوس: او را نابود کرده تا مهمات را بدست آورید. به 
پایین پله ها برگشته تا به سالن برسید و بازی را ذخیره کنید. در اینجا فعلاً 
به جنوب نروید. حال به اتاق برگشته و مهمات و داروی حیاتی را بردارید 
سپس بسمت راست رفته تا با غول بعدی روبرو شوید. 

دایناسور IT. Rex‏ او را نابود کنید تا اسلحه دستی را بدست آورید. پس از 
کشتن T. Rex‏ پایین در گوشه سمت چپ دویده و وارد دربها در دیوار 
جنوبی شوید. بالاخره به راهرو باز میگردید. بازی را ذخیره کرده و دوباره به 
طبقه چهارم بروید. صندوقچه را باز کرده و داروی شفابخش را بردارید. حالا 
بداخل آسانسور برگشته و به طبقه دوم بروید. بیرون از آسانسور بسمت غرب 
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دنبال میکند. سپس بعد از تغییراتی موش گربه را دنبال میکند. حالا موش 
غول پیکر را بکشید. سپس در پایین صحنه را بررسی کنید تا یک نشان 
تابان ببینید. آن ads‏ انبار است. آنرا برداشته کمی به بالا رفته و زیر پل 
بروید. درست پس از اینکه از پل عبور کردید از صندوقجه اسلحه را بردارید. 
سمت شمال بطرف درب بروید. همچنان بسمت پایین رفته 9 وارد درب در 
زیر چراغ قرمز رنگ شوید. به چپ بروید و صندوقچه را باز کرده آیتم 
فشفشه را بردارید. در سمت چپ به بالای پله ها بروید و قبل از رفتن بسمت 
چپ درب, بازی را ذخیره کنید. سمت راست تلفن از نردبان بالا رفته و از 
صندوقچه قدرت تهاجمی را برداشته و بطرف درب چپ بروید. از پل عبور 
کرده و وارد درب سمت دیگر شوید. پایین گوشه چپ صحنه آیتم تهاجمی را 
خواهید یافت. در بالا سمت راست صحنه از صندوقچه, ابزار را برداشته و در 


رسانده و سپس بسمت چپ بروید تا به رییس دیگر بازی برسید. 

خرچنگ: این خرچنگ سه قسمت دارد, ابتدا پنجه ها را نابود و سپس به 
سر او شلیک کنید تا اسلحه ۸14 را بدست آورید. بسمت مسیر شمال غربی 
بروید. در اینجا منطقه مه آلود را خواهید دید. بسمت نشان روشن رفته و ابزار 
را بردارید. از اینجا بیرون رفته و به پایین در گوشه راست صحنه برگردید و 
به بالای آسانسور رفته انبار را ترک کنید. 

موزه تاریخی طبیعت آمریکا: پس از کار در انبار به موزه بروید. وارد 
موزه شده در سالن بجلو به بالای صحنه در سمت چپ خود رفته و شخصی 
را که پشت درب پنهان شده بود را دنبال کنید. بسمت چپ بدوید تا اتاق 
بعدی و سپس به پایین در گوشه چپ صحنه بروید. داروی حیاتی را برداشته 
و وارد درب سمت چپ شوید. در پشت مجسمه قورباغه نیز داروی حیاتی را 
برداشته و وارد دربها در مسیر شمال شوید. یک شبح را خواهید دید که پشت 
کمد ناپدید میشود. مبارزه ای با دایناسورها خواهید داشت. آنها را از بین برده 
و بسمت شمال در نزدیکی وسط اتاق بروید و داروی حیاتی و ابزار و اسلحه 
دستی را بردارید. حالا به جنوب برگشته و به سالن بر گردید و بازی را ذخیره 
کنید. از راهرو خارج شده و بسمت شمال بروید. این کار را در زیر پله ها 
انحام دهید. در صفحه بعدی چند گیاه Lus‏ خواهید دید. سمت راست ماشین 
مکانیکی را بررسی کرده و یک امتحان خواهید داشت. پاسخ درست بدهید تا 
جایزه ای دریافت کنید. حالا هنگامیکه پشت دیوار در سمت راست خود 
هستید بسمت شمال رفته و پس از کمی راه رفتن Aya‏ بکنار میرود. حالا به 
جنوب و سپس به شرق رفته تا وارد اتاق مخفی شوید. مهمات را برداشته و 
پاسخ سئوال بعدی را بدهید. طرف راست بسمت درب بروید. در زیر آزیر 
خطر صندوق را باز کرده و قدرت دفاعی را بردارید. به جنوب رفته و قدرت 
تهاجمی را از صندوق بردارید. حالا به پایین در گوشه راست صحنه رفته و از 
صندوق N.Suit exl‏ سازگار کننده را برداشته و بسمت جنوب بروید. رو 
بسمت غرب شده و جعبه را بیرون بکشید تا اتاق دیگری ظاهر شود. در اینجا 
ابزار و کارت تجارتی را برداشته و به منطقه سبز رنگ بروید. همه راه را 
بسمت شمال بروید. وقتی از ناحیه سبز بیرون آمدید راه را بسمت شمال و 
راهرو ادامه دهید. در انتها به چپ بروید. در صحنه جدید دوباره امتحانی 
خواهید داشت. حالا بسمت چپ رفته و عقرب را کشته و در صفحه بعدی به 
چپ بروید. حالا بسمت راست در وسط اتاق بروید. از طرف شمال خارج شده 
و بسمت پایین در گوشه راست صحنه بروید. در Ab JUS‏ ها اسلحه را از 
صندوقچه بردارید. بجای رفتن به بالای ab‏ ها بسمت شمال بروید. وقتی که 
به صحنه بعدی رسیدید اینجا را ترک کرده و با سه هیولا روبرو شوید. آنها را 
از بین برده و به اتاق قبلی باز گردید و به بالای ab‏ ها بروید. در بالا یک 
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راست پیچیده و به بالا بطرف تقاطع T‏ شکل بروبد. در اتتهای راهرو به 


رفته و بسمت درب راست بروید. در صفحه نهایی همچنان بسمت چپ 
دویده و وارد درب شده تا بازی را به پایان برسانید و صحنه پایانی فیلم را 
مشاهده کنید. پس از پایان فیلم و دیدن اعتبار حالت Ex. Mode-‏ 
Chrysler Building‏ باز خواهد شد. 
بازی de‏ و ساختمان Chrysler‏ این ساختمان در نقشه شهر نیویورک 
قرار داشته و شما میتوانید بازی را در حالت New Game‏ شروع کنید تا آنرا 
ببینید. این بازی در یک ساختمان هفتاد و هفت طبقه است که دشمنان آن 
جان سخت تر بوده و آیتمهای زیادی در اینجا پیدا خواهید کرد. 
زباله های Waynes‏ در روز سوم وقتی Wayne‏ به سالن اداره پلیس 
می آید, او بشما میگوید که بیشتر کارتهای تجارتی Trading Card‏ و 
کارتهای شناسایی و عبور Mod Permite‏ را پیدا کنید. برای هر کارتی که 
به او میدهید باعث میشود که دو تکه از وسایلتان قدرتی شود. اگر ده عدد 
کارت به او بدهید او بشما آیتم Toolkit‏ جعبه ابزار را میدهد که بین‌هایت 
میباشد و اگر چهارده کارت را به او بدهید یک جعبه ابزار ویژه Super‏ 
61 دریافت خواهید کرد. همه این ابزار قدرتی در جعبه ابزار ساختمان 
هستند و همچنین وقتی که با Wayne‏ صحبت میکنید عبارت Discard‏ 
را خواهید دید. بحای غیر فعال کردن Junk‏ آنرا به او بدهید. اگر شما 
سیصد عدد به او بدهید اسلحه های جدیدتری بشما میدهد که شامل اسلحه 
دستی و اسلحه MIOB‏ و اسلحه رگباری ۳90 و خشاب MAG‏ و اسلحه 
جدید قدرتی 1K40‏ و اسلحه بسیار قوی 1۷۷80 میباشد و نیز اسلحه 
های دیگری مانند اسلحه های دستی ۳۳۹۳41 و SPIC‏ و اسلحه دستی 
USP- TU‏ و دو Junk‏ ویژه میدهد. پایان 

North American Version 
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Parasit Eve 2 

نکته: از وحیدوسعید پاک شریفی 

همان طوری که در استراتژی این بازی ذکر شده گرفتن کارت در اوایل 
بازی» در دیسک دوم کاربرد دارد. اگر نتوانستید کارت را دریافت کنید بازی را 
به پایان نرسانید زیرا اگر بازی را به پایان برسانید و به سراغ دیسک دوم 
برای ادامه بازی بروید با نداشتن کارت به مشکل باز نشدن درب برخورد 
می کنید و نمی‌توانید درب را باز کنید و زحمت شما هدر رفته و بازی را 
نمی‌توانید به پایان برسانید و wh‏ بازی را دوباره انجام دهید. 

داستان بازی: میتوکوندریاها یک گروه از باکتریهای تک سلولی هستند 
که درون تمامی اجساد و چیزهای زنده یافت می‌شوند. آنها DNA‏ را از حالت 


داخل دو اتاق رفته و سپس بسمت شمال بروید. به بالای ab‏ ها رفته تا به 
اتاق ترسیواتوپوس برسید. حالا به جنوب و اتاق بعدی بروید. پس از زمین 
لرزه, شما بسمت پنجره خواهید رسید. به آنجا رفته و بسمت جنوب حرکت 
کنید. صندوقجه ها را باز کرده و ابزار و اسلحه دستی را بردارید. قبل از رفتن 
به بالای ab‏ ها دوباره بسمت شمال بروید و در پایین ab‏ ها به جنوب رفته تا 
به اتاقی با تست آزمون برسید. شما شيشه های شکسته شده را در این اتاق 
خواهید دید. حالا به bol‏ رفته و به گوشه سمت چپ در پایین اتاق بروید. در 
اینجا صندوقجه ها را باز کرده و ابزار قدرتی و جلیقه را بردارید. حالا به اتاق, 
جاییکه زمین لرزه اتفاق افتاد برگردید و به بالای پله ها برگردید. بسمت 
درب در مسیر شمال بروید, در exul‏ اتفاقاتی خواهید دید. Aya‏ در اینجا 
بصورت اتوماتیکوار موزه را ترک میکند و Aya‏ با یک هلیکوپتر از شهر 
نیویورک خارج میشود. حالا شما در مجسمه آزادی آمریکا هستید. در اینجا 
سئوالات تست آزمون مربوط به موزه میباشد. 

نام ارگان اصلی و یک عضو پیچیده را بگویید. Mitochondria‏ 

سرچشمه تغذیه اولین عضو در MY‏ بیلیون سال قبل؟ اکسید نیتروژن از 
آتشفشانها. 

ترکیب Mitochondria wle ATP‏ یعنی با ترکیب مواد چقدر بوده است؟ 
v.Oer Cubic cm‏ 200000 

Mitochondria‏ که از اکسیژن برای تغذیه استفاده میشد چه انرژی تولید 
میکرد؟ aging‏ 

در سال ۱۹۸۷ دو نفر به نامهای Wilson‏ و Cann‏ تئوری را بیرون دادند 
که میگفت انسانها از حبات Mitochondria‏ و قدرت Eve‏ استفاده 
میکردند, نام آن ارگان a»‏ بود؟ an african female‏ 

بیست و پنج ملیون سال قبل اکسیژن در هوا زياد شد چرا؟ از 
Photosynthesis‏ ) فتوسنتز) باکتریها بود. 

مجسمه آزادی آمریکا: قبل از رفتن به شمال همه چیز را بررسی کنید. 
6۵ در اینجا aw‏ قسمت از Eve‏ وجود دارد و شما باید از یک اسلحه 
بسیار قوی استفاده کنید. در مجسمه آزادی آیتم جادویی را نیز بدست آورده 
اید. از این آیتم که نوعی طلسم آزادی است استفاده کنید تا ضربه ها را دفع 
کنید. پس از شکست دادن Eve‏ او تغییر شکل میابد و دوباره شما باید 
مبارزه ای دیگر را شروع کنید. اینبار ضربه های او کشنده تر میباشد و ضربه 
های مهیب دیگری نیز دارد که شما نمیتوانید آنرا مهار کنید. برای اینکار شما 
باید از آیتم Cast haste‏ که در اختیار دارید استفاده کنید. او به هوا پرواز 
میکند و میتوانید سریع به او شلیک MS.‏ 

روز ششم- آزاد سازی- ناو رزمی: روز با ایستادن Aya‏ روی خط 
درب در طرف چپ خود بروید. شما در Wayne bil‏ و maeda‏ را در حال 
صحبت خواهید دید. وقتی Aya‏ میرود با Wayne‏ صحبت کنید و اسلحه و 
آیتم های اضافی را به او بدهید تا آنها را نگهداری کند. حالا هرچه داروی 
حیاتی دارید از او بگیرید. بازی را ذخیره کرده و اتاق را ترک کنید. چند 
صحنه دیده و مبارزه نهایی را شروع کنید. 

پس از اجرای چهار مبارزه با این مخلوق عجیب بايد موتورخانه را پیدا کرده 
و کشتی را نابود کنید. بسمت درب در سمت چپتان دوبده( جاییکه با 
6 صحبت کردید) داخل اتاق به نقشه نگاه aus‏ حالا بسمت دربی 
که مسدود بود بروید. در تقاطع بسمت چپ بپیچید. در صفحه بعدی به بالا 


بروید. در انتهای سالن سمت راست درب وجود دارد. در صفحه بعدی به 


پایین ab‏ ها رفته و وارد درب سمت چپ شوید. در صفحه بعدی بسمت 
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محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


برج خواهید بود. به بیرون از آسانسور رفته و به سمت چپ» طرف دربهای دو 
دهنه شیشه‌ای بروید. جسد را سمت چپ نزدیک پنجره بررسی MS‏ و خون 
درجه اول را بردارید. در نزدیکی جسده نقشه پشت بام را بررسی کرده و JUS‏ 
مجسمه مرکزی بروید. در کنار محسمه به پایین پله‌ها بروید. نیمکت را 
خشابهای متعددی است. حال به بالای پله‌ها برگشته و به جلو تلفن بروید. 
آن زنگ می‌زند شما باید جواب بدهید. تلفن را جواب داده و بازی را ذخیره 
کنید. حالا به سمت درب کنار تلفن بروید. به جلو بروید و با سرباز افتاده کنار 
ماشین مواد غذایی صحبت کنید. او می‌گوید بروید و بانوبی را در کافه تریا 
نجات دهید و به شما کلید کافه تریا را می‌دهد. برای رفتن به کافه تریاء 
داخل اتاق مجسمه برگشته و به پایین daah‏ نزدیک ورودی بروید و از 
نیمکت عبور کنید. در پایین پله‌ها به سمت راست بروید و آن ام سی را 
بکشید. پس از گفتگو با سربازء وارد اتاق بعدی شده و وارد کافه تریا شوید و 
با yb‏ صحبت کنید. 

برای کشتن این غول کافی است تیراندازی کنید و سپس به گوشه‌ای بروید. 
دوباره تیراندازی و خشاب‌گذاری کنید. پس از مبارزه میز را بررسی تا 
ژورنال علمی را پیدا کنید. جسد را بررسی کره تا یک کلید متالیک پیدا کنید. 
به بیرون کافه تریا برگردید. به اتاق مجسمه برگشته و با تلفن برای بازگشت 
زنگ بزنید. به پایین پله‌های نزدیک تلفن بروید و 
را بررسی کرده و پنی سیلین را بردارید. حالا به سمت فواره بروید. به دور 
فواره دویده و به سمت درب آبی رنگ نزدیک آن بروید. به سمت ورودی 


درب رفته و پیشخوان زرد رنگ را بررسی کرده( روی دیوار) و کلید آبی رنگ 
را بردارید. حالا به سمت درب رفته و از کلید آبی روی پانل کنترلی که 
فلاش زرد رنگ دارد استفاده کنید تا درب باز شود. این درب اتوماتیک» 
نزدیک جسد قرار دارد. دوربینهای مدار بسته و امنیتی را بررسی کنید تا 
چیزهایی ببینید. Yl‏ به سمت درب رفته و با آسانسور برقی به بالا بروید. در 
بالا ان ام سی را کشته و از جسد. جلیقه را بردارید. آنرا بپوشید و با پله برقی 
دیگر به پایین بروید. دو ol‏ ام سی بزرگ را در انتهای راه بکشید سپس وارد 
قلعه شوید. صحنه‌ای خواهید دید. روی زمین کلید قرمز رنگ را بردارید و 
این اتاق را ترک کنید. در سمت چپ جسد را بررسی کرده و اسلحه 
5 را بردارید. به داخل قلعه برگردید و از درب در ورودی شرقی 
استفاده کنید. وارد پشت بام باغ شوید. پشت مجسمه را بررسی کنید تا یک 
بمب ببینید. درب بسته را بررسی کرده و کارت olw‏ را بردارید. اتاقی را که 
کلید آبی را قرار دادید به خاطر دارید؟ به آنجا برگردید و کلید قرمز را در 
فضای خالی سوراخ سمت راست قرار دهید. این کار فواره را خشک می کند. 
به سمت فواره برگشته تا یک جسد ببینید. اسلحه پیستول را برداشته و به 
اتاق مجسمه برگردید. خشاب را از قفسه و سپس خون درجه دوم را بردارید. 
به سمت درب رفته و از قلعه عبور کنید. شما باید پل را به بالا حرکت دهید. 
کد 5-6-1 را وارد کنید و پل به بالا می‌آید. از پل عبور کرده و وارد درب 
بعدی شوید. از راهرو عبور کرده و از تلفن اضطراری استفاده کرده و بازی را 
ذخیره کنید. به بالای پله‌ها بروید. همه راه را به سوی دیگر منطقه سنگ 
فرش بروید. دسته بالابر را بررسی کرده و برگردید. در این موقع با یک 
هیولا مواجه می‌شوید. 

شکارچی دیگر: سیم‌هایی روی دیوار خواهید دید. سیم‌ها را به جلو او 
بکشانید. سپس به سیم‌ها تیراندازی کرده تا منفجر شده و جریان الکتریسیته 
به او اصابت کند. این کار را انجام دهید تا به بن بست برسید. سپس او را در 
جلو لوله بخار قرار دهید و به او شلیک کنید تا بخار به او خورده و از خون او 
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اصلی به چند شاخه در می‌آورد. آنها ممکن است باقی مانده یک گروه از 
باکتریا باشند که در موقع آغاز زندگی در این سیاره بوجود آمده‌اند. 

ماموریت Aya‏ اینست که به عنوان یک عضو از اف بی آی این دسته ها و 
مخلوقات میتوکوندریا را کشف کند و با آنها به مبارزه بپردازد زیرا در بدن او 
نیز این ماده قرار دارد. 

معرفی بازیکنا 

آیابریا: ۲۷ ساله و پلیس اف بی آی که در دسته MIST‏ از لوس آنحلس قرار 
دارد. عضو تیم میتوکوندریا با کد اختصاصی ان ام سی می‌باشد. 

کایل مدیگان: او ببست و نه ساله» یک منشی اسرارآمیز که در نقطه 
نامشخصی از محل زندگی میتوکوندریا ظاهر می‌شود و به آیا کمک می کند. 
او کارهایش همیشه نا تمام است. 

اریک هال بالدوین: او پنجاه ساله و رهبر گروه MIST‏ است و محافظ LÍ‏ 
می‌باشد. 

روپرت برودریک: او سی و هفت ساله است و قبلا برای واحد جنایی اف 
بی آی کار می کرده. او 
طبیعتی آرام دارد و پس 
از آسوب هیولاه ای 
میت و کون دریاها در 
نیویورک» خانوادهاش را 
گم کرده و پس از آن به 
گروه MIST‏ پیوست. 
پیرس: او سی و یک 
ساله است و همانند دیگران در گروه MIST‏ قرار دارد. او استاد جمع آوری 
اطلاعات و یک ھکر نیز هست. او حالتی طبیعی دارد و بیشتر تنهایی را 
دوست دارد ولی از زمانی که ایا را دیده است از او خوشش امده و از صحبت 
با او لذت می‌برد. 

گری داگلاس: او پنجاه و شش ساله و یک سرباز ویتنامی در جنک مابین 
دو کشور آمریکا و وبتنام است. او یک پایش را در میدان مین از دست ob‏ و 
پس از بازگشت از منطقه» یک کار تجاری را در بیابان‌های خشک مانفیلد 
آغاز کرد و زندگی آرامی با سگش دارد. 

شروع بازی- دیسک اول: 

چهارم دسامبر سال دوهزار ساعت هشت و پنجاه و شش دقیقه شب برج 
آکروپولیس: 

در شروع بازیء ایا را کنترل خواهید کرد. به شما در انتخاب داده می‌شود که 
یکی تمرین تیراندازی و دیگری شروع بازی است. شما می توانید در ابتدا 
تمرین تیراندازی کرده و در چندین مرحله خود را بیازمایید و مهارت کافی 
پیدا aes‏ پس از تیراندازی» به سمت تنها درب ممکن بروید و سپس از 
دربهای دو دهنه بزرگ در سمت راست صحنه بگذرید. به جلو بروید. یک 
صحنه کوتاه با پیرس داشت. او می گوید شما باید به بالای برج 
آکروپلیس بروید و 
پشت پیرس بروید و وارد شوید. شما وارد اتاق کنترل آتش‌نشانی شده‌اید. با 
Jodie‏ صحبت کنید و چندین پاسخ برای سوالات اسلحه‌ها و زره‌ها و 
ترکیبات بگیرید و داروهای BP‏ را کسب کنید. شما می توانید معامله وسایل 
را انجام دهید. در ابتدا شما دویست بی‌پی دارید. حالا خارج شده و وارد گاراژ 
شوید. بازی را می‌توانید توسط یک تلفن در کنار ماشین زرد رنگ نزدیک 
پس از ذخیره بازی» با پیرس صحبت کنید تا به بیرون و 
داخل برج | E‏ بروید. وارد em‏ ا و پس صحنه» در بالای 


منطقه را برسی کنید. Aya‏ موافقت می کند. حالا به درب 


دروازه ذخیره کنید. ق 
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را بکشید و وارد خانه شوید. صندوقچه را بررسی کرده تا‎ 

ببینید آن بسته است. برگشته و دوباره داگلاس را ملاقات کنید. با او صحبت 
کنید. او به شما می‌گوید که از یک ابزار او در گاراژ استفاده کنید تا قفل را باز 
کنید. به سمت گاراژ رفته و قفسه قرمز رنگ نزدیک کامیون را بررسی و 
انبردست را بردارید. به خانه برگشته و در راه برگشت» از خون را بردارید. 


از أنبردست روی صندوق استفاده کرده 9 وارد سوراخ در دیوار شوید. وارد 
اتاق بعدی شده تا یک هیولا ببینید. 


هیولای شکارچی دیگر قسمت دوم: در ابتدا صبر کنید تا او به سمت 
شما بیاید. سپس به او تیر اندازی کنید و در پایان صحنه‌ای ببینید. در پایان 
صحنه» کایل را خواهید دید نگذارید به او ضربه‌ای وارد شود. به سمت 
ماشین در بیرون از مغازه اصلی برگردید. هیولای پرنده را بکشید و نگذارید 
به کایل صدمه‌ای برسد. ماشین خود را خواهید دید که واژگون شده است. به 
سمت کامیون برگردید. با داگلاس صحبت کنید و به او بگویید می‌خواهید با 
ماشین او از این منطقه خارج شوید. او موافقت می کند ولی می گوید سوخت 
می‌خواهد که در هتل قرار دارد و به شما کلیدی می‌دهد. بازی را ذخیره کنید 
و به سمت پارکینگ بروید. وارد کوچه ازسمت پله‌ها شوید. به سمت دستگاه 
رفته و آن را روشن کنید. در دستگاه کد ۳۰۳۳ را وارد کنید تا باز شود. آن به 
شما یک کلید می‌دهد. از کوچه خارج شده و به بالای پله‌ها رفته و عنکبوت 
را بکشید. از AS‏ روی درب دو دهمه استفاده کرده و به پشت اتاق بروید و 
قوطی را بردارید. عنکبوت‌ها را بکشید و کد۴۴۳۸۷را داخل گاوصندوق ایمنی 
وارد کنید. آب مقدس را برداشته و به سمت ماشین MES‏ شده خود 
برگردید. در مخزن با قوطی گازوئیل را جمعآوری کنید. 2d d‏ شده و با 
پس از ا صحنه» یک 


داگلاس صحبت کنید تا او ماشین خود را پر 
استراحت کنید. Ty‏ 
غول چاق به سمت هتل می‌آید. 

غول چاق: با یک اسلحه خوب در مابین اتاق ششم و نردبان بروید. او به 
سمت شما آتش شلیک می کند. به او شلیک کنید و از قدرتهای 
Pyrokinesis‏ استفاده کرده و به او ضربه بزنید. او می تواند شما را بگیرد و 
به گوشه‌ای پرتاب کند. پس از مبارزه وارد اتاق شوید. در پشت اتاق از نردبان 
استفاده کنید و وارد بارانداز شوید. به بیرون از aal‏ اصلی جایی که داگلاس 
است بروید. با او صحبت کنید و او به شما کلید کامیون را می دهد. دوباره 
وارد گاراژ شده و با کایل صحبت کنید. به سمت داگلاس برگشته و اگر سگ 
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کم کند. به او شلیک zs‏ تا او از پشت بام فرار کند. با آسانسور به بالا بروید 
تا صحنه‌ای ببینید. 

روز pz‏ سپتامبر سال دو هزار ساعت یک و چهل و چهار دقیقه بامداد 
اداره MIST‏ 

پس از اتمام Aya «oue‏ با رئیسش صحبت می کند و چهار کلید بدست 
می‌آورد. وسایل مورد نیاز مانند مهمات و خون را از ماشین او بردارید. وارد 
اتاق انبار اسلحه‌ها شوید و با جودی صحبت کنید. او در مورد مبادله BP‏ 
سوال می‌کند. بنابراین جواب مثبت بدهید. وسایل مورد نیاز را خریده و به 
سمت پیرس که در نزدیکی ماشین Aya‏ ایستاده است »39 و با او صحبت 
کنید تا به منطقه خشک و بیابانی دری‌فیلد بروید. 

پیابان موجاو- صحرای نوادا: به منطقه بیابانی شهرداری فیلد خوش 
آمدید. از داخل ماشین» خشابها را برداشته و به جلوی دروازه زیر تابلوی 
بزرگ بروید. گاو وحشی ان ام سی را بکشید. به سمت دروازه کوچک در 
شمال بروید و وارد گاراژ شوید. وارد قسمت اصلی گاراژ در نزدیکی ماشین 
شوید. در نزدیکی ماشین» دستگاه را به بالا ببرید. از ماشین عبور کرده و وارد 
گذرگاه باز شوید. به سمت پانل زرد رنگ رفته و ابتدا بالا و سپس دکمه 
روشن را فشار دهید. از ماشین عبور کرده و درب بسته را با دکمه قرمز باز 
کنید. حالا به سمت پانل زرد رنگ بازگشته و دکمه روشن را فشار دهید. 
سپس جهت پایین را فشار داده تا ماشین پایین بیاید. حالا به سمت درب 
کنار ماشین بروید. در این قسمت از گاراژ داگلاس را ملاقات خواهید کرد. 
پس از صحبت. او کلید هتل با شماره شش را به شما می‌دهد. از گاراژ خارج 
شده و وارد خیابان اصلی شوید. عقرب‌های بزرگ را بکشید. به سمت دروازه 
نزدیک اتاق دوم رفته و قوچها را بکشید. به بالای پله‌ها رفته و وارد اتاق 
شماره شش شوید. غولها را بکشید به جلو در پشت اتاق رفته و با نردبان به 
پایین بروید. قوچها را کشته و به سمت دیگر بروید. به سمت سوراخ رفته و 
اهرم را بلند کنید. سپس به سمت دیگر رفته و وارد دروازه باز که بزودی 
بسته خواهد شد. شوید. قوچها را کشته و وارد دروازه شوید. در داخل» تمامی 
قوچها را کشته و به بالای نردبان بروبد. در YL‏ شما کایل مادیگان را 
ملاقات خواهید کرد. ی پس از صحبت» سوییچ را فشار دهید تا دروازه باز شود. 
به سمت نردبان رفته و بالا بروید. جسد را بررسی کرده و خون درجه اول و 
کلید با برچسب G&R‏ را بردارید. برج m‏ را ترک کنید و از دروازه باز شده 
بگذرید. در پایین» عقرب را کشته و وارد درب نزدیک سوراخ در زمین شوید. 
از کلید استفاده کرده و آنرا باز کنید. در داخل هیولای پرنده‌ای ام ان سی را 
بکشید تا یک چراغ مبارزه بدست آورید. 

قفسه کمد را بررسی کرده تا وسیله‌ای بدست آورید. یخچال را بررسی کنید 
تا یک کلید مغناطیسی را پیدا کنید. این مکان را ترک کنید و به سمت 
دروازه الکتریکی بروید که به برج آبی می‌رسد. قوچها را بکشید و با داگلاس 
صحبت کنید. او به شما می‌گوید که کلید را در سمت چپ خود بردارید. از 
کلید آهنربایی استفاده کرده تا کلید کارخانه را بدست بیاورید. وارد درب شده 
و به سمت چپ رفته و وارد درب بعدی شوید. سگ را دنبال کنید تا داگلاس 
را در کامیو نش پیدا کنید. او وسایلی را می‌فروشد. از انبار صحبت کنید تا او 
اطلاعاتی به شما بدهد. از کامیون خارج شده و در بیرون» سگ» شما را به 
چندین دسته از طناب می‌رساند. طناب را برداشته و عقربها را بکشید و به 
سمت چاه کنار گاراژ بروید. با طناب به پایین چاه بروید. خفاشها را کشته و 
وارد دروازه شوید. شما یک عنکبوت نامرئی خواهید دید. او را بکشید ود 
سوییچ این ناحیه را روشن S‏ یکی در سمت درب ورودی و دیگری در 
سمت نردبان قرار دارد. حالا به بالای نردبان رفته تا به مغازه اصلی برسید. 
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محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


راست بروید و بدوید تا یک ناحیه باز در سمت راست پیدا کنید. روی سوییچ 
ایستاده و همچنان از دست او فرار کنید تا سکو بالا بیاید. منتظر شوید تا او 
بیاید سپس به پایین بدوید و در انتهای مسیرء خود را به ناحیه بزرگ بکشانید 
تا به یک بشقابک پرس کنند زباله برسید. روی بشقابک دوم بایستید که در 
سمت راست قرار دارد و او زیر دستگاه پرس خواهد شد. پس از مبارزه شما 
پنج ai»‏ فرصت دارید تا از این ناحیه فرار کنید. به جایی که ابتدا غول را 
دیدید برگردید و صندوقچه را باز کنید و حلقه را بردارید. به جایی که غول را 
کشتید برگردید و وارد درب در انتهای مسیر شوید. پس از گفتگو با کایل 
بازی را توسط تلفن ذخیره کنید و به ab oeh‏ ها بروید. وارد درب بعدی 
شوید. در انتهای مسیر از نردبان بالا بروید. پانل کنترلی را بررسی کنید و کد 
۸ را وارد کنید. وقتی اب قطع شد به پایین پله‌ها بروید و سپس در ناحیه 
دیگر به بالای پله‌ها در سمت چپ بروید. در این ناحیه به پایین نردبان بروید 
و به سمت چپ رفته و روی پانل کد ۱۵ را وارد کنید تا چراغ آبی «S3,‏ 
دروازه مهتاب را باز کند. به بالای نردبان باز گشته و وارد دروازه شوید. از 
طناب بالا رفته تا به منطقه دریفیلد برسید. در برج ul‏ سگ را دنبال کنید و 
از پیرس کلید را بگیرید. به نزدیک ایستگاه گاز بروید و کیف یخ را برداشته و 
به سوی پیرس ببرید تا او را خوب کنید. این کار را سه مرتبه انجام دهید تا 
طلسم آفودا را بدست آورید. شما می‌توانید به پیش داگلاس رفته و مهمات را 
دریافت aus‏ به فاضلاب بالایی برگشته و به جلوی نردبان رفته و وارد 
دروازه قرمز رنگ در سمت چپ شوید. به سمت دیگر رفته و با اسانسور وارد 
اتاق کنترل شوید. با اسانسور به Bl aib‏ بروید. پس ازدریافت کارت از 
LE‏ وارد راهروی 1-38 نزدیک آسانسور شوید و وارد انبار شوید. سپس از 
درب خارج شوید. غول ان ام سی را بکشید. کارت را بردارید و به راهروی 
آسانسور برگردید. با اسانسور به طبقه B2‏ بروید. از کلید کارت بر روی درب 
در سمت راست آسانسور استفاده کنید و وارد اتاق متصدی شوید. مستقیم به 
سمت درب بسته رفته و با کارت درب را باز کنید. وارد قسمت اصلی اتاق 
شده سپس وارد آزمایشگاه شوید. بازی را ذخیره کنید. از دستگاه روی میز 
استفاده کرده و کد ASEILM2S2Y‏ را در کامپیوتر وارد کنید. سپس عبارت 
۲ را انتخاب کنید و به سه سوال اسان پاسخ دهید تا صحنه‌ای ببینید. 
سوالات بسیار اسان است. تلفن زنگ می‌زند. به آن جواب دهید و سپس 
بازی را ذخیره کنید. نقشه خود را بررسی کنید. شما بايد به ناحیه سرویس 
خدماتی بروید. به اتاق استرلیزه برگردید و به شمال شرقی راهرو JUS‏ 
آسانسور رفته و غولها را بکشید. وارد درب در انتهای سالن شوید. پس از 
مذاکره با LE‏ وارد ناحیه بعدی شده و به بالای پلکان متحرک بروید. بازی 
را ذخیره کنید. به سمت پانل کنترلی رفته و سیستم دوربین امنیتی را فعال 
کنید. اولین و سومین و چهارمین دوربین را فعال کرده و دکمه ضربدر را 
فشار دهید تا اسانسور فعال شود و یک درب باز شود. ناحیه را ترک کرده و 
به سمت آسانسور رفته و به پایین بروید. وارد آسانسور بعدی شده و به Oel‏ 
کشتی فضایی بروید. به منطقه ارامگاه کشتی بروید. به پشت منطقه رفته و 
دیوار را بررسی کنید تا ببینید چه چیزهایی روی دیوار نوشته شده است. از 
درب بسته عبور کنید. دیوار پازلی را نشان می‌دهد. شما باید رنگها را سر 
جای خود قرار دهید تا یک سوراخ در پایین سمت راست صفحه پازل نمایان 
شود(جایی که می‌توانید روی آن کلیک کنید). 

پازل‌های قرمز: پازل‌ها را از گوشه پایین سمت چپ به گوشه سمت راست 
بالا بصورت اریب قرار دهید. 

مانعهای آبی: در مرحله بعد. پازل‌های آبی را در اولین ردیف بالا از چپ به 
راست قرار دهید. 


را از دست غول نحات داده باشید او به شما اسلحه M950‏ را می‌دهد. به 
سمت کایل برگشته و با او صحبت کنید تا به منطقه‌ای دیگر سفر کنید. 
پایان دیسک اول 

مسیر خروجی بیابان موجاو- صحرای نوادا: در ابندا شما باید Ja‏ 
را محافظت کنید. قوچها حمله‌ور می‌شوند. به سمت صحنه رفته و یک 
صخره کوچک نزدیک کامیون خواهید دید. در کنار صخره ایستاده و منتظر 
شوید تا قوچها حمله‌ور شوند. وقتی که آنها حمله‌ور شدند به گوشه‌ای بدوید 
تا آنها به پایین دره بیفتند. این کار را چند بار انجام دهید تا کایل فرار کند. 
کایل به داخل معدن می‌رود. پس از مبارزه شما نیز وارد معدن شوید. مستقیم 
حرکت کرده و وارد اولین درب شوید. وارد درب بعدی شده و پل را بررسی 
کنید. خواهید فهمید که ان شکسته است. به ناحیه اصلی برگشته و وارد 
تونل سه شاخه شده و ترمز کنید. به جلو دویده و به سمت راست رفته تا یک 
تخته بزرگ ببینید. آن را بردارید و به سمت پل شکسته برگردید و تخته را 
کار بگذارید. از پل aate‏ خفاشها را کشته و وارد درب سمت راست 
شوید. بازی را ذخیره کنید. از قفسه» مهمات را بردارید و پانل کنترلی را 
بررسی کنید. شما چهار سوراخ کوچک در بالا سمت چپ پانل خواهید دید. 
در پایین یکی از آنها دکمه‌ای خواهید دید. آنرا بردارید و در داخل سوراخ دوم 
قرار دهید و سوییچ را روشن کنید. دروازه باز ag se‏ منطقه را ترک کنید و 
وارد درب شوید. یک صحنه خواهید دید و قوچ غول پیکر حمله‌ور می‌شود. 
قوچ غول پیکر: در ابتدا از دست قوچ فرار کنید. دور زده و به جلوی او 
بروید. به سمت بشکه‌ها نشانه روی کرده و وفتی او به سمت شما و بشکه‌ها 
میدود» بشکه‌ها را منفجر کنید تا انفجار به او اصابت کند. این کار را چندین 
بار تکرار aes‏ تا او را از بین ببرید. ایا اسلحه دستی LE‏ را خواهد دید که 
در نزدیکی جسد قرار دارد؟ قوچ دوباره زنده شده و به سوی شما حملهور 
می‌شود. همانند قبل عمل کنید تا او را بکشید. حالا به منطقه پانل برگشته و 
دکمه جدید را Jib‏ اولین سوراخ درپنل کنترلیقرار دهید.دکمه قبلی را نیز 
وارد آخرین سوراخ کنید. به سمت ناحیه قوچ برگشته و موتورسیکلت جلو 
درب را بررسی کنید. سوییچ را فشار دهید تا تابلو دروازه دوم دیده شود. وارد 
ناحیه دیگر شوید و عنکبوتها را بکشید. وارد گذرگاه در انتهای راه شوید و با 
آسانسور پایین بروید. وارد درب E38‏ شوید و لیزرها را نادیده بگیرید و وارد 
درب بعدی شوید. وارد انبار شده و غولها را بکشید. از داخل جعبه مهمات را 
بردارید و وارد درب E47‏ شوید. غولها را کشته و وارد ناحبه خاموش در 
انتهای سالن شوبد. اتاق را از دربهای بزرگ با چراغهای سبز رنگ در بالای 
انها ترک کنید. وارد اسلحه‌خانه که یک درب با چراغ قرمز رنگ دارد شوید. 
مهمات را از مغازه بردارید. اگر کارت سياه را دارید در مسافرخانه استفاده 
کنید تا وسایل جانبی بدست آورید. به بیرون اتاق اصلی برگردید و وارد درب 
با چراغ قرمز در بالای آن شوید. اینجا اتاق استرلیزه است. پانل کنترلی را در 
مابین دو درب بررسی کنید و کد IN‏ را وارد کنید. وارد شوید و بازی را ذخیره 
کنید. وارد مجموعه دربهای دو دهنه دیگر شوید. پس از صحنه به سمت 
کریدور رفته و با آسانسور به پایین بروید. راهرو را دنبال کنید و وارد درب 
بعدی شوید. وارد ناحیه دیگر شده و وارد اتاق شوید. مهمات را بردارید و به 
اتاق استرلیزه برگردید. بازی را ذخیره کنید و به سمت درب با علامت 
خروجی بروید. گاز همه جا را فرا می‌گیرد. از کانال خارج شوید ( نزدیک درب 
ورودی) و به جلو دویده تا یک غول کثیف را ملاقات کنید. 

کرم زالوی زباله دانی: در ابتدا به او شلیک کنید و وقتی که دهانش را 
باز می کند به دهان او نزدیک نشوید. پس از مدتی تیراندازی او بیهوش 
خواهد شد. وارد درب باز شوید. در سمت دیگر غول بیدار می‌شود. به سمت 
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درب بزرگ را پس از رفتن به منطقه هوایی باز کنید تا وارد فرودگاه شوید و 
یک صحنه ببینید. از داخل جعبه خشاب‌ها را بردارید. از داخل جعبه دیگر 
خون‌ها را بردارید. بازی را ذخیره کنید. چادر خیمه را ترک کنید. اگر سگ را 
نحات داده باشید او در بیرون منتظر شماست. او به شما نامه داگلاس و یک 
کپسول قدرتی می‌دهد. راپرت در اینجاست. او به شما اسلحه مگنوم و 
خشابهای آن را می‌دهد. اگر سگ را نجات نداده باشید جودی در اینجا خواه 
بود و به شما وسایل را می‌فروشد. ناحیه را بررسی کرده و خشابها را بردارید. 
به سگ اگر زنده است خرس عروسکی پشمالو را بدهید و او شما را به سمت 
دختر هدایت می‌کند. راه را به پارکینگ زیر زمینی برگردید و وارد سردخانه 
هیولاها شوید. اگر پیرس آنجاست او را نجات بدهید. اگر او اینجاست به 
سمت مرکز خدمات سرویس دهی بروید و وارد اتاق استرلیزه شوید. درب 
ورودی اتاق سرویس خدماتی به شما دو انتخاب داده می شود. نوشته دوم را 
انتخاب کنید. غول شماره نهم ظاهر می‌شود و به شما ضربه می زند. برای 
نجات ایو شما باید او را با اسانسور به طبقه B2‏ ببرید و وارد درب JUS‏ 
اسانسور شوید. غول را بکشید. وارد درب JUS‏ آسانسور شوید. 
هیولای NMC‏ شما می‌توانید از اسلحه بمب انداز یا مگنوم استفاده کنید. 
کنار غول بایستید و به او شلیک کنید تا قسمتی از صورت او نابود شود. یک 
سوراخ در بدن او ایجاد می‌شود. او می تواند خود را شارژ کند و به شما لیزر 
شلیک tus‏ مواظب باشید. وقتی که او خود را شارژ می کند به گوشه‌ای 
دویده و دوباره به او شلیک کنید تا او را بکشید. پس از نابودی او به سمت 
سکو رفته و سوییچ قرمز رنگ را فشار دهید وکارت را با نان مرد تیرانداز یا 
کارت یوشیدا را وارد کنید. سپس وارد درب شوید تا با غول آخر مواجه شوید. 
غول آخر- Eve‏ این غول واقعاً سخت است. او ضربه‌های لیزری و شوک 
دهنده و ارتعاشی و گیج کننده دارد. شما باید مسیر را فقط در سمت پل 
بدوید . در موقع ممکن به او شلیک کنید تا او را برای بار اول از پای در 
آورید» این باعث می‌شود صحنه به صورت عجیب دراید. پس از اينکه صحنه 
به جای خود برگشت به او شلک کنید تا او را نابود کنید و صحنه هایی از 
فیلم پایانی را مشاهده af‏ پایان 
خلاصه استراتژی این بازی از حسین قاسمی .تهران 

درابتدا به شما دو حالت میدهد.یکی برای تیراندازی و دیگری برای ادامه بازی یک 
حالت را انتخاب کنید. 
ازدر اول از اتاق تمرین تیراندازی خارج شده و درب بعدی را رد کنید در انجا با 

6صحبت کردهو از درب بغل خارج شویدو به مسیرتان ادامه دهید و وارد 
درب سمت راست شوید.در Judie bol‏ ملاقات میکنید. 

6 آمامور فروش اسلحه ومهمات به شماست.سپس مجددا از راهی که امده اید 
برگردید و با 18۲٥۴‏ صحبت کنید.سه حالت دارید راه وسط را بزنید و به ماموریت 
اول بروید. angles.akropolis‏ 108 .با مامور پلیس صحبت کرده و به راهتان 
ادامه دهید. بعد از دیدن هلیکوپتر سوخته و صحبت با مامور دم در وارد ساختمان 
شده و وارد درب TEC‏ شده در انا اجساد چندین سرباز را میبینید به راهتان 
اداممه داده و وارد درب روبرویی شوید در سر راه نیز نقشه ساختمان را بردارید. 
بعد از صدای زنگ تلفن را برداشته و با 8414۷1۸ صحبت کرده ووارد درب شوید. 
تلفن امکان ذخیره بازی شمماست که در نقشه با علامت 1مشخص شده است. به 
ته اتاق رفته و با کماندوی زخمی صحبت کرده و به شما کلید ĻCAFETREA‏ 
میدهد از همان راه برگردید به منطقه 010876کو از ab‏ های سمت چپ نقشه پایین 
بروید.در bul‏ یک zombie‏ حال خوردن یکی دیگر از کماندوهاست.به نجاتش 
بروید و سپس وارد Tria‏ 0486 شوید. 
جلو رفته و با یک دختر که روی صندلی نشسته صحبت کنید. در همین هنگام 
دخترک به یک موجود عجیب تبدیل میشود او را نابود کرده و بالای سرش دکمه 
زده و به شما یک سرنگ مخصوص داده میشود .در این هنگام هیولا برخواسته و 
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سمت چپ از پایین به بالا قرار دهید. 

هر دفعه که شما این معما را حل می‌کنید» اتفاقی خواهد افتاد. یادتان باشد 
که باید معمای قرمز را حل کرده باشید تا این بازی را بتوانید ادامه دهید. 
برای باز کردن دربهای دیگر آرامگاه» وارد درب (پس از حل کردن معمای 
قرمز) شوید تا یک غول بی تحرک ببینید. او به یک ژنراتور متصل است. به 
پشت دویده و ژنراتور را منفجر کنید. سپس غول را بکشید. از این ناحیه 
خارج شوید و d)‏ سمت شمال بروید. وارد ناحیه جنگلی شده و وارد p‏ 
شوید. درست قبل از پله‌ها به سمت مانع‌های سنگی رفته تا سمولهای 
مستقیم ببینید. به بالای پله‌ها رفته و وارد اهرم شوید. در بالا یک دسته از 
موانع رنگی روی زمین خواهید دید که هر کدام در گوشه‌ای هستند. شما باید 
به ترتیب روی آنها بایستید. ابتدا طبق زیر عمل کنید: 

قرمز - زرد- آبی — سفید- آبی- سفید- قرمز - زرد سفید- آبی - زرد- قرمز 
صدایی خواهید شنید. دوباره روی این موانع به ترتیب زیر بایستید: 

آبی شش بار- سفید دوبار- قرمز سه بار- زرد پنج بار 


آورده و به سمت برج بروید.غول آبی را بکشید و وارد مسیر جدید جزیره 
شوید. به پایین جزیره بروید و غولهای آبی را بکشید تا یک صحنه ببینید. 
پادشاه غولهای ان ام سی آبی: شما باید دارای خشابهای زیادی 
باشید. با انرژی‌های آنشین می‌توانید او را از پای درآورید. پس از آن» روی 
اب را بررسی کنید تا یک کریستال جمجمه‌ای شکل پیدا کنید. سپس به 
اهرام برگردید. حالا اهرم را روی مجسمه بالا ببرید تا بتوانید وارد باغ شوید. 
وارد درب سمت چپ اهرام شوید. از پله‌ها بگذرید و در پشت پله‌ها از داخل 
صندوق» خشابها را بردارید. به سمت پله‌ها برگشته و غول را بکشید و همه 
راه را به سمت انبار برگردید. به سمت آزمایشگاه رفته و بازی را ذخیره کیند. 
در اسلحه‌خانه» مهمات را ذخیره کنید. دربهای جنوبی هر طبقه را که به 
راهرو آسانسور ختم می‌شود. باز کنید. چون بعدا لازم خواهد شد. حالا به 
سمت آسانسور در شرق آزمایشگاه رفته و به پایین بروبد. غول آتشین را در 
پایین غولها را بکشید و دختر را تا درب بعدی دنبال کنید و صحنه‌ای ببیند. 
غول برج ان ام سی: این غول به شما ضربه‌های آتشین پرتاب می JUS‏ 
از او دور شوید و به او شلیک کنید تا او را شکست دهید و صحنه‌ای ببنید. 
شما حالا با دختر کوچک خواهید og‏ باید سریع فرار کنید. با او صحبت کنید 
و به جلوی آسانسور رفته و دختر شما را دنبال می کند. با آسانسور به بالا 
بروید. به باغ خواهید رسید و دختر فرار می کند. او را تا تونل زیر دریایی 
دنبال کنید تا غول شماره نهم را ببینید. او دختر را می‌دزدد و غولها را به 
سمت شما می‌فرستد. غولها را بکشید. به منطقه سرویس خدماتی بروید و از 
مدار دوربین استفاده کنید و آخرین دوربین را غیرفعال کنید(آخرین دکمه). 
سپس وارد راهرو اصلی شده و وارد پارکینگ زیر زمین شوید. وارد اتاق اصلی 
شوید و پانل را کنار تلفن فعال کنید تا کلید مغناطیسی را دریافت کنید. یکبار 
دیگرپانل را بررسی AS‏ و دکمه زرد و آبی را فشار دهید. دکمه روشن را 
فشار دهید تا ماشین الکتریکی فعال شود. از کارت مغناطیسی روی ماشین 
استفاده کنید تا به بیرون بروید. سپس پانل کنترل را در سمت راست ماشین 
فشار داده و از کارت با نشان مرد تیرانداز استفاده کنید. ماشین را به بیرون 
ببرید. در بیرون» وارد درب شوید. از کانال هوا گذشته و وارد درب دیگر 
شوید. غولها را بکشید. خرس عروسکی پشمالو را که روی موتورسیکلت قرار 
دارد بردارید. وراد اتاق نگهبانی شوید. سوییچ را در انتهای مسیر فعال کنید. 
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محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


از دستگاه با 095 صحبت "کنید و از قسمت توری مانند پائین و استفاده از وت 
تشتک نوشابه کلید را از قسمت پاره شده خارج و از درب آن داخل شوید. به قسمت 
گاراژ رفته و از درب دیگر آن داخل شوید. 

سگ Duoglas‏ به شما میگوید کجا بروید. در اتاق 121108125 هستید. با او 
صحبت کرده او سگش را میفرستد که به شما راهنمائی کند.درسرراه 
طناب چاه را بردارید. و از چاه پائین بروید. و از مسیر سمت راست خودتان بروید تا 
به یک در برسید. داخل شوید و موجود نامرتی را بکشید و از 
مسیرتان ادامه داده و از درب دیگر داخل شوید. در اینجا سه درب وجود دارد. از درب 
و i o pb‏ توا ی و شما 


نردبان بالا بروید. به 


"m‏ رفته i‏ که DiI a‏ است. یک ET‏ و یک قفسه 
است. دکمه زده تا به شما آچار داده شود. بروید به همان جائی که صدای جیغ یک 
oj‏ می‌آید و آن کمد را از سر راه برداشته با 9 NO.‏ بجنگید و بعد از آن برگردید 
پیش Duoglas‏ از او ads‏ اتاق واریز پول را میگیرید. به نقشه نگاه کنید. 
پشت ماشین حساب رفته و این عدد را وارد کنید: 415.3033 را برداشته و از در 
خارج شوید. 
از پله‌ها بالا بروید و وارد آخرین درب شوید. در آنجا xb‏ یک ظرف بنزین پیدا کنید 
و مجدداً از آنجا خارج شوید و به Gas Station‏ برگشته» ظرفتان را پر از بنزین 
کنید و به گاراژ بروید. بنزین را به Duoglas‏ بدهید. او به شما میگوید که بروید به 
سوئیت شماره ۶ روی تختخواب کلیک کنید تا استراحت کنید. 
حالا نوبت جنگ با هیولای آتش میرسد. 
هر چه سریعتر هیول را از پا در آورید تا سگ 1211082185 زنده بماند. بخاطر داشته 
باشید تمام ماجرای کامل بازی به زنده ماندن سگ 121108125 بستگی دارد. 
بعد از کشتن هیولاء چند راه بسته میشود. از نزدیکترین راه خودتان را به 
8 برسانید» او در bs‏ منتظر شماست. 
از او سوئیچ ماشین را بگیرید و از نزدیکترین راه که راه عبور از چاه است خود را به 
6 برسانید و با Kyle‏ صحبت کرده و سوار ماشین شوید. 

Disk 2‏ 
September 6 2000‏ 
پس از پیاده شدن از ماشین و کشتن حیوانات» از درب روبروی ماشین داخل شده و 
براهتان ادامه دهید. 
از درب بعدی هم رد شده و بروید تا به پل معلق برسید. برای رد شدن از پل یه 
تخته نیاز دارید. به عقب برگردید. 
از در کناری وارد شوید. یک واگن را بحرکت در آورید. 
در انتهای مسیر تخته مذبور را میگیرید. حالا برگردید به پل معلق و با استفاده از 
وارد اتاق JES‏ شوید. 
سر دستگاه بروید و فیوز را بردارید و به این حالت قرار دهید: 


فیوز 1 قرار دهید =e‏ 


0 
2: روشن کنید واز اتاق خارج شوید. 
از درب میله‌ای وارد شده و با هیولای مرحله جنگ کنید. yag‏ است که با تیر 
مخزنهای بنزین را هدفگیری کنید تا به هیولا اصابت کند. سپس بعد از کشتن 
هیولا و گرفتن فیوز دوم سراغ موتور سیکلت رفته و برق را به جریان بیندازید و 
برگردید به اطاق js JES‏ اول را بردارید و فیوز ها را به این حالت قرار دهید تا 
دستگاه روشن شود. 


فیوز ۱ ۰ 

0 
0 

فیوز ۲ ۰ 
روشن کنید 3 و 


بعد از آن کنار موتور سیکلت دگمه زده تا درب بغل موتور باز شود. 


Oe‏ 78 ی OP‏ بازیه 


Rupert‏ کمک شما می اید و به شما میگوید از درب خارج شوید .مجددا بر 
گردید به نقطه SQUARE‏ با تلفن صحبت کرده بازی را ذخیره کنید.برگردید 
به 62101112وبه راهتان ادامه دهید. 

از جعبه زرد روی دیوار کلید اطاق کنترل را برداشته و وارد درب روبروی جعبه شده 
در gil‏ کنترل میتانید از مونیتور تمام نقاط ساختمان را کنترل کرده وجلو 
دستگاهی که با لامپ زرد مشخص است بروید.در جای کلید ۸ کلید خود را استفاده 
Ad‏ پله es‏ باز is‏ محددا به نقطه ion Rd‏ از پله های 


راخ دب موه ای تور اما Jesu‏ ار 95 RUPERT‏ 
است و فرار میکند بعد از صحبت با RUPERT‏ کلیدی که روی زمین است 
بردارید ودور کلیسا بچرخید تا وارد bla‏ شوید در انجا یک کماندو مشغول بمب 
گذاری است.از دری که خارج میشود باید یک کارت مخصوص بردارید.مصرف این 
کارت در ASLGDISK2‏ 
سپس از همان دری که وارد شده اید برگردیدواز کلیسا خارج شوید مجددا به منطقه 
ad SQUARES‏ و از پله های سمت چپ پایین بروید تا به اتاق کنترل 
برسید.و کلید دوم را در 8B ca‏ بگذارید تا اب فواره منطقه FOUNTAIN‏ 
خالی شود به انجا رفته از درب سمت چپ اتاق کنترل و در انجا به شما یک اسلحه 
بمبی داده میشود که برای کشتن هیولای مرحله موثر است.دوباره از تمام این 
مسیرها برگشته به جایی که بودید یعنی درب کلیسا واز درب روبرویی ان وارد شوید 
به قسمت برج میرسید در انجا باید رمز 561راوارد کرده و از پل بگذرید و از درب 
سبز داخل شوید . از ab‏ ها بالا بروید تا به wp HELIPORT‏ بهتر است قبل 
از آن بازی را ذخیره کنید. 
به جلو رفته ومجدداً به عقب برگردید تا هیولای 9 NO.‏ به جنگ با شما بیاید. 
برای بهتر بردن آن میتوانید از سیمهای برق روی دیوارها استفاده کنید. و بعد از 
فرار 9 .120 از آسانسور بالا بروید. پایان مرحله «Jal‏ 
September 5 0‏ 
حالا در اداره پلیس هستید و در مورد مأموریت بعدی صحبت میکنید Baldwin‏ 


به شما چهار برگه میدهد که اطلاعاتی در مورد مرحله‌ها است. سپس باز هم در 
پارکینگ Pierce Mist‏ صحبت کرده و خط bas‏ را انتخاب کنید. 

Yb‏ در Field nevada‏ ۲۷( آهستید. 

از درب روبرو که یک درب میله‌ای است داخل شوید. 

در این مجموعه اتاقها و سوئیتهای زیادی است که بسیاری از آنها اضافی میباشند. و 
ما فقط به اتاقهای اصلی آشاره میکنیم. 

ازدرب میله‌ای که وارد شدید در امتداد سمت راستتان به درب کوچکی میرسید داخل 
آن شوید. در سمت چپ یک Josu‏ وجود داردکه به خاطر بسپارید. به قسمت 
دیگر بروید و ازدرب نزدیک چاه داخل شوید. به ته اتاق رفته ودستگاه را روشن 
کنید.برگردید سر دستگاه زرد رنگ. 

YL Up‏ 0010اجلو را زده تا راهتان باز شود.داخل شده و چراغ درب را روشن کنید 
همان جا یک درب دیگر را باز کرده و مجدداً سر دستگاه و URN‏ چپ را بزنید 
واز دربی که باز میشود داخل شوید. 

درآنجا I Duoglas‏ ملاقات میکنید که به شما یک کلیدمیدهد که مربوط به 
سوئیت 6 میباشد. 

به محوطه حیاط برگردید و از درب نرده‌ای روبرو داخل شوید. 

به راهتان ادامه داده و از پله ها بالا بروید. 

در سمت چپتان اتاق شماره 6 است وارد شده و جلو بروید. بازی را ذخیره کنید و 
نزدیک تراس بروید. 

از آنجا منبع آبی را میبینید که باید به آنجا بروید. 

از پله‌ها پائین بروید به جائی که یک دستگاه را باید راه بیاندازید تا درب برقی باز 
شود. سپس داخل درب شوید. و بعد از کشتن حیوانات از نردبان بالا بروید و با 
Madgan‏ صحبت کنید. مجدداً دستگاه را از بالا روشن af‏ تا درب باز شود و 


E dS‏ ان شده و در 
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دربها عبور کنید. تا به منطقه هرم فرعون برسید. در اینجا باید یک رمز را از روی 
راهنمای کنار درب وارد کنید. طبق نوشته‌های خارج صفحه رنگها را بچینید. 
مخصوصاً رنگ قرمز که بصورت اریب قرار میگیرد. بعد از آن وارد درب شده و 
کنید و هیولا را بکشید. بعد از آن ن مجدداً برگردید به نقطه 
77 و از پله‌های سمت راست پائین بروید. در ادامه مسیر در یک 


دستگاه آخر اتاق را خراب 


جنگل مصنوعی هستید. از اولین در سر راهتان وارد شوید و براهتان تا آخر مسیر 
ادامه دهید. و از در هم عبور کنید تا بجائی برسید که یک ساعت قدیمی وجود دارد 
و یک پله از lal‏ بالا dug‏ حالا p‏ تقطهای هستید که باید روی چهار صفضحه 
رنگی راه بروید تا یک درب دیگر باز شود. به این ترتیب حرکت کنید. قرمز» زرده 
آبی» سفید آبی» سفید. قرمز, زرد سفید» آبی» زرد قرمز. 

یکبار دیگر هم میتوانید رمز را بزنید ولی اینبار برای وارد شدن به جزیره کوچک در 
جلوتر.اینبار اینطور وارد کنید ابی۶بار-سفید ۲بار-قرمز ۲بار-زرد۵‌بار. 

حالا از تمام این راهها که امده اید برگردید به ,FOREST ZONE‏ از ab‏ 
های بقل به راهتان ادامه دهید. 

از plas‏ قسمتهای محوطه دریاچه بگذرید تا XX GARDEN a‏ و از درب 
سمت چپ داخل شوید. از پله ها بالا بروید.دستگاه ته سالن را خراب کرده و هیولا 
را نابود کنید .از تمام این مسیرها برگشته به نقطه B2‏ برسید . از آسانسور پائین 
رفته و از درب آسانسور دیگر وارد شوید. حالا در منطقه صداهای ناهنحار هستید. در 
آنجا هر چه سریعتر هیولای دست‌دراز را نابود کنید تا سرنوشت EVE‏ معلوم شود. 
حالا در منطقه 86 هستید. بعد از جواب دادن به تلفن با Kyle‏ صحبت کرده و 
روباتها به شما حمله میکنند. باید همراه Eve‏ فرار aus‏ ابتدا سراغ شيشه جنین که 
روبروی راه است که از آن وارد شدید بروید بعد با EVE‏ صحبت کنید و سوار 
آسانسور شده فرار کنید 

باز در منطقه Shambala‏ هستید. سریعتر خودتان را به گذر زیر آب برسانید 
جائیکه 9 Eve No.‏ را میدزدد. بعد از آن باز به B2‏ برگردید. 

از نزدیکترین راه خود را به جائیکه ذکر کرده بودیم برسانید یعنی همانجائیکه از 
6 سرنگ ویروس را گرفتید در Bl‏ سراغ gib‏ رفته و یک برگ فاکس از 
آن بردارید. و بلافاصله همانجا تلفن زده و با Rupert‏ صحبت کنید. بعد از آن 
برگشته و به اتاق بغل Control Room‏ بروید یعنی همان قسمت که روباتها 
آزاد شدند و به مسیرتان ادامه دهید تا به ته اتاق برسید. وارد درب اتاق شده و در 
اینجا سراغ جعبه روی دیوار در سمت چپ تصویر رفته و سوئیچ ماشین را بردارید. 
حالا باید چراغها را جوری روشن کنید که از درب بغل یک ماشین قرمز بیرون بیاید. 


۲ ۱ ۳ 
[e [e o o Call 
زرد آبی سبز قرمز‎ 


دکمه‌ها را فشار دهید تا ماشین قرمز را به شما بدهد بعد از آن باید درب روبروی 
ماشین باز شود. کارت قرمز JUS‏ درب رفته و کارت اصلی خود را استفاده کنید تا 
درب باز شود. سپس سوار ماشین شده و وارد قسمت بعد شوید. از ماشین پیاده شوید 
وارد درب سمت راست شده به راهتان ادامه دهید تا به جائی برسید در منطقه 1۳ 
که یک موتور در گوشه‌ای است و از کنار آن یک خرس عروسکی بردارید. برای 
کامل شدن ماموریت بعد از آن وارد اتاق سمت چپ شده و دستگاه را روشن کنید و 
از درب بزرگ داخل شوید. و بعد از آن 
روباتها قرار دارید و بعد از نجات یافتن در مرحله دیگر با سرباز کنارتان صحبت کنید 


ن¿ درب بعدی بجائی برسید که در محاصره 


و از درب خارج شوید. 

نکته: در بیرون سگ Duoglas‏ را میبینید که به شما یک پیغام میدهد. yap‏ است 
خرس عروسکی را به سگ بدهید تا بو کشیده و راهنمائیتان کند. 

همراه سگ بجائی که یک کماندو و Pierce‏ در انتظار شما است بروید. پس از 
سوار و پیاده شدن از ماشین به تلفن جواب دهید و در سر راهتان وارد اتاقی شوید که 
روباتها از آن راہ افتاده‌اند. در آنجا Pierce‏ را ملاقات میکنید و همراه سگ بجائی 
که یک کوماندو را باید نجات دهید میروید. بعد از آن 
Country‏ میروید. و بعد از تمام شدن بمباران از درب Jè‏ وارد B2‏ شده و وارد 
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داخل درب شده و تا آخر راهرو بروید و از آسانسور پایین بروید. 

تا آخر راهرو پایین رفته و از درب آخر وارد شوید. 

اتاقها را پی درپی بگذرانید تا به یک چند راهی برسید. در منطقه 81 از درب سمت 
راست داخل شویدوتا ته اتاق بروید 

نکته: در مورد سلاحهای جدید در همان منطقه 1 3آوارد اطاق سمت چپ شوید به 
اطاق انبار مهمات میرسید. درآنجا یک درب را میبینید که به کارت نیاز دارد از همان 
کارت که اول بازی گرفتید استغاده کرده وارد اطاق شوید. یک اسلحه و تیر اضافی 
هم خواهید گرفت. 

بعد از وارد شدن به اطاق, بازی را ذخیره واز درب دیگر خارج شوید. 

راهرو را به طرف جلو بروید و وارد اطاق اولی شوید واتاقهای بعدی را هم تا مسیری 
که درب قفل وجود ندارد و همه دربهای jb‏ را بروید تا به منطقه 92آبرسید. 

از درب سمت راست تصویر داخل شوید و تا ته اتاق بروید.دراتاق بعدی یک موجود 
دست دراز به شما ضربه میزند. بعد از آن شما باید دوباره به منطقه Bl‏ 
برگردید.ذخیره کرده و از درب بعدی داخل شوید.دراین هنگام زنگ خطر به صدا در 
می اید شما باید از درب بغل که محل تخلیه زباله است خارج شوید.فرار از گاز. 

بعد از ان نوبت جنگ با هیولای زباله‌خوار میرسد. 

بعد از کشتن هیولا از درب خارج شده و تا ته راهرو رفته و پرس زباله را بالا 
بیاورید.از آن رد شده و در قسمت دیگر هیولا بالا میاید روی صفحه دیگر بروید تا 
پرس شود.و از درب دیگر خارج b‏ 

رفته pash‏ شوید.درب بعدی هم TUM‏ در A‏ ا از m‏ بالا بروید 

در bol‏ باید رمز 18را به دستگاه بدهید تا اب خالی شود. 

در اتاق بعدی یک درب قفل است . bl‏ درب شما را DRY FIELD a‏ 
eT‏ در E RUE‏ که به DRY‏ 
s FIELD‏ میشود باز شود . 15را وارد کرده و به عقب برگردید. از پله ها بالا 
بروید.در این قسمت با تب ۷ کاری ندارید و به دنبال کارش میرود در بالای چاه 
سگ DUOGLAS‏ منتظر شماست و شما را راهنمایی میکند. جائی که باید به 
نجات Pierce‏ بروید. 

نکته: در بالای منبع آب Pierce‏ از شما کمک میخواهد. بايد بروید به حياط که 
یک یخچال در آن میباشد و برایش یخ ببرید. اگر Y‏ بار این کار را بکنید xag‏ است. 
حالا مجدداً برگردید از همان راه چاه و دربی که از آن آمدید. از پله‌های روبروشی 
پائین بروید و از درب قرمر و پله‌های بعد از آن نیز بگذرید. از قسمت B4‏ به B3‏ 
بيائید و سوار آسانسور کنار درب شوید و 81 را انتخاب کنید. از درب بغل آسانسور 
به مسیرتان ادامه دهید. از اتاق Story room‏ هم بگذرید تا در اتاق بعدی یک 
موجود دست دراز را نابود کنید. او به شما یک کارت میدهد. 

دوباره برگردید به عقب و سوار آسانسور شده و اینبار به 132 بروید. جائی که چند 
کرم روی زمین افتاده‌اند ودرب کارتی بغل آسانسور را باز کنید. خودتان را به 
Operating room‏ برسانید و از درب آخر رد شوید. حالا در اتاق کامپیوتر 
کد را وارد cs‏ ۵3۳/۷282۷ وروی Login‏ 
کلیک کرده تا OK‏ به شما داده شود. سپس پشت کامپیوتر مینشینید و این اعمال 
را انجام دهید. tD.B.B.B.‏ اطلاعات را las‏ کنید. 

ن با تلفن صحبت کرده Plerce‏ به شما میگوید که به منطقه 81 بیائید که 
در نقشه با علامت چشمکزن مشخص است. 

در این قسمت با Plerce‏ صحبت میکنيد و او به شما سرنگ حاوی ویروس را 


هستید. به کامپیوتر این 


بعد از آ 


میدهد. 
در اینجا شما باید یک درب و یک آسانسور را راه بياندازید. 

روی قسمت Operate‏ کلیک کرده تا درب باز شوئد. در قسمت سوم نیز به همین 
ترتیب . بعد از آن روی نقشه Next‏ را مرتب بزنید تا به منطقه موردنظر برسید. 


برای رسیدن به آنجا باید از همان آسانسوری که روشن کردید به آن منطقه بروید. 
نکته: این اتاق را بخاطر بسپارید چون مجدداً با آن کار دارید. 
حالا باید در قسمت Shambala‏ باشید . از پله‌های سمت چپ پائین رفته و از 


rip OA OD تک‎ wf y c penso? یو‎ emt و‎ 


TY ۸ 


های رایانه‌ای BI‏ $5.20 


صفحه ۲۴۵ 


محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


80073BA6 7 
10071518 0080 
80073BAC 0 
120071518 0080 
8007315۸0 7 
120071518 0080 
80073153۸4 7 
120071518 0080 
80072830 4 
European and Australian (PAL) Version 
Infinite BP 80074CIC FFFF 
Max BP 80074C1C 967F 
80074C1E 0098 


ڪڪ جڪ 


Pepsiman 
D002447E 2442 
8009EF40 00FF 
800958A4 0100 
800957D4 0100 
800958C8 000F 
80095770 0063 
300958۳88 0064 
300958A8 0003 
80095988 7530 


سح 


Perfect weapon 
(Ntsc-U S) 
بازی را متوقف کرده و کدها را وارد کنید.‎ 


Invincibility 


Free Play 
Expert Mode 
All Pepsiman 
99 People 

100 Pepsi Cans 
Extra Energy 
Extra Time 


صد ضربه: «o lo‏ مربح» راست» چپ» 1 + 2؟۲. 

yl + مثلث‎ + R2 + RI :Cyborg Black بازی با‎ 
پایین.‎ + ۸2 +12 + L1 سربز رگ:‎ 

تمام حرکات: 12 , 82 , R1‏ , ان" 


تمام طلسمها و جادوها: 11+ 12 + دایره + مربع. 
انتخاب مرحله: 1 qu t‏ مثلث» «o lo‏ ضر بدر. 


اک سح 


Peter Pan In Return To Never Land 


Infinite Health 800F32AA 000A 

Infinite Feathers 800F32AE 270F 

Infinite Pixie Dust 800F32AC 0006 

Max Hearts 800F32B0 000A 

Have All Skills 800F32B2 000F 

Unlock AII Movies 800F32C6 001F 
Pink Panter 


اسماعیل حمیدی نیک" قم 
در صفحه اصلی روی new game‏ رمز را وارد کنید: ۲بار 1 ۲بار R2‏ 
۲بار 12 ۲بار ۱ چپ Start Select «cl;‏ کلمه alb Cheat‏ شده در 


آن می توانید 
ضد ضربه» 
نبودن 
نگهبان. 
داشتن کلیدها 
و پولها را 


ekhane.com .. ' 


FO CEQ‏ بازی 


درب شکسته میشوید و مبارزه با هیولای آخر. در پایان بازی را ذخیره نموده و حالت 
نرمال را بازی کنید. در این بازی حالتها بترتیب باز میشود. بعد از نرمال» Hard‏ و 
سپس .Very Hard‏ 

نکته مهم: راه رفتن بار دوم بر روی صفحه‌ها اجباری است در ue‏ اینصرت obk‏ 
کامل نخواهید داشت. بعد از راه رفتن دستگیره زیر گردن مجسمه را پائین دهید تا 
پل بطرف جزیره کوچک برود. 

حالت سخت Extra mode‏ با کامل کردن و به پایان رساندن بازی» یک حالت 
دیگر را باز خواهید کرد که شامل Replay » (.estejNormal‏ ( برگشت به قبل) 
Bounty >‏ (جایزه ) میباشد. در حالت نورمال بازی معمولی میباشد. و در حالت 
Replay‏ شما بازی را با قدرتهای جایزه BP - MP‏ و درجه پول جایزه EXP‏ 
شروع خواهید کرد. در این درجه شما آیتمهایی در اختیار خواهید داشت. در حالت 
جایزه بازی را با قدرت BP‏ و جان بسیار کم شروع خواهید کرد و در موقع کشتن 
هر دشمن و اسیر کردن آنها جایزه فوق العده ای کسب خواهید کرد. 

بهترین پایان بازی: 

برای بهترین پایان شما باید روش سختی را دنبال کنید. بهتر است که این روش را 
در حالت Js, Replay‏ بگیرید. حالا yh‏ به طریقه زیر عمل کنید. در منطقه Dry‏ 
0 مطمتن شوید که Kyle‏ را شب در بار ملاقات خواهید کرد. هیولای دهان 
گنده توپی شکل را بر ضد او نابود کنید و نتیجه آن نابودی اواست. در بازگشت آقای 
Douglas‏ را ملاقات کنید تا به شما اسلحه M950‏ را بدهد. در منطقه انبار در 
ناحیه پناهگاه ) (Reser Voirarea- Shelter‏ یک دروازه خواهید دید که شما 
در دفعه اول ممکن است آن را پیدا نکنید. بعد از اینکه کد را در دروازه مهتاب 
6 وارد کردید» برگشته و دروازه را باز aus‏ آن شما را به فاضلاب در 
منطقه Dry Field‏ رهبری میکند. برج آبی را دنبال کنید و Pierce‏ را نجات 
دهید. او بشما کلید SUV‏ را میدهد. این کلید را برروی گاوصندوق ماشین استفاده 
aes‏ که آن ماشین در ایستگاه (Gas Station ( jE‏ پارک شده است. در داخل 
آن شما یک جلیقه قوی و ماتیک پیدا خواهید کرد. اگر بروید و Douglas‏ را 
ملاقات ass‏ او بهترین اسلحه ها را بشما خواهد b‏ بجای گرفتن کارت 
Yoshida‏ کارت Bowman‏ را با استفاده از شکست دادن کماندار بگیرید. او در 
داخل راهرو انبار در منطقه Sleeping Quarter‏ میباشد. او را نابود کنید و بعد از 
گرفتن کارت با Pierce‏ در تلفن آزمایشگاه صحبت کنید و او را در اتاق سرویس 
6 ملاقات کنید. از اتاق golemroom‏ باید Pierce‏ را نجات 
دهید. با Jodie‏ در بیرون از چادر خیمه صحبت کنید و خرس پشمالو را به سگ 
بدهید و بازی را به پایان برسانید تا بهترین پایان 6000600108 را داشته باشید. 
حالت زباله جمع کنی( بدون حمایت کردن) Scavenger mode‏ برای بدست 
آوردن این حالت شما باید بازی را با مقدار پول 69001۴726۳ به پایان برسانید تا 
این حالت باز شود. 

حالت کابوس Night mare mode‏ حالت زباله جمع کنی را باز کنید تا این 
حالت باز شود. 


Japanese Version 
80074888 03E7 
8007488A 03E7 
8007488C 03E7 
8007488E 03E7 
8007487C 423F 
8007487E 000F 
80074878 967F 
8007487A 0098 


Max HP 
Max MP 
Max BP 


Max Exp 


North American Version 
Press R1 + R2 For Infinite Ammo D0071518 0008 
30072809 00FF 
D0071518 0002 
3007280B 00FF 
D0071518 0088 
30072809 00FF 
D0071518 0082 
3007280B 00FF 
Press Square For Max HP, MP & Fine ConditionD0071518 0080 
80073BA2 03E7 
D0071518 0080 


$520 oL بازی‌های‎ 9 C360 $ 


با شلیک میمون اسب سوار کشته می شود. شما و Sophie‏ فرار کرده و از 

گودال به آنسو می پرید. بعضی از انسانهای این سیاره از گودال می پرند و 

بعضی به داخل گودال می افتند. یکی از میمونهای اسب سوار به سمت شما و 

دوستتان آمده و Sophie‏ را با شلیک اسلحه می کشد. شما بر جسد Sophie‏ 

رفته و ناراحت به او نگاه می کنید. در همین حین یک میمون اسب سوار دیگر 

می آید و با قنداق تفنگ برسر شما می کوبد و شما بیهوش بر زمین می افتید. 
پس از مدتی رهبر سیاره میمونها آمده و از پشت alos‏ های زندان به شما که بر 

ERA‏ نگاه کرده و می رود. پس از مدتی شما بیدار شده و ادامه 

ER 

کنترل بازی: دکمه ضربدر= مشت زدن- با زدن پی دربی دکمه» حالت چند 

ضرب بوجود می آید- برداشتن اشیا- استفاده از اشیا. 

دکمه مربع- دوربین- نگاه کردن به یک مکان- در صورت داشتن اسلحه می 

توانید هدف گیری کنید. 

دکمه مثلث- بیرون آوردن یک وسیله یا قرار دادن آن سرجای خود در صفحه 

موجودی. 

دکمه دایره< گذاشتن اشیا برروی زمین- پرت کردن اشيا 

دکمه L2‏ خم شدن- سینه خیز رفتن دکمه ضربدر+ ۸2= پربدن مستقیم 

دکمه بالا+ -R2‏ دویدن دکمه ضربدر+ بالا+ -R2‏ پرش به جلو هنگام 

دویدن. 

دکمه ضربدر+ بالاح لگد زدن هنگام مبارزه 

پایین = دفاع در مبارزه دکمه ۸1= آوردن صفحه موجودی بازی. 

شروع بازی: 

مرحله «Jal‏ مرکز تحقیقات دارویی- قسمت اول:در ابتدای بازی» شما 

داخل سلول می باشید. به طرف درب رفته, با ضربدر درب را بررسی کنید تا 

صحنه ای ببینید که شما بردرب می کوبید. پس از مدتی نگهبان آمده و عصبانی 

با باتون برروی ala‏ های درب می کوبد و می گوید ساکت باشید. بزودی غذا به 


شما ool‏ می شود. پس از چند انیه صحنه ای خواهید دید که یک زن انسان 


همراه نگهبان با سینی غذا می آید. او از زیر درب سلول سینی غذا را به سمت 
شما می فرستد. پس از اتمام صحنه. سینی را بردارید. صحنه ای خواهید دید که 
هنگام خوردن غذا چیزی برروی زمين می افتد. حالا از روی زمین» XS‏ و نامه 
را بردارید. نامه مربوط به یک دوست می باشد. در نامه نوشته شده است که به 
مرکز تحقیقات دارویی aule‏ حالا با کلید درب سلول را باز کرده بیرون بروید. 
راه سمت راست به راه اصلی بازی ختم می شود و سمت چپ نیز همانند آن 
است ولی می توانید در برگشت چیزی بدست آورید. به جلو حرکت کرده و در 
پیچ به سمت راست بروید. وارد سلولی که درب آن 
بردارید. دکمه مثلت را بزنید تا آن را در صفحه موجودی خود قرار دهید زیرا 


باز است شده و خون را 


خون شما پر است و فعلاً نیازی به آن ندارید. حالا از سلول بیرون آمده و به 
گذرگاه که مانند یک درب باز 


گذرگاه در 


سمت چپ بروید و دوباره به سمت چپ رفته و از 
است عبور کنید. در اینجا به جلو سمت چپ بروید. در پشت. قبل از 
سمت راست یک درب وجود دارد که بسته است. حالا که به سمت چپ رفته اید 
یک درب خواهید دید از آن عبور کنید و در دوراهی به سمت راست بروید و پیچ 
را همچنان ادامه دهید تا در سمت راست خود یک درب ببینید. حالا به جلو 
حرکت کرده تا دوباره به دوراهی برسید. در سمت چپ خود گاردی را خواهید 
دید که به بالای صحنه می رود. شما نیز به دنبال او رفته تا او متوجه شما شود. 
او را کشته و از روی جسد او باتون را بردارید. نکته: شما در حین مبارزه می 
توانید با پایین نگه داشتن دسته دفاع کنید و همچنین با فشار دادن سه بار دکمه 
ضربدر می توانید فنون چند ضرب با مشت بزنید. در اینجا به یک تخت 
مخصوص آزمایشات می رسید. دو زنگ خطر دو طرف آن می باشد. سمت 


راست زنگ خطر نیز یک راه وجود دارد که شما را به چند تخت آزمایشگاهی 


ت 


Pink Panther: Pinkadelic Pursuit 


European and Australian (PAL) versions 


65535 coins: 80070B76 FFFF 
99 keys: 30070B7B 0063 
Unlimited health: 30070B7E 0008 
All levels unlocked: 30070B85 0000 
Gallery unlocked: B00C0002 0000 
80070C94 0 
Pitfall 3D 


بازی آتاری: در صفحه پسورد CRANESBABY'"‏ را وارد AS‏ سپس در 
حین بازی آتاری قدیمی دکمه مثلث+ RI‏ را در صفحه تمساحها فشار دهید تا آنها 
حرف بزنند و اگر دکمه های 12 LIH‏ را فشار دهید جان شما بینهایت میشود و 
اگر دکمه های RIH R2‏ را فشار دهید» سر سازنده فیلم نمایان میشود و اگر دکمه 
های RI‏ + دایره را فشار دهید سر دختر سازنده فیلم نمایان ميشود. 


Password What It Does 

2DHARRY Invisibility 

GIVEMELIFE Extra life 
STEVECRANEME Ninety-nine lives 
PLAYMOVIES View FMV sequences 
PITFALLCOMIC Show comic book scenes 
CREDITS View credits 
ZEROGHARRY Flying mode 
BIGHEADHARY Big head mode 
DISCOLIGHTS5 Start at level 3 with fifty-six lives 
STOPTALKING Disable comments from Harry 
VIGILANTE Demo game 


Planet of The Apes 
سیاره میمونها‎ 
انتخاب مرحله: در منوی اصلی» 11+۸1 را نگه داشته و بزنیده چپ راست.‎ 
داستان از این قرار است که در سال ۲۱۲۵ اولین موشک فضایی راهبردی از‎ 
مدتی‎ NE شود. ر‎ SS در‎ cu : ie جستجوی‎ 
سیستمهای موشکی و کنترلی آنها از کار می افتد و در حال ماموریت پنجم با کد‎ 
در فضا سرگردان می شوند. آنها در رادار خود سیاره ای ناشناخته می بینند‎ ۲ 
که در وحله اول فکر می کنند زمین خودشان است. آنها به سمت سیاره رفته و‎ 
روی آن فرود می آیند. یکی از افراد به بیرون از جایگاه خود آمده و به اطراف‎ 
نگاه می کند و وقتی به جایگاه دوستش می رود او را به صورت اسکلت می بیند.‎ 
پس از‎ YU ax او مرده است و بقیه دوستان او می آیند و این صحنه را می‎ 
مدتی آنها از سفینه خارج می شوند. به سمت رادار رفته و با تعجب می بینند که‎ 
سال زمینی با فضایی تغییر کرده است. سال زمینی ۲۱۲۵ بوده و هم اکنون سال‎ 
را نشان می دهد یعنی آنها نزدیک به هزار و هفتصد سال به جلو رفته‎ ۸۹ 
اند. آنها از سفینه خارج شده و خود را در یک مسیر بیابانی با اشکال و مجسمه‎ 
های عجیب می یابند و سپس راه خود را از ميان صخره ها ادامه می دهند تا‎ 
اینکه به اولین نشان حیات برخورد می کنند. بدنهای مجسمه ای شکل میمونها‎ 
را می بینند که سر ندارند و دستهایشان را به حالت عصبانیت بالا برده اند. آنها‎ 
راه خود را ادامه می دهند و به یک منطقه وسیع سبزه زار می رسند و می بینند‎ 
انسانهایی همانند خودشان زندگی می کنند و به کار کشاورزی‎ exul که در‎ 
مشغولند. ناگهان صدایی از میان علفها شنیده می شود و انسانهای سیاره مرموز‎ 
فریاد زده و می گوید ما نیز در خطر‎ Sophie فرار می کنند. دوست شماء‎ 
هستیم بهتر است فرار کنیم. همگی فرار می کنند اما در راه اولین دوست شما‎ 
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محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


پشت درب بسته به شما نگاه و به درب ضربه می زند اما درب باز نمی شود. پس 
از اتمام صحنه به سمت راست بروید. درب اول سمت چپ بسته می باشد. پس 
به بالای ab‏ ها رفته و در بالا به سمت چپ راه را ادامه دهید. به پایین رفته» در 
اینجا سه درب وجود دارد که در سمت چپ با فاصله کم می باشند و همگی آنها 
بسته می باشند. در انتهای راه به طرف راست بروید. گاردی را خواهید دید که به 
بالای پله ها می رود سریع به طرف او رفته و او را از پای درآوربد. دو درب 
سمت راست در اینجا بسته هستند. سمت چپ به ناحیه قبلی می رسد. برگشته و 
به راه خود ادامه داده در پیچ به سمت راست رفته و راه را تا پایین منطقه ادامه 
دهید. یک گارد از بالای پله ها به پایین می os‏ او را از بین برده و کارت کلید 
را بردارید. سمت چپ در پایین ab‏ ها یک درب وجود دارد. به سمت راست رفته 
و وارد ناحیه بعدی شوید. از کارت کلید برروی درب سمت چپ استفاده کرده تا 
درب باز شود. وارد ناحیه ای با چراغهای زرد مایل به سبز چشمک زن می شوید. 
سمت چپ دربی می باشد که باز است. روبرو پشت پنجره یک گارد برروی 
صندلی خوابیده است. درب سمت راست نیز بسته می باشد. بنابراین به سمت 
چپ رفته و وارد درب شده و سمت راست وارد درب بعدی شوید. در این AU‏ به 
سمت راست رفته و وارد درب شوید. به آرامی به طرف گارد خوابیده بر صندلی 
رفته و او را قبل از بیدار شدن» سریع از پا درآورید. حالا از روی میزء کارت عبور 
از دربها را بردارید. بیرون از اتاق به سمت چپ رفته و درب زرد رنگ را نادیده 
گرفته و وارد درب سمت چپ شوید. راه سمت چپ را ادامه داده و وارد درب 
بعدی شوید. جلوتر وارد دربی که یک سوییج دارد شویده نیازی به زدن سوییچ 
نمی باشد زیرا درب باز است. در ناحیه بعدی به سمت راست رفته و راه را ادامه 
داده تا به پایین پله ها برسید و دربی را ببینید که نیاز به کارت کلید داشت. در 
سالن دو درب و یک پلکان وجود دارد. از کارت استفاده کرده تا وارد اتاقی با دو 
درب و پلکان شوید. یک درب در روبرو و درب دیگر در سمت چپ شما قرار 
دارد. به سمت چپ رفته و وارد درب شده و راه را تا بالا ادامه داده در انتهای 
راهرو به سمت چپ رفته و در گوشه سمت راست صفحه در کنار جعبه ها چاقو 
و خون را بردارید. اگر در اینجا به بالای جعبه ها و دیوار بروید به ناحیه اول 
بازی برمیگردید. بنابراین برگشته و از اتاق خارج شده و وارد سالن شوید. در 
سالن وارد درب سمت چپ شوید. در این اتاق به سمت راست به طرف سوراخ 
رفته و به پایین بروید. حالا به صورت خمیده به سمت راست حرکت کرده و از 
گفرگاه عبور کنید تا به داخل آب پرسید. با استفاده از شنا به طرف تردبان رفته و 
از آن بالا بروید. در بالا وارد درب شده و بازی را ذخیره کنید تا به انتهای این 
ناحیه برسید. 

مرحله سوم: در شروع مرحله. سمت راست خود چند جعبه خواهید دید. به 
بالای جعبه ها رفته و میله ها را گرفته بالا بروید. در بالا به سمت راست حرکت 
کرده و از گذرگاه عبور کنید تا به سوی دیگر بروبد. بار دیگر از گذرگاهها عبور 
کرده و جلوتر به سمت راست پایین بروید. از روی جعبه ها کارت مغناطیسی را 
بردارید. در اینجا دو درب بسته وجود دارد. بنابراین به بالای جعبه ها برگشته و 
به بالای میله ها رفته و راه را برگردید و از گذرگاه عبور کنید و در این ناحیه به 
پایین بروید. درب پشت شما بسته است پس به جلو رفته و وارد ناحیه جدید 
شوید. درب روبرو بسته می باشد بنابراین به سمت راست حرکت کنید تا در 
ناحیه باز درسمت چپ خود دستگاهی ببینید. به سمت آن رفته و شیر فلکه را 
سه مرتبه بچرخانید و وقتی که بخار ظاهر شد سریع از آنجا دور شوید. پس از 
انفجار دستگاه. صحنه ای خواهید دید که گارد متوجه انفجار شده و به طرف 
دستگاه می آید. سریع او را از بین ببرید. حالا به سمت بالا حرکت کرده و سپس 
به سمت راست بروید و وارد ناحیه بعدی شوید. روبرویتان یک شيشه وجود دارد 
که یک اتاق را نشان می دهد. درب سمت راست بسته است. بنابراین به سمت 
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راست دروازه رفته و وارد اتاق شوید و سوییچ را فعال کرده و از اتاق خارج شوید. 
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دیگر می رساند. در پشت تخت آزمایشگاهی» جایی که گارد را کشتید یک شيشه 
بزرگ وجود دارد که مربوط به یک اتاق است. این شيشه شفاف بوده و میتوانید 
داخل اتاق را ببینید. اگر به داخل آن نگاه aus‏ خواهید دید که یک میمون روی 
جسد یک انسان آزمایشاتی را انجام می دهد. حالا به سمت چپ» جایی که 
میمون را دیدید رفته و سپس به سمت راست بروید. در پیج به سمت راست رفته 
تا در انتهای راه یک درب ببینید. درب بسته است. اگر از طرف درب به سمت 
راست بروید به جایی می رسید که از درب وارد شدید. حالا برگردید به جایی 4$ 
چند تخت آزمایشگاهی دیدید. به سمت راست آنها رفته و جلوتر به طرف چپ 
نگاه ai‏ یک درب می بینید. وارد آن شده تا صحنه ای ببینید که نشان می 
دهد یک موش به سمت سوراخی در شبکه آهنی کانال رفته و وارد آن می شود. 
حالا به جلوی شبکه آهنی رفته و آن را بررسی کنید. خواهید دید که آن بسته 
است. از اتاق بیرون آمده به سمت زنگ خطرها بروید. به سمت زنگ خطر رفته 
بزرگ که بالای آن یک یادداشت قرار دارد رفته و آن را فشار دهید تا به صدا 
درآید. صحنه ای خواهید دید که میمون محقق متوجه صدا شده و سوییچ درب 
را برای خارج شدن از آزمایشگاه فشار می دهد. در اینجا باید خیلی احتیاط کنید. 
به سمت چپ رفته تا به یک درب برسید. این همان دربی است که چند لحظه 
پیش بسته بود. وارد شده تا به اتاق آزمایشگاه برسید. از روی صندلی اره آهن بر 
را برداشته و از درب دیگر اتاق خارج شوید. در راه به سمت چپ دوراهی رفته و 
سپس دوباره به سمت چپ بروید تا به شیشه اتاق آزمایشگاه برسید. بالاتر رفته 
تا دوباره زنگ خطرها را ببینید. میمون محقق را خواهید دید او متوجه شما می 
شود. او بسوی زنگ خطر میروده سریع قبل از آنکه موفق به فشار دادن زنگ 
خطر شود او را بکشید. حالا سمت راست به بالای صحنه 4 طرف چند تخت 
آزمایشگاهی رفته و در پیج به سمت راست بروید. در دو راهی به چپ رفته و 
وارد درب شوید. به طرف شبکه آهنی رفته و با اره آهن بر قفل را بشکنید. به 
صورت خمیده وارد JUS‏ هوا شده و به جلو حرکت aes‏ تا به انتهای این ناحیه 
برسید. صحنه ای خواهید دید که دو نفر در مورد اجساد داخل حباب شيشه ای 
صحبت می کنند. دانشمند محقق به رهبر سیاره میمونها گزارشاتی در مورد ژن 
می دهد. او می گوید که شما نمی توانید تمامی اهداف خود را دنبال کنید زیر 
انسانها مردمانی عجیب هستند. اما رهبر میمونها می گوید که این انسان را فردا 
به قسمت مطالعات بیولوژیکی در پشت قصر برده و با آن می توان چیزهایی به 
علم خود بيفزاييم. نکته: وقتی وارد کانال شدید. قبل از صحنه می توانید بازی را 
ذخیره کنید. 

مرحله دوم- مرکز تحقیقات دارویی- قسمت دوم: 

ابتدا صحنه ای خواهید دید که یک گارد به سمت درب رفته و شما از داخل 
کانال هوا بیرون می aul‏ در اینجا دو جسد خواهید دید. کمی صبر کرده سپس 
به سمت راست اتاق رفته و خون را بردارید. پس از چند انيه صحنه ای خواهید 
دید که گارد می آید و درب را باز می کند. به سمت درب رفته. گارد متوجه شما 
می شود. او را از بین برده و از اتاق بیرون ula‏ در اینجا دو راه پیش رو دارید. 
سمت راست به بن بست می رسد بنابراین به سمت چپ بروبد و سپس در پيچ 
به سمت راست رفته و وارد درب زرد رنگ شوید. در این ناحیه یک گارد را در 
داخل اتاق کوچک خواهید دید که با کامپیوتر کار می کند. به پشت دیوار بيایید. 
او به سمت تابلو می آید و نگاهی به آن انداخته و پس از چند ثانیه دوباره به 
سمت کامپیوتر می رود. حالا سریع به پشت او رفته و از پشت به او ضربه بزنید. 
در اینجا کامپیوتر مورد استفاده ای ندارد. به سمت راست اتاق رفته و در گذرگاه 
خروجی اتاق یک سوییج خواهید دید. آن را فعال کرده و به بیرون از اتاق به 
سمت راست بروید. در پیچ به سمت راست رفته و از گذرگاه عبور کنید تا وارد 
ناحیه دیگری شوید. در اینجا یک راهروی وسیع خواهید دید که تعداد زیادی 
درب بسته دارد. در طرفین آن در انتهای راه نیز پلکانهایی وجود دارد. به روبه رو 
طرف درب رفته تا صحنه ای از یک میمون اشراف زاده زرد رنگ ببینید که از 


7 باشگاه زرم افرازی لوحه خا 


0 178 30 بری‌ای رینه‌ای ۳ ۵۶ وه 


تا اينکه pum‏ میمون از نوع انسار“ ن ظاهر شدند و L py‏ را 
میمونها به زودی همه جا را تصرف و حاکم این سیاره عجیب شدند. پس از 
اتمام صحنه از اتاق خارج شده تا صحنه ای دیگر ببینید. به سمت چپ رفته و 
وارد درب شوید. از روی میز, چافو را برداشته, از اتاق خارج شده و به سمت چپ 
بروید. درب سمت راست jb‏ است ولی داخل آن چیزی وجود ندارد. بنابراین به 
بالا و سپس به سمت راست بروید. در دوراهی به جلو رفته و وارد درب سمت 
چپ که باز است شوید. این اتاق یک پلکان بزرگ دارد که به بالا ختم می شود 
us‏ درب آن بسته می باشد. به زیر پلکان در سمت چپ رفته و وارد ناحیه جدید 
شوید. به زیر زمین رفته تا چند بشکه ببینید. سمت راست» بشکه دوم را بررسی 
کرده می بینید که آن خالی است ولی بشکه های دیگر پر می باشند. تمامی 
بشکه های پر دارای سوییچ چوبی هستند. حالا به بالای پله ها برگردید. در 
بالای ab‏ ها به سمت ستون ترک خورده رفته و آن را بررسی کنید. صحنه ای 
خواهید دید که به ستون ضربه زده و ستون چوبی فرو می ریزد و راهی در بالا 
ایجاد می شود. حالا به روی سنگها رفته و از لبه سقف آویزان 
سمت راست بروید. علامت چوبی را از روی میز برداشته و به پایین برگردید. به 
داخل زیرزمین برگشته و علامت چوبی را روی بشکه خالی استفاده کنید. صحنه 
ای خواهید دید که بشکه به کناری رفته و راهی باز شده و شما به انتهای این 


شده در بالا به 


ناحیه می رسید. حالا بازی را ذخیره کنید. 

مرحله پنجم: در اینجا صحنه ای خواهید دید از سوراخی بیرون می آیید. از 
روی میزء پارچ را برداشته و با دکمه ضربدر آنرا بررسی کنید تا به سمتی پرتاب 
شود. از داخل پارچ یک نامه بیرون می آید. نامه را بخوانید. نوشته نامه در مورد 
رفتن به محلی می باشد که باید خیلی احتیاط کنید. از این راه باید از آتش 
بزرگی عبور کرده و به بدترین موزیکهای جادویی گوش دهید و آن را بخاطر 
بسپارید. سپس به منطقه مقدس بروید» شما موزیک مخفی را در اختیار دارید و 
با آن می توانید راه مخفی اسرار آمیز را باز کنید و به پایین ناحیه شیطانی بروید. 
پس از خواندن نامه به بیرون از اتاق بروید. به سمت راست رفته تا برروی دیوار 
یک مشعل خاموش ببینید. آن را بررسی کرده تا یک دیوار در پشت شما شروع 
به چرخیدن کند. وارد ناحیه جدید شوید. وارد اتاق اصلی در روبرو که یک 
حوضچه دارد شده و جلوتر رفته موش را بکشید. جلوتر وارد درب باز شده تا به 
یک سالن برسید. در سمت راست یک درب باز وجود دارد که شما را به ناحیه 
قبلی بازمی گرداند. جلوتر در اتاق رفته تا در بالا سمت راست صحنه یک درب 
باز دیگر ببینید. وارد شده و از روی میز کلید را بردارید. وارد اتاق سمت چپ شده 
و خون را از روی زمین برداشته و از اتاق خارج شوید. وارد اتاق بعدی در سمت 
چپ شده و سمت چپ رفته تا یک دروازه ببینید. از AS‏ برروی درب استفاده 
کرده و وارد شوید. جلوتر به صورت سینه خیز وارد سوراخ شده و راه را به جلو در 
لبه پرتگاه asbl‏ داده تا در انتها به یک نردبان رسیده و بوسیله آن پایین بروید. 
از چرخاندن مشعل خاموش و 
باز شدن راه جدید یک سیاهی روبروی خود در دیوار خواهید دید که یک راه 
مخفی دیگر است و اگر وارد آن شده و در انتها از نردبان ogh‏ بروید با دو 
موش مواجهه خواهید شد. آنها را کشته و وارد اتاق اسرار آمیزی که باید موزیک 
مخفی را بخوانید می شوید. این سرود مربوط به دو کشیش» یکی از کشور 
روسیه و دیگری از سیاره میمونها می باشد. این دو کشیش با هم متحد شده و 
یک مجسمه جادوبی می سازند تا بتوانند انسانها را نجات داده و سپس یک ژن 
ساخته تا بتوانند انسانها و میمونها را با هم دوست کنند. ولی حادثه ای پیش می 
آید و میمونها دارای قدرت شیطانی و تکنولوژی برتری می شوند. حالا در پایین 
نردبان به سمت میمون که به اطراف خود نگاه می کند رفته و سریع او را از 
پشت سر غافلگیر کنیده سپس به سمت آسیاب رفته و زنجیر JUS‏ ستون چوبی را 
فشار دهید. پس از مدتی یک مجسمه طلایی به پایین برروی چرخ آسیاب می 


نکته: در ابتدا وقتی وارد اتاق حوضچه شدید, پس 
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سمت دروازه رفته و برروی que‏ از کارت مغناطیسی خود استفاده کرده b‏ درب 
باز شده و وارد ناحیه جدید شوید. سمت چپ یک درب میباشد که نیاز به کارت 
کلید دارد پس به سمت راست رفته و وارد گذرگاه شوید تا به یک فضای باز با 
ستونهای بزرگ برسید. در فضای باز یک گذرگاه سمت راست خود خواهید دید 
که یک میمون وارد آن می شود. حالا روبروی خود یک میمون گارد خواهید دید 
که برروی صندلی کنار دروازه ای خوابیده است. آرام به سمت او رفته و او را از 
بین ببرید. حالا به سمت راست رفته و پشت ستونها پنهان شوید تا میمونی که 
وارد گذرگاه شد بیاید. او را نیز از بین ببرید. حالا وارد گذرگاه شده و به سمت 
چپ رفته تا وارد درب شوید. جلوتر وارد درب دیگر شده تا صحنه ای از دو دکتر 
را ببینید که برروی یک میمون آزمایشاتی انجام می دهند. انها داروهایی را 
برروی میمون استفاده می کنند که به آن شوک می دهد. حالا به سمت میمونی 
که در اتاق تنها است رفته و او را بکشید. به سمت کامپیوتر رفته و یادداشت و 
کلید داروخانه را بردارید. یادداشت در مورد داروها می گوید که کدام خطرساز و 
plas‏ بی خطر میباشد. کامپیوتر در اینجا کاربردی ندارد» بنابراین به سمت چپ و 
به پایین منطقه زیرزمین رفته و وارد آزمایشگاه شوید. از روی میز کوچک» 
داروی پودر شکل بنفش رنگ را بردارید. درب اینجا بسته است و برای باز کردن 
آن باید این ماموریت را در این مرحله تکمیل کنید. از آزمایشگاه خارج شده و به 
YL‏ سمت راست رفته و وارد گذرگاه شوید و راه را به بالا ادامه دهید تا به داخل 
گذرگاه عبور کنید 
گذرگاه در سمت چپ خارج شوید و به جلو 
رفته تا به دربی که نیاز به کارت کلید داشت برسید. از کلید داروخانه برروی 
سوییج استفاده کنید تا درب باز شده و وارد داروخانه شوید و داروی پودر شکل 
بنفش را بردارید. درب روبرو بسته می باشدء بنابراین به سمت چپ اتاق رفته و از 
روی میز آهنی بزرگ داروی پودر شکل فرمز را برداشته و از روی میز دیگر 
داروی آبی را بردارید. حالا یادداشت را خوانده تا در باره این داروها اطلاعاتی 


اتاقی برسید. در اینجا به سمت راست. بالای ab‏ ها رفته و از 
و به بالای صحنه حرکت کنید. از 


بدست آورید. در یادداشت روی کامپیوتر آمده است که داروی آبی بی خطر می 
باشد اما داروهای بنفش سمی و ALAS‏ هستند. داروهای قرمز نیز شوک دهنده 
بوده و باعث سرگیجه و سرفه می شوند و ب پس از چند انیه اثر آن از بین می 
رود. نکته: از داروی قرمز بیش از چهار مرتبه نباید استفاده کرد. حالا در این اتاق 
زنگ خطری خواهید دید. از داروی قرمز استفاده و سپس زنگ خطر را فشار داده 
و از داروخانه خارج شوید. در بیرون به جلو دویده تا یک گارد را ببینید» اما دوباره 
سرگیجه گرفته و از حال خواهید رفت. گارد می پندارد که شما مرده اید. صحنه 
ای خواهید Ls‏ روی تخت بیدار شده و سرتان را فشار داده و سرفه می 
کنید. در تختخوابهای دیگر اجساد زیادی وجود دارد. شما از exul‏ فرار کرده و 
وارد ناحیه دیگری می شوید. در اینجا اسبی را دیده ولی فرصت سوار شدن آن را 
ندارید. ناگهان مردی از پشت به شما ضربه زده» بیهوش می شوید و به انتهای 
مرحله می رسید. بازی را ذخیره کنید. 

مرحله چهارم: صومعه- قسمت اول 

بسمت او رفته و آن را بکشید. سمت راست را ادامه داده تا به دو راهی برسید. 
راه روبرو و سمت چپ بسته میباشد» پس به سمت راست رفته تا دوباره به 
دوراهی برسید. به روبرو رفته تا در بالای صحنه دربی بسته ببینید. به سمت چپ 
رفته و وارد اتاق شوید. کمد را با نگه داشتن ضربدر هل دهید. از داخل پیشخوان 
کارتریج مغناطیسی را برداشته و از اتاق بیرون بروید. به سمت چپ رفته تا به 
دوراهی برسید. سمت راست وارد درب شده و بطرف کمد بروید. با ضربدر 
مجسمه ها را چرخانده تا صحنه ای از چرخیدن کمد ببینید و در پشت آن یک 
کشو نمایان شود. از کارتریج مغناطیسی برروی کشو استفاده کنید تا صحنه ای 
ببینید. صحنه ای در مورد کسانی که می خواسته اند جهان را در دست گرفته و 
با استفاده از تمدن قدیمی و رهبر بزرگشان Cyprus‏ دنیای خود را کاملتر کنند» 
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محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


بالا به سمت راست بروید. در گودال سنگپایی وجود دارد که باز و بسته می 
شوند وقتی بسته می شوند از آنها عبور کنید و به دوراهی برسید. ابتدا به راست 
رفته تا به یک دروازه برخورد کنید. دکمه ضربدر را زده تا مشعل خاموش را 
بچرخانید و درب باز شود. نکته: دربهای دروازه همه زمانی هستند و پس از 
مدتی بسته می شوند. در اتاق» موش را بکشید. JUS‏ تابوت» خون را بردارید. حالا 
به چپ رفته و از روی زمین استخوان را برداشته و از اتاق خارج شوید. در انتهای 
راهرو به سمت راست رفته و با استفاده از مشعل در سمت چپ دروازه» درب را 
باز کنید و وارد شوید. سمت راست دروازه دیگر یک سوییچ وجود دارد از 
استخوان برروی سوییچ استفاده کرده و آن را فشار داده تا دروازه باز شده و وارد 
اتاق شوید. در سمت راست دوباره گودالی خواهید دید که سنگهای ol‏ باز و 
بسته می شوند. در سمت چپ» مشعل خاموش را چرخانده تا دروازه روبرو باز 
شود. وقتی که سنگها بسته شدند از آن عبور و وارد دروازه شوید. حالا در اتاقی 
هستید که همه جا بن بست است. به جلو رفته و به دیوار روبرو بجسبید. به 
سمت راست آن رفته و دکمه ضربدر را بزنید تا یکی از آجرهای دیوار را بیرون 
بیاورید و راهی مخفی با کنار رفتن دیوار jo‏ شود. به چپ رفته و با ضربدر درب 
را باز کرده تا صحنه ای ببینید. در اینجا با مردی روبرو می شوید که به شما 
سلام می کند. دو نفر دیگر نیز در این اتاق می بینید. آنها در مورد آزار و اذیت 
میمونها صحبت کرده و خود را معرفی می کنند. شما در مورد دو هزار سال قبل 
با آنها صحبت می کنید و آنها در مورد اسناد Ter‏ و جنگ انسانها و حیوانها 
صحبتهایی برزبان می آورید. رییس آنها در باره سه قطعه مهم که با آن می 
توان میمونها را از کارهای شیطانیشان باز داشت صحبت می ans‏ حالا شما 
مهره طلایی را می گیرید و می گوید که دو مهره دیگر برنز و نقره ای در 
جاهای دیگری هستند. در اینجا باید بازی را ذخیره کنید. 

مرحله هشتم: با شروع بازی» روبروی خود یک دستگاه خاموش وجود دارد که 
نیاز به برق دارد. به چپ رفته و راه را تا انتها ادامه داده تا یک واگن باری ببینید. 
آن را نادیده گرفته و راه را ادامه داده تا به یک فضای jb‏ برسید. دو میمون گارد 
را کشته و باتوم را بردارید. به سمت راست آسانسور رفته و وارد ناحیه جدید شده 
و راه را ادامه دهید تا به اتاقی برسید که میمونی با کامپیوتر کار می کند. به 
آرامی از پشت سر او را نابود کنید. دو دستگاه در طرفین خود خواهید دید که نیاز 
به کارت دارند. به فضای باز برگشته و به سمت چپ ناحیه بروید. قبل از رفتن 
خون را از پشت جعبه بردارید. در انتهای این ناحیه به پشت ستون چوبی رفته و 
خون ر برداشته و سمت چپ» کمد را بررسی As:‏ کارت و ذوب کننده آهن را 
برداشته و به فضای باز برگردید. حالا به سمت آسانسور رفته و وارد گودال در 
جلوی آسانسور شده و کارت مغناطیسی را از روی زمین بردارید. برگشته و سمت 
چپ وارد ناحیه دیگر شوید. دو کارت را در دستگاه قرار داده و از این ناحیه خارج 


شوید. در فضای jb‏ به سمت چپ رفته و به راهی که آمده بودید برگردید. 
کامپیوتر را فعال کرده و قفس آهنی را به آنسوی ریل آهن ببرید تا راه برای 
عبور واگن ها باز شود. حالا دکمه مثلث را زده و خارج شده. به سمت راست 
بروید تا به دو کامپیوتر برسید. اولین کامپیوتر سمت چپ را فعال کرده و دکمه 
ضربدر را فشار داده و قطار باری را به سمت خود آورده آنرا متوقف کرده و دکمه 
مثلث را بزنید تا خارج شوید. حالا کامپیوتر دیگر را فعال کرده تا نقشه حرکت 
قطار را در ریل دیده و باید آن را به کار بیندازید. 

در اینجا چهار کلید (از چپ براست) A,B,C,D‏ وجود دارده شما باید قطار را با 
سرعت bj‏ به دربی که در خطوط ریل وجود داشت بزنید تا آن باز شود و این در 
صورتی ممکن است که خطوط ریل در جاهایی که متصل نیست به هم وصل 
شده و در جاهایی دیگر از هم جدا شوند. حالا کلید های B‏ و A‏ را فشار داده و 
با استفاده از کامپیوتر واگن را به جلو حرکت دهید. با کامپیوتر دوم C‏ و B‏ را 
فشار داده سپس با استفاده از دستگاه دیگر واگن را به بالا حرکت داده و تا انتها 
ببرید. به سمت دستگاه دوم رفته و کلیدهای C‏ و را فشار داد واگن را به 
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افتد. حالا زنجیر را رها کرده و به بالای آسیاب رفته و مجسمه طلایی را 
برداشته و راه را برگردید. از نردبان بالا رفته و از دروازه گذشته و به سمت چپ 
بروید و وارد اتاقی که کلید را برداشتید شوید. در داخل اتاق» مجسمه طلایی را 
برروی طاقچه خالی استفاده کرده تا صحنه ای دیده و درب شومینه باز شود. 
حالا بازی را ذخیره کرده و به ناحیه جدید بروید. 

مرحله ششم: در اینجا به سمت تابوت رفته و به بالای آن بروید. پریده و لبه 
دیوار را بگیرید. یک نرده چوبی سقفی وجود دارد» از دیوار در جلوی مجسمه بالا 
رفته و به روی تیرک چوبی بروید و به سمت چپ حرکت aes‏ در اینجا نرده به 
دو قسمت شده است به آنسوی نرده بپرید و به سمت روشنایی طرف پنجره 
بروید. بیرون رفته و به پایین بروید تا برروی بالکن بیفتید. در بالکن به سمت 
چپ رفته و راه را تا انتها در سمت راست ادامه دهید. دوباره به سمت راست رفته 
و در پشت ستون چوبی خون را بردارید و راه را به جلو ادامه دهید. دوباره به 
سمت راست رفته تا در پایین در داخل منطقه از بالای بالکن یک چاه در وسط 
bl‏ بزرگ و یک پلکان در زیر بالکن ببینید. برروی پلکان رفته تا به پایین 
بیفتید. در حياط دو موش را کشته به بالای پله ها بروید. به سمت درب بسته 
رفته و آنرا باز کرده وارد شوید. در اینجا دو پیانو می بینید که مورد استفاده قرار 
نمی گیرند. به بالای نردبان رفته و سمت چپ تا انتها بروبد تا به یک میز 
برخورد کنید. جلوی میز دکمه را فشار داده تا درب کشو باز شود. جلوی کشو 
دکمه ضربدر را نگه دارید تا هندل را بچرخانید و پس از مدتی کشویی دیگر باز 
شود. از داخل کشو متن نامه موسیقی را برداشته و برگردید و از نردبان پایین 
رفته از اتاق خارج شوبد. در بیرون به سمت چپ رفته و در انتها به سمت راست 
بروید تا دوباره در کنار پلکان دیگر یک درب باز ببینید. وارد آن شده و به سمت 
چپ رفته و وارد درب باز شوبد. جلوتر در سالن بزرگ موش را بکشید. حالا به 
سمت چپ رفته تا به قسمت دیگر سالن برسید و سپس به سمت چپ بروبد تا 
به بالای صحنه رفته» در تقاطع دیوار یک درب jb‏ خواهید دید. وارد آن شده و 
به سمت چپ بروید و در روبرو وارد درب شوید. در اینجا یک میمون از پشت سر 
به سمت شما می آید. او را سریع نابود کرده و از روی میزء جام و کلید را بردارید. 
حالا از اتاق خارج و از سالن نیز بیرون بروید. برای این کار بايد به سمت چپ 
بروید. وارد محوطه blo‏ بزرگ شده و به سمت چاه آب رفته و با طناب آن به 
پایین بروید. در پایین به جلو رفته و از پل عبور کنید. به سمت چپ رفته و از 
نردبان بالا بروید. در بالا به سمت دروازه رفته و از کلید برروی درب دروازه 
استفاده کنید. وارد شده. در اتاق به سمت چپ به طرف درب دودهنه کوچک 
رفته و با دکمه ضربدر آن را باز کنید تا راهی باز شود. حالا وارد ناحیه جدید 
شوید. از کنار دیوار عبور کرده تا وارد سالن شوید. به پشت سر نگاه کرده تا یک 
پیانو در دیوار ببینید. سمت چپ glo‏ نامه موزیک را استفاده کنید تا صحنه ای 
ببینید. حالا باید برگشته و از پشت دیوار و درب کوچک عبور کنید و از دروازه 
نیز خارج شده و از نردبان پایین بروید. پس از اینکه از پل عبور کردید به بالای 
چاه بروید. در محوطه باز به سمت راست رفته و از ab‏ ها YU‏ بروید. وارد درب 
شده و در سالن به سمت چپ و سپس به بالای صحنه رفته تا یک جایگاه و 
تابوت ببینید. در پشت آن وارد سوراخ شده و بازی را ذخیره کنید. 

مرحله هفتم: مجسمه را بررسی کرده تا صحنه ای ببینید و تابوت در سمت 
چپ به کناری رود. حالا وارد سوراخ کنار تابوت شده و در آب شنا کنید تا در 
انتها به یک سوییچ رسیده و آنرا بررسی کنید. به بالا برگشته و وارد دروازه 
وسطی از سه دروازه ای که باز شده اند شوید. تا انتها شنا کرده و به خشکی 
بروید. در اینجا دو راه خواهید دید. به چپ و سپس در راهرو دوباره به چپ بروید 
تا به یک ستون sb‏ دار که به بالا منتهی می شود برسید. از آن که مانند یک 
پل است آویزان شده و به بالا بروبد. در بالا به سمت راست رفته و وارد درب باز 
شوید. موش را کشته و به پایین را وارد درب باز دیگر در گذرگاه شوید. در 
اینجا به سمت راست رفته و در جلو از ستون سقفی آویزان شده و بالا بروید. در 
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است که خفاشها را کشتید. از نردبان بالا رفته و به سمت چپ در بالای پرتگاه 
رفته و از لبه به آنسوی بپرید. از میله ها آویزان شده و به سمت چپ بروید و در 
ناحیه دیگر وارد اتاق سمت چپ شده و میمون گارد را از بین برده و اسلحه اش 
را بردارید. حالا وارد آسانسور شده و سوییچ را زده و بازی را ذخیره کنید. 
مرحله یازدهم: پس از دين صحنه به سمت راست رفته و میمون گارد را 
کشته. اسلحه اش را برداشته و به سمت چپ رفته تا به ab‏ ها برسید. قبل از 
رفتن به بالای ab‏ ها به پشت سر خود نگاه کنید تا راهی را ببینید. آنجا فعلا 
بسته است. بالای ab‏ ها وارداتاق شده و سمت راست میمون خوابیده روی مبل 
را نابود کنید. از روی مبل کلید را برداشته و آترا روی درب آهنی که مانند زندان 
است استفاده کنید. پس از دیدن صحنه به سمت راست رفته تا یک شکاف در 
روشنایی ببینید که به پرتگاه منتهی می شود. در سمت چپ جایی که گارد 
خوابیده بود دربی با یک سوبیج وجود دارد که بسته می باشد. اگر سوییچ را فشار 
دهید درب باز شده و می توانید با پریدن و گرفتن میله ها به پایین رفته و وارد 
اتاق شوید و از پله ها بالا بروید تا دربی باز شود. این همان دربی است که بسته 
بود و قبل از رفتن به بالای پله ها آنرا دیده بودید. به سمت چپ رفته تا یک 
درب دیگر ببینید که نیاز به یک کد چهار رقمی دارد. اگر از دربی که باز شد 
عبور کنید به شروع بازی برمی گردید و xb‏ دوباره به بالای پله ها برگردید. 
حالا در کنار شکاف بالا بروید. نکته: وقتی که به شکاف نزدیک می شوید 
صحنه ای خواهید دید. بالا رفته تا به یک صخره سنگی برسید. به روی آن رفته 
و وارد شکاف در سمت راست شوید. در اتاق چاقو را بردارید. از گودال پایین رفته 
و از روی میز کلید را بردارید. به سمت تابلو رفته و دکمه ضربدر را زده تا به 
کناری برود و تصویری ظاهر شده که نیاز به یک کد سه رقمی دارد. با استفاده 
از جعبه ها به بالای گودال برگشته و به جلو در سمت چپ رفته و در انتها از 
کلید برروی درب استفاده کنید. وارد اتاق شده و تابلو ها را بررسی anus‏ حالا 
سوییج روی دیوار را فشار داده تا کرکره ها پایین بیایند و اتاق تاریک شود. روی 
یکی از تابلوها عدد 854 ظاهر می شود. خون را از پشت میز برداشته از اتاق 
خارج شده و وارد اتاق اصلی در کنار گودال شوید. به پایین رفته و کد را وارد 
کرده تا درب صندوق باز شود. نامه را برداشته و آنرا بخوانید. متن مربوط به 
1 است که از دوستانش خواسته تا او را در ساعت دو نیمه شب در ورودی 
هتلش ملاقات کنند و گفته است که رییس جمهور همراه پسرش می خواهند به 
سمت استخر بروند. در اینجا کد 4293 برای رفتن به این ناحیه داده شده ست. 
حالا با استفاده از جعبه ها به بالای گودال بروید. در بالا به سمت چپ و به 
سمت شکاف در لبه پرتگاه رفته و از دیوار بگیرید و به سمت چپ راه را تا پایین 
ادامه دهید. برروی صخره سنگی رفته و وارد شکاف و اتاق قبلی شوید. در اتاق 
سوییج کنار درب را فشار داده تا درب باز شود. با طناب به پایین بروبد و وارد 
اتاق شده و از ab‏ ها بالا بروید. در بالا دربی را خواهید دید که شما را به نقطه 
شروع بازی می برد. وارد درب نشوید. به پشت سر خود نگاه کرده تا راهی را 
ببینید. به آنجا رفته تا به یک درب برسید. سوییچ را فشار داده و کد چهار رقمی 
را وارد کنید. پس از دیدن صحنه» بازی را ذخیره کنید. 

مرحله دوازدهم: پس از دیدن صحنه» گارد را دنبال کرده و او را نابود کنید. 
به پایین ab‏ ها رفته و وارد اتاق شده و کلید را از روی میز برداشته از اتاق خارج 
شوید. به بالای ab‏ ها برگشته و به سمت چپ رفته تا به محوطه باز برسید. 
شناگر را در حوضچه آب کشته و سمت چپ رفته» میمون گارد را که به بالای 
صحنه می آید از میان بردارید. از حوضچه آب به سمت بالای صحنه در طرف 
چپ دیوار رفته و JUS‏ جعبه ها خون را بردارید. درب سمت چپ بسته است. به 
بالای جعبه ها و دیوار رفته تا به یک منطقه باز دیگر برسید. در انتها پشت واگن 
باری رفته و وارد گودال شوید. در اینجا دو راه خواهید دید. وارد اتاق شده و 
میمونی را که برروی کامپیوتر کار می کند بکشید. از روی میز کپسول گاز را 
برداشته و از زیر میز کامپیوتر, خون را بردارید. حالا سمت دیگر اتاق وارد درب 
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پایین برده تا 4 درب ضربه بزند. حالا دکمه مثلث را زده و از این ناحیه خارج 
شوید. به سمت راست رفته و در انتهاء وارد درب باز شوید. به سمت راست رفته و 
از ذوب کننده برروی قفل درب استفاده کنید. سوییچ JES‏ آسانسور را فعال کرده 
تا درب اصلی آسانسور باز شود. به پایین بروید. بازی را ذخیره کنید. 

مرحله نهم: پس از دیدن صحنه» به سمت راست رفته و در پشت آسانسور 
خون را بردارید. به سمت راست رفته و در ادامه به سمت چپ راه را تا دوراهی 
بروید. راه روبرو بسته می باشد» پس به سمت راست رفته و موش را بکشید. از 
قسمت گازهای سمی به سرعت عبور کنید تا به دوراهی برسید. به سمت راست 
رفته تا در مکان امنی بایستید. این راه را به بالا ادامه داده و سپس وارد درب باز 
در سمت راست خود شوید. موش را در اتاق کشته و از روی میز بزرگ» آشکار 
کننده گازهای سمی را بردارید. از اتاق خارج شده و به سمت دوراهی برگشته و 
سپس به سمت راست بروید. در تقاطع به چپ رفته تا در یک ناحیه باز قرار 
بگیرید. ابتدا به بالای تپه در سمت راست رفته و در بالا به سمت چپ بروید تا 
در پشت قطعه سنگ» یک اسلحه پیدا کنید. به جلو رفته تا به پایین تپه برسید. 
خون را برداشته و به سمت چپ سپس به سمت راست رفته و به بالای تپه 
دیگر بروید. سریع از گازها عبور کرده و در دوراهی به سمت راست بروید تا به 
یک ناحیه باز برسید. بشکه بنزین را منفجر کرده تا راه باز شود. قبل از وارد 
شدن» خون را در گوشه بردارید. در ناحیه جدید نیز بشکه بنزین را منفجر کرده تا 
گازهای این قسمت از بین بروند. حالا به سمت چپ و رو به بالا رفته و گارد را 
نابود کنید. در دوراهی به سمت چپ رفته و سپس به سمت راست» تا وارد فضای 
باز دیگر شوید. در اینجا کمی صبر کردہ تا دو میمون گارد ظاهر شوند. آتها را 
نابود کرده» به سمت چپ رفته و وارد تونل گاز شده و از آن عبور کنید. در 
دوراهی به سمت چپ رفته و از گازها عبور کنید تا به یک فضای باز برسید. 
میمونهای گارد را کشته و به سمت آسانسور رفته سوییچ را فشار داده» بازی را 
PRINS‏ 

مرحله دهم: سه راه پیش رو دارید. ابتدا به روبرو رفته و در پيچ به سمت 
راست رفته میمون گارد را بکشید. سمت چپ به بالای راه رفته و وارد سالن شده 
و به سمت جعبه بروید. برای باز کردن جعبه jl‏ به یک اهرم دارید. حالا به 
نقطه شروع بازی برگشته و به سمت چپ بروید. در پایین دو موش را کشته و به 
پایین روی جعبه لبه پرتگاه بروید و به سمت راست چرخیده» بپرید و از میله ها 
آویزان شوید. تا آنسوی گودال به سمت چپ رفته و به روی زمین آمده به سمت 
چپ رفته و از روی میز باتری را بردارید. به جایی که دو موش را کشتید برگشته 
و به بالای جعبه ها رفته و به نقطه شروع برگردید. حالا به روبرو در ga‏ با نوری 
در داخل آن رفته و در دوراهی به سمت چپ بروید. از باتری برروی واگن 
استفاده کنید تا کامپیوتر دارای نیرو شود. حالا به سمت کامپیوتر رفته و آنرا فعال 
کنید. دکمه ضربدر را زده و واگن را به پایین حرکت دهید تا راه جدید باز شود. 
حالا به دو راهی در بالا برگشته و به سمت چپ رفته تا صحنه ای از دو میمون 
گارد در پایین گودال ببینید. در بالای گودال با اسلحه نشانه روی کرده و هر دو 
میمون گارد را در پایین بکشید. به پایین گودال رفته و از گذرگاه عبور کرده و 
شارژر ارتعاشی را بردارید. حالا خون را از روی کامپیوتر برداشته و به سمت 
راست رفته و به بالای جعبه و سپس به بالای گودال برگردید. به بالا سپس به 
سمت راست رفته و از واگن بگذرید و وارد ناحیه جدید شوید. در این ناحیه به 
سمت راست و سپس به سمت چپ و در انتها به سمت راست رفته موش را 
کشته و اهرم را بردارید. جلوتر صحنه ای از یک خناش در حال پرواز خواهید 
دید. حالا وارد اتاق شده و خفاشها را نابود کنید. به جایی که بايد اهرم را روی 
جعبه استفاده کنید برگشته و از داخل جعبه سه عدد بمب را بردارید. به نقطه 
شروع بازی برگشته و به سمت راست و سپس به چپ رفته و خطوط ريل را به 
پایین ادامه داده و به سمت چپ و راست و در انتها به سمت چپ بروید. جلوتر به 
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چپ شده و به سمت میمون گاردی که روستایی را شکنجه می دهد رفته و او را 
از پای درآورید. روستایی را دنبال کرده و از پل چوبی آوبزان شده و بالا وارد 
اتاق شوید. او به سمت همسر خود میرود و مشاهده می کند که کشته شده 
است. سمت چپ اتاق» اهرم ذغال سنگی را بردارید و از اتاق خارج شده به پایین 
بروید. گارد را کشته و مستقیم به جلو رفته و در تقاطع بعدی به سمت راست 
بپیچید. در راهرو میمون گارد را کشته و در انتهای راهرو به راست بپیچید. حالا 
به جلو رفته و داخل اتاق با یک دسته چوب ذغال شده بروید. اهرم ذغال سنگی 
را بیزون آورده و دکمه ضربدر را جلوق دسته چوب نگه دارید تا WLS‏ وب 
شود. پس از آنکه اهرم ذوب شد سریع دور زده و به pl) ali‏ جاییکه آخربن 
میمون گارد را کشتید برگشته و مسیر را دنبال کرده تا به تقاطع دیگر با دسته 
چوبهای ذغال شده برسید. عمل قبلی را تکرا کرده و پایین به راهرو بعدی 
بروید. اینجا میمون گاردی را خواهید دید که یک روستایی را بالای دهانه چاهی 
نگه داشته است. به طرف میمون رفته و او را کشته و اسلحه را بردارید. Yb‏ به 
سمت تونل جاییکه وارد bs‏ شدید رفته و این راهرو را دنبال کرده تا به یک 
حوضچه برسید. خون را برداشته و به حیاط بزرگ برگشته و به سمت چپ بروید. 
در انتهای راه سمت چپ وارد تونل شوید. تونل را دنبال کرده تا یک انسان را 
ببینید که با یک اهرم ذغالی به سمت شما می آید. در اینجا ایستاده و به او نگاه 
کنید. او به طرفی حرکت می کند. در این اتاق سمت دسته چوبها خون را 
برداشته و به blo‏ بزرگ برگردید. سمت چپ به طرف پله ها رفته و در بالای 
سرتان به صورت خمیده وارد راهرو شده و به آنسوی پله ها بروید. سمت راست؛ 
گارد را از پای درآورید. حالا همه راه را به جایی که دسته چوب ذغال شده را 
روشن کردید برگشته و دوباره اهرم JES‏ سنگ را ذوب کنید. سریع به bl‏ 
برگشته و در سمت راست چاه دسته چوب را روشن و دوباره اهرم ذغال سنگ را 
ذوب کرده و به بالای ab‏ ها بدوید. به ool‏ راهرو جاییکه آخرین گارد را کشتید 
بروید. در انتهای راهرو دسته چوب را ذوب کرده» صحنه ای خواهید دید. 

مرحله پانزدهم: در ابتدای بازی دور زده و طرف حوضچه آب بروید و خون را 
بردارید. دوباره دور زده و مسیر را دنبال کنید تا به حیاط با یک کوره آتش بزرگ 
برسید. دو میمون گارد در حیاط وجود دارند. منتظر شوید تا یکی از آنها به بالای 
پله ها آمده و در سمت راست شما قرار بگیرد. بصورت خمیده حرکت کرده و به 
پایین پله ها رفته تا وارد حياط شوید. سمت چپ رفته و وارد اولین تونل در 
طرف چپ خود شوید. مسیر را دنبال کرده تا یک آبشار کوچک برروی دیوار 
ببینید. به گوشه سمت راست رفته و به صورت خمیده حرکت کرده و نگاهی به 
محیط بیندازید تا چند گارد را در حال گشت زنی ببینید. منتظر شده تا گاردها از 
یکدیگر جدا شده و یکی از آنها به سمت راست برود. بطرف او رفته و او را از 
پای در آورید. اگر سریع عمل نکنید باید با Y‏ میمون گارد دیگر مبارزه کنید. 
جلوتر وارد اتاق شده تا به یک دیگ بخار برسید. سمت چپ تونل را دنبال es‏ 
سمت راست شما یک حیاط بزرگ با فضای باز وجود دارد. در این حیاط وقتی 
گاردها از شما فاصله میگیرند دیوار را به سمت چپ دنبال کرده و بطرف تونل 
بروید. این راهرو را تا تقاطع دنبال کرده و بسمت راست بپیچید. در بالای 
سراشیبی خون را برداشته و برگردید. راه را در تقاطع ادامه داده تا به یک منطقه 
باز با یک کلبه قدیمی برسید. در کلبه صحنه‌ای خواهید دید. پس از اتمام صحنه 
از روی میز خون و چاقو را برداشته» به حیاط برگردید. به سمت چپ A‏ رفته و 
از روی ستون کوتاه خون را برداشته و گارد را از پای در آورید. حالا راه را 
برگشته و به حیاط دیگ بخار برگردید. جایی که یک کوره آتش در آن قرار دارد. 
وارد bla‏ شده دو گارد را از پای در آورده و سپس بسمت اتاق در طرف چپ 
خود بروید» جائیکه Bosko‏ توسط یک تیر ک چوبی زندانی شده. سمت راست 
تیرک چوبی از چاقو استفاده کنید تا بندهای دست او را ببرید. حالا برگردید و به 
حیاط کلبه قدیمی رفته. وارد کلبه شوید تا صحنه‌ای ببینید. پس از اتمام صحنه 
به حیاط بزرگ با یک کوره آتش برگشته و به بالای پله‌ها بروید. به سمت 
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شده و سپس به سمت راست وارد درب دیگر که دیدید شوید. در اینجا دو درب 
خواهید دید. روبرو وارد درب شوید و دو گارد را از بین برده و اسلحه هایشان را 
بردارید. پس از دیدن صحنه وارد درب شده و به سمت راست رفته تا به محوطه 
باز برسید. سمت چپ از گودال پایین رفته و از MS‏ برروی درب استفاده کرده 
ووارد شوید. بازی را ذخیره کنید. 

مرحله سیزدهم: سمت راست از ah‏ ها پایین رفته و در تقاطع به سمت چپ و 
در انتها ی راه به سمت راست رفته تا وارد معدن و خطوط ریل شوید. پس از 
اتمام صحنه, سه گارد را که بسوی شما می آیند کشته و در معدن به سمت 
راست در بالای صحنه از خطوط ریل رفته تا به یک پلکان و درب برسید. درب 
بالای ab‏ ها نیاز به یک کد چهار رقمی دارد. درب را نادیده گرفته از پله ها 
پایین آمده و به سمت راست و سپس به بالای صحنه بروید تا سمت دیوار یک 
حفره ببینید. از حفره عبور کرده در آنسوی حفره رودخانه ای میبینید. اگر دقت 
کنید خواهید دید که هر چند ثانیه رنگ آب تغییر میکند و این بخاطر جریان برق 
از یک سیم لخت متصل به آب می باشد. سمت راست چند الوار وجود دارد که 
بوسیله آنها می agli‏ از رودخانه عبور کنید. منتظر شوید تا جریان برق قطع شود 
سپس سریع برروی الوار چوبی اول رفته و بایستید. وقتی که جریان برق برقرار 
شد صبر کرده تا دوباره جریان قطع شده و به روی الوار بعدی بروید. این کار را 
تکرار کنید تا وارد منطقه غار شوید. در دو راهی به سمت چپ رفته و راه را تا 
انتها ادامه داده سپس به سمت چپ رفته تا به یک اتاق برسید.در اتاق یک درب 
بسته و دو پنکه می بینید. درب بسته بوده و تنها راه عبور شما متوقف کردن 
پنکه ها می باشد. بنابراین از اتاق خارج شده و به سمت راست راہ را تا انتها 
ادامه داده تا در سمت راست خود یک اتاق ببینید. وارد اتاق شده و سوییچ را 
فشار داده تا چراغ خاموش شود. به شما سی ثانیه زمان برای عبور از محل پنکه 
ها داده می شود. از پنکه سمت چپ به صورت سینه خیز عبور کرده تا خود را به 
اتاق دیگر برسانید. وارد منطقه آسانسور شده و یادداشت را بردارید. در اینجا کد 
2 را بخاطر بسپارید. اگر آسانسور را بررسی کنید خواهید دید که به برق نیاز 
دارد. در اتاق پنکه هاء از قسمت ورودی آسانسور از روی جعبه برق» فیوز خراب 
را برداشته و از درب خارج شوید تا دوباره در اتاق پنکه ها باشید. این همان دربی 
است که بسته بود و اگر دوباره به اتاق پنکه ها بازگردید بسته می شود. از اتاق 
خارج شده و به سمت راست و در تقاطع دوباره به راست رفته تا به رودخانه 
برسید. از رودخانه و حفره سمت چپ خارج شده تا در معدن باشید. در معدن به 
سمت راست در بالای صحنه رفته و در بالای ab‏ ها کد 6572 را وارد کرده تا 
درب باز شود. در اتاق خون را برداشته و به سمت قفسه ها رفته و فیوز سالم را 
بردارید. از اتاق خارج شده و به پایین ab‏ ها رفته و دوباره از رودخانه عبور کنید. 
فیوز سالم را در جای خود قرار داده و به سمت آسانسور رفته و سوییچ را فشار 
داده تا صحنه ای از رفتن به طبقه بالا را ببینید. سپس صحنه ای دیگر از 
زیرزمین خواهید دید که به آنجا وارد می شوید. بازی را ذخیره کنید. 

مرحله چهاردهم: پس از دیدن صحنه» به پایین راهرو رفته تا یک میمون 
گارد را ببینید که انسانی را دنبال می کند. جلو دویده تا میمون گارد را متوجه 
خود کنید و به سمت شما بیاید. او را کشته و باتون را برداشته و در تقاطع به 
سمت راست بپیچید ) در مسیری که روستایی دوید). راهرو را تا جایی که مرد 
روستایی است دنبال کنید. او از اینکه نجاتش داده اید تشکر میکند و یک جعبه 
خون بیرون می آورد. خون را از او گرفته و به پایین راهرو برگردید. مستقیم به 
سمت تقاطع حرکت کرده و ادامه دهید تا یک روستایی را ببینید که به او شلیک 
میشود و برزمین می افتد. به صورت خمیده حرکت کرده و به گوشه نگاه کنید تا 
دو میمون گارد را در اتاق مشاهده کنید. منتظر میمونهای گارد شوید و سپس به 
سمت پایین در مقطع چپ تونل رفته و به سمت راست بپیچید. روی پله ها 
میمون گارد را کشته و به سمت میمون گارد مسلح دویده و او را از پای درآورید. 
اسلحه اش را برداشته و در انتهای اتاق به سمت تونل بروید. وارد اتاق سمت 
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روی قفسه قطعه توپی شکل زرد رنگ را بردارید. YU‏ برگردید و وارد سالن 
آزمایشگاه شوید. بسمت جعبه محتوی اسید در وسط سالن رفته و از محلول بر 
روی آن استفاده کنید. پس از اتمام صحنه از آزمایشگاه خارج و به پایین Una b‏ 
بسمت شروع بازی رفته» دشمنان را از پای در آورده و اسلحه‌ها را برداشته و از 
درب اضطراری خارج شوید. 

مرحله هجدهم: در ابتدای بازی ماشین لیزری را فعال کنید. حالا نشانه لیزر را 
به سمت چپ حرکت داده به گوشه نشانه‌روی کنید. به شیشه‌ها نیز نشانه‌روی 
کنید و منتظر شوید تا یک گارد در اتاق ظاهر شود. سپس با لیزر به او شلیک 
aus‏ حالا از پانل خارج شده و به آنسوی پنجره شکسته شده بپرید تا وارد راهرو 
شوید. از روی جسد میمون اسلحه‌اش را برداشته و بسمت چپ به پایین راهرو 
بروید. وارد اولین درب سمت راست شده سپس وارد adsl‏ درب در سمت چپ 
شوید. در گوشه سمت چپ وارد درب دیگر شده از روی کابینت» خون را برداشته 
از اتاق خارج شوید. حالا دور بزنید و بسمت چپ درب جایی که خروجی است 
نگاه ABS‏ کامپیوتر را فعال کرده تا صحنه‌ای ببینید. پس از اتمام dco‏ خارج 
شده. بسمت راست دوباره وارد راهرو شوید و بطرف راست حرکت کنید. 

شما یک میمون دانشمند خواهید دید. قبل از اینکه زنگ خطر را بصدا در آورد او 
را کشته و وارد درب بعدی سمت راست خود شوید (دربی که میمون دانشمند از 
آن (ual‏ در جلوی شما یک تیوپ شیشه‌ای وجود دارد. از پانل کنترلی سمت 
چپ آن استفاده کنید. پس از اتمام صحنه. سمت راست بپیچید و وارد درب 
بپیچید و در پایین راهروی بعدی نیز بسمت راست بروید تا یک گارد نگهبان 
خوابیده ببینید. او در پشت پنجره می‌باشد. او را کشته و سپس سمت چپ پشت 
میز کارت را بردارید. از اتاق بیرون بروید. در راهرو سمت چپ پیچیده و بطرف 
پانل کنترلی رفته و از کارت استفاده کنید. 

مرحله نوزدهم: بطرف درب سمت چپ رفته و در راهرو بطرف چپ وارد درب 
بعدی شوید. در اتاق به سمت راست پیچیده و سپس از درب سمت راست خارج 
شوید. پس از اتمام صحنه وارد درب سمت راست شده و بطرف پانل کنترلی 
رفته و با ضربدر آنرا فعال کنید. پس از اتمام صحنه دگمه ضربدر را نگهداشته تا 
درجه به رنگ قرمز برسد و میمون اتاق شیشه‌ای را از پای در آوربد. وارد اتاق 
شده و به بالای پله‌ها رفته تا وارد اتاق کنترل شوید. کارت مغناطیسی را از روی 
کنسول برداشته» از اتاق عبور کنید تا به یک صفحه کلید برسید. از کارت 
مغناطیسی بر روی فضای خالی استفاده کرده. پس از دیدن صحنه. کارت را 
برداشته و از اتاق خارج شوید. بسمت راست به انتهای راهرو بروید. سپس به 
سمت چپ رفته و از پله‌ها پایین بروید و وارد سلول سوم سمت چپ شوید. خون 
را برداشته و خارج شوید. به سمت چپ پیچیده و به سلول ۰۱ بروید (درب آخر از 
سمت راست). از کارت استفاده کنید تا درب باز شود. وارد درب شده و بسمت 
صل رفته» صحنه‌ای خواهید دید که هر دو بیرون می‌آیبد. YU‏ سریع در 
جلوی خود به بالای پله‌ها رفته و به سمت راست بپیچید. وارد درب بعدی 
شوید. پس از دیدن صحنه وارد اتاق شده و از سوراخ بحالت خمیده جلو بروید تا 
به انتهای این ناحیه برسید. 

مرحله بیستم: ابندا به پایین سوراخ در سمت چپ بروید. دور زده و مته برقی 
gale acl‏ تنل در مت چپ پزوزد در ای LJ Cacus ig‏ 
سکوی سمت چپ رفته» پریده و به بالای آن بروید. شبکه آهنی را با زدن دو 
دگمه ضربدر باز کرده و بصورت خمیده وارد سوراخ شده در راهرو بسمت راست 
بپیچید. در انتهای سالن به بالای پله‌ها رفته و از مته برقی بر روی جعبه فیوز 
استفاده کنید. از مته در داخل جعبه استفاده کرده تا درب قرمز باز شود. وارد درب 
شده راهرو را دنبال aus‏ در انتهای سالن وارد درب شده و کارت قرمز رنگ را 
از داخل میز بردارید. حالا سمت چپ دربی که آمدید ایستاده. خم شوید تا بتوانید 
میمونهای گارد را مشاهده کنید. وقتی که آنها به مقدار کافی دور شدنده از اتاق 
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صخره سنگی حرکت کنید تا صحنه‌ای ببینید. 

مرحله شانزدهم: تونل را دنبال کرده تا به یک تقاطع برسید. در تقاطع به 
سمت راست رفته با اهرم ذغالی بسمت گرگ بروید و او را از پای در آورید. 
سمت چپ تونل را دنبال کرده تا به یک ناحیه باز رسیده و گرگ دیگر را بکشید. 
وارد درب شده سمت چپ بپیچید و تونل را دنبال کنید تا به اتاقی با یک نردبان 
برسید. گرگ را از پای در آورده با نردبان به بالای گذرگاه بروید. در بالا میمون 
گارد را بکشید و روی دیوار سمبل آبی رنگ را بخاطر بسپارید. به سمت راست 
رفته و در جهت عقربه‌های ساعت حرکت کنید تا به جلوی نردبان برگردید. روی 
زمین خون را برداشته و به پایین بروید. از اتاق خارج شوید. تونل را دنبال کنید تا 
یک گذرگاه سمت راست خود ببینید. در اینجا به سمت چپ پیچیده ادامه داده تا 
به تقاطع برسید. در تقاطع به سمت چپ بپیچید و راهرو را دنبال کنید تا به یک 
قفسه چوبی برسید. گرگ را از پای در آورده و با استفاده از چرخ دنده درب قفس 
را باز کرده و خون را بردارید. از قفس خارج شده و بسمت راست بپیچید. تونل را 
دنبال کرده تا به یک حیاط بزرگ برسید. دو گرگ را از پای در آورده و بسمت 
چپ رفته. وارد اتاقی که قبل از bl‏ دیدید شوید. بسمت علائم روی دیوار رفته 
دگمه ضربدر را فشار دهید تا صحنه‌ای ببینید. نشان قرمز رنگ را بخاطر 
بسپارید. حالا از اتاق خارج شده به سمت چپ بروبد. پایین پله‌ها خون را برداشته 
و بسمت گذرگاه بروید. در انتهای راهروی باد در داخل «abl‏ یک دیگ بخار 
وجود دارد. در این اتاق خون را برداشته و اهرم ذغالی را در آتش قرار دهید تا 
ذوب شود. حالا به حیاط برگشته و از وسط پله‌ها حرکت کرده به بالا بروید. در 
اینجا با اهرم ذوب شده, چوبها را روشن کنید. اهرم را نیز کاملاً ذوب کنید. 
سپس به پایین راهرو بروید و از قفس گذشته وارد ناحیه بعدی در گوشه شوید. 
در exul‏ ایستاده و به پایین سمت چپ خود نگاه کنید. دسته چوبی دیگری 
خواهید دید آنرا روشن کنید. تونل را دنبال کنید و وارد تقاطع بعدی شوید. به 
یک ناحیه باز و یک ساختمان در سمت چپتان خواهید رسید. دو گرگ را از پای 
در آورده و سمت راست خود. جایی که وارد شدید در بالای تپه» خون را بردارید. 
حالا به آخرین کومه آتش برگشته و اهرم ذغالی را ذوب کنید. وارد ساختمان 
شوید و در وسط اتاق چوبها را روشن کرده و سوییچ روی دیوار را فعال کنید. 
وارد دروازه شده و سوییج دیگر را فعال کنید تا دروازه بسته شود. بسمت میز 
رفته و به جام وسط نگاه کنید تا علامت E‏ را ببینید. بطرف مقابل لبه سکو رفته 
تا دو دگمه در جایگاه ببینید. جام آبی رنگ را سمت چپ قرار دهید. بسمت میز 
دیگر رفته و جام قرمز رنگ B‏ را برداشته و آنرا روی دگمه سمت راست قرار 
دهید. یک راهرو نمایان شده و دیوار بکنار میرود. وارد شده و تونل را دنبال 
کنید. بسمت سنگهای قبر رفته آنها را خوانده و بسمت چپ بپیچید و به دیوار 
نگاه کنید. یک گذرگاه آویزان خواهید دید. بطرف دیوار رفته و به بالای سکو 
بپرید. به جلو بروید تا سنگ غلتیده و راه باز شود. وارد تونل شده تا به ناحیه 
بعدی برسید. صحنه‌ای خواهید دید. 

مرحله هفدهم: در اتاق میمون گارد را کشته و بسمت گذرگاه در جایی که 
وارد شدید رفته و از آن عبور aus‏ پایین پله‌ها رفته وارد حمام شده و تابلو 
اعلانات را بخوانید و عدد ۱۶۳ را بخاطر بسپارید. از راهرو خارج شده و به اتاق 
اصلی برگردید و سمت چپ به بالای پله‌ها بروبد. گارد را کشته و سمت چپ 
بطرف تلفن ویدیویی دوم بروید. دگمه ضربدر را فشار داده و عدد ۱۶۳ را وارد 
کنید. پس از دیدن صحنه, بسمت راست پیچیده و راهروی باد را دنبال کنید. سه 
گارد را از پای در آورده و در انتها وارد درب شوید. صحنه‌ای خواهید دید که کد 
۶ را دریافت خواهید کرد. از اتاق خارج شده سمت راست راہ را تا انتها JU»‏ 
کرده و به پله‌ها برگردید. سمت چپ وارد سالن آزمایشگاه شده از روی میز 
یادداشت را برداشته خارج شوید. سمت چپ بپیچید و راهرو را دنبال کنید تا 
دوباره به بن‌بست دیگر برسید. سمت چپ سوییچ را فعال کرده و کد ۲۵۲۳۶ را 
وارد کنید. وارد انبار شده سمت چپ خون را بردارید. به اتاق پشتی انبار رفته و از 
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محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


منتظر شده تا وارد اتاق شود سپس او را دنبال کنید. از بطری سمی برروی او 
استفاده کنید. وارد درب سمت راست پانل کنترلی شوید. به سمت شبکه آهنی 
رفته و با Jugo‏ فشار دادن دکمه ضربدر آنرا بشکنید. بصورت خمیده وارد سوراخ 
شده و سپس بسمت درب در طرف چپ حرکت کرده و از اتاق خارج شوید. قبل 
از ورود به راهرو روی سقف یک دوربین میبینید. وقتی که دوربین به سمتی 
رفت» خمیده راه را از اتاق و درب ادامه داده و سپس بدوید و به اتاقی که پانل 
کنترلی وجود داشت برگردید. از پانل استفاده کنید تا بتوانید روبوت را کنترل 
کنید. او را از راهرو بسمت اتاق ایمنی برده و درب را باز کنید. وارد اتاق شده و 
بسمت میمونهای محقق بروید و جلوی آنها دکمه ضربدر را فشار داده و 
نگهدارید تا بطرف آنها سم پاشیده و آنها را از پای در آورید. از پانل خارج شده و 
به جایی که میمونها توسط اسپری سمی کشته شدند برگردید و سپس به سمت 
چپ و پایین راهرو بروید. صحنه ای از بیرون آمدن یک میمون از آسان‌سور و 
وارد کردن یک کد برای باز کردن درب. کد به ترتیب آبی روشن- نارنجی- 
قرمز- آبی تیره- آبی روشن می باشد. حالا به سمت پانل کنترلی رفته و کد را 
وارد کنید. در اتاق میمون را از پای درآورده و سمت راست کنار کامپیوتر بروید. 
مسیر را به طرف تابلو اعلانات دنبال کرده و عدد 25789 را به خاطر بسپارید. 
حالا به سمت سطل آشغال رفته و از داخل آن کارت مغناطیسی را بردارید. کارت 
را در فضای خالی JUS‏ کامپیوتر استفاده کرده و از صفحه کلید استفاده کنید. 
عبارت Change Pass Access‏ را انتخاب و سپس کد 25789 را وارد کرده و 
حرف V‏ و Format‏ را انتخاب کنید. کمی صبر کرده و Y ale yo‏ تا Y‏ را انتخاب 
کنید. حالا کارت مغناطیسی را برداشته و به سمت نردبان کنار شبکه آهنی در 
اتاق پانل کنترلی. جایی که آنرا شکستید برگردید. بالای نردبان وارد سوراخ شده 
و وارد درب سمت چپ شوید. خون را برداشته و خارج شوید. راهرو را به سمت 
چپ دنبال کرده و به سمت پانل کنترلی در طرف راست درب رفته و کارت 
مغناطیسی را وارد کنید. بازی را ذخیره کنید. 

ala po‏ بیست و سوم: منتظر شوید تا دوربین به JUS‏ رفته و سپس دویده به 
زیر آن بروید. به پایین پله ها دویده و سمت راست در اتاق» میمون محقق را 
بکشید. وارد درب شده و به سمت چپ بروید. در این اتاق روی میز کارت را 
برداشته و طوری که دوربین متوجه شما نشود به داخل اتاق بروید. سمت راست 
وارد درب شده و به طرف مرد در حیاط بروید. پس از اتمام صحنه به سمت درب 
آبی رنگ رفته و در راهرو به سمت راست بپیچید و سپس مسیر را دنبال کرده به 
سمت چپ بروید. یک پنجره در بالا خواهید دید که یک میمون گاردء زنی را 
اذیت می کند. به بالای پله ها در سمت چپ رفته و میمون گارد را بکشید. خون 
را از روی میز برداشته و از درب مقابل میز خارج شوید. سمت چپ وارد کتابخانه 
شوید. از بالا یک کاغذ مچاله شده به پایین می افتد آنرا برداشته و با زدن دکمه 
ضربدر آنرا بخوانید. در انتهای اتاق دکمه قرمز روی کامپیوتر را فشار دهید. حالا 
دور زده و به بالا در سمت راست رفته و کارتریج را از دستگاه بردارید. به سمت 
چپ و سپس به پایین پله ها به سمت پانل درب در گوشه اتاق رفته و کارت 
کتابخانه را برروی آن استفاده کنید. وارد اتاق شده و از کارتریچ برروی پروژکتور 
استفاده کنید. پس از اتمام صحنه» از اتاق خارج شده و به بالای ab‏ ها بروید. در 
این ناحیه به سمت راست پیچیده و از درب در طرف چپ و از کتابخانه خارج 
شوید. در اتاق به سمت چپ رفته و از میز عبور کرده و از درب آخر سمت راست 
خارج شوید. به طرف راست پیچیده و به گوشه رفته و خم شوید» دوربین را در 
بالای خود خواهید دید. وقتی که به سمت دیگر می رود دویده و به طرف دربی 
که دیدید رفته وارد شوید. وارد اتاق شده و به سمت گلدان رفته و دکمه ضربدر 
را بزنید تا کارت آسانسور را بردارید. از کارت برروی آسانسور استفاده کنید. 
مرحله بیست و چهارم: در ابتدا به صورت خمیده وارد اتاق سمت راست 
شده و به بالای ab‏ ها بروید. در بالای پله‌ها به گوشه رفته و در سمت چپ خم 
شده و به بالای پله‌ها در سقف نگاه کنید. شما توسط دوربین مدار بسته 
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بیرون رفته. سمت چپ بروید. حالا به پایین راهرو رفته» ایستاده و سپس بقیه راه 
را بدوید. راهرو را دنبال کرده و وارد درب دوم از سمت راست شوید. بسمت 
سوراخ سمت راست ES‏ رفته. وارد شوید 9 سپس روی دهانه سوراخ ایستاده 9 
بپرید بالا رفته تا به سقف برسید. در بالا به سمت راست بصورت خمیده وارد 
اتاق بعدی شوید و به پایین سوراخ بپرید. در این اتاق بطرف کابینت رفته از 
سمت چپ آن دگمه ضربدر را نگه دارید و کابینت را بکناری بکشید. وارد سوراخ 
پشت کابینت شده و در راهرو بسمت راست بپیچید و بسمت فضای خالی بروید. 
از کارت عبور استفاده کرده وارد درب شوید. سیم کابل را بهم وصل کرده و 
ease‏ را فعال کنید. پس از دیدن صحنه وارد سوراخ دیگر شده و سوییج را فعال 
کنید. همه راه را به بالای قفسه رفته و بسمت دیوار به بالا بپرید. از نردبان بالا 
رفته مسیر سمت چپ را دنبال کنید تا یک دکمه قرمزرنگ بر روی پانل 
خاکستری رنگ ببینید. از دکمه استفاده کنید تا پنکه فعال شود. حالا دور بزنید و 
بداخل سوراخ بزرگ جایی که پنکه میچرخد بپرید تا شما با جریان باد بالا 
بروید. حالا با استفاده از شبکه آهنی حرکت کنید. سپس دکمه ضربدر را بزنید تا 
پایین بیفتید. سمت راست پیچیده و راهرو را دنبال کنید. از اولین دربی که دیدید 
خارج شده در راهرو بسمت چپ بپیچید. از روی میز خون را برداشته» دور زده و 
از درب سمت چپ استفاده کنید. 

مرحله بیست و یکم: صحنه‌ای از ورود شما به کارخانه مجهز خواهید دید. 
در راهرو گارد را کشته و باتون او را بردارید. در انتهای راهرو از درب عبور کرده 
وارد اتاق بعدی شوید. راهرو را دنبال کرده تا صحنه‌ای در سمت راست خود از 
یک ماشین غول پیکر کارخانه ببینید. جلوی دستگاه پرس ایستاده وقتی که بالا 
میروده سریع بسمت نردبان بروید. بالای نردبان پشت جعبه بزرگ پنهان شده 
گاردها را از پای در آورید. بسمت چهار ستون آهنی بزرگ ساختمانی در سمت 
گودال رفته به اطراف خود نگاه کنید» خون را برداشته و دور بزنید. وارد سوراخ 
شده» سمت راست خون را برداشته. از لبه سکو بالا بروید و دیوار را در سمت 
راست دنبال aus‏ تا یک سوراخ پیدا cS‏ وارد سوراخ شده تا به یک راهرو 
برسید. به سمت راست پیچیده» در تقاطع راهرو موشها را کشته و وارد اتاق دیگر 
شوید. میله را برداشته» برگردید و مستقیم راهرو را تا انتها دنبال کرده تا وارد 
اتاق دیگر شوید. داخل انبار رفته تا یک گارد خوابیده روی صندلی را ببینید. او را 
نابود کرده سمت راست او خون را بردارید. حالا بسمت جعبه در جلوی قفسه 
چوبی رفته و با ala‏ درب آنرا باز کنید. مواد منفجره را برداشته و بسمت سکو و 
نردبان که دستگاه پرس قرار داشت برگردید. از دستگاه عبور کرده. سمت راست 
وارد درب شوید. حالا به سمت چپ پیچیده و مستقیم بطرف دو درب بروید. 
سمت چپ به بالای دیوار رفته» در بالا بسمت راست بروید و وارد درب سمت 
چپ شوید. از نردبان بالا رفته و سمت چپ بطرف اولین لوله رفته و رو به آن از 
مواد منفجره در بالای لوله بخار استفاده کنید. پس از دیدن صحنه. به لبه سکو 
بازگشته دو گارد را بکشید. در ناحیه دستگاه پرس سمت راست یک شبکه آهنی 
وجود دارد» به جلوی آن رفته و دکمه ضربدر را فشار دهید تا درب آن باز شود. 
بصورت خمیده وارد شده تا صحنه‌ای ببینید. حالا بازی را ذخیره کنید. 

بيست و دوم: به پایین سالن حرکت کرده و مسیر سمت راست را دنبال کنید. 
به بالای پله‌ها رفته تا وارد انبار شوید. یک آینه و یک بطری حاوی سم در 
قفسه می‌بینید. بطری را برداشته, برگردید به جایی که بازی را شروع کردید. 
حال وارد منطقه باد شده» بصورت خمیده حرکت AUS‏ تا میمون گارد را که در 
این نواحی گشت میزند بیابید. منتظر شده تا او Alo‏ سپس به سمت چپ رفته 
وارد اتاق شده و از پشت به او شلیک کنید. اسلحه پلاسما را برداشته و به زیر 
دوربین در سمت چپ گوشه اتاق بروید. وقتی که دوربیین بسمت چپ رفت 
سریعاً بطرف کابینت زرد رنگ رفته و بالای آن بروید. از دیوار بالا رفته. وارد 
ناحیه باز شوید. در اینجا بسمت راست و سپس بطرف درب در انتهای سالن 
بروید. یک روبوت ماشینی پاک کننده خواهید دید که در این ناحیه میچرخد. 
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به بالای سراشیبی دویده و به آنسوی اتاق بپرید. جاییکه یک درب قرمز وجود 
دارد. از درب گذشته و به سمت راست رفته» از شکاف پریده و گوی را نابود کرده 
و سپس وارد درب سمت راست شوید. به انتهای راهرو رفته و به سمت راست 
بپیچید. به سمت پانل کنترل رفته و آنرا فشار دهید. از کارت امنیتی برروی آن 
استفاده کرده و بازی را ذخیره کنید. 

مرحله بیست و ششم: در راهرو بازی را شروع کرده و تمام دربها را نادیده 
بگیرید تا دو کامپیوتر سمت چپ در انتهای بن بست ببینید. در این مکان وارد 
گذرگاه شده به پایین پله ها بروید. وارد اولین درب شده و در اتاق به سمت چپ 
بپیچید. وارد درب شده تا به یک اتاق با پانل کنترلی صدادار برسید. سمت چپ 
کارت را برداشته و وارد درب سمت چپ شوید. گوی را از بین برده و به طرف دو 
درب متحرک بروید. گوی را نابود ox‏ و سمت چپ راہ را تا انتهای سالن 
بروید. سمت راست وارد اولین درب سمت چپ شوید. خون را برداشته و اگر به 
بالای ab‏ ها بروید می توانید یک اسلحه پیدا کنید. از اتاق خارج شده و به سمت 
چپ بروید. راهرو را به سمت درب دوم در طرف چپ دنبال کرده و وارد اتاق 
شوید. در اتاق به بالای ab‏ ها رفته و ضبط صوت کوچک را از میز دراور بردارید. 
حالا به اتاق پانل کنترلی صدادار بازگردید. به سمت پانل رفته و با ضبط صوت 
پانل را فعال کرده و صدا را ضبط کنید( دکمه ضربدر را دوبار فشار دهید). به 
طبقه بالا بازگشته و همه راه را به سمت چپ بروید. گوی فضایی را نابود کرده و 
در بالای ab‏ ها وارد اتاق شوید. حالا به سمت میکروفون رفته و از ضبط صوت 
پس از دیدن صحنه به اتاقی که پلکان طولانی 
داشت برگردید( از سمت دو p‏ در بن بست) و تمامی راه را تا انتها به 
پایین بروید. از کارت برروی پانل استفاده کرده و به منطقه بعدی بروید. 

مرحله بیست و هفتم: راهروی طولانی را دنبال کرده تا به فضای باز برسید. 
به طرف درب سمت راست رفته و به پایین پله ها بروبد. به پایین مجموعه 


"WEE استفاده‎ Que» برروی‎ 


پلکانهای دیگر رفته و وارد درب شوید. در اتاق به سمت چپ وارد درب شوید. در 
انتهای سالن یادداشت را برداشته و تاریخ تولد را به خاطر بسپارید. وارد درب 
مقابل شده و با فشار دادن دکمه قرمز کابینت یخ زده را باز کنید. سرنگ که عدد 
8 را نشان می دهد بردارید. حالا به سمت چپ پیچیده و به دستگاه 
داروسازی نگاه کنید. خون را برداشته و به سمت دستگاه اسکنر DNA‏ رفته از 
سرنگ استفاده کنید. پس از اتمام صحنه در پایین منطقه. مشعل را بچرخانید. 
عدد 2278 را وارد تا گازهای سمی در این ناحیه از بین بروند. به سمت 
میز رفته و کارتریج مغناطیسی را بردارید. پس از دیدن صحنه وارد درب سمت 
چپ شده و در بالای سراشیبی وارد اتاق شوید. به سمت کامپیوتر رفته و وارد 
اتاق شيشه ای شده تا یک صحنه از نمایان شدن یک دکمه قرمز ببینید. دکمه 
را فشار osl‏ صحنه ای خواهید دید. حالا به سمت چپ رفته و از آسانسور 
استفاده کرده به بالا بروید. وارد درب روبرو شده و به بالای ab‏ ها رفته سمت 
چپ وارد درب شوید. به بالای منطقه رفته و وارد گودال شوید. یک گوی روی 
زمین خواهید دید به سمت آن رفته و اتصال دهنده مغناطیسی را بردارید. حالا 
به سمت راست در طرف دروازه لیزری بنفش رنگ رفته و از اتصال برروی آن 
استفاده کرده تا لیزر از کار بیفتد و بمبها خنثی شوند. راه را ادامه داده و وارد 
منطقه جدید شوید. از پل عبور کرده تا به درب برسید. از مکعب برروی فضای 
خالی استفاده کنید. 

مرحله آخر: در ابتدای بازی» پشت میز رفته» اسلحه و خون را بردارید. حالا دور 
زده و به بالای ab‏ ها و سپس به سمت درب در طرف چپ بروید. در بالای پله 
ها به سمت گارد رفته و به صورت خمیده به پشت او بروید. او را کشته و به 
بالای ab‏ ها بروید. در بالای ab‏ ها به سمت راست پیچیده و 4 طرف درب با 
نشانهای پنجره ای شکل بروید. درب را باز کرده و در حياط دو میمون گارد را از 
بین ببرید. سپس وارد درب در سمت راست شوید. در اتاق کوچک خون را 
برداشته و جلوتر چاقو را برداشته و به باغ بازگردید. در وسط باغ» سمت درخت 


شناسایی میشوید. . سریع به بالای پلەھا رفته و وارد درب پشت دوربین شوید. 
روی قفسه بمبها را بردارید. روی قفسه دیگر خون را نیز برداشته و از اتاق خارج 
گذرگاه مقابل اتاق عبور 
کرده و در ادامه سمت چپ پیچیده تا دو درب ببینید. خمیده به طرف درب سمت 
راست رفته به داخل نگاه کنید. وقتی میمونهای گارد از درب دور می شوند وارد 
درب مقابل شده و بمبها را به داخل اتاق بیندازید. برای اینکار در پشت درب 
پنهان شده و وقتی گاردها به گوشه اتاق می روند بمبها را پرت کرده و به جای 
امن بروید. حالا وارد اتاق کنترل شده و از دستگاه استفاده کنید. صحنه‌ای 


شده و از راهی که آمده اید برگردید. در پایین پله‌ها از 


خواهید دید. دوربین را به سمت کاشی های روی زمین برده و دکمه ضربدر را 
فشار داده تا کاشی‌ها روشن شوند و راه عبور باز شود. حالا به پشت کامپیوتر 
اصلی در اتاق رفته و آن را فعال کرده و اسلحه را به سمت پانلهای درب برده و 
شلیک ass‏ این کار را برای هر دو پانل در دو طرف انجام دهید. از سوییچ قرمز 
رنگ استفاده کرده تا سیستم امنیتی غیر فعال شود. حالا به بالای ab‏ ها رفته و 
سمت چپ به طرف دوربین بپیجید. راهرو را دنبال کرده و وارد اتاق اسلحه شده 
و به انتهای آن بروید. وارد درب سمت چپ شده و به طرف چپ خود نگاه کنید. 
همان کاشی‌هایی را که نورانی کردید خواهید دید. از راهی که برای شما به رنگ 
تیره درست شده است عبور کنید. به پایین نردبان رفته دور زده و مستقیم حرکت 
کنید. در نیمه راه ایستاده و 4 راست نگاه کنید. از ترموستات استفاده کرده و 
درجه را به صفر برسانید. صحنه ای از غير فعال شدن سیستم لیزری خواهید 
دید. حالا دور زده و وارد درب شيشه ای در سمت راست شوید. به سمت مونیتور 
رفته و کارت کد شکن را بردارید. حالا از اتاق خارج شده و از اتاق ترموستات نیز 
خارج شوید و به سمت چپ رفته درب را باز کنید. به بالای پله‌ها رفته و وقتی 
که وارد اتاق اسلحه رگبار شدید به سمت راست بروید. راهرو را دنبال کرده تا به 
دو درب امنیتی برسید. از کارت برروی پانل JES‏ استفاده کرده و پس از باز 
شدن درب به اتاق ترموستات بر گشته و درجه را صفر کنید. بازگشته و وارد دربی 
که باز کردید شوید. به سمت پدال رفته و قطعه سوم و آخر که نقره ای است را 
بردارید. حالا دور زده و از اتاق عبور کرده وارد درب مقابل شوید. گارد را کشته و 
سوییچ قرمز را فعال کرده تا درب باز شود. وارد اتاق شده به پایین نردبان بروید. 
به جلو رفته و از نردبان دیگر بالا رفته تا به طبقه هم کف برسید. به سمت درب 
اصلی رفته و سوییچ قرمز را فعال کرده و از درب خارج شوید. 

مرحله بیست و پنجم: در ابتدای بازی مستقیم حرکت کرده و به پایین 
سوراخ بروید. در پایین به سمت راست رفته و در تقاطع دوباره به راست بروید. 
وارد درب شده و سمت چپ به پایین سکو پریده و وارد آب شده به پایین شنا 
کنید تا به Qul‏ معبد برسید. به سمت مسیر تونل شکل دوم رفته و آن را در 
پایین دنبال کرده تا به بیرون از آب رسیده وارد درب شوید. در اتاق بعدی وارد 
i Quies ated Qn A sete‏ 
برود. پس از آن به سکوء جایی 
ONU C LEE SA‏ پرتاب می 
کند منفجر کنید( به آن ضربه بزنید). حالا وارد درب قرمز رنگ شده و به انتهای 
تونل رفته و سپس به سمت چپ بروید. از منطقه امنیتی عبور کرده و خمیده 
حرکت کنید و نگاهی به مرکز کنترلی بیندازید. وقتی که گوی فضایی به کناری 
می رود به بالای سراشیبی بروید( در سمت چپ) و به سمت کنسول بزرگ رفته 
و آن را فعال کنید. در سمت چپ یک درب قرمز باز شده و یک گوی فضایی 


که وارد آب شدید برگردید. از نردبان بالا رفته و 


وارد ol‏ می شود. پس از خارج شدن گوی, آنرا منفجر کنید و به سمت درب باز 
رفته و وارد شوید. در انتهای سالن به پشت پیشخوان رفته و به سمت درب در 
طرف چپ بروید. درب قفسه را باز کرده و کارت امنیتی را بردارید. به سمت 
درب پشت میز رفته به راست نگاه کرده و در قفسه دیگر اسلحه را بردارید. در 
گوشه اتاق خون را برداشته و به اتاق پشت پیشخوان برگردید. به گوی فضایی 
شلیک کرده تا منفجر شود. از اتاق کنترل مرکزی خارج شده داخل راهرو بروید. 
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صفحه ۲۵۵ 


محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


1 


جان بی نهایت: IMMORTAL‏ 
خون بینهایت: D4B7E109G7‏ 


سکع 


Power Shovel 
سرا‎ Infinite Time 800769B0 2400 
8007725C 2400 
Extra Money 800D0468 C9FF 
800D046A 3B9A 
Max In-Game License Score 800C7E48 03E7 
Max Out Of Game License Score 8013D444 03E7 
Zero Demerits 8013D438 0000 
All Items Purchased 800D046C FFFF 
800D046E FFFF 
Project Horned Owl 
Infinite Ammo P1 800B94BC 6B00 
Infinite Grenades P1 800B94C6 0318 
Infinite Health P1 800B94BE 0064 
Infinite Continues P1 800BA954 0005 
Infinite Ammo P2 800B94CC 7200 
Infinite Grenades P2 800B94D6 0318 
Infintie Health P2 800B94CE 0064 


Infinite Continues P2 800BA985 0005 


LÀ. 


Quake 2 


Reverse Joker Command P1 D00C7DDO ???? 
Player 1 Codes 
Infinite Health 800CBDAO 0064 
Have All Weapons 800C7F38 OFFF 
Infinite Armor 80007۳1۳ 0064 
Infinite Shotgun & Super Shotgun Ammo 800C7F3C 0064 
Infinite Machine Gun & Chaingun Ammo 800C7F3E 0064 
Infinite Grenades & Grenade Launcher Ammo 80007۳40 4 
Infinite Rocket Launcher Ammo 800C7F42 0064 
Infinite Hyper Blaster & BFG Ammo 800C7F44 0064 
Infinite Rail Gun Ammo 80007۳46 0064 
Super Jump (Press Square) D00C7DDO 8000 
800CBD86 FEC7 


Rainbow Six 
نگهداشته و کدها را وارد نمایید.‎ LI در صفحه اصلی دکمه‎ 
مثلث» ضریدر آبار.‎ UY انتخاب مرحله: دایره» ضربدر» دایره» مربع‎ 
ضربدر.‎ eb ضربدر دایره مربع» مثلث بان‎ :) Ntsc) انتخاب مرحله‎ 
JY احیا دوباره همه چیز: منلث۲بار. ضربدر دایره۲باره ضربدر مربع‎ 
گروگانهای ضد ضربه: دایره۲بار مربع مثلث» ضربدر مثلث» ضربدر» دایره.‎ 
بدون تروریست: مثلث. دایره آبار مثلث» مربع» ضربد» مثلث, دایره.‎ 
دایره ضربدره مثلث.‎ quu تمام وسایل: مثلث. ضربدر "بار دایره‎ 
مربح» دایره» ضربدر.‎ LY تمام نقشه ها: ضربدر دایره» مربع مثلث‎ 
مربع» مثلث.‎ co plo دربها باز هستند: مثلث» مربع ۲بار مثلث. ضربدر‎ 
حداکثر وسائل: ضربدر » مربع » مثلث آباره دایره ۰ مربع ۰ ضربدرآبار.‎ 
ضربدر» مثلث.‎ oo yb دیدن صحنه پایانی بازی: مربع مثلث. مربع آبار,‎ 
مثلث» ضربدر» مثلث» ضربدر مثلث.‎ e pb پر شدن مهمات: مربع آبار‎ 
ضد ضربه: مرب ضربدر مثلث ۲بارء ضرید. مربع» دایره ۲بار.‎ 
کدهای زیر را در حین بازی پس از استارت زدن و متوقف شدن بازی وارد کنید.‎ 
اسلحه اضافی: ضربدرء دایره ابا مثلث مربع» ضربدر مربع» دایره.‎ 
ضربدر مثلث مربع» دایره» مربع» ضربدر مثلث مربع.‎ ‘Pistol اسلحه‎ 
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بلنده خون را بردارید. به سمت دیوار پشتی Eb‏ رفته و به طرف راست هندل را 
برداشته و دور زده به سمت چپ بروید. دیوار را دنبال کرده تا به سبزه‌هایی 
برروی دیوار برسید. این یک el;‏ مخفی است. وارد el;‏ مخفی شده و به سمت 
دروازه بدوید و از هندل برروی درب استفاده کنید. سمت دیگر درب را باز کرده و 
به صورت خمیده وارد راهرو شوید. سمت چپ درب امنیتی می باشد. وارد سالن 
شده و دو گارد را کشته و کارت درب امنیتی را بردارید. با کارت امنیتی درب را 
باز کرده و وارد راهروی بزرگ شده به راست بپیچید. از گذرگاه سمت چپ عبور 
کرده وارد سالن بزرگ شوید. در اینجا دو میمون گارد را از پای در آورده وارد 
درب دوم شده سمت راست وارد کتابخانه شوید. بسمت قفسه‌های کتاب رفته و 
کتاب قرمز را بررسی aus‏ قفسه کتاب به کناری رفته. وارد اتاق مخفی شوید. 
کارت اسکنر را برداشته» به اتاق امنیتی برگشته و از کارت روی اولین کنسول 
استفاده کنید. از اتاق خارج شده به راهروی بزرگ رفته و از کتابخانه بگذرید. به 
راهروی مارپیچی شکل رفته و وارد اتاقی با یک درخت بلند شوید. گارد بالای 
پله‌ها را کشته بالا رفته» و پانل درب را فشار دهید تا درب باز شود. حالا صحنه 
پایانی را تماشا کنید 


و ڪا 


Police Chases ,World's Scariest 
دایره مربع»‎ RI LI در صفحه عنوان بزنید» چپ» راست»‎ Cheat Mode 


L2 2‏ در صورت درست وارد کردن کد صدایی خواهید شنید. در Option‏ 


وارد شده و در Bonus Items‏ میتوانید موارد دلخواه را روشن یا خاموش 
800707E4 2400‏ 
8006B454 2400‏ 


800FCOBA 0014 
800FC342 0014 


Infinite Health (Including Enemies) 

Infinite Ammo 

Unlock All Missions (Pursuit Mode) 
Unlock All Missions (Single Mission Mode) 
Unlock All Locations (Free Patrol Mode) 800FC340 FFFF 
Unlock All Bonus Items 800FC344 FFFF 


ات سح 


Poporogue 
800۳۴58۳۴0 967F 
800E58B2 0098 
D00B8644 0100 
80018FCC D476 
D00B8644 0100 
80018FCE 3 
D00B8644 0000 
80018FCC F22A 
D00B8644 0000 
80018FCE 0 
D00B8644 0100 
8002FED4 DSE9 
D00B8644 0100 
8002FED6 3 
D00B8644 0000 
8002FED4 BF3B 
D00B8644 0000 
8002FED6 0 
80086252 0040 
8005EA76 0040 
8006EBE8 2402 
8006EBEA 2402 


Infinite Money 


All Level Information 


All Item Information 


Max MP 


Max TP 


Power Rangers : light Speed Rescue 
رد کردن مرحله : در صفحه اصلی وارد صفحه 0005و بعد وارد‎ 
حالا‎ aus وارد‎ OMEGA 0010۲شوید و به عنوان نام کد‎ code صفحه‎ 
را فعال کرده تا تمام مراحل را در اختیار داشته باشید.‎ level skip عبارت‎ 
۱7۳6۱02۸5۸1 بینهایت:‎ 
SHOWCASE باز شدن تمام گالری ها:‎ 
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Rayman 2: The Great Escape 
کد از بهمن گلستان 7 اصفهان‎ 
فعال کردن بازی مخفی: در صفحه اصلی دکمه استارت را زده و سپس‎ 
و ۸ را نگهداشته» 8 را چهار بار بزنید.‎ L دکمه های‎ 
برای بدست آوردن سلامتی کلید ۸ را در بازی بصورت منظم و مکرر فشار‎ 


دهید. 
Infinite Health 80150EBO 00FF‏ 
Max Health 80150EB4 00FF‏ 
Infinite Air 8013CFDA 0000‏ 
0001 80150۳00 
Ray Tracers‏ 
Infinite Nitros 80058A40 03B6‏ 
Infinite Time 80058E88 06D6‏ 
Total Time is 00'00"00 ۰ 80058F64 0000‏ 
Score 65535 80058D30 FFFF‏ 
Score 2.1 Billion 80058D32 7FFF‏ 
Time Attack‏ 
Lap 2 Time 00'00"00 8005EC54 0000‏ 
Lap 3 Time 00'00"00 8005EC58 0000‏ 
Both‏ 
Lap 1 Time 00'00"00 8005EC50 0000‏ 
Always Use Player 80058E68 000?‏ 
Unlock All Secret Players 8005F7CC 007F‏ 
Quantity Digits to Accompany Player Modifier Codes‏ 
J-Lang 1 - 101 2 — Asuka 3 - Bloody‏ - 0 
Tsumuji 5 — Maki 6 - Kaiser‏ — 4 
Rebel Assault 2‏ 


کدها را در پسورد وارد کنید. 

تمام مرحله ها در حالت آسان: ضربدر clo‏ ضربدر دایره‌ضربدر مثلث. 
تمام مرحله ها در حالت متوسط: ضربدر مربع مثلث آباره ضربدر مثلث. 
تمام مرحله ها در حالت سخت: ضربدر دایره مربع مثلث ضربدر مثلث. 
عوض کردن مرحله: مثلث LY‏ دایره» مثلث» مربع۲با. 

حالت سخت: مثلث. مثلث "باره ضربدر» مثلث. 


= 


Resident Evil 1: Directors Cut 

بازی با Chris‏ و Jill‏ (اين استراتژی هم برای Jill‏ بکار میرود و هم برای 

(Chris 
انتههای‎ a Barry در ابتدا باید چند کلید و راهنما پیدا کنید. بعد از صحبت با‎ 
هستید» با چاقو به او‎ Chris سالن بروید. وارد درب شدهء اولین زامبی را اگر با‎ 
هستید. با اسلحه تان به او شلیک کنید. مجدداً بلند‎ Jill ضربه بزنید. و اگر با‎ 
خواهد شد. همین کار را ادامه دهید تا او را بکشید. سپس بروی جسدی که‎ 
بغلتان افتاده ضربدر بزنید تا دو خشاب اسلحه کلت را بردارید. بطرف دربی‎ 
در باره خونی که‎ Barry صحبت کنید.‎ Barry که آمده بودید برگردید و با‎ 
روی زمین ريخته است صحبت خواهد کرد. از درب سمت راستنان زامبی‎ 
بصورت اتوماتیک به او شلیک کرده 9 او را‎ Barry 9 ظاهر خواهد شد‎ 
بطرف سالن اصلی» یعنی شروع بازی‎ Barry میکشد. بعد از صحبت با‎ 
خواهد داد. او به شما در حین‎ ads به شما یک سنجاق‎ Barry برگردید.‎ 
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متوقف کرده اید وارد کنید. بعضی از این کدها مخصوص موقعی است که بازی 


Rainbow Six 2: Rogue Spear 
انتخاب مرحله: ابتدا مموری کارت را از دستگاه بیرون بیاورید. در صفحه‎ 
شوید. چند‎ Load شده و سپس وارد صفحه‎ Campaign اصلی وارد صفحه‎ 
۳8۲۲۱۳۲! لحظه صبر کنید تا صفحه پسورد ظاهر شود. سپس وارد کنید‎ 
صفحه انتخاب مرحله باز شود.‎ b 7 


qu 


Rally Cross 2‏ 
کدها از یاسر دلشاد- ماهشهر 
مرحله تازه را شروع کنید (NEW SEASON)‏ یکی از کدهای زیر را 
انتخاب وضربدر را فشار دهید. سپس Single Race‏ را انتخاب و بازی کنید. 
تمام جاده‌ها و تمام ماشینها: PREALL‏ 


تمام روشها در بازی MOOBMOOB‏ 
اره از بین جنگل ELGNUS‏ 
مسیر کم درخت FOSTER‏ 

جاده یخی NIVEK‏ 

مسیر تپه‌ای BSIRHC‏ 

وزن کم ماسین AIRFILLED‏ 
فیزیک اصلی بازی LEADSHOT‏ 
راه از آبادی SISAO‏ 

جاده از بین صخره‌ها KCIN‏ 

جاده غبارآلود MIT‏ 


سس سح 


Rampage 2: Universal Tour 
در صفحه پسورد وارد نمایید.‎ 
SM14N : george & ralph بازی با‎ 
LVPVS : ralph بازی با‎ 
SAVRS : ralph - lizzie — george بازی با‎ 
NOT 3 T : myukus بازی با‎ 
B164 L :».3-myukus بازی با‎ 
SRY3D : Noobus بازی با‎ 
و دیدن صحنه‎ Sound test تمام مراحل و صد عدد جان و شنیدن موزیک‎ 
بعد وارد صفحه‎ seX3Options سپس وارد صفحه‎ BVGGY : ها‎ 
شده و آنها را فعال کنید.‎ Cheats 
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Ray Crisis: Series Termination 

Infinite Lives 300DBAAF 0002 
Max Lock-Ons 800DBA8 001A 
Always Have Round Divider 800D9C96 0010 
Unlock Art Gallery 800B26BA 0001 
800BDDEO 000B 

800D7306 0064 

800D730C 0064 

800D9C8C CO9FF 

800D9C8E 3B9A 


100% Enchroachment 


Max Score 
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صفحه ۲۵۷ 


محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


اگر Chris‏ باشید او به شما دو خشاب خواهد داد. پس از آنکه دو خشاب یا 
اسلحه را برداشتید. کلاغها به شما حمله خواهند کرد. از دست آنها فرار کرده 
از درب خارج شوید. بطرف سمت چپ رفته وارد درب دیگر شوید. اکنون در 
بالای بالکون واقع در اتاق غذاخوری هستید. دو زامبی را کشته و بطرف 
مجسمه سنگی بروید. آنرا تا شیاری که در جلویتان است هل داده به پایین 
بیندازیده سپس به انتهای بالکون رفته وارد درب شوید. دو زامبی بغل ab‏ ها 
را کشته» از پله ها پایین بروید. وارد اتاق ذخیره بازی در انتهای راهرو» زیر 
4b‏ شوید. اگر Chris‏ باشید Rebecca‏ را برای اولین دفعه ملاقات خواهید 
کرد. او خواهد خواست که به جای شما داوطلبانه بازی را ادامه دهد. اگر 
جواب NO‏ بدهید, او یک ماده داروئی را آماده میکندء ولی بعداً به شما کمک 
نمیکند. اگر با 1111 هستید. جوهر مرکب را از روی تختخواب برداشته و اگر 
Chris‏ هستید کلید را بردارید. yap‏ است بازی را ذخیره کنید و این اتاق را 
حتماً بخاطر بسپارید. از اتاق خارج e‏ در پایین راهرو با یک زامبی مواجه 
میشوید او را بکشید. درب سمت چپ شماء یک منطقه نگهداری اسلحه 
Shotgun‏ میباشد و موقعی که با Jill‏ بودید قبلا وارد این اتاق شده اید. اگر 
با Chris‏ باشید این اسلحه خیلی مورد نیاز است. نمیتوانید وارد این درب 
eus‏ وارد درب دیگر شده زامبی ها را کشته و به پایین تنگه باریک راهرو 
که یک اتاق دارد بروید. در این اتاق یک گیاه بزرگ در حوضچه قرار دارد. 
این گیاه به شما اجازه نخواهد داد که به پشت او رفته و کلید را بردارید. 
بنابراین به سمت پمپ آب رفته و پودری را که SU‏ گرفته اید در آنجا 
استفاده کنید. به پشت گیاه غول پیکر رفته و کلید را بردارید. در اینجا چند 
گیاه سبز وجود دارد که اگر زخمی هستید میتوانید از آنها استفاده کنید. بطرف 
دربی که اسلحه Shotgun‏ در آن قرار داشت بروید(اگر با Chris‏ هستید 
میتوانید اسلحه را بردارید). به سمت راست رفته و مسیر را ادامه دهید تا اتاق 
خواب را پیدا کنید. روی تخت یک خشاب است. بالای میز را بررسی کنید. 
ناگهان از پشت گنجه یک زامبی ظاهر خواهد شد و سعی خواهد کرد که 
شما را بخورد. از او فاصله گرفته و او را بکشید. در بالای گنجه چند خشاب 
اسلحه Shotgun‏ وجود دارد. انها را برداشته و از درب خارج شوید. مسیر 
سمت چیتان را تا پلین راهرو بروید. cul‏ راه شما را بطرف ai‏ کوچکه در 
مکانی که اولین زامبی را دیدید هدایت میکند. وارد اتاق غذا خوری شده و 
سپر چوبی بالای اجاق را بردارید. بطرف مجسمه سنگی شکسته ای که آنرا 
از بالای بالکون به پایین انداخته بودید رفته و سنگ الماس آبی رنگ را 
بردارید. به اتاق مجسمه ببر سنگی برگشته و سنگ الماس آبی را روی آن 
قرار دهید و اولین لوح را بردارید. بطرف راهرو سمت چپ رفته و راه را تا 
درب قرمز رنگ که اتاق پیانو میباشد ادامه دهید. (اگر شما 11[ باشید 
میتوانید با پیانو کار کنید. بنابراین بطرف میز رفته و برگه کاغذ نت ها را 
برداشته و روی پیانو قرار دهید. Chris‏ نمیتواند با پیانو کار کند» بنابراین 
8 به کمکش میآید. او کمی با پیانو آشنایی دارد اما پیانو به تمرین 
نیاز ol‏ اکنون فرصت خوبی است که شما بطرف دربی که اسلحه 
Shotgun‏ در آن قرار داشت رفته و اسلحه را بردارید. سپس بطرف اتاق پیانو 
برگشته» Rebecca‏ نت پیانو را یاد گرفته و درب مخفی را توسط پیانو باز 
کرده است). داخل درب مخفی شده وس طلایی رنگ را پیدا کنید. با 
برداشتن سپر طلایی رنگ» درب پشت سر شما بسته خواهد شد. شما در تله 
افتاده ol‏ اما نگران نباشید. سپر چوبی را جایگزین سپر طلایی رنگ کنید تا 
درب مجدداً باز شود. به اتاق غذاخوری برگشته و سپر طلایی را روی اجاق 
قرار دهید. ساعت بزرگ دیواری به JUS‏ میرود. بطرف ساعت دیواری رفته 
کلید را بردارید. این کلید دوم شما میباشد و درب سمت پلکان در قسمت 


بازی کمک خواهد کرد. در سالن بطرف درب آبی رنگ رفته و وارد شوید. 
میز اول را بطرف مجسمه هل داده و از آن بالا رفته و نقشه روی میز را 
بردارید. میزی را که جلوی درب قرار گرفته» به کنار هل دهید. وارد درب 
شده و دو زامبی را که روی زمین افتاده اند بکشید. جوهر روی کمد لباس را 
برداشته و از اتاق خارج شوید. وارد درب سمت چپتان شده و سگی را که از 
پنجره به شما حمله میکند بکشید. سگ بعدی را نیز کشته و وارد درب شوید. 
در این اتاق دربی خواهید دید که به یک حمام ختم میشود. آنرا نادیده 
بگیرید مگر اینکه با Chris‏ باشید. داخل آن بطرف مجرای ol‏ رفته و از 
صندوق» کلید کابینت را بردارید. در پایین راهرو درب سمت چپتان به اتاقی 
که اسلحه Shotgun‏ در آن است منتهی خواهد شد. اگر Jill‏ هستید. به آن 
اتاقق بروید. پس از آنکه با Barry‏ صحبت کردید وارد اتاق بعدی شده دو 
زامبی خواهید دید. اگر Jill‏ هستید از کنار آنها رد شده فرار کنید تا تف سمی 
به شما اصابت نکند. بطرف درب خاکستری رنگ رفته و زامبی را که در 
طرف ab‏ ها وجود دارده بکشید. گیاه سبز را برداشته که اگر خون شما کم 
است میتوانید از آن استفاده کنید. داخل اتاق ذخیره بازی شده» پودر و خشاب 
را از روی زمین بردارید. بهتر است بازی را ذخیره کنید. از اتاق خارج شده و 
پله ها را بالا بروید. دو زامبی خواهید euo‏ سریعً از کنارشان عبور کنید. تا 
انتهای راهرو رفته وارد درب بعدی شوید. زامبی را کشته و وارد اتاق مطالعه 
در سمت راست شوید. کتابهای گیاه شناسی را بررسی کرده آنجا را ترک 
کنید. در انتهای راهرو یک جفت درب سبز رنگ وجود دارد. فعلاً نمی توانید 


| cce 200 — 6 


وارد آنها شوید. راهرو را همچنان بطرف پایین ادامه دهید زامبی را کشته. دو 
درب دیگر را خواهید دید. وارد دربی که jb‏ میباشد شوید. اینجا سالن اصلی 
است. اگر با Jill‏ هستید» Barry‏ را ملاقات خواهید کرد و خشاب Bazooka‏ 
را به شما خواهد داد. باید اسلحه Bazooka‏ را نیز پیدا کنید. اسلحه در اتاقی 
است با چند کلاغ و یک جسد مرده. این اتاق در طبقه دوم سالن اصلی در 
سمت راست قرار دارد. به آنجا رفته و جسد را بررسی aus‏ اسلحه را بردارید. 
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خالی کردن آب بردارید. در انتهای راهرو درب قرمز رنگ دو عنکبوت وجود 
دارد به آنجا رفته و هر دو آنها را بکشید. مرکب و خشاب را بردارید. در 
سرتاسر این اتاق مجسمه های سنگی وجود دارد» وارد اولین دربی که دیدید 
شوید. در این اتاق سه درب وجود دارد. اولین درب اتاق محلولهای شیمیایی 
درب اتاق ۰۰۳ که به کلید احتیاج دارد. آخرین درب زیاد مهم نمیباشد. جرات 
به خرج داده وارد این قسمت که GY‏ زنبورها است شوید. کلید اتاق ۰۰۲ را 
راهی که آمده بودید بسمت راست رفته و درب اتاق ۰۰۲ را با کلید jb‏ کرده 
داخل شوید. JUS‏ شما دو قفسه کتاب است. قفسه کتاب سمت چپ را به 
عقب و قفسه کتاب سمت راست راست را به جلو هل دهید. با این کار یک 
راه مخفی jb‏ میشود. اگر مطمئن هستید که AUS‏ وان حمام را در اختیار دارید 
از نردبان پایین بروید. جعبه ها را بطرف آب هل داده تا پلی باز شود. از پل 
عبور کرده وارد درب شوید. نکته مهم: بسمت چپ نروید» چون کوسه های 
داخل آب شما را خواهند Cubs.‏ در سمت راست سالن در انتهای مسیرآب» دو 
درب مشاهده خواهید کرد. وارد درب سمت چپ شوید. کوسه ها در پشست 
اتاق در سمت راستتان قرار دارند. در این اتاق دو سوئیچ وجود دارد. یکی از 
سوئیچها cl‏ داخل سالن را خالی میکند و دیگری درب سمت راست داخل 
سالن اصلی را باز میکند. هر دو سوئیچ را فشار دهید. در اینجا کلید اتاق ۰۰۳ 
و چند خشاب وجود دارد. آنها را برداشته بطرف اتاق ۰۰۳ برویده آنرا باز کرده 
وارد شوید. OUS‏ قرمز رنگ را در قفسه کتاب در محل خالی قرار دهید. یک 
درب مخفی باز خواهد شد. وارد درب شوید. توضیح: اگر jill‏ هستید بطرف 
گیاه شلیک کنید. 2117میاید و کار گیاه را تمام میکند. اگر با Chris‏ 
هستید» در صورتی که به Rebecc‏ جواب ۷65 داده باشید. او به کمک شما 
خواهد آمد. به اتق محلولهای شیمیایی رفته و داروی ۷.1011 را بسازید. 
ترکیبات آن روی دیوار حک شده است. آنرا در کنار اتاق گیاه بزرگ بغل 
آشیانه زنبورهاه کنار اتاق کوسه ها استفاده کنید. اگر به Rebecca‏ جواب No‏ 
داده باشید باید گیاه را سریعاً بکشید. سپس بطرف شومینه رفته و کلید را 
بردارید. این کلید دربهای بسته داخل سالن اصلی در عمارت بزرگ b‏ باز 
خواهد کرد. به سالن اصلی برگردید. اولین دربی که باز خواهد شد. داخل اتاق 
درب خاکستری رنگ میباشد. در اینجا اولین میمون زامبی را ملاقات خواهید 
کرد. داخل اتاق شوید. تاریک میباشد. اتاق را روشن کرده کتاب قرمز رتگ و 
خشاب را بردارید( اگر با Chriss‏ هستید). اگر از درب ناگهان خارج شوید 
صدای جیغ Rebecca‏ را خواهید شنید» که توسط میمون زامبی اسیرشده 
است 9 میخواهد او را بکشد. اگر به او جواب No‏ داده eb‏ او توسط میمون 
کشته خواهد شد. وارد این اتاق که میمون زامبی Rebecca‏ را اسیر کرده بود 
شوید. کشتن او بسیار مشکل میباشد بنابراین به اسلحه Python‏ نیاز دارید. 
برای ASSI‏ اسلحه Python‏ را بردارید نیاز به تکه الماس قرمز دارید. پس به 
سالن اصلی بر گردید و از پله ها بالا رفته داخل بالکون شوید و میمونهای 
زامبی آنجا را کشته وارد درب شوید. دو میمون زامبی دیگر را کشتهاگر با 
Chris‏ هستید پایین پله ها نروید) وارد درب بعدی شوید و از پله ها بالا 
بروید و داخل اتاق بعدی شوید. داخل این اتاق مجسمه های حیوانات 
نمیبینید. بطرف شومینه رفته سوئیچ را بزنی. میز متحرک را بطرف شاخ 
گوزن هل داده از آن بالا رفته و تکه سنگ الماس قرمز را برداشته از اتاق 
خارج شوید. بطرف پایین پله ها در سالن اصلی نروید. بطرف جائیکه اولین 
زامبی را دیدید رفتهه سه میمون زامبی را کشته وارد اتاق مجسمه ببر سنگی 


ضلع شرقی سالن اصلی واقع درعمارت بزرگ را باز میکند. به سمت درب 
سبز رنگی که به هم چسبیده بودند بروید. با کلید درب را باز کرده وارد 
شوید. در اینجا یک معمای اسان وجود دارد که حل آن بدینصورت است که 
دو مجسمه را به طرف سوئیچهایی که در سمت بالا و ogh‏ صحنه قرار 
دارند به ترتیب قرار دهید تا مجسمه روی سوئیچها را بپوشانده سپس سوئیچ 
وسط را که مابین دو محسمه قرار دارد فشار داده تا لوح دوم را بتوانید 
بردارید. بعد از اینکه لوح دوم را برداشتید از درب خارج شده به سمت چپ 
بروید و وارد درب بعدی شوید. در اتاق Richard‏ را که توسط مار غول پیکر 
سمی زخمی شده است روی زمین خواهید یافت او gll‏ به سرم دارد. 
بطرف اتاق مهمی که قبلاً ذکر کرده بودیم برویده سرم در آنجا قرار دارد. 
Chris‏ نمیتواند سرم را بردارد بنابراین Richard‏ خواهد مرد. اما Jill‏ میتواند 
سرم را بردارد. بنابراین به آنجا رفته و سرم را برداشته و برگردید. اما دير شده 
است» بهر حال او خواهد مرد. اما او قبل از مردن به شما یک رادیو خواهد داد 
که یک چیز تزئینی بنظر می اید اما بعدا لازم خواهد شد. اگر روی جسد 
0 دکمه x‏ را بزنید میتوانید یک خشاب بردارید. چند گیاه سبز نیز 
وجود دارد که اگر زخمی هستید میتوانید از آنها استفاده کنید. وارد درب 
روبرویتان شده» کمی صبر کنید یک زامبی بطرف شما میخزد. زامبی را 
اتاق و به بالای ab‏ ها بروید. در اینجا با یک مار غول پیکر مبارزه خواهید 
کرد. با اسلحه اتوماتیک او را هدف قرار دهید تا از سوراخ فرار کند. اتاق را 
بررسی aus‏ چند خشاب اسلحه وجود دارد. بطرف سوراخ رفته و لوح سوم را 
بردارید. از اتاق خارج شوید. ناگهان مسموم شده و به زمین خواهید افتاد. اگر 
با Chris‏ هستید» Rechard‏ به کمک میآید. اگر با Jill‏ هستید Barry‏ 
بکمک میآید. بعد از نجات پیدا کردن بطرف درب خاکستری رنگ که قبلا 
رفته بودید. واقع در ناحیه شرقی در طبه اول و وارد درب مقابل شوید. 
نقاشیها و تابلوهایی را که متعلق به Jill‏ است را پیدا خواهید کرد . 

در بالای سقف روی میله های آهنی چند کلاغ وجود دارد. روی هر تابلو 
سوئیچی وجود دارد که بصورت پراکنده میباشند و دارای رمز است. این 
سوئیچها را باید بترتیب فشار دهید تا لوح چهارم بدست آید. ۱- تابلوی دوم 
۳- تلو چهارم. ۳- ابو we‏ ۴ تایلو سوم. ۵- تاو اول . ع- تلو 
ششم ۷- تابلو هفتم. لوح را برداشته و از اتاق خارج شوید. در بیرون اتاق 
سگ را کشته و لوح را در تابلویی که کناردرب دیگر است قرار دهید. درب 
باز شده وارد شوید. میز را بطرف قفسه ها هل داده و هندل را از روی قفسه 
ها بردارید. از میز پایین آمده وارد درب دیگر شوید. در اینجا دو سگ وجود 
دارد آنها را کشته و وارد درب زنگ زرده شوید. کنار دروازه هندل را روی 
محل تخلیه آب استفاده کنید. این کار باعث خالی شدن آب حوضچه شده و 
میتوانید از آن رد شوید. در آنطرف کمی سریعتر حرکت کنید چون مارهای 
کی کی ات 23( ual)‏ کا رھ کچ رر را 
رفته از آنجا رد شده وارد درب شوید. دو سگ دیگر را در اینجا کشته راه را 
تا دروازه زنگ زده بعدی ادامه دهید و وارد آن شوید. دور تا دور این دروازه 
سگ وجود دارد. پس از کشتن آنها وارد درب دیگر شوید. در جلوی شما یک 
مجسمه سنگی وجود دارد» آنرا بطرف دیگر راهرو روی سوراخ هل دهید. این 
کار باعث میشود که گیاه pol‏ خوار داخل سوراخ به شما لطمه ای نزند. راه را 
بسمت راست ادمه دهید تا اتاق ذخیره بازی را lus‏ کنید. بازی را دخیره کرده 
و هر چه در دسترس دارید به غیر از اسلحه Bazooka‏ درون صندوق قرار 
دهید. داخل درب روبرویتان شوید. دو زامبی را کشته» خشابها و کتاب قرمز 
را بردارید. وارد درب بعدی شده و کلید بسیار مهم را در وان حمام بعد از 
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اتش انداز b‏ از روی ۷ P.‏ و la, Enrico‏ کنید. Enrico‏ زخمی 
ازاینکه اینکار را بکند و بگوید که چه کسی خیانتکار است توسط شخص 
اسرار آمیزی تیر خورده خواهد مرد. آن شخص هندل را پرتاب میکند و 
tss‏ پنهان میشود. از روی جسد Enrico‏ خشاب را بردارید. هندل دوم را 
برداشته بطرف نردبان برگردید. اینمکان جای میمونهای زامبی و خزندگان 
میباشد. بنابراین احتیاط کنید. پایین راهرو رفته وارد اتاق شوید. در اینجا بهتر 
است بازی را ذخیره کنید. در گوشه راهرو سوراخی روی دیوار وجود دارد. 
هندل را در exul‏ استفاده کنید. راه جدیدی باز میشوده وارد درب شده بروید 
بسمت بالا در طرف راست سنگ بزرگ و bu uo‏ بطرف درب برگردید. Kw‏ 
غلتیده و از جای خود خارج شده و به انتهای دیوار برخورد میکند. بروید به 
جایی که سنگ قبلاً در آنجا قرار داشت و خشاب را برداشته» زامبی را نیز 
بکشید. راه را ادامه دهید تا به اتاق بعدی برسید. عنکبوت سمی JUS‏ اتاق را 
کشته» از درب خارج شوید و مجدداً داخل شوید. درب مقابل شما را پوششی 
از تارهای عنکبوت گرفته. اگر با 1111 هستید با چاقو تارها را ببرید و اگر با 
Chris‏ هستید با اسلحه آتش انداز تارها را بسوزانید. وارد درب شده بسمت 
چپ بروید. بازی را ذخیره کنید. در exul‏ سنگ غلتان دیگری وجود دارد. 
اسپری را برداشته و اگر نیاز ندارید آنرا در صندوق قرار دهید. قبل از آنکه از 
exul‏ خارج شوید مطمئن شده که هندل دوم و کتاب قرمز رنگ را در اختیار 
دارید. از اینجا خارج شده و تا انتهای راه را رفته تا به درب برسید. وارد اتاق 
شده در سمت راست بطرف سوراخ روی دیوارجلو بروید. هندل را روی آن 
قرار داده بپیجانید. این کار را بايد سه دفعه تکرار کنید. بطرف سنگ غلتان 
رفته و مانند قبل عمل کنید. به جائی که سنگ تکان خورد رفته و CD.rom‏ 
را بردارید. بطرف راهرو برگشته وارد درب شوید. از هندل برای کنار زدن 
مجسمه جلوی سوراخ استفاده aus‏ کتاب آبی را بردارید. وارد صفحه آیتم 
شده و هر دو کتاب را توسط Check‏ بررسی WS‏ و دو تکه آنرا بردارید. از 
درب خارج شده و بطرف آسانسور سمت چپ رفته بالا بروید. اکنون در 
مکانی هستید که یک حوض آب بزرگ وجود دارد. به آنجا رفته و دو تکه 
لوح را در جای خودشان قرار دهید. با اینکار یک راه باز میشود. وارد شده و از 
پله ها و نردبان پایین بروید. در اتاق بعدی وسایل اضافی را در صندوق 
گذاشته خارج شوید. در اینجا چند زامبی وجود دار از JUS‏ آنها بدقت عبور 
کنید» چون بطرف شما اسید CD.Rom lue‏ را از روی میز بردارید. در 
اینجا یک درب بسته مشاهده خواهید کرد از ab‏ ها پایین بروید. در سمت 
راست ab‏ ها وارد درب شوید. وارد درب سمت چپ شده و از دو چراغ برای 
برگشته و مستقیم به جلو رفته وارد اتاق کامپیوتر شوید. در کامپیوتر وارد 
این پسوردها را میتوانید در اتاق تبلیغات بدست آورید. اسلاید را برداشته و 
بالای پله ها برگشته. بطرف درب بسته رفته و با باز کردن آن وارد شوید. 
اسلاید را روی دستگاه گذاشته تا نشان دهد Wesker‏ چه کسی است. 
سوئیچ روی دیوار را فشار دهید تا کلیدی به شما داده شود. آنرا برداشته و 
بطرف پله ها برگردید. از پله ها پایین رفته. در سمت راست وارد درب شوید. 
کلیدی که بدست آورده اید بطرف دیگر بروید. وارد دربی با علامت قرمز 
شده به سمت چپ بروید. معمای دیگر: اول جعبه ها را در طرفین دو سوئیچ» 
یکی در بالا و دیگری در پایین قرارداده» میز را بطرف سوئیچ وسط هل 
دهید. از میز بالا رفته وارد کانال هوا شوید. در اتاق بعدی جسدهای مومیایی 
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شوید و الماس قرمز را در eol‏ قرار دهید. اسلحه Python‏ را بردارید. اگر با 
Chris‏ باشید و Rebecca‏ را از مرگ نجات oso‏ باشید» او در آخر بازی با 
شما خواهد بود. هدف بعدی پیدا کردن یک باتری برای آسانسور شکسته 
میباشد. به ناحیه شرقی پلکان بروید. اگر مطمتن هستید که بعد از کشتن 
گیاه غول osa‏ از شومینه کلید را برداشته اید و سه جای خالی نیز دارید به 
بالای ab‏ ها بروید. میمونهای زامبی را کشته بطرف درب سمت راست 
بروید» که شما به دو تین میکند. 5 فندک is‏ دارید تابلوی 


در نا وارد درب شوید. پیانو را بررسی m as‏ مار غول مجددً 
ظاهر خواهد شد و کنار glo‏ سوراخی ایجاد خواهد کرد. اگر با Chris‏ هستید 
با اسلحه Python‏ و اگر با Jill‏ هستید با اسلحه Bazooka‏ به او شلیک 
کنید. وقتی بر او lao ade‏ کردید سوراخ را جستجو کنید. اگر با Jill‏ هستید. 
Barry‏ به کمکتان آمده و به شما طناب میدهد تا از آن برای پایین رفتن از 
سوراخ استفاده کنید. از سوراخ پایین بروید. در اینجا یک دریچه اسرار آمیز 
خواهید دید. نکته مهم: Barry‏ به شما خواهد گفت که طناب پاره شده است. 
برای شما یک ejl dd d olb‏ و در پایان بازی 


پایان بازی Tet‏ شما نخواهد بود و خواهد مرد. به used Ms‏ رفته» 
زامبیها را کشته و خشابها را بردارید. در انتهای راهرو صدای چیز خوردن 
زامبی ها را میشنوید بآرامی نزدیک شده آنها را نابود aus‏ داخل درب شوید. 
اتاق بعدی در آشپزخانه هستید. درب جلو شما را بطرف اولین زامبی که پشت 
آن قرار داشت راهنمایی میکند. آنرا فعلاً نادیده بگیرید. اگر Chris‏ هستید» 
کلید را از روی بخاری بردارید. بطرف آسانسور در سمت راست بروید و 
زامبیها را کشته خارج شوید. در سمت راست سرتاسر راه را دویده» یک باتری 
و چند خشاب را برداشته از اینجا خارج 
شوید. راهتان را ادامه داد زامبی را کشته و 
در پایین راهرو یک زامبی همنوع خودش را 
میخورد آنها را نیز نابود کرده بطرف چپ 
آسانسور بروید. کنار درب ان رنگ یک 
کتابخانه است. این کتابها شامل اطلاعات 
مفیدی میباشند. زامبیها را کشته و جوهر 
مرکب را بردارید. اگر بطرف پنجره بروید 
نمای زیبای جنگل Raccon‏ و عمارت 
بزرگ را نشان میدهد. راه را به جلو ادامه 
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دهید. قفسه را بسمت چپ فشار داده تا یک درب ظاهر شود. وارد درب شده 
راه را asbl‏ دهید. سوئیج را پیدا کنید و مجسمه سنگی را جایی که چراغ 
چشمک زن وجود دارد قرار دهید. سوییچ را فشار دهید و CD.Rom‏ را 
برداشته خارج شوید. حالا باید بطرف آسانسور شکسته بروید جایی که توسط 
هندل آب حوضچه را خالی کردید. در آنجا باتری را روی آسانسور قرار exo‏ 
بالا بروید. اگر هندل را همراه دارید آنرا بغل دروازه زنگ زده مجدداً کار 
بگذارید. با این کار ابشار خشک شده و راه مخفی ظاهر خواهد شد. بطرف 
آبشار رفته از نردبان پایین بروید و وارد درب شوید. (توضیح: اگر 1111 هستید 
و منتظر Barry‏ بمانید» او در اینمکان شمارا ملاقات کرده و از شما خواهد 
پرسید که آیا به کمک نیاز داریده اگر جواب مثبت دهید او اول از درب خارج 
میشود. وارد درب شده و راه سمت چپ را ادامه دهید تا او را نزدیک نردبان 
ملاقات aus‏ او به شما عکس خانوادگیش را نشان خواهد داد. اگر به او 
جواب منفی بدهید در پایان بازی خواهد مرد.). اگر Chris‏ هستید اسلحه 
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آید. حالا وقت مبارزه با غول آغر است. فقط از دست او فرار کنید. بعد از سی 
ad‏ هلیکوپتر بطرف زمین راکت می اندازد. آنرا سریعاً برداشته و بطرف غول 
شلیک کنید تا او را منفجر کنید. obk‏ 

آوردن Cheats‏ اگر بازی را کمتر از ساعت تمام کنید و همچنین یکی از 
بازیکنان را آزاد کرده باشید» در پایان بازی بعد از ذخیره کردن بازی» در بازی 
دوم شما کلید لباس و اسلحه جدید را در اختیار خواهید داشت. کدهای گیم 
شارک این بازی در دفترچه شماره ۱٩‏ ( کتاب شماره سه ) cole‏ شده است. 
گرفتن مهمات اضافی دو برابر: در صفحه اصلی روی کلمه New‏ 
0 دکمه ضربدر را بزنید و روی کلمه سوم Arreenge‏ رفته و جهت 
راست را برای سه ثانیه نگهدارید تا این عبارت برنگ سبز در آید. حالا در 
این حالت اگر مهماتی دریافت کنید انرا e p‏ خواهید گرفت. 


Joker Command D00CF844 ???? 
Infinite Health 800C51AC 0060 
800C867E 0060 
Overall Game Time at End of Game is 00'00'00 | 800C867C 0000 
Most Doors Open 800C86B4 BFDF 
800C86B6 CF7E 
Play as Chris with Jill's Voice & Storyline 800C8668 0000 
Play as Jill with Chris's Voice & Storyline 800C8668 0001 
Turn Knife into Rocket Launcher D00C8784 0001 
800C8784 FF0A 
Press L1 + X to Save Anywhere D0OCF844 0044 
800C8456 0002 
800343F2 2400 
8003446E 2400 


Resident Evil 2 (dual shock) 
استراتژی از محسن نعمانی‎ 

آقایان مصطفی لکی روحانی و امیر صباح و اسماعیل مختاری از مشهد. 
آقایان محمد و محسن رضایی و امیر افروز از رشت. آقای کامران منعم 
دوست از تهران و تعداد دیگری از دوستان استراتژی این بازی را نیز برایمان 

فرستاده اند که بدینوسیله از زحمات انها قدردانی میکنیم. 
Leon ۲‏ در ابتدا باید زامبیهای مپاجم را نابود کرده یا اگر 
مهارت زیادی دارید فرار کنید. سپس مسیرتان را asbl‏ داده تا به یک درب 
برسید. وارد شده و با مرد چاق صحبت کنید. پس از صحبت از درب دیگر 
خارج شوید( اگر اسلحه مرد را میخواهیه صبر کنید تا زامبیها وارد شده و آنها 
را نابود کرده و روی مرد چاق کلیک (aus‏ تا انتهای راهرو بروید تا زامبیها 
درب را باز کنند. زامیها را کشته و داخل درب شده و از درب دیگر خارج 
شوید. مسیرتان را ادامه داده تا به اتوبوس برسید. وارد اتوبوس شده دو 
زامبی را نابود کرده و از درب دیگر خارج شوید. بجلو رفته و وارد درب آهنی 
شوید» سپس از راه زیرگذرء خودتان را بجلوی ساختمان RPD‏ برسانید. وارد 
ساختمان شده از پله ها پایین رفته و وارد دومین درب شوید. بعد از دیدن 
صحنه, مرد سیاه پوست به شما کارت را خواهد داد. از درب خارج شوید و 
کارت را روی کامپیوتر استفاده کنیده دربهای هال باز میشوند. وارد درب 
بزرگ شوید. این اتاق و میز در قسمت بالا سمت راست اتاق را بخاطر 
بسپارید. از درب دیگر اتاق خارج شوید. کمی جلوتر رفته» بعد از دیدن 
صحنه» زامیها را نابود کرده از درب خارج شوید. به راهتان ادامه داده تا به 
اولین درب در همین راهرو برسید» درب چوبی فهوه ای و بزرگ. وارد شده به 
قسمت دوم اتاق جلوی شومینه از فندک استفاده کنید. الماس را برداشته 
خارج شده و به راهتان تا انتهای راهرو بروید تا به درب exo;‏ وارد شوید. 
زامیهای انتهای راهرو را نابود کرده خودتان را به انتهای راهرو برسانید و 
زامبیهای دیگر را نابود کنید. جلوتر اتاق زیر پله ها دو بخش دارد» -Y‏ ذخیره 


شده و چند خشاب وجود دارد. CD.Rom‏ دوم را روی ماشین تلفن قرار 
دهید. از درب خارج شده و بروید داخل دربی که اول دیدید. بازی را ذخیره و 
خودتان را مسلح کنید. در سمت راست شما یک آسانسور میباشد که باید آنرا 
روشن کنید. وارد اتاق 500101 Factory‏ شوید. در اینجا میمونهای زامبی 
زشت در بالای سقف وجود دارنده آنها را بکشید. کامپیوتر اول را روشن کرده 
وارد درب دیگر شده و CD.Rom‏ سوم را روی ماشین تلفن قرار دهید. این 
کار باعث باز شدن درب زندان واقع در سمت راست پله ها در جایی که 
زامبی های برهنه را دیدید میشود. وارد درب بعدی شوید. اینجا اتاق نیرو 
میباشد. کامپیوتر دوم را نیز روشن کنید تا آسانسور فعال شود. اکنون برگردید 
بسمت پله ها ووارد درب سمت راست شوید. سوئیچ را روشن کرده وارد درب 
شوید. بطرف چپ رفته اگر Jill‏ هستید Chris‏ را ملاقات کنید و اگر Chris‏ 
هستید Jill‏ را ملاقات کنید. اما درب باز نميشود. برگردید بطرف آسانسور و 
بالا بروید. نکته: اگر منتظر Barry‏ بمانید او شما را در اینجا ملاقات خواهد 
کرد. اگر با Chris‏ هستید و Rebecca‏ را زنده نگهدارید» او در پایان بازی 
همراهتان خواهد بود. اکنون Wesker‏ را ملاقات کنید. بعد از صحبت با او 
اگر منتظر Barry‏ مانده باشید Barry‏ او را ضربه فنی و سپس بیهوش میکند 
و با شما به اتاق غول آخر Tyrant‏ می آید. او کامپیوتر را فعال و غول را آزاد 
میکند اما غول به او ضربه زده و او را به کناری مياندازد. اگر منتظر Barry‏ 
نمانده eb‏ با Wesker‏ غول آخر میروید او هم کامپیوتر را فعال کرده 9 
غول را آزاد میکند. اما غول او را میکشد. اگر شما Chriss‏ هستید و 
۵ را آزاد کرده باشید او اینجا همراه شما خواهد بود. Wesker‏ به او 
تیر اندازی میکند. حالا باید برای اولین دفعه با غول آخر مبارزه کنید. از او 
فاصله بگیرید و با سه تیر اسلحه Bazooka L Shotgun‏ او را از پای در 
آورید. اگر منتظر Barry‏ ایستاده باشید او در اینجا با شما است. کلید را از او 
گرفته و بطرف زندان بروید و Chriss‏ را آزاد کنید. حالا شما در پایان بازی با 
هم هستید. از نردبان بالا بروید. اگر منتظر als Barry‏ کلید را از روی 
جسد Wesker‏ بردارید و به زندان بروید و Chriss‏ را آزاد نماشید. بعد از 
اینکار Barry‏ کنار نردبان ملاقات خواهید کرد. او در Ux Sl‏ به شما 
تصویری از عکس خانواده اش را میدهد و میمیرد. اگر شما Chris‏ هستید. 
مانند Till‏ عمل کنید. از درب خارج شده» اگر Rebecca‏ را آزاد کرده باشید» 
زنده و لباس ضد ضربه پوشیده است. گلوله ای که Wesker‏ بطرف او 
شلیک کرد به او اصابت نکرده است. شما نیز به زندان رفته و Jill‏ را آزاد 
کنید. بعد از آزاد کردن 1111 از نردبان پایین آمده تا با Rebecca‏ همراه 
eb‏ شوید. باطری را 7 
برداشته و آن را روی T‏ 5 


درب قرار دهید. از 


درب خارج شوید. 
شماره معکوس که سه 
دقيقه است شروع 
ميشود. در منطقه QU‏ 
منور را از روی جعبه 
بردارید و آترا روی 
زمین قرار دهید تا به 
بدهد. ناگهان غول آخر 
از زیر ov)‏ بیرون می j|‏ 
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محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


اتاق بروید. شیر فلکه را برداشته( وارد درب تشوید زیرا Lgl j‏ بشما حمله 
میکنند) برگردید و از ab‏ ها بالا رفته» شیر فلکه را روی تانکر آب JUS‏ 
هلیکوپتر در حال سوختن استفاده کنید تا آتش خاموش شود. وارد درب شده 
و به اتاقی بروید که هلیکوپتر در حال سوختن بود. جلو رفته الماسها را کار 
گذاشته و مهره دوم را بگیرید. کلید را از روی جعبه ها برداشته و برگردید 
نزدیک دربی که آنرا باز کردید اما وارد آن نشوید. 

از ab‏ ها پایین رفته وارد درب شوید. از اولین درب باز داخل شده و زامبیها را 
نابود کرده 9 وارد قسمت دوم دفتر شوید. با کد ۲۲۳۶ گاوصندوق را باز کرده. 
مهمات و نقشه را بردارید. از درب بزرگ و آبی رنگ خارج شده و زامبیها را 
نابود کرده جلو رفته و در انتهای راهرو وارد درب شوید. زامبیها را نابود کرده 
و وارد درب آهنی شوید. مهره سوم را بردارید و در برگشت مواظب باشید. 
زامبیها را نابود کرده ( سیم مربوط به جایی استکه زامبیهای روی سقف را 
نابود کردید میتوانید آنرا روی کرکره پنجره ها استفاده کنید)به اتاق بغلی 
رفته کلید را بردارید. این کلید مربوط به دومین میز است. سپس برگشته و 
وارد هال شوید. وارد درب بزرگ شده و راهتان را تا راهرویی که در آن 
تاریکخانه وجود دارد ادامه دهید. در انتهای راهرو وارد درب آهنی سمت 
راستتان شوید. سریعاً زامبیها را نابود کنید. از درب دیگر خارج شوید اینجا 
محلی است که فرد olo‏ پوست کارت را به شما داد اما او متاسفانه به G-‏ 
5 مبتلا شده است. باید او را نابود کنید و کلید روی میز را بردارید. از 
درب دیگر وارد هال شده از پله ( از ab‏ های اضطراری نه) بالا رفته تا به 
هم به جلو بروید تا به راهرویی کوچک برسید. بوسیله MS‏ درب را باز کرده 
و داخل شوید. راهرو را تا رسیدن به ab‏ ها ادامه دهید. از پله ها پایین بروید. 
راهرو را ادامه دهید تا به یک سه راهی برسید. بسمت چپ رفته مواظب 
باشید» در دو طرف سگهای خون آشام وجود دارد. راهرو را تا رسیدن به 
پارکینگ ادامه دهید و وارد شوید. بعد از دیدن صحنه شما با کمک Ada‏ 
کامیون را هل دهید. وارد درب شده راهرو را تا رسیدن به یک درب میله ای 
که دستگاهی با چراغ قرمز در کنارش است ادامه دهید. وارد شده و با Ben‏ 
صحبت کنید. میله را از درون قفسه بردارید. نقشه بشما میگوید کجا بروید. 
میله را روی درب فاضلاب استفاده کنید. داخل شده از چنگ عنکبوتهای 
مسموم کننده فرار کنید( اگر شما را مسموم کردند از گل آبی رنگ استفاده 
کنید. در غیر اینصورت بعد از مدت کوتاهی کلمه Died‏ روی صفحه 
تلویزیون ظاهر میشود) از ab‏ های دیگر بالا بروید. اولین درب اتاق ذخیره 
بازی و صندوق است. دومين درب جایی استکه شما xb‏ چهار مهره را درون 
آن جای دهید. وارد همین درب شده و بیرون بیایید. Ada‏ را کمک کنید تا 
وارد کانال هوا شود. 

Ada Wong‏ جلو رفته و درب را باز کنید. از پل رد شده و بسمت چپ بیایید 
( سمت راست میتوانید از آسانسور پایین رفته و مهمات را بگیرید) وارد درب 
شده و نقشه را بردارید. پایین اتاق رفته و صندوفها را بترتیب از راست بچپ 
Y -Y -۱‏ جابجا کنید. ۱را کمی بجلو هل دهید. Y‏ را کمی براست هل دهید 
و ۳ را کمی بجلو هل دهید. سپس دستگاه را فعال کرده و از پل رد شوید. 
کلید را گرفته بطرف Leon‏ برگردید. Leon‏ کاراکتر شما میباشد. Yl‏ به سه 
راهی برگشته و وارد درب بزرگ قهوه ای رنگ شوید. بجلو آمده و روی 
دستگاه که در قسمت بالا سمت راست اتاق است کلیک anus‏ بالا «xL‏ 
بالاء بالاه پایین. نیمی از قفل درب باز میشود سپس خارج شده و وارد دربی 
که سمت راست سه راهی میباشد شوید. کارت را از کمد برداشته زامبیها را 
کشته و از درب خارج شوید. کارت MS‏ را روی درب استفاده کرده و وارد 
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بازی و ۲- تاریکخانه جهت ظهور عکس. اگر فیلمی داشته باشید میتوانی د 
آنرا در این قسمت ظاهر کنید. از پله ها بالا رفته و راهرو را تا انتها و رسیدن 
به سه مجسمه ادامه دهید. در اینجا باید الماس را از دست مجسمه بگیرید. 
مجسمه سمت راست را بسمت چپ و مجسمه سمت چپ را براست در محل 
خود منتقل کنید. الماس را گرفته و از درب دیگر خارج شده تا زامبیها را نابود 
کنید. وارد دفتر S.T. A.R.S‏ شوید. بحلو رفته و در بین دو میز قرار بگیرید. 
دفترچه Chris‏ برادر Claire‏ را برداشته و سپس سکه را بردارید. در این 
هنگام Claire‏ وارد شده» شما به او دفترچه و بیسیم را میدهید. درون کمد 
فلزی» اسلحه را بردارید. سپس به هال برگشته سکه را روی مجسمه وسط 
هال استفاده کنید» کلید را برداشته و به جایی بروید که زامبیهایی را روی 


سقف نابود کردید. وارد اتاق شده» بسمت چپ و دوباره در سمت چپ از 
درون کمد اسپری را برداشته و کمی به عقب aule‏ چهار پایه را به جلو هل 
داده و به بالای آن بروید. دستگیره را برداشته و برگردید از درب خارج شوید. 
مسیرتان را تا جایی که به اتاق S.T.A.R.S‏ برسید ادامه داده اما داخل اتاق 
نشوید بلکه راهرو را تا انتها رفته» درب را بوسیله کلید باز کرده داخل شوید. 
زامبیها را کشته و بسمت راست بروید تا به درب برسید. کنار درب یک کمد 
وجود دارد آنرا بخاطر بسپارید. وارد درب شده زامبیها را نابود کرده و از ab‏ ها 
بالا بروید. ab‏ ها را ادامه داده تا از Ab‏ ها به زمین بخورید. در سمت چپ 
تصویر تابلویی میبینید که چگونگی قرار گرفتن قفسها را نشان میدهد. جلو 
رفته و بکمک دستگاه قفس را JUS‏ بزنید. بیرون edel‏ و قفسها را بترتیب زیر 
قرار دهید. 

( هر چهار قفس را یکبار براست بدهید). مهره اول را که داخل تابلو است 
برداریده سه تای دیگر باقی میمانند. وارد درب زير پله ها شوید. زامبیها را 
نابود کرده و بسمت راست بروید. پله های اضطراری را پایین آورده. بجلو 
بروید و وارد درب شوید. کلید را بردارید. این AS‏ مربوط به اولین میزی 
است که شما میبایست مکار ن آنرا بخاطر بیاورید. از درب دیگر خارج شده 9 
زامبیها را نابود کرده وارد درب سمت راست شوید. جلو رفته درب را باز کرده 
اما داخل نشوید. بسمت چپ وارد درب انتهای راهرو شوید. بسمت راست 
آمده از پله ها پایین بروید و زامبیها را نابود کنید. وارد درب شده بقسمت دوم 
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قسمت سه درب وجود دارده درب «ul‏ درب قرمز و درب سفید. وارد درب 
آبی شده بجلو بروید. بسمت چپ رفته وارد درب يخ زده شده و فیوز را از 
روی چهارپایه بردارید. آنرا روی کامپیوتر استفاده کنید تا فیوز اصلی بشما 
داده شود. به هال برگشته و فیوز را روی دستگاه وسط هال استفاده کنید 
( هال همان قسمتی است که سه درب آبی و قرمز و سفید دارد). وارد درب 
قرمز شده جلوتر وارد درب سمت چپ شوید ( سمت راست وارد درب دوم 
شده و با استفاده از فندک» جلبک را اتش زده و وارد اتاق دوم شوید 9 
مهمات را بردارید) گیاهان را نابود کرده و وارد درب دیگر شوید. از پله ها 
پایین رفته و وارد درب شوید. زامبیها را نابود کرده به انتهای راهرو بروید و 
وارد درب شوید. از کلید روی کمد استفاده کرده» ترکیبی Magnam‏ را 
بردارید و وارد درب دیگر شوید. از درب بعدی عبور کرده زامبیها را نابود کنید 
و کارت قرمز را بردارید. به درب آبی برگشته و وارد شوید. از کارت روی 
درب استفاده کرده و وارد شده» چراغ را روشن کنید. زامبیها را نابود کرده» 
کارت را از روی چهارپایه برداشته از اتاق خارج شوید. بعد از دیدن صحنه 
وارد درب قرمز شوید. پس از دیدن صحنه جلو رفته وارد درب شده و از پله 
ها پایین بروید. وارد درب شده و زامبیها را نابود کرده از کارت روی کامپیوتر 
استفاده کنید. وارد درب شده از درب دیگر هم داخل شوید و آسانسور را 
Monster 3‏ را نابود کرده و وارد آسانسور شوید. کمی بجلو بروید و بخش 
پایانی را به تماشا بنشینید. 

1,60۱ حالت "2 :Leon B oo/Secenario‏ زامییها را نابود 
کرده و وارد درب میله ای شوید. در این قسمت نیز بسمت راست Al‏ و 
زامبیها را نابود کرده سپس وارد اتاق شوید. کلید را از روی میز برداشته و از 
اتاق خارج us‏ جلو آمده و کلید را روی درب استفاده کنید. وارد شده و از 
درب خارج شوید. پس از کشتن زامبیها از پله ها بالا بروید و بعد از دیدن 
فیلم وارد درب شوید. جلو آمده و وارد اولین درب شوید. از پله ها پايین رفته 
9 وارد درب شده به اتاق بروید. زامبیها را تابود کرده. شیر فلکه را از قفسه 
بردارید. نقشه و مهمات را از گاوصندوق گرفته و برگردید. هلیکوپتر را 
خاموش کرده. سپس به قسمتی برگردید که بايد دو الماس قرمز رنگ را 
آنجا استفاده کنید. کارت را از روی جعبه ها بگیرید از اتاق خارج شوید. در 
حین خروج از GU‏ یک زامبی از پنجره روی سقف پایین آمده و به شما حمله 
میکند. او را نابود کرده وارد اولین درب که اتاق ذخیره بازی میباشد شوید 9 
از درب دیگر خارج شوید. به مسیرتان ادامه دهید» پله های اضطراری را 
لین a‏ اما از پله ها aal‏ نروید.به نتهای راهرو رفته ael;‏ را کته 
و سکه را از انتهای راهرو بردارید( سکه روی دیوار است). از پله های 
اضطراری پایین رفته. سکه را روی محسمه وسط هال استفاده کنید. کلید را 
گرفته و کارت را روی کامپیوتر اسفاده کنید. وارد درب بزرگ شوید و زامبیها 
را نابود کرده از درب دیگر خارج شوید. وارد اتاق انتهای راهرو شوید( در اتاق 
با درب فلزی بشما اسپری داده خواهد شد). جلو رفته. وارد اولین درب شده 
به قسمت دوم اتاق بروید. با استفاده از فندک» الماس را بگیرید. از اتاق خارج 
شده و وارد درب انتهای راهرو شوید. از ab‏ ها بالا رفته و الماس دوم را 
بگیرید. وارد درب شده و زامبیها را نابود کرده وارد اتاق انتهای راهرو شوید 
( در دفتر stars‏ از کمد» اسلحه را بردارید) بعد از دیدن صحنه. کلید را 
برداشته کمی بجلو بیایید. با Clair‏ صحبت کرده. سپس بسمت راست رفته 9 
وارد درب شوید. از ab‏ ها بالا رفته بکمک قفسه ها مهره اول را بگیرید. وارد 
درب زیر پله ها شوید. وارد اتاق ذخیره شده از اتاق خارج و وارد درب انتهای 
راهرو سمت چپ شوید. جلوتر وارد درب شده و از ab‏ ها پایین بروید. وارد 


شوید. مهمات و کیف را برداشته برگردید و از ab‏ ها بالا بروید. اگر اسلحه 
دیگری میخواهید وارد درب بالای ab‏ ها شده از زیرزمین خارج شوید و به 
جاییکه مهره سوم را گرفتید بروید. اما وارد درب نشوید. به انتهای راهرو رفته 
و وارد درب سبز رنگ شوید. دقیقاً روبروی شما تابلویی است که روی آن 
چرخ دنده ای وجود دارد. به انتهای اتاق رفته و مشعل اصلی را بکمک 
فندک روشن کنید. سپس مشعل وسطی و بعد از آن آخری و در پایان اولی را 
روشن کنید. چرخ دنده را گرفته» دستگیره را هم از صندوق بردارید و به 
جایی بروید که مهره دوم را گرفتید. از پله ها بالا رفته وارد درب شوید. 
سمت چپ رفته و وارد درب شوید. دستگیره را استفاده کرده از پله ها بالا 
بروید. چرخ دنده را استفاده کرده مهره چهارم را بگیرید و از ical JUS‏ 
بروید. بطرف B en‏ رفته و سپس به مصاف با Monester‏ بروید. بعد 
از کشتن او به محلی که باید چهار مهره را کار بگذارید رفته و مهره ها را در 
محل خود گذاشته وارد درب شوید. پایان مرحله اول 

2 را میبینید. به فاضلاب رفته و وارد درب شوید. جلوتر از فاضلاب خارج 
شده و وارد درب شوید. کمد را JS‏ بزنیده داخل اتاق با فندک» فانوسها را 
روشن و اتاق را جستجو کنید مهمات را یافته و از صندوق» شیر فلکه را 
بردارید. بعد از دیدن صحنه Ada Wong‏ وارد اسانسور شوید. 

نقشه را برداشته وارد درب شده و به فاضلاب بروید. در این قسمت بايد 
خیلی سریع عمل کنید و توقف نداشته باشید وارد JUS‏ هوا شده از طریسق 
پله ها سریعاً از ab‏ های طرف دیگر پایین بروید. کمی جلوتر بعد از دیدن 
صحنه از پل رد شده و از ab‏ ها پایین بیایید. شما بايد مسیر را دور 35 جلو 
آمده و وارد درب شوید. وارد فاضلاب شوید. روبروی پله های کانال هوا 
راهروبی است» وارد آن شده روی مرد کلیک کنید. سکه نقره ای را برداشته 
پایین aule‏ جلوتر وارد درب شده و باز هم جلوتر از فاضلاب خارج شوید. 
وارد درب شوید و شیر فلکه را روی دستگاه کار بگذارید. از پل رد شده و 
دوباره شیر فلکه را روی دستگاه استفاده کنید سپس وارد درب شوید. جلوتر 
بعد از دیدن صحنه برای نابودی تمساح دو راه دارید. ۱- کشتن تمساح CY‏ 
فرار تمساح( راحت تر میباشد). 

برگردید و کپسول هوا را به زمین بیندازید. تمساح کپسول را میبلعد. بطرف 
pat‏ یدای کردم 9 مر وتنام ان شود 

به انتهای راهرو JS‏ درب بر گردید تمساح دیوار را سوراخ کرده و فرار میکند 
درب را باز کرده بطرف Ada‏ رفته و از پل رد شوید. به قسمت سمت چپ 
رفته و وارد اتاق کوچک شوید. سکه طلایی را برداشته و برگردید. شیر فلکه 
را روی دستگاهی با چراغ قرمز استفاده کرده و وارد کانال شده از طرف دیگر 
خارج شوید. مسیرتان را تا رسیدن به دربی که پشت آب قرار دارد ادامه 
دهید. دو سکه را روی دستگاه استفاده کرده وارد درب شوید. جلو رفته و وارد 
درب دیگر شوید. جلو آمده» بقسمت راست قطار بروید. دستگاه را فعال کرده 
وارد فطار شوید. بعد از دیدن صحنه به 2 Monster‏ تیراندازی کنید تا وقتی 
که Ada‏ انگشت او را بزند. از قطار خارج شده بطرف دوربین بیایید. با فندک 
چیزی شبیه توپ را روشن کنید. کلید را برداشته وارد درب شوید و بسمت 
راست بروید. ( سمت چپ به یک زامبی مرده میرسید. روی آن کلیک کنید 
تا ترکیبی Shotgun‏ بشما داده شود.) وارد درب شده بسمت چپ بروید 
( سمت راست مقداری گل موجود است) از ab‏ ها بالا رفته وارد درب شوید. 
نقشه را برداشته داخل قطار بروید. کلید را برداشته و روی دستگاه بیرون 
قطار استفاده کنید. بعد از دیدن صحنه b‏ بحنگ 2 Monster‏ رفته سپس 
به قطار برگردید. پایان مرحله دوم. 

از اتاق خارج شده» وارد راهروی روبرویتان شوید. وارد درب شوید. در این 
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نابود کرده» تا اتتهای راهرو جلو رفته و کلید را فعال کرده وارد آسانسور D‏ 
شوید. جلو آمده از آسانسور دیگر بالا رفته » درب شوید. وارد درب انتهای 
راهرو شده. آسانسور را فعال کنید. از آسانسور خارج شوید و جلوتر آمده وارد 
درب راهرو شوید. وارد درب «gl‏ سپس درب يخ زده شوید. فیوز را برداشته و 
روی کامپیوتر استفاده کنید. فیوز اصلی را گرفته و روی دستگاه وسط هال 
استفاده کنید. ار درب P^‏ شده و آمده ده وارد درب سمت چپ xe‏ 


رد درب شوید. " ۲ نابود کرده m‏ درب M (e‏ شوید. جلو 
ز درب خارج شده و راهرو را تا انتها ادامه دهید. بسمت دوربین بيایید و 
وارد درب شوید. داخل درب دیگر شده و از درب بعدی هم داخل شده و 
زامبیها را نابود کنید. کلید را از روی میز برداشته و به قسمتی که جعبه را 
داخل آسانسور و آنرا بالا بردید برگردید. در بین راه پس از دیدن صحنه 
زامبی را نابود کرده یا فرار کنید. از جعبه بالا رفته و از جعبه دیگر هم بالا 
رفته وارد راهرو شوید. از کلید روی درب استفاده کنید. وارد شده و بعد از 
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دیدن صحنه کلید را بردارید و از درب خارج شوید. Claire‏ با شما تماس 
گرفته و میگوید که باید Sherry‏ را با خود ببرید. به قسمتی که نقشه علامت 
میدهد بروید. بعد از دیدن صحنه کلید را روی کامپیوتری که درون آسانسور 
است استفاده کنید» مسیر آسانسور عوض میشود. بعد از دیدن صحنه وارد 
واگن دوم قطار شده و تا انتها جلو بروید. کلید را از روی زمین برداشته و 
برگردید. از قطار خارج شده و وارد درب alo‏ ای شوید. از Ab‏ ها بالا رفته 9 
به طرف دیگر قطار بروید. بسمت راست بیایید» دستگاه را فعال کرده پریزها 
را از قفسه برداشته و از زیر ab‏ ها رد شوید. وارد درب شده و پریزها را روی 
دستگاه استفاده کنید. زامبی بالا آمده و باید او را نابود کنید( در این قسمت 
شما aub‏ حتماً اسلحه R.Launcher‏ داشته باشید. اگر ندارید کمی بسمت 
چپ بیایید» کسی شبیه ADA‏ برای شما اسلحه را بزمین می اندازد). به قطار 
برگشته به قسمت اتاق راننده بروید و قطار را راه اندازی کنید. البته قبل از 
راه اندازی قطار xb‏ ریل را باز کنید. برای اینکار بسمت راست قطار بیایید 
زامبیها را نابود کرده و دستگاه را فعال کنید. سپس وارد قطار شده و قطار را 
راه اندازی کنید. ر 
مصاف با 4 Monster‏ بروید. به واگن دوم قطار رفته» جلوتر بروید تا او به 
انتهای راهرو بیاید و با R.Launcher‏ به او شلیک کنید. او میمیرد. اما در 


پس از دیدن صحنه» بازی هنوز تمام نشده» حالا باید به 


اصل او هنوز نمرده است. از درب خارج شده و بخش پایانی را ببینید. 

حالت tClaire Redfield‏ نحوه بازی تا قسمتی که لوحه سوم را میگیرید. 
همان است که برای Leon‏ بازی کردید. فقط فندک را بحای آنکه در اتاق 
بگیرید» در جایی خواهید یافت که برای Leon‏ اولین کلید میز داده شد. 

بعد از گرفتن لوحه سوم به پیش مرد سياه پوست که به شما کارت داد 
برگردید. البته از راهی دیگر به راهرویی برگردید که تاریکخانه در آن داشت؛ 
اما وارد اتاق انتهای راهرو که دربی آهنی دارد شده و سریعاً زامبیها را نابود 
کرده و کمدها را برای یافتن ماده منفجره( چیزی شبیه صابون ) جستجو 
کنید. بعد از lag‏ کردن آن وارد درب شده مرد سیاه را کشته و از روی میز 
چاشنی را بردارید با ماده منفجره ترکیب کنید. حالا به جایی بروید که لوحه 
دوم اما بصورت نیمه را گرفتید. وارد درب نشوید» فقط بمب را روی درب 
خراب کار گذاشته» وارد شده و از درب دیگر عبور کنید. به JUS‏ جسد رفته و 
با مرد چاق صحبت کنید. وارد درب دیگر شده و راهرو را ادامه داده وارد 
درب شده. جلو آمده و سپس بطرف دوربین بیایید. وارد اتاق شده و چراغ را 
روشن کرده و با Sherry‏ صحبت کنید» سپس بطرف مرد چاقی که با او 
صحبت کردید رفته و کلید را بردارید» تابلوی پشت (Jane‏ را JUS‏ بزنید. 
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درب شده به اتاق بروید. زامبیها را نابود کرده از اتاق خارج شوید. زامبیها را 
کشته» بسمت چپ تصویر بروید و وارد درب انتهای راهرو شوید. مسیرتان را 
تا رسیدن به درب فلزی ادامه داده وارد درب شوید. مهره سوم را برداشته از 
درب خارج شوید و به قسمتی که تاریکخانه در آن وجود داشت برگردید. در 
راهرو زامبیها را نابود کرده بسمت راست بروید و وارد درب فلزی شوید. از 
درب دیگر خارج شده» زامبیها را کشته وارد فسمت دوم اتاق شوید. کلید را 
برداشته و از درب دیگر خارج شوید. به زبرزمین رفته» زامبیها را نابود کرده و 
از پله ها پایین بروید. مسیرتان را تا رسیدن به یک سه راهی ادامه داده و به 
قسمت سمت راست بروید. وارد پارکینگ شده. کامیون را هل داده و وارد 
درب شوید. راهرو را تا انتها جلو رفته و وارد درب توری شکل شوید با Ben‏ 
صحبت کنید و از قفسه میله را بردارید. به قسمتی بروید که در نقشه علامت 
میدهد. میله را روی درب فاضلاب استفاده کرده و وارد فاضلاب شوید. از پله 
های طرف دیگر بالا رفته و وارد درب دوم شوید. سپس دوباره از اتاق خارج 
شوید. ADA‏ را کمک کنید تا وارد کانال هوا شود. وارد درب شده جلو رفته 
و وارد درب دیگر شوید. حعبه ها را به همان صورتی که در حالت 
Secenario ۳‏ قرار دادید قرار داده و کلید را بگیرید. بطرف Leon‏ برگشته 
و به جایی بروید که نقشه علامت میدهد. وارد درب منفجر شده شوید و وارد 
درب دیگر شده» از درب بعدی هم رد شوید تا به انتهای راهرو جلو رفته و 
وارد درب شوید. جلوتر وارد اتاق شده. دستگیره را از جعبه بردارید. حالا بايد 
به قسمتی برگردید که مهره سوم را گرفتید. انتهای راهرو وارد درب سبز 
رنگ شده و با استفاده از فندک» چرخ دنده را بگیرید. پس از گرفتن چرخ 
دنده» زامبی بار دیگر بشما حمله asses‏ یا او را نابود کرده یا فرار کنید 
بهرحال از درب خارج شوید. به قسمتی برگردید که با استفاده از قفسه ها 
مهره اول را گرفتید. از پله ها بالا رفته و وارد درب شوید. زامبی را نابود 
کرده» وارد درب دیگر شوید. دستگیره را برای پایین آوردن پله ها استفاده 
aus‏ از ab‏ بالا رفته و چرخ دنده را روی دستگاه استفاده کنید. مهره چهارم 
و آخر را بردارید. وارد کانال قدیمی شدهء بطرف Ben‏ بروید. با او صحبت 
کرده و از درب خارج شوید. وارد اتاق فاضلاب شده از ab‏ های طرف دیگر 
بالا رفته و وارد دومین درب شوید. با رییس اصلی بازی مبارزه کنید. او فعلا 
نخواهد مرد. مهره ها را کار بگذارید و وارد درب شوید. پایان مرحله اول 

ADA‏ را خواهید دید وارد فاضلاب شده. از درب داخل شده جلو رفته و از 
فاضلاب خارج شوید. وارد اتاق ذخیره بازی شوید. استراتژی این مرحله تا 
قسمتی که وارد قطار شده و Monster‏ بشما حمله کرده و ADA‏ انگشت او 
را قطع میکند مانند حالت *1 Secenario‏ میباشد. از قطار خارج شده وارد 
درب شوید. جلو آمده» سمت راست وارد درب شده و جلو Aulo‏ بسمت چپ 
بروید» از ab‏ ها بالا رقنه و از درب خارج شوید. نقشه را برداشته وارد 
آسانسور شوید. جلوتر وارد درب شده» راهرو را تا انتها جلو رفته و کلید را 
بردارید. بوسیله مونیتورها زامبی را دیده و او را نابود یا فرار کنید. از درب 
خارج شده و وارد آسانسور شوید. جلو آمده وارد اتاق کنار ADA‏ شوید. کلید 
را روی کامپیوتر استفاده کرده» از درب خارج شوید. دستگاه را فعال کرده. 
پس از دیدن صحنه به مبارزه با همان 4 Monster‏ 4$ رییس مرحله اول بود 
بروید. اما او کمی بزرگتر ولی ضعیفتر شده است. پس از فرار اوه به قطار 
برگردید. پس از دیدن صحنه از قطار خارج شده جلو آمده» در سمت راست 
شما راهرویی وجود دارد. وارد آن شوید. سپس وارد JUS‏ هوا شده و بسمت 
دوربین بیایید. وارد درب شده. جعبه را داخل آسانسور بیاورید. از آسانسور که 
به پایین آمده خارج شوید. جعبه را کمی براست و سپس بالا ببرید. وارد 
راهروی سمت راست و سپس سوار آسانسور شوید. به پایین رفته. زامبیها را 
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بدینصورت درست کنید. 

Vaccine Cart‏ را از روی میز درون اتاقی که برای Leon‏ دیسک درب 
Monster 3‏ را گرفتید برداشته, چراغ را روشن کنید. 

AUS دیسک را بردارید. دقيقا‎ co, $ را روی کامپیوتر استفاده‎ Vaccine Cart 
میزی که دیسک را برداشتیده دستگاهی است که شبیه تابلو روی دیوار است.‎ 
را از کامپیوتر بگیرید. وارد درب قرمز‎ Base Vaccine سپس‎ o» S انرا فعال‎ 
را‎ Base Vaccine شده و به اتاقی بروید که کارت قرمز را در آن گرفتید.‎ 
G- روی دستگاه در قسمت انتهای اتاق سمت راست استفاده کنید و واکسن‎ 
را بگیرید. و بازی را ادامه دهید.‎ 5 

حالت :Claire Redfield‏ استراتژی مرحله اول همانند160:0 میباشد. البته 
قسمت انتهایی فر میکند که شرح خواهیم داد 

شما فندک را در جایی خواهید گرفت که در حالت اول در آنجا دستگیره را 
گرفتید. هنگامیکه Sherry‏ کلید را برای شما گرفته است. به قسمتی که 
نقشه علامت میدهد بروید. وارد درب شده وارد اولین درب شده و بعد از 
کشتن سگهای خون آشام. دستگیره را از روی زمین بردارید. پس از آن به 
جایی بروید که مهره سوم را گرفتید. تا انتهای راهرو جلو رفته و وارد درب 
سبز شوید. با استفاده از فندک» چرخ دنده را بگیرید. پس از آن زامبی بشما 
حمله میکند. از درب خارج شوید. به جایی برگردید که با استفاده از قفسه ها 
لوحه اول را گرفتید. از پله ها بالا رفته و وارد درب شوید. دستگیره را استفاده 
کرده و از ab‏ ها بالا بروید. چرخ دنده را استفاده $ o3,‏ نیمه لوحه دوم را 
بردارید. حالا به قسمتی بروید که با استفاده از بمب درب را منفجر کردید. 
وارد شده و لوحه ها را استفاده کنید. وارد درب شده از آسانسور پایین بروید 
و وارد اتاق شوید. پس از دیدن صحنه ها از پله ها پایین رفته و 4 Monster‏ 
را نابود کنید. بطرف Sherry‏ برگشته و او را باخود بیاورید به مکانی که با 
Monster 4‏ جنگیدید. به انتهای راهرو رفته پله ها را پایین آورده و از ab‏ ها 
بالا بروید. کمی بجلو برویه پس از دیدن صحنه. جلو آمده از فاضلاب خارج 
شوید. وارد درب شده و از اسانسور پایین بروید. پس از دیدن صحنه» نقشه را 
برداشته و وارد درب شوید. از این پس استراتژی مرحله دوم مانند Leon‏ 
cita‏ 

استراتژی مرحله سوم نیز مانند استراتژی Leon‏ بوده» اما در قسمتهای میانی 
تفاوتهایی بدین صورت دارد. 

مکانی که برای نجات Sherry‏ میروید و زامبی بدرون مواد مذاب می افتد. 
بعد از آن از درب خارج شده و به هال برگردید. پس از دیدن صحنه کلید را 
از کنار جسد بردارید و به آسانسور بروید و ادامه بازی. پایان. 

نکات مهم بازی: 

بینهایت کردن همه اسلحه های موجود: در حین بازی Select‏ را زده و 
سپس روی نوشته Key Config‏ ضربدر بزنید و RI‏ را نگهداشته ۱۰ بار 
مربع را میزنید تا Manul‏ قرمز شود. در این حالت اسلحه های موجود شما 
همه بینهایت خواهند شد. 

درجه ها Rankings‏ با کامل کردن هر سناریو شما یک درجه کسب 
خواهید کرد که از ۸ تا ۳ میباشد. برای گرفتن بهترین درجه باید بازی را 
ذخیره نکنید و همچنین از اسلحه های ویژه و بینهایت و اسپری نباید 
استفاده کنید تا بهترین درجه ۸ را کسب کنید. 

لباسهای دیگر: در شروع سناریوی اول در حالت معمولی بدون اینکه 
ایتمی کسب کنید خود را به ایستگاه پلیس Police Station‏ برسانید. اینجا 
در زیر ab‏ ها در داخل زیرزمین» زامبی جدید لباس زرد رنگ را بکشید تا یک 
کلید جدید Special Key‏ کسب کنید. کلید را برداشته و وارد اداره پلیس 


اینجا باید سه لوحه را کار بگذارید اما شما هنوز نیمی دیگر را میخواهید. به 
زیرزمین رفته و از ab‏ ها پایین بروید. راهرو را ادامه دهید تا به یک سه راهی 
برسید( برای گرفتن مهمات» کیف و اسلحه» عملیاتی را که برای Leon‏ 
انجام «uolo‏ برای Claire‏ هم صدق میکند). بسمت چپ رفته و وارد آخرین 
درب شوید. جلوتر از پله ها پایین رفته و تا نتهای راهرو بروید. Sherry‏ را 
میبینید. حالا شما باید همان کاری را که با ADA‏ برای Leon‏ انحام دادید با 
Sherry‏ برای Claire‏ انحام دهید. AS‏ را گرفته. چرخ دنده را نیز بگیرید. 
درب مخفی را باز کنید. نیمه دوم لوحه دوم را نیز بگیرید و با نیمه اول 
ترکیب کنید تا سه لوحه سالم داشته باشید. لوحه ها را در جایی که گفتیم کار 
بگذارید تا درب باز شود. وارد شده و بجلو بروید. وارد اسانسور شده و راهرو 
را تا اتتها بروید. وارد درب شوید و پس از دیدن صحنه از پله ها پایین بروید. 
حالا باید با 1 Monster‏ مبارزه کنید. سپس به سوی Sherry‏ برگردید و او را 
به جایی ببرید که 1 Monster‏ را نابود کردید. دکمه را فشار دهید تا پله 
پایین بیاید. از فاضلاب خارج شده و وارد درب شوید. بسمت چپ Aulo‏ تا به 
دیوار برسید. سپس بسمت دوربین بیایید و وارد کانال هوا شوید. در این 
قسمت باید خیلی سریع عمل کنید از طرف دیگر JS‏ هوا خارچ شوید. 
سکه نقره ای را برداشته» جلوتر وارد درب شوید. از صندوق شیر فلکه را 
بردارید. از آسانسور پایین آمده بسمت راست بيایید. وارد درب شوید. وارد 
فاضلاب شده و بسمت راست بیایید. وارد درب شوید استراتژی کلید Claire‏ 
تا قسمتی که باید تمساح را نابود کنید تفاوتی usb,‏ فقط شما برای نابود 
کردن تمساح» برخلاف Leon‏ یک راہ بیشتر ندارید و آن کشتن تمساح 
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ei‏ است. بعد از نابودی تمساح وارد درب شده» Sherry‏ را پایین بیاورید. سکه 
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نقره ای را برداشته» سپس از پله های طرف دیگر بالا بروید. سکه طلایی را 
برداشته وارد کانال هوا شوید. دو سکه را روی دستگاه کار بگذارید. 
استراتژی تا پایان بازی» استراتژی Leon‏ است» فقط در مرحله سوم علاوه بر 
عملیاتی را که برای Leon‏ انجام میدهید باید واکسنی برای Sherry‏ 
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محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 
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Play Bio Hazard 2 Mode [Note 14] D000E3A4 0000 
300CFB74 0000 
Start on 2nd Scenario From New Game 300CFBDB 0040 
Instant Reset [Note 16] DOOCE2FC 0900 
300CFB77 0000 
Suicide [Note 15] DOOCE2FC 000F 
300CFB74 0045 
Infinite Health 800CFDA4E 00C8 
Super Mega Rapid Fire (All Weapons) [Note 7] D0OCE2FC 0048 
800CFD44 000B 
119 Sub-Machine Rocket Launcher [Note 23] D0OCFDO06 000F 


300CFD06 0011 
800ACDOO 0000 
DOOCE2FC 0001 
8000E3A4 ۶ 
Makes Game Think You Havent Saved Before 80014604 0000 
Always Have Fine Condition 8000۳۳10 0000 
Ada Has Invisible Body (Except For Lower Legs & Arms) 800CFC00 800E 
Character Modifier [Note 19] 800D482C 00?? 
Walk Thru Walls [Note 2] DOOCE2FC 0001 
800CFCFE 0COF 
DOOCE2FC 0004 
800CFCFE 1100 
D00CE2FC 0021 
80015000 0001 
D0OCE2FC 0024 
80015000 0003 
D00CE2FC 0025 
80015000 0002 
D0OCE2FC 0025 
300D4231 2???) 
Coming Soon! 
800D48CO 0001 
800D4832 012C 


Slow Motion 
Quickly Beat The Game [Note 3] 


Quick Chest Access [Note 9] 
Quick Map Access [Note 10] 


Quick Item Access [Note 13] 


Quick Save Access [Note 25] 
Always Have Backpack Equipped [Note 4] 
Stop Clock When FIghting Lass Boss of The Game 


Super Ridiculous Code [Note 21] DOOCE2FC 0004 
300CFD06 0009 
Super Ridiculous Code II [Note 22] 300CFBD8 0003 
Fun With The Calico 950 [Note 24] 12000۲106 000D 
3000۳1206 00?? 
Always Play FMV Modifier 300D423A  00?? 
Location Modifier [Note 20] DOOCEF2C 000C 
300D481C 000? 
D0OCEF2C 000C 
3001۳481۳  00?? 
All Characters & Levels (Extreme Battle Mode) 800CFB98 0200 


Quantity Digits to Accompany Character Modifier 
00 - Leon [Note 18] 02 - Leon with Sidepack [Note 18] 

04 - Bandaged Leon 06 - Bandaged Leon with Sidepack 
08 - R.P.D. Cap Leon (Secret Costume 1) 
0A-Leather Jacket Leon (Secret Costume 2) 
0C-Hunk 0D -Tofu OE - Ada 

Quantity Digits to Accompany Always Play FMV Modifier Code 

00 - Capcom Intro 01 - Fountain in 1F Hall / Part of Turntable 
02 - Same as Above 03 - Leon's Intro (First Part) 
04 - Statue in Art Storage Room 05 - Fountain in 1F Hall 
06 — Turntable 07 - Part of Turntable 08 - Helicopter Crash 
09 - Appearance of T-103 — 0A - Appearance of Licker 
OB - William Birkin's Lab 0C - 1st Scenario Ending 
OD - 2nd Scenario Ending (First Part) OE - 2nd Scenario Ending (Second 
Part) OF - Leon's Intro (Second Part/1st Scenario) 
10 - Leon's Intro (Second Part/2nd Scenario) 11 - Staff Roll 


نکته۲: با این کد میتوانید از دیوارها عبور کنید. دقت کنید که اگر bj‏ دور شوید 
aito‏ این کد دکمه 12 را بزنید تا صحنه پایانی فیلم را ببینید. 

نکته۵: این کد برای عنام فضای خالی قابل اجرا خواهد بود. 

نکته ۷؛ این کد همراه ژو کر کامند قابل اجرا خواهد بود. دکمه ضربدر+1 ۸ را فشار 
دهید تا بصورت رگبار شلیک eS‏ 

نکته۸: این کد شما را به صحنه دیگری میبرد و یک بازی جدید شروع میشود. اگر از صفحه 
خارج شده و وارد لود شوید» بازی را بجای لود ذخیره خواهید کرد و دستگاه گیر میکند. 
نکته؟: برای آوردن صندوق دکمه دایره+12 را فشار دهید. 


OB - Chris Redfield 


نکته۱۰: برای آوردن نقشه دکمه L1 olo‏ را فشار دهید. 

نکته ۱۳: با این کد دکمه 1,112 را نگهداشته و دکمه دایره را بزنید تا آیتم مورد 
نظر را انتخاب کنید. 

نکته ۱۴: بازی تبدیل به نسخه ژاپنی میشود و نوشته های زیرنویس بازی بصورت 
ژاپنی نوشته میشوند. این کد با کد صحنه پایانی قابل اجرا نخواهد بود. 

نکته۱۶: برای خارج شدن سریع ازبازی 54271561601 را فشار دهید. 

نکته۱۸: برای اجرا با این کد» 300٥0٤9840022‏ را وارد کنید. 00 برای 
Leon‏ و 02 برای Leon‏ با کوله پشتی. 
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ید» سپس وارد اتاق تاریک عکاسی Dark Room‏ شوید و با این کلید 
» سفید رنگ را باز کید ۶ا بتوانید لباسهای جدید را داشته باشسید. برای 
بازیکن Leon‏ دو لباس جدید و برای بازیکن Claire‏ یک لباس جدید و یک 
اسلحه دستی قدیمی رگبار وجود دارد. 
اسلحه های جدید بینهایت: در بازی سه نوع اسلحه بینهایت وجود دارد 
که عبارتتد از Rocket Launcher —Gatling Gun —Machin Gun‏ 
برای گرفتن این اسلحه ها باید بترتیب زیر عمل کنید. ( نکته: این اسلحه ها 
در حالت معمولی باز خواهند شد). 
Rocket Launcher‏ بازی را با هر بازیکن در زیر ۵/۲ ساعت و بدون 
استفاده از اسپری و تنها یکبار ذخیره کردن تکمیل کنید تا این اسلحه را 
دریافت کنید( حتماً بايد درجه A‏ کسب کنید). 
:Gatling Gun‏ سناریوی B‏ هر بازیکن را بدون استفاده کردن از ذخیره و 
بدون اسپری و زیر Y‏ ساعت به اتمام برسانید و درجه ۸ کسب کنید تا 
اسلحه را دریافت کنید. 
Machin Gun‏ ستاریوی B‏ هر بازیکن را در زیر سه ساعت با استفاده از 
درجه A‏ به پایان برسانید تا این اسلحه را دریافت کنید. 
فایل مخفی :Rebeca Chamber‏ در اتاق اداره Stars office‏ یک میز 
نیمکت با یک صندلی سفید وجود دارد. جلوی صندلی رفته و پنجاه مرتبه 
دکمه ضربدر را بزنید تا یک حلقه فیلم دریافت کنید. حالا این حلقه فیلم را 
به اتاق تاریکخانه عکاسی Dark Room‏ ببرید و آن را ظاهر ass‏ تا فایل 
مخفی از تصویر ربکا با یک توپ بسکتبال را ببینید. 
بازی با Hunk‏ و Tofu‏ برای اینکار باید هشت فضای خالی در کارت 
P D E O MAD‏ کنید و 
انرا در کمتر از ۲.۵ ساعت و درجه ۸ و بدون استفاده کردن بیشتر از سه 
مورد ذخیره بازی و بدون استفاده از اسپری» کامل کنید. ( نکته: برای اینکار 
نیز نباید از اسلحه های جدید بینهایت استفاده کنید) حالا به ترتیب زیر عمل 
بازی را با a Claire A‏ اتمام برسانید تا Leon B‏ آزاد و این را در فضای 
خالی اول ذخبره adf‏ 
حالا بازی را با Leon A‏ به اتمام برسانید تا Claire B‏ ازاد شود و این را در 
فضای دوم ذخیره کنید. سپس Leon B‏ را با استفاده از لود فضای اول به 
پایان برسانید تا Clair A‏ آزاد شود و آنرا در فضای سوم ذخیره کنید. سپس 
Clair B‏ را با استفاده از لود فضای دوم به پایان برسانید تا Leon A‏ باز شده 
و آنرا در فضای چهارم ذخیره کنید. حالا با استفاده از لود Leon A‏ در فضای 
چهارم و بازی کردن آن Hunk‏ آزاد خواهد شد. آنرا در فضای پنجم ذخیره 
aus‏ از فضای چهارم Leon A‏ را لود کرده و آنرا به پایان برسانید تا Clair‏ 
B‏ آزاد شود و آنرا در فضای ششم ذخیره کنید. سپس از فضای ششم Clair‏ 
B‏ را لود کرده و بازی را به پایان برسانید تا ۸ Leon‏ باز شود و آنرا در 
فضای هفتم ذخیره کنید. Leon A Yb‏ را در فضای هفتم لود کنید و به 
پایان برسانید تا Tofu‏ را آزاد کنید و آنرا در فضای هشتم ذخیره کنید. پایان 
Disc 1 (Leon)‏ 


1J Joker Command DOOCE2FC ???? 

18[ SUPER JOKER TOGGLER DOOCE2FC 002F 
80000002 4D43 
DOOCE2FC 004F 


80000002 0000 
2SJ (To Be Used With Super Joker Toggle Command) D0000002 4D43 


Misc. Codes 
Infinite Items (All Positions) [Note 5] 8006952E 0 
The 4th Survivor Mode Main Menu [Note 8] 800CFB74 0048 


The Tofu Survivor Mode Main Menu [Note 8] 800CFB74 0049 


QAF BI s e FO (6 0 ۵‏ وق 


OD - Tofu OF - Sherry با | توانید بازیکن را تغییر دهید. اگر این کد را از یک فایل ذخ‎ SAES 
00-FE - 0 through 254 FF - Infinity Symbol (Infinite) ین کد میتوانید بازیکن را تغییر کر این کد را از یل ذخیره‎ 
Quantity Digits to Accompany Always Play FMV Modifier Code بازی اجرا کنید بازی با هیچ اسلحه ای مجهز نمیشود و بازی قفل میشود.‎ 


نکته۳: با این کد دکمه 12 را بزنید تا صحنه پایانی فیلم را ببینید. 

نکته۵: این کد برای تمام فضای خالی قابل اجرا خواهد بود. 

VSS‏ این کد همراه ژو کر کامند قابل اجرا خواهد بود. دکمه ضربدر+1 ۸ را فشار 
دهید تا بصورت رگبار شلیک کنید. 

نکته۸: این کد شما را به صحنه دیگری میبرد و یک بازی جدید شروع میشود. اگر 
اگر صفحه خارج شده و وارد صفحه لود شوید. بازی را بجای لود ذخیره خواهید کرد 
و دستگاه گیر میکند. 

نکته۱۴: بازی تبدیل به نسخه ژاپنی میشود و نوشته های زیرنویس بازی بصورت 
ژاپنی نوشته میشوند. این کد با کد صحنه پایانی قابل اجرا نخواهد بود. 

نکته۱۵: در حین بازی دکمه های LI+#L2+R1+R2‏ را فشار داده تا خودکشی 
نکته۱۶: برای خارج شدن سریع ازبازی 912171961661 را فشار دهید. 

نکته۲۳: با اجرای این as‏ اسلحه Submachine gun‏ را مسلح کنید و دکمه 
ضربدر را نگهداشته تا بجای شلیک تیرء راکت پرتاب کنید. 


NM 


Resident Evil 3: Nemesis 
:Mode Light بازی در حالت‎ 


riy IAD POD eps eet روبص نیو میا‎ | quen 


در ابتدا با لا در منطقه آتش سوزی میباشید. بسمت چپ رفته و زامبی سر 


نکته۲۰: در ابتدا باید جای علامتها را تغییر دهید و کد را برای دوتای اول و بعدی راهتان را بکشید. از جعبه سر راهتان بالا بروید. بعد از اتمام صحنه» شما در 
sou‏ کد عبور pag‏ اجراباشد: سالن بسته بندی کالا هستید اسپری را برداشته» در وسط سالن از al,‏ ها بالا 
نکته۲۱: در حین بازی دکمه 11 را نگهداشته تا شکلهای عجیبی از بازیکن خود 


بروید» سمت راست را ادامه دهید تا به یک درب رسیده وارد شوید. کلید 
ببینید. 


نکته ۲۲: این کد همانند بالا میباشد. 
نکته ۲۳: با اجرای این as‏ اسلحه Submachine gun‏ را مسلح کنید و دکمه 
ضربدر را نگهداشته تا بجای شلیک os‏ راکت پرتاب کنید. 


روی دیوار را بردارید. در انتهای «3l‏ سمت راست دو مواد قرمز محتوی 
ترکیبات خشابها را بردارید و با دستگاه سازنده خشاب استفاده کنید. اسلحه 


TIP - 


کلت. دارای خشاب اضافی ميشود. از اتاق خارج شده» به سمت چپ از ab‏ ها 


نکته۲۴: اگر Leon‏ اسلحه Colts.A.A‏ را مسلح شود. اسلحه Calico‏ را پایین بروید. در انتهای راه باریک به یک درب سبز رنگ میرسید با کلید 
خواهید داشت که گلوله همه اسلحه ها را دارد و اسلحه ها همزمان شلیک میکند. درب را باز کرده وارد شوید. (در حالت آسان Light Mode‏ « در ابتدای بازی 
Disc 2 (Claire‏ با اسلحه Assault Rifle‏ میباشید. ولی در حالت سخت با یک کلت دستی 
edem ۲ ۱ Joker Command DOOCE2BA 9‏ ۳ ۳ 
E‏ و بو بازی میکنید) راه را مستقیم تا انتها ادامه cols‏ وارد درب شوید. در اینجا یک 
RENTE ISA SS sls E etd SES SUPER JOKER TOGGLER D00CE2B4 002F‏ 
4D43‏ 80000002 رب در سمت ORR‏ و درب + ی rM‏ این درب مهم 
D00CE2B4 004F‏ نیست. بنابراین مستقیم به فته و زامبی ها اه را از میان بردارید. 
0000 80000002 یست» بنابراین مستقیم به جلو رفته و زامبی های سر راه را از میان برداري 
(To Be Used With Super Joker Toggle Command) O 4D43‏ سپس در بریدگی بسمت چپ بروید و راه را ادامه دهید. به سمت چپ 
uou Misc. Codes‏ در انتها دو راه وجود دارد» د ت راست و درگ يتا 
بپیچید. در و راه وجود دارده یکی در سمت راست و دیگری روبرویتان 
Infinite Items (All Positions) [Note 5] 8006952E 2400‏ یکی 
The 4th Survivor Mode Main Menu [Note 8] 60 0048‏ میباشد. وارد درب روبرویتان شوید. مستقیم به جلو رفته» به دو راهی خواهید 
n The Tofu Survivor Mode Main Menu [Note 8] 800CFB2C 0049‏ ۳ ۲ . 
Play Bio Hazard 2 Mode [Note 14] D000E3A4 0000‏ رسید. بطرف درب رفته» زامبیها با هل دادن آن را شکسته خارج میشوند. 
300CFB2C 0000‏ 
Start on 2nd Scenario From New Game 300CFB93 000‏ زامبیها را کشته وارد آنجا شوید. زامبی پایین این اتاق را نیز بکشید. قوطی 
y 5 Instant Reset [Note 16] D00CE2B4 0900‏ 4 . ۳ . 
300CFB2F 0000‏ محتوی روغن فندک را از روی میز بردارید. جلوتر اسلحه Shotgun‏ را نیز 
PES: Suicide [Note 15] D00CE2B4 000F‏ , , 
300CFB2C 0045‏ بردارید. از اتاق خارج شده از پله ها بالا برویده مسیر سمت راست را بروید و 
ES z m e Infinite Health 800CFD06 00C8‏ " 
Super Mega Rapid Fire (All Weapons)‏ گیاههای سر راهتان b‏ بردارید. وارد درب فد هدز انتها به چپ بروید. 
ee PECES enc des Note 7 D00CE2B4 0048‏ 
l 1 800CFCFC 000B‏ در سمت راستتان یک درب وجود دارد که بسته است. بنابراین راهتان را به 
Sub-Machine Rocket Launcher [Note 23] D0O0CFCBE 000F‏ ت چپ ادامه دهید. زامبی های سر راه را رک بید. io»‏ ای روی دیوار 
300CFCBE 0011‏ 
Slow Motion 800ACCBC 0000‏ د دارد» در آنجا از جعبه ها بالا رفته نقشه را بردارید و از ab‏ ها بالا بروید 
a iM M MM D QE QN EMO Quickly Beat The Game [Note 3] D00CE2B4 0001 8‏ 
8000E3A4 4AC8 ۳‏ گیاهپای سبز را بردارید. از جعبه ها پایین آمده به سمت چپ بروید. در اینحا 
Makes Game Think You Havent Saved Before 60 0000 1‏ یاههای سبز را بر pue ME doa.‏ ۱ ارت ed‏ 
Always Have Fine Condition 800CFDC8 0000 P‏ چند زامبی همدیگر را میخورند. انها را کشته و در جلوتر وارد درب سمت 
Character Modifier [Note 19] 800D47E4 00??‏ 
All Characters & Levels (Extreme Battle Mode) 0 0200 5‏ راست شوید. در ادامه به یک سه راهی خواهید رسید در ابتدا به سمت راست 
x Quantity Digits to Accompany Character Modifier 3‏ ۳ ۱ ۲ 
Claire 03- Claire with Sidepack 05 - No-Vest Claire $,‏ - 01 رفته و زامبی های bol‏ را بکشید. راه را تا انتهای باریکه ادامه دهید و وارد 
hod m n ۲ 1 1 . ۳ 07 - No-Vest Claire with Sidepack 09 - Cowgirl Claire (Hidden Cos- =‏ 
tume) OB Bug/Short-Haired Claire — 0C - Hunk q.‏ درب شوید. صحنه. کارت را از روی میز برداشته به انتهای اتاق بروید و 
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صفحه ۲۶۷ 


محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


شما یک شیلنگ آب روی دیوار 2979 EX‏ اما نمیتوانید آنرا بردارید» احتياج 9 
به یک آچار دارید. به سمت راست بروید» میتوانید گیاه های سبز را برداشته 
استفاده کنید. جلوتر بسمت چپ راہ را تا انتها بروید. سگها را کشته وارد درب 
سفید رنگ سمت راستتان شوید. به جلو بروید» سگها حمله خواهند کرد 
سگها را کشته بطرف ماشین بروید و سیم مفتولی را از روی کاپوت ماشین 
بردارید و بسمت چپ بروید. در انتهای راه وارد درب شوید. مواد محتوی 
خشاب ترکیب کن را برداشته و میتوانید آنرا ترکیب as‏ تا خشاب اضافی 
بدست آورید. وسایل اضافی را در صندوق قرار داده و بازی را ذخیره کنید. 
وارد درب دیگر شده» سگهای سر راهتان را کشته و به جلو رفته وارد درب 
سمت راست شوید. نقشه روی دیوار را برداشته و به جلو بروید. به یک دو 
راهی خواهید رسید. میمون زامبی را کشته و به سمت چپ وارد درب شوید. 
دو راه در این قسمت وجود دارده راه سمت چپ به یک درب میرسد و راه 
سمت راست به حوضچه آب و رستوران ختم میشود. به چپ رفته. زامبی ها 
را کشته و جلوتر به یک دو راهی دیگر خواهید رسید. به سمت چپ رفته 
وارد اولین درب سمت چپتان شوید. اینجا اتاق ذخیره بازی است. هندل را 
برداشته از اتاق خارج شده مستقیماً به جلو بطرف بالای صحنه بروید و وارد 
درب شوید. در ادامه به یک دوراهی میرسید. بطرف جلو رفته و الماس آبی را 
که قبلاً بدست آورده بودید روی حلقه رنگی الماسها قرار دهید» سپس 
برگردید و به سمت چپ بروید. در انتها وارد درب سمت راست شوید. اسپری 
را از روی میز برداشته» میز متحرک را بطرف چراغهای چشمک زن زرد و 
قرمز هل دهید. از میز بالا رفته و فایل را از روی میز بردارید. سوئیچ را 
روشن کرده از میز پایین بیایید و به سمت چپ بطرف درب آهنی بروید. 
سوئیچ بغل دیوار را روشن AS‏ تا درب باز شود. از ab‏ ها بالا رفته به چپ و 
مجدداً از پله ها بالا بروید و وارد درب شوید. صحنه. پس از اتمام Ac‏ 
Nemesis‏ ظاهر خواهد شد. دو انتخاب به شما داده میشود. یکی از پنجره 
بیرون پریدن و دیگری پشت دیوار پنهان شدن. نوشته دوم را انتخاب کرده و 
سریع دو فایل موجود در این اتاق را بردارید و قبل از Nemesis asl‏ مجدداً 
از زمین بلند شود از اتاق خارج شوید. از پله ها پایین و بطرف درب رفته وارد 
درب شوید. بجلو بروید» سیس بسمت چپ تا انتهای راه رفته مجدداً بسمت 
چپ رفته وارد درب شوید. اول مستقیم سپس بسمت چپ بروید. وارد درب 
سمت چپ شده کمد را با سنجاق باز کنید و میله کج را بردارید. بسمت 
راست سپس بسمت چپ بروید. بطرف چراغ های چشمک زن روی دیوار 
بروید. جلوی پای شما روی Qe)‏ یک محفظه آهنی وجود دارد. ol‏ را با alo‏ 
کج باز کنید. از نردبان پا پایین رفته زامبی را بکشید. الماس سبز را از روی 
جسد مرده بردارید و بطرف نردبان برگردید. از نردبان بالا بروید. YL‏ 
برگردید بطرف کمدی که میله کج را برداشتید و وارد درب شوید. از پله ها 
پایین رفته. در دوراهی بسمت راست بروید. راه را تا انتها ادامه داده وارد درب 
شوید. به جلو رفته و الماس سبز را روی حلقه رنگی الماسها قرار دهید. درب 
آهنی باز شده وارد آن شوید. به جلو رفته در انتهای را به دوراهی خواهید 
رسید. به سمت راست رفته وارد درب شوید. به سمت چپ در agi]‏ بسمت 
راست بروید. هندل را روی سوئیج کرکره آهنی قرار دهید. بعد از چند بار 
چرخاندن هندل میشکند» چون هندل پوسیده است. برای چرخاندن محدد آن 
احتیاج به آچار دارید. برای بدست آوردن آچار راه را برگشته از درب خارج 
شوید. تا انتهای راه بجلو بروید. در بالای صحنه وارد درب شوید. بسمت چپ 
رفته زامبیها را بکشید و جلوتر وارد درب شوید. بسمت چپ تاانتهای را 
بروید. سپس بسمت راست رفته وارد درب شوید. اکنون در منطقه آتش 
سوزی دیگر قرار دارید. در این منطقه یک قطار وجود دارد. به جلو رفته از 
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چاشنی فندک را از روی میز رنگی بردارید. حالا روغن فندک و چاشنی را با 
هم مخلوط کنید تا فندک اصلی بدست آید. از دربی که وارد این اتاق شدید 
خارج شوید. جلوتر از پله ها بالا رفته» به سمت چپ بطرف راه تقسیم شده 
بروید. به سمت چپ راه را ادامه داده وارد درب شوید. جلوتر زامبی های آنجا 
را نیز بکشید. در سمت راستتان دربی طناب پیچی شده میبینید. آنرا با فندک 


سوزانده 9 وارد درب شوید. بطرف منطقه آتش سوزی در سمت راست بروید. 
چند سگ سر راه شما قرار میگیرند. آنها را با دقت بکشید و به جلو بروید. 
وارد اتاق ذخیره بازی در سمت چپ شوید. میتوانید مواد ترکیب کننده خشاب 
را برداشته» ترکیب کنید. بازی را ذخیره کرده از درب خارج شوید و در سمت 
چپ» بالای صحنه وارد درب شوید. در ادامه به دوراهی میرسید. در انتهای 
راه سمت چپ وارد درب مقابل شوید. بعد از اتمام صحنه غول Nemesis‏ 
ظاهر خواهد شد. به شما دو انتخاب داده میشود. انتخاب «Jal‏ مبارزه با 

R.P.D و رفتن به سالن اصلی‎ Nemesis انتخاب دوم فرار از‎ Nene 
R.P.D میباشد. انتخاب دوم بهتر است. آن را انتخاب کرده و به سالن اصلی‎ 
بروید. در سمت راست چند گیاه سبز وجود دارد که اگر نیاز داشتید میتوانید از‎ 
ها پایین رفته و در مرکز سالن به سمت چپ وارد‎ ab آنها استفاده کنید. از‎ 
درب کوچک شوید. در انتهای اتاق زامبی ها را بکشید. در سمت چپ اتاق‎ 
درب‎ odd! سپس به سمت راست اتاق وارد درب روبرویتان شوید. جلوتر وارد‎ 
که رنگ آن قرمز تیره میباشد شده به جلو بروید. به سمت راست و سپس به‎ 
وارد درب سمت چپتان شده به انتهای اتاق بروید. کارت‎ MORS سمت چپ‎ 
روی میز برداشته به سمت چپ وارد اتاق کوچک شده» خشاب را از روی‎ jl را‎ 
میز برداشته» از اتاق خارج شوید. به انتهای اتاق جایی که شما به این اتاق‎ 
آمدید رفته و از درب خارج شوید. به سمت راست رفته» جلوتر مجدداً به‎ 
سمت راست بروید و وارد درب قرمز تیره شوید. به سمت راست وارد درب‎ 
سفید رنگ شوید. مستقیم به جلو رفته وارد درب سمت چپ شوید. در انتهای‎ 
بازگشته اید. به سمت‎ R.P.D راهرو وارد درب کوچک شوید. به سالن اصلی‎ 
کامپیوتر رفته و کارت را روی آن استفاده کنید. کد را یادداشت کنید.(۰۳۵۲-‎ 
این کد در هر دفعه بازی تغییر میکند بنابراین یکی از‎ )۰۱۳۱-۰۵۱۳- ۱ 
آنها درست میباشد. خشاب را از روی میز بردارید. بهتر است بازی را ذخیره‎ 
کنید. به سمت چپ وارد درب کوچک شوید. بسمت پشت کمدهای بایگانی‎ 
بروید. در اینجا روی کشوها یک چراغ چشمک زن وجود دارد به آنجا رفته و‎ 
کشو را باز کنید. کدی را که یادداشت نموده اید در اینحا استفاده کنید. کلید‎ 
را برداشته و از پشت کمدهای بایگانی خارج شوید. وارد درب شده به سمت‎ 
چپ رفته در انتهای راهرو از پله ها بالا بروید. در انتهای راهرو پس از کشتن‎ 
زامبی ها وارد دربی شوید که یک مجسمه سنگی نزدیک آن قرار دارد. کلید‎ 
را روی اولین درب سمت چپ استفاده کرده وارد آن شوید. کمد لباس سمت‎ 
را بردشته و در سمت چپ‎ Grenade Launcher راستتان را باز کرده اسلحه‎ 
اتاق سنجاق را ز نیز از روی میز بردارید. از اتاق خارج شده وارد درب سمت‎ 
راست شوید. از کنار مجسمه سنگی نزدیک درب عبور کرده راه را تا انتهای‎ 
راهرو ادامه دهید. از پله ها پایین رفته به سمت چپ در انتهای راهرو وارد‎ 
همواره‎ Nemesis درب سفید رنگ شوید.( احتیاط کنید» از اینجا به بعد‎ 
بدنبال شما خواهد بود). به جلو وارد درب سمت چپ شوید. وارد درب انتهای‎ 


از درب خارج شوید. جلوتر وارد درب روبرویتان شوید. راه را بسمت چپ و 


که بدست آورده اید درب سمت راست را باز کرده وارد شوید. در سمت چپ 
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از روی میز بردارید. به شما کد داده ميشود. کد را روی صفحه مونیتور 
کامپیوتر وارد کنید تا یک درب باز شود. وارد درب شوید. به جلو رفته و تا 
انتهای راهرو سمت راست را بروید. محتوی مواد ترکیب کننده را در سمت 
چپتان از روی قفسه برداشته و با دستگاه ترکیب کننده استفاده کنید تا 
خشاب به شما داده شود. سپس روغن محتوی بنزین را برداشته با گالن 
بنزین ترکیب aus‏ حالا راه را بطرف درب برگردید. پس از اتمام صحنه 
زامبیها را سریعاً کشته وارد اتاق شوید. از درب خارج شده در lil‏ وارد درب 
دیگر شوید. به جلو تا انتهای مسیر رفته وارد درب شوید. صحنه Nemesis‏ 
ظاهر ميشود. سریعً رو. به جلو حرکت کنید و از دست او فرار کرده وارد درب 
شوید. در انتهای سمت راست وارد درب شوید. حالا ماموریت شما رفتن 
بسمت قطار میباشد. به جلو رفته. سپس بسمت چپ و در انتهای مسیر سمت 
راست وارد درب شوید. سمت راست وارد درب دیگر شوید. به جلو رفته وارد 
درب سفید رنگ شوید. جلوتر وارد درب دیگر شده و سمت چپ بروید. پس 
از اتمام صحنه به شما دو انتخاب داده میشود که یکی بالا آمدن از گودال و 
دیگری افتادن در گودال است. گزینه اول را انتخاب aes‏ بعد از اینکار به 
جلو رفته وارد درب شوید. بهتر است بازی را ذخیره کنید. وارد درب دیگر 
شده و زامبیهای سر راه کشته, جلوتر وارد درب شوید. به جلو رفته به سمت 
چپ بپیچید و وارد درب شوید. در قسمت بعدی به چپ رفته و وارد درب 
شوید. به جلو برویدو در سر دوراهی به چپ رفته و وارد درب در انتها شوید. 
جلوتر رفته وارد درب شوید و در ادامه اسمت چپ بروید. jb Nemesis‏ 
ميشود. فرار کرده وارد درب شوید. در انتهای مسیر وارد درب شوید. جلوتر در 
گودرال خواهید افتاد. در گودرال یک کرم عظیم الحثه وجود دارد. قبل از 
آنکه کرم ظاهر شود دو سوئیجی که در اینجا قرار دارد را فشار دهید. از 
نردبان بالا بروید. از جعبه ها YU‏ رفته و وارد درب دوم قطار شوید. فیوز و 
گالن بنزین را روی سوئیچ قرار دهید. قطار حرکت خواهد کرد. 

بعد از اتمام صحنه وارد درب و درب بعدی شوید. Nemesis‏ را شکست داده» 
به شما دو انتخاب داده میشود. یکی فرار از پنجره و دیگری فشار دادن ترمز 
اضطراری قطار. شما میتوانید هر دو را انتخاب کنید. yag‏ است نوشته دوم را 
انتخاب کنید. در منطقه جدید به جلو رفته و وارد درب کوچک شوید. در یک 
اتاق بزرگ هستید. به چپ رفته وارد درب شوید. اکنون در اتاق ذخیره بازی 
هستید. کلید را برداشته بازی را ذخیره کنید. از درب خارج شده به جلو بروید. 
زامبیهای سر راه را کشته با استفاده از کلید وارد درب روبرو شوید. جلوتر 
سمت راست بطرف درب بزرگ رفته وارد شوید. در =r‏ های سالن دو 
کنید» موزیکی به گوش 
میرسد. آنرا بخاطر بسپارید. اسپری و فایل را از روی میز برداشته» بطرف 
جسد رفته فایل دیگر را از روی آن بردارید. وارد درب کوچک شوید. فایل را 
برداشته» بسمت راست و مجدداً بسمت چپ رفته وارد درب دیگر شوید. 
جلوتر وارد درب دیگر شوید. در سمت چپ کلید را از تابلو بردارید و از درب 
خارج شوید. جلوتر وارد درب دیگر شوید. به جلو رفته وارد درب سمت چپتان 
شوید: از پل های سالن با رفته بسمت Mari‏ خنکبوتها را کته جلوتر 
^ درب iil‏ بطرف سورخ رفته کلید 4 روی آن Ls‏ دهید تا یک نردبان 


صندوقجه وجود دارد. صندوقجه سمت راست را باز کن 


کید مریگ راد 3 یو 
میکند). وارد کنید» بالا YL YL‏ 


yl, ۱ bs‏ رفته 

بودید ك E‏ 
aae‏ کین ias dila‏ آید. بتر است بازی را ذخیره 
کنید. از نردبان پایین رفته Nemesis‏ ظاهر میشود. به شما دو انتخاب داده 
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جعبه YU‏ بروید. بسمت درب دوم قطار رفته وارد درب شوید. در سمت چپتان 
سوئیچ قرار دارد. سیم مفتولی را که قبلاً بدست آورده اید را روی آن قرار 
دهید. به عقب برگشته و Nicholai‏ را ملاقات کنید. سپس به جلو رفته وارد 
درب شوید. بعد از اتمام صحنه» جلوتر آچار را از روی صندلی سمت چپ 
بردارید و وارد درب کنارتان شوید. مسیر را تا کرکره آهنی رفته و با آچاری 
که بدست آورده اید هندل را بچرخانید. کرکره بالا رفته وارد درب شوید. 

بعد از اتمام صحنه به جلو بروید. در سمت راستتان یک اتاق و در سمت 
چپتان یک کمد وجود دارد. کمد را باز کنید. برای این کار باید کد وارد کنید. 
از چپ به راست ADACADE‏ سپس وارد ADAC S‏ سوم وارد کنید 
ACADABACAD‏ تا درب کمد باز شود. گالن بنزین را بردارید و از اتاق 
خارج شوید. مستقیم و سپس سمت چپ بروید. سر راه شما یک درب وجود 
دارد. ناگهان زامبیها درب را هل میدهند و درب از جای خود کنده ميشود. 
سریعا زامبیها را کشته و وارد درب کنده شده شوید. بطرف مجسمه سنگی 
بروید. سوئیچ پشت مجسمه را فشار دهید تا به شما یک کتابچه سنگی 
بدهد. کتابچه را برداشته و از درب خارج شوید. سپس وارد درب سمت چپ 


pue d‏ به id‏ درب شوید. ادامه داده و وارد درب 


ib‏ پسمت ids‏ وازد درب شوید. در Me‏ مسیر ipe ud‏ آب 
بروید. کتابچه سنگی را روی جای خالی که بصورت مستطیل روی دیوار 
اشت بگذارید. در سمت چپ لوح سنگی دایره شکل را از روی دیوار بردارید. 
از حوضچه خارج شده در انتهای مسیر وارد درب شوید. جلوتر سمت چپ دو 
راهی وارد درب شوید. وارد دربی که الماسها را روی حلقه رنگی الماسها قرار 
دادید شوید. جلوتر وارد وارد درب کنده شده سمت چپ شده» به سمت راست 
بطرف مجسمه سنگی رفته و لوح سنگی دایره ای شکل را روی سوئیچ ol‏ 
قرار دهید. مجسمه برگشته و به شما باطری میدهد. باطری را برداشته و از 
درب کنده شده خارج شوید. در سمت چپ وارد درب شوید. جلوتر وارد درب 
بعدی شده تا انتهای راه به جلو رفته در دو راهی بسمت راست وارد درب 
شوید. جلوتر وارد درب بعدی شوید. میمونهای زامبی را کشته در سمت چپ 


وارد درب او سمت چپ وارد در درب m "T" E‏ سوئیج کنترل را 
روشن کنید. سپس بسکمت راست در بالای صحنه رفته و کد دیگر را وارد 
دستگاه کنترل as‏ اول(از چپ به راست) essRed-Red-Red-Blue‏ 
Red-Red-Blue-Blue‏ . هر دفعه که کد را وارد میکنید یک درب باز خواهد 
شد. درب سمت راست اسلحه Magnum‏ قرار دارد. کد دوم را وقتی وارد 
کنید داخل آن یک فیوز میباشد. وارد هر دو درب شده و اسلحه و فیوز را 
بردارید.زامبیها حمله میکنند» بطرف درب نرده ای «JS S‏ به شما دو انتخاب 
داده میشودء یکی فرار از درب و دیگری کشتن زامبیها توسط جریان 
الکتریسیته. بهتر است نوشته دوم را انتخاب کنید. بعد از این کار بسمت 
راست رفته وارد درب شوید. مجددا براست رفته در انتهای راه وارد درب 
شوید. از آسانسور بالا رفته» زامبیهای این منطقه را بکشید و وارد درب دیگر 
شوید. yup‏ است بازی را ذخیره کنید. وارد درب دیگر شده و در سمت راست 
در انتها بسمت راست بروید و وارد درب شوید. سپس در = منطقه بسمت 
راست وارد درب شوید. به منطقه آتش سوزی بروید و شیلنگ را روی سوئیچ 
روی دیوار قرار دهید. بعد از خاموش کردن آتش وارد زا که جلوبتان باز 
شده رفته وارد درب شوید. وارد درب دیگر شده و میمونهای زامبی را بکشید. 


3 وارد درب شوید و پس از اتمام صحنه بسمت چپ بروید. کنترل تلویزیون را 
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مارهای سمی را کشته» در سمت راست از ab‏ ها پایین بروید. nm‏ 
زامبی را کشته وارد درب شوید. جلوتر کلید و فایل را از روی جسد برداشته 
راه را برگردید. از درب خارج شوید. از پل عبور کرده از پله ها بالا بروید. در 
سمت چپ از پله ها aul‏ رفته ذاخل درب شوید. معما بغل سوییچ نوشته 
شده است. با استفاده از آن آب حوض را خالی کنید. وارد حوضچه شده از 
نردبان پایین بروید. 
t‏ انتهای راه به جلو رفته» سمت راست از سکو Vi‏ برویند. جلوتر از نردبان 
بالا بروید. از راه باریک عبور کنید تا به قبرستان برسید. زامبیهای این منطقه 
را کشته» جلوتر وارد درب شوید. میله را از روی دیوار بردارید. شومینه را با 
فندک روشن کنید. بعد از چند ثانیه شومینه خاموش شده و دیوار آجری 
نمایان میشود. با میله دیوار آجری را خراب کنید. از سوراخ عبور کرده از روی 
میز کلید را بردارید. در این اتاق دو فایل وجود دار یکی روی میز و دیگری 
روی تابلو قرار دارده هردو آنها را بردارید و از سوراخ خارج شوید. وارد درب 
دیگر شوید. بازی را ذخیره کرده و اسپری را از JUS‏ صندوق برداشته و از 
درب خارج شوید. از این اتاق نیز خارج شوید. از باریکه عبور کرده تا به 
dar ad‏ یمد ua adl‏ متا هاه کید کف os ig‏ 235 
است. در این موقع یک کرم خاکی غول پیکر ظاهر ميشود. بهترین راه 
کشتن او استفاده از اسلحه Grenade Launcher‏ است. وقتی او را کشتید 
یک درب alo‏ ای از بالای پنجره به زمین می افتد. در آنطرف قبرستان از 
میله بالا بروید. جلوتر رفته تا به فاضلاب برسید. از سکو پایین آمده و از 
فاضلاب عبور کنید. همین طور راه را asbl‏ دهید تا به نردبان برسید. از 
نردبان عبور کنید. از حوض خارج شده بسمت راست وارد درب شوید. به جلو 
بروید» زامبیهای سر راه را کشته بسمت راست در بالای صحنه بروید. بطرف 
ab‏ ها رفته از آن پایین بروید. از پل عبور کرده وارد درب شوید. مستقیماً راه 
را به جلو ادامه دهید. در انتهای راه بسمت راست رفته و در آخر بعد از عبور 
از سمت راست بسمت چپ بروید. در انتها جلوی درب آهنی هستید. روی 
درب یک قفل آهنی زرد رنگ وجود دارد. با کلیدی که W‏ بدست آورده اید 
آنرا باز کنید. وارد شده در منطقه بعدی به جلو بروید. از پله ها بالا رفته 
بطرف پل بروید. Nemesis‏ ظاهر میشود. به شما دو انتخاب داده خواهد شد. 
یکی پایین انداختن غول از پل و دیگری افتادن خودتان به osk‏ پل. بهتر 
است نوشته اول را انتخاب کنید. بعد از اتمام صحنه» شما در قسمت انتهاینی 
بازی هستید. جلوتر بسمت چپ و سپس بسمت راست بروبد. بطرف درب 
دوم در انتهای راهرو رفته وارد شوید. بعد از اتمام صحنه بطرف کمد رفته و 
سویچ را از داخل ol‏ بردارید. اسپری را نیز از روی میز بردارید. وارد درب 
سفید رنگ شوید. اکنون در اتاق نیروی بخار هستید. به یک معما برخورد 
خواهید کرد که حل آن بدینصورت است. 
دستگاه کنترل 
قسمت سوم قسمت دوم 
قسمت اول(درب سفید رنگ) 

ابتدا به قسمت اول رفته و سویچ سمت چپ را فشار دهید. سپس به قسمت 
سوم رفته و سویچ بالا را فشار دهید بعد سویچ پایین را فشار دهید. اکنون به 
قسمت اول Aulo‏ و سویچ سمت راست را فشار دهید. حالا به قسمت دوم 
رفته و سویچ بالا و سپس سویچ پایین را فشار دهید. اکنون به قسمت اول 
بيایید و سویچ سمت چپ را فشار دهید. به قسمت سوم رفته و سویچ بالا را 
Js‏ دهید. حالا بطرف دستگاه کنترل رفته و آنرا روشن کنید. شما با این کار 

نیمی از سویچ درب بغل آسانسور را روشن میکنید. بعد از اینکار بخارها را 
خاموش کرده از اتاق خارج شوید. در این اتاق بهتر است بازی را ذخیره کنید. 


FO CEQ e‏ بازی 


میشود» یکی استفاده از جریان برق و دیگری استفاده از نور چراغ. نوشته اول 
را انتخاب نمایید. وارد درب شده جلوتر از ab‏ ها پایین بروید. در سالن اصلی 
هستید. بسمت چپ رفته و وارد درب شوید. جلوتر شاه کلید را روی درب سبز 
رنگ استفاده کنید. وارد درب شوید. عنکبوتهای سمی را کشته وارد درب 
دیگر شوید. سه تکه لوح رنگی را از روی مجسمه ها بردارید. بطرف تابلوها 
رفته» هر لوح سر جای خودش قرار میگیرد. عقربه ساعت را روی ساعت 
دوازده قرار دهید. بنابراین وارد S‏ تابلوی dass‏ لوح قهوه ای = تابلوی 
سمت راست. لوح زرد - تابلوی سمت چپ لوح سفید. در این موقع ساعت 
به کنار میرود و شما میتوانید چرخ دنده طلایی رنگ را مشاهده کنید. چرخ 
دنده طلایی را با چرخ دنده سفید تر کیب aus‏ (اين کد در هر بار بازی کردن 
فرق میکند). حالا از اتاق خارج شوید. در انتهای راهرو وارد درب شوید. 
سمت راست وارد درب دیگر شوید. در سالن بزرگ دوباره از ab‏ ها بالا بروید 
و در سمت چپ وارد درب شوید. از نردبان بالا بروید. چرخ دنده را در جای 
خود در کنار صندوق قرار دهید. بازی را ذخیره کنید. از نردبان پایین آمده 
کارلوس به جای شما بازی را 
ادامه میدهد. باید یک آمپول پیدا کرده و آن را به Jill‏ تزریق کنید تا سم 


وارد درب شوید. پس از جنگیدن با Nemesis‏ 


بدن او از بین رفته و بهوش aul‏ از اتاق خارج شده زامبیپهای سر راه را 
کشته» وارد درب شوید. جلوتر سمت راست زامبیها را کشته وارد درب شوید. 
در انتهای اتاق ناقوس را به کنار هل داده وارد درب شوید. سمت چپ وارد 
درب بعدی شوید. میمونهای زامبی را کشته وارد درب سمت راست شوید. 
بهتر است بازی را ذخیره کنید. در اتاق بعدی فایل و رادیو را بردارید. سویچ 
سانسور را روشن کرده رادیو را روی آن قرار دهید. وارد اسانسور شده و 
aule‏ 4۳ را انتخاب کنید. در قسمت بعدی سمت چپ وارد اتاق شوید. در 
نتهای اتاق کلید و فایل را بردارید. از اتاق خارج شده بطرف آسانسور رفته 
ما داخل نشوید. بسمت راست وارد باریکه راه شده. وارد درب اول شوید. 
روی جسد مرده ضربدر زده کد را یادداشت کنید. این کد هر بار تغییر میکند. 


ز اتاق خارج شده وارد اتاق دوم شوید. میز را طرف درب قرار دهید تا یک 
تابلو باز شود( جای میز هر بار تغییر میکند). بطرف تابلو رفته کد را وارد کنید 
و آمپول را دریافت کنید. از اتاق خارج شده داخل آسانسور بروید. طبقه 83 را 
انتخاب نمایید. بسمت چپ و سپس سمت راست وارد درب بعدی شوید. 
میمونهای این منطقه را کشته وارد درب دیگر شوید. سمت راست فیوز را از 
داخل قفسه بردارید. بطرف دستگاه کنترل رفته» چراغ را روشن نمایید. فیوز 
کد را وارد کنید. اول- 1 دوم — 111 سوم A‏ محلول 
دریافتی را با آمپول ترکیب aes‏ از این اتاق و اتاق بعدی خارج و وارد 
آسانسور شده» 1۴ را انتخاب کنید. از این اتاق نیز خارج شوید. بازی را ذخیره 


را روی دستگاه قرار داده 


کرده از اتاق خارج شوید. قبل از منفجر شدن این اتاق» سریع خارج شوید. 
بعد از اتمام صحنه وارد درب شوید. ازاین اتاق خارج و وارد درب بعدی 
شوید. سمت راست وارد درب شوید. جلوتر Nemesis‏ ظاهر میشود. از دست 
او فرار کنید و وارد درب شوید. سمت چپ وارد درب شوید. جلوتر وارد درب 
بعدی شوید. dli‏ را به 1111 تزریق کرده تا خوب شود. بازی را ذخیره 
کرده» از اتاق خارج شوید. غول درب را میشکند و بطرف شما می آید. سریع 
از دست او فرار کنید. از درب شکسته عبور کرده» سمت راست وارد درب 


شوید. جلوتر وارد درب روبرو شوید. وارد درب سبز رنگ شده در انتهای 
راهرو وارد درب شوید. به انتهای اتاق که نافوس وجود داشت رفته وارد درب 
شوید. جلوتر سمت راست وارد درب شوید.( با استفاده از سنجاق) فایل را از 
روی میز بردارید. کلید را 5 نیز از روی تابلو برداشته خارج شوید و بسمت چپ 
بطرف ab‏ ها بالا بروید و درب را با استفاده از کلید باز کنید. وارد شده 


Ro? SL 2” های رایاله‌ای‎ 


پاینی را تماشا ag‏ 
توضیحات: هر ۲۰ فایل بازی را جمع کنید تا یادداشت روزانه Jill‏ را داشته 
بازی در حالت سخت Heavy mode‏ در این بازی فقط جای الماس 
سبز تغییر پیدا میکند که در رستوران میباشد. همچنین کدهای معما در این 
بازی تغییر میکند. کد معمای اول در سالن ۸.۴۰.۲ که بدین صورت میباشد. 
۰۴۱۱-۱۲ . کدهای معما در بیمارستان که شما با Carlos‏ برای Jill‏ 
آمپول می آورید بدینصورت میباشد. ۴۰۱-۵۱۳ . 

در حالت سخت هر بار که بازی را به پایان برسانیدبه شما یک فایل 
Epilogue‏ داده میشود که مجموع آن هشت تا میباشد. هر هشت تای آنرا 
در هر دفعه کامل کنید تا به شما یک دفترچه یادداشت بازی داده شود. هر 
دفعه بازی را کامل کنید یک ستاره داده میشود که مجموع آن ده میباشد. 
حالت مزذور: بازی را در یکی از دو حالت مشکل تکمیل کرده و شتظر 
اتمام اعتبار شوید» سپس فایل Next Game‏ را برای باز کردن مینی گیم 
مزدوران (The Mercenares)‏ ذخیره کنید. یک بازی جدید را شروع کرده و 
بازی ذخیره شده را انتخاب کنید. سپس حالت The Mercenares‏ را انتخاب 
کنید. این حالت شامل Mikhal «Carlos‏ یا Nikkoli‏ از ترن تا gbl‏ شروع با 
یک تایمر دو دقیقه ای میباشد. کشتن حریفان مختلف و نجات افراد در طول 
oie‏ پول اضافی و زمان بیشتر خواهد داد. پس از تکمیل بازی پول و درجه 
داده خواهد شد. پول را میتوانید برای خرید اسلحه بهتر و ایمنی نام‌حدود 
استفاده کنید. 

کلید بوتیک: بازی را یکبار با موفقیت تکمیل کرده و منتظر اتمام اعتبار 
شوید» سپس فایل Next Game‏ را برای دریافت کلید بوتیک در خیابان اول 
در شروع بازی ذخیره کنید. از AS‏ برای ورود و تغییر لباس استفاده کنید. 
لباسهای دیگر: بازی را در حالت آسان با هر درجه ای بهتر از ۴ تکمیل 
کنید تا لباس Jill‏ از بازی اصلی Resident Evil‏ و لباس Regina‏ از داینو 
کریسیس را باز aes‏ بازی را با موفقیت در حالت سخت تکمیل کنید تا با 
درجه D‏ دو لباس» درجه C‏ سه لباس» B‏ چهار لباس و A‏ هر پنج لباس را باز 
اپیلوگها: بازی را در حالت سخت تکمیل کنید تا یک اپیلوگ باز شود 
اپیلوگها شرح خلاصه ای از هر کاراکتر در تمام سری بازی رزیدنت اویل 
هستند که توضیح میدهند پس از هر ماجرا بر سر اشخاص a>‏ آمده است. 
بازی را با موفقیت در وضعیت سخت هشت بار تکمیل کنید تا همه اپیلوگها 
باز شوند. 

راهنمایی: رمز قفلء هنگام وارد شدن به قرارگاه پلیس و رفتن بسمت درب 
بالاء سمت چپ به یک اتاق با زامبی وارد میشوید» پس از کشتن Lal‏ وارد 
اتاق بعدی میشوید که دارای قفلهایی است. وقتی به آنجا رسیدید بسمت 
دیگر بروید تا یک لامپ روشن روی آن ببینید» بازی از شما یک کد 
میخواهد که یکی از این اعداد است. 0131,0513,4011,4312 

راه حل چشمه پارک: هنگام استفاده از واحد کنترل el‏ در پارک 
آب از چشمه, به جایگذاری دنده های خاکستری و 
مشکی نیاز دارید. دنده ها را باید به اینصورت حرکت دهید تا بدرستی درگیر 
شده آب کشیده شود. دنده مشکی سمت چپ. پایین را بطرف بالا حرکت 
دهید. دنده خاکستری YU laus‏ را بسمت پایین حرکت دهید. دنده 
Son C pU UNI UMEN INE‏ 


0 برای کشیدن 


CP EREA Se‏ بازی 


بطرف درب بعدی رفته از آن خارج شوید. زامبیهای راهرو را کشته و وارد 
دربی شوید که یک چراغ سبز رنگ روی آن قرار دارد. نقشه را از روی دیوار 
برداشته» زامبیها را بکشید. دیسک را از روی کامپیوتر بردارید. سمت راست؛ 
وارد آسانسور شوید. سویچ را روشن کنید تا به طبقه پایین بروید. در قسمت 
بمدی i‏ یک حوضچه ia‏ میمونهای زامبی را کشته بطرف پله ها 
بروید. از ab‏ ها پایین رفته وارد درب شوید. میمونهای داخل فاضلاب را 
کشته و از سکو پایین بروید. سمت چپ رفته تا انتهای راه به سکوی بعدی 
رسیده از آن بالا رفته و وارد درب دیگر شوید. در این اتاق بطرف چراغهای 
چشمک زن بروید و سوپاپ آب را از روی آن بردارید. فایل روی میز را 
بردارید. بهتر است بازی را ذخیره کنید. وارد درب قهوه ای شوید. به جلو 
رفته از پله ها پایین بروید. بسمت دستگاه کنترل رفته سوپاپ را روی ol‏ 
قرار دهید. با یک معمای دیگر روبرو هستید. بدینصورت. 

سویچ ۸یک بار براست. سویچ B‏ پنج بار به چپ. سویچ C‏ چهار بار به چپ. 
یا به طریقه دیگر ۸ سه بار به چپ. B‏ چهار بار به چپ. C‏ دو بار براست. 
شما در هر دفعه بازی به این معما برخورد خواهید کرد که هر دفعه تغییر 
میکند. بعد از آنکه کار را انجام دادید نیمه دیگر قفل درب بغل آسان‌سور باز 
میشود. حالا بسمت راست بروید بسمت دستگاه کنترل و سویچی را که 
بدست آورده اید روی آن قرار دهید تا آن شارژ شود. از اتاق خارج شده وارد 
درب شوید. در قسمت بعدی نیز از اتاق خارج شوید تا بسمت فاضلاب 
برسید. از فاضلاب عبور کرده وارد درب دیگر شوید. در این قسمت 
ale‏ رای بر[ بکشيد و از پله ها الا ea gelu Jeu‏ 
بالا را انتخاب aus‏ در بالای حوضچه قرار دارید بسمت راست بروید بسمت 
دربی که قفل آنرا باز کرده اید. وارد شده تا انتهای راهرو بروید. بعد از اتمام 
صحنه بطرف چراغ چشمک زن رفته و دیسکی را که قبلا بدست آورده 
بودید روی آن قرار دهید تا درب باز شود. بعد از اتمام صحنه باید با 
5 در یک زمان سه دقیقه ای بحنگید. بعد از شکست دادن او یک 
کارت Umbrella‏ از جیب جسد مرده زامبی بیرون می افتد. کارت را برداشته 
بطرف درب بروید. کارت را روی درب استفاده کرده تا درب باز شود. راهرو را 
تا انتها ادامه داده وارد درب دیگر شوید. در این قسمت داخل یک راهرو 
هستید, یه ie‏ رفم بطرف کرکره آهنی که Ji‏ آن ایک gre‏ $$ رننگ 
و زامبیهای داخل آنرا بکشید. سر راهتان 
چند گیاه سبز وجود دارد آنها را بردارید و وارد درب روبرو شوید. بعد از اتمام 
صحنه. کنترل را از روی میز برداشته و بطرف نردبان از آن پایین بروید. در 
قسمت بعدی چندین حوضچه کوچک و جسد زامبی وجود دارد. زامبیها را 
کشته و خشاب را از روی قفسه برداشته وارد درب شوید. جلوتر فایل را از 
روی زمین برداشته وارد درب شوید. بعد از اتمام صحنه بطرف کامپیوتر رفته 
آنرا فعال کنید. در این موقع سه سویچ ظاهر خواهد شد. سویچ شماره یک را 
فشار دهید. غول Nemesis‏ ظاهر ميشود. تا مس سویچ دوم رفته آنرا 
فشار دهید و در انتها بطرف سویچ سوم رفته آنرا نیز فشار دهید. در این موقع 
لیزر فعال میشود. شما باید صبر کنید تا لیزر به شمارش بیفتد. بعد از این oU‏ 
لیزر راهی برای شما باز میکند. به آنجا بروید» غول دنبال شما خواهد بود. او 
را به این منطقه بکشانید. بعد از اینکه لیزر دوباره شروع به شمارش کرد از 
این منطقه فرار کنید تا لیزر غول را نابود کند. بعد از نابود کردن Nemesis‏ 
بسمت درب بروید. به شما دو انتخاب داده ميشود. انتخاب اول کشتن و 
خلاص کردن نیمی از بدن غول Nemesis‏ و انتخاب دوم فرار از این منطقه 
نوشته دوم را انتخاب نمایید و وارد درب شوید. اسانسور را روشن کنید و از 


آن پایین بروید. در منطقه پرواز هلی کوپتر به جلو بروید. صحنه. حالا صحنه 


وجود دارد. با کارت آنرا باز کنید 
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محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


Infinite Health Everyone 8003E6AA 0060 
Infinite Ammo D006D974 FFFF 
8006D974 0000 
D006D994 FFFF 
8006D994 0000 
Condition Always Fine 300CC33F 0004 
Have 10 Slots 300D1906 000A 
Have All Pictures in Epilogue 300D15E6 0008 
Have All Maps 300D17CF 00FE 
300D17D3 00FE 
Have All Files 800D17D4 FFFF 
800D17D6 FFFF 


Resident Evil 4- Survivor 

استراتژی این بازی را آقایان میلاد خیرخواه ثابت قدم از کرمان و شاهین خبازی و 

سیامک فرنودیان از تبریز برایمان فرستاده‌اند. 
بازی در حالت آسان: ابتدا وارد درب سمت چپ شده جلو بروید تا به جسد 
برسید. پس از دیدن صحنه» زامبی‌ها را نابود کرده و کلید را بردارید. ۱۸۰ درجه دور 
زده و وارد درب شوید. پس از نابود کردن زامبی‌هاء فایل را از روی طاقچه برداشته و 
به دربی که بالای آن چراغ سبز است بروید. وارد درب روبرو شوید. زامبی را از بین 
برده و کلید را از روی جعبه‌ها بردارید به هال اصلی برگردید. زامبی‌ها را از بین برده 
و از درگاه گذشته و وارد درب شوید. پس از دیدن صحنه شکسته شدن شیشه‌ها 
توسط زامبی‌هاء آنان را کشته و راهتان را تا جایی که به یک درب بزرگ می رسید 
ادامه دهید. سگ‌های زامبی را نابود کرده و از Ab‏ های سمت چپ پایین بروید. 
میمون‌های زامبی بطرف شما می‌آیند. کلید را از روی نیمکت برداشته و از پله‌ها بالا 
بروید. وارد درب Hospital‏ شوید. پس از دیدن صحنه وارد درب سمت راست شده و 
زامبی‌ها را نابود کرده وارد درب سمت راست شوید. زامبی‌ها را کشته و به پشت 
دستگاه کنترل بروید. روی آن کلیک us‏ به طرف آن رفته و کلید را از رویش 
بردارید. از درب خارج شده وارد درب روبرو شوید. پس از کشتن زامبی‌ها به کنار میز 
کامپیوتر رفته و وارد درب شوید. فایل را از روی میز برداشته و از درب سمت چپ 
خارج شوید. از پله‌ها بالا رفته و وارد درب اول در سمت راست شوید. اسپری را از 
روی تخت برداشته و خارج شوید. درب دوم سمت راست گیاه سبز را بردارید. درب 
سوم سمت راست» در اینجا می توانید از گیاه قرمز استفاده کنید. درب اول سمت 
چپ تفنگ را برداشته از درگاه عبور کرده و به آخر اتاق بروید و دستگاه را فعال 
کنید. خارج شده و وارد دربی که چراغ قرمز در بالای آن است شوید. Manhole‏ 
opener‏ را برداشته خارج شوید. به جلو رفته تا رییس زامبی‌ها به شما حمله کند. او 


را نابود کرده و وارد اسانسور شوید. زامبی را کشته و وارد درب اول سمت چپ شوید. 


رفته و فایل را از روی میز بردارید. پس از دیدن صحنه وارد درب روبرو شوید. جلوتر 
یک میمون زامبی به شما حمله می کند. از نرده‌ها بالا بروید. وارد درب Paradise‏ 
شوید. پس از نابودی زامبی‌ها وارد درب سمت چپ شوید. وارد درب دیگر شده و 
فایل را از روی میز بردارید. از روی میز دیگرء کلید را برداشته و خارج شوید. زامبی‌ها 
را کشته و خارج شوید. وارد درب روبرویتان شده و طناب را از روی je‏ بردارید. درب 
روبرو بسته است. از درگاه گذشته و وارد درب میله‌ای شوید. فایل را از روی eo‏ در 
اولین اتاق( پشت سرتان) بردارید. در بقیه اتاق‌ها زامبی‌ها را نابود کرده وارد درب در 
آخر سالن شوید. وارد درب سمت راست شده و اسلحه شوت گان را از روی زمین 
بردارید. خارج شده و وارد درب دیگر شوید. از دست میمون‌های زامبی فرار کرده و 
وارد راهروی سمت چپ شوید. از پله‌ها بالا بروید. در اینجا تکه‌ای از نردیان را 
مشاهده می کنید. کلیک aus‏ لویس طناب را پایین انداخته و پایین می‌رود. ریس 
زامبی‌ها را کشته به آخر راهرو بروید. وارد درب شوید. وارد درب آبی رنگ شده 
سمت راست از پله‌ها بالا رفته و وارد درب شوید. کارت را از روی میز برداشته رییس 
زامبی‌ها را از بین برده خارج شوید. رییس دیگر را کشته و وارد راهرو شوید. چراغ را 
سبز کرده و وارد درب شوید. پس از دیدن صحنه» وارد درب روبرو( (Umbrella‏ 
شوید. خشاب را برداشته و وارد درب دیگر شوید. وارد آسانسور شده و وارد درب 


قهوه‌ای شوید. پس از دیدن صحنه فایل را از روی میز بردارید. به طرف مونیتورها 


۱ ~. ~ 
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پایین حرکت دهید. دنده مشکی سمت چپ بالا را بسمت Cou‏ حرکت 
دهید. 

راه حل نمونه آب: هنگام استفاده از ماشین نمونه برداری آب در کارخانه 
فرآوری زباله (کارخانه متروکه) xb‏ سه خط از نمونه آب را برای پردازش 


بطور صحیح قرار دهید. چهار راه حل ممکن عبارتند از: 2۸4 راست و -B2‏ 
راست و 26/2 چپ 

asa aS Sel BIg aA 
مات‎ EOE 


North American Version 
D00CC830 ???? 
800CCC90 00C8 
300CCC97 0004 
80011۳32 FFEO 
800D454C 0002 
8006D0CA 2400 
800D225E 000A 
800DIF3E 0008 
300D2127 00FE 
300D212B 00FE 
800D212C FFFF 
800D212E FFFF 
800D21A0 6381 
800D21A2 0001 
D00CC830 004A 
800CCC$8C 1E02 
800DI1F28 0000 
800DIF2A 0000 
D00CC830 0014 
800DIDI8 13CC 
10000830 4 
8001111۸ 8005 
80012150 0001 
800122160 0002 
80012164 0003 
80012168 0004 
800D216C 0005 
800D2170 0006 
800D2174 000A 
800D2178 000B 
800D217C 000C 
800D2180 000D 
800D2184 000E 
800D2188 000F 
800D218C 0010 
800D2190 0011 
800D2194 0012 
800D2198 0013 
800D219C 0014 
800D215E 0003 
800D2162 0003 
800D2166 0003 
800D216A 0003 
800D216E 0003 
800D2172 0003 
800D2176 0003 
800D217A 0003 
800D217E 0003 
800D2182 0003 
800D2186 0003 
800D218A 0003 
800D218E 0003 
800D2192 0003 
800D2196 0003 
800D219A 0003 
800D219E 0003 


راست 


Joker Command 

Infinite Health Jill 

Condition Always Fine 

Secret Mode 

Hyper Mode 

Infinite Item Usage in All Slots 
Have 10 Slots 

Have All Pictures in Epilogue 
Have All Maps 


Have All Files 

Infinite Ink Ribbons in Chest 
Rapid Fire (Press R1 + R2 + X) 
Total Time is 0 (Get Grade S) 


Save Anywhere (Press L1 + Triangle) 


All Weapons in Chest 


Infinite Ammo All Weapons 


The Mercenaries Mode Codes 
Infinite Time 

Get Reward 

Max Reward Total 


800D1F98 0078 
800CC852 FFFF 
800D25EC 967F 
800D25EE 0098 
Japanese Version 
Allows Game to Play in a Mod-Chip System 101840۳۴2 1040 
801840E2 1000 
800CC338 00C8 


N 6‏ عم 


Infinite Health 


7۳ > 


OP B su stus emp 1 78 0‏ وه 


Have 50 Item Slots ۲00۸8800 0002 
300۸8800 0032 
Infinite Continues D00B608C 0001 
800B608C 0004 
Handgun A & Ammo 500۸۳800 0000 
800AF802 0011 
Ridge Racer Type 4 
Unlock Extra Trial Mode 800F3B24 0001 
Complete Extra Trial Mode 800F3B2C 0101 
800F3B2E 0101 
Infinite Tries 800AD698 0303 
Speed Modifier D00F3BEA 0100 
800A C288 ???? 
Start on Last Race of Season [Note] D00F3BEA 0004 
800AD6A6 0700 
Lap 1 Time is 0:00:00 800F4D58 0000 
Lap 2 Time is 0:00:00 800۳4150 0000 
Lap 3 Time is 0:00:00 800FAD60 0000 
Lap 4 Time is 0:00:00 800FAD64 0000 
Lap 5 Time is 0:00:00 800F4D68 0000 
Lap 6 Time is 0:00:00 800FAD6C 0000 
Unlock All Tracks 800F3ADC FFFF 
300F3B24 0001 
800F3B28 0101 
800F3B2C 0101 
Unlock All Cars (GS 2.2 or Higher Needed) 50002002 0000 
800F3AEO0 FFFF 


Quantity Digits to Accompany Speed Modifier Code 
05B5 - 200MPH 0890-300MPH ۰ 0B68 - 01 
0۳47 - 07 


Japanese Version 


Unlock Extra Trial Mode 800F3754 0001 
Complete Extra Trial Mode 800F375C 0101 
800F375E 0101 
Press L2 + Select For Speed Modifier D00F3814A 0101 
800ABEBS ???? 
Unlock All Tracks 800F370C FFFF 
300F3754 0001 
800F3758 0101 
800F375A 0101 
Infinite Health 8010CEEO 0006 


Quantity Digits to Accompany Speed Modifier Code 
05B5 - 200MPH 0890 - 300MPH 0B68 - 400MPH 


Rogue Trip 
تیر بینهایت و ضد ضربه: در شروع بازی همزمان فشار دهید‎ 
بالاء پایین بالا.‎ up و سپس 1,1۱2 را نگهداشته و‎ LI#R1+R2+Select 
و‎ LI-RI-R2* Select. چان نامحدود: در شروع بازی همزمان فشار دهید‎ 
ضربدر مربع» 12 دایره.‎ quys RI چاشنی خارجی: در پسورد وارد کنید:‎ 
۲بار.‎ L2 ضربدر‎ R1 LI مثلث»‎ aus در پسورد وارد‎ :Goliath بازی با‎ 
ضربدر دایره.‎ obY L1 R2 RI aes در پسورد وارد‎ :Nighshade بازی با‎ 
RI مثلث ۲باره‎ R2 مثلث‎ L1 aus بازی با هلیکویتر: در پسورد وارد‎ 
R2 ضربدر مثلث»‎ R2 در پسورد وارد کنید. مثلث» مربع»‎ tBig Daddy بازی با‎ 
مربع.‎ L1 مثلث) ۲بار‎ RI اضافه کردن اسلحه: در پسورد وارد کنیده(‎ 
پایین» چپ.‎ Ob بلند شدن روی دو چرخ چپ: منلث را نگهداشته و بزنید‎ 
مثلث را نگهداشته و بزنید بالاء پایین» راست.‎ Pu. e » dn Med بلند‎ 
ssi Ed چپ»‎ ps pem نقد: مثلث را‎ 8 
آتش از عقب: مثلث را نگهداشته و بزنید راست» چپ. پایین‎ 
11+81 ap پرش: مثلت را نگ‌هداشته و‎ 
R2 ضربدن مثلث.‎ R2 دایره مربع»‎ ass پرش بلند: در پسورد وارد‎ 


WWW Johekhane.c com. 


| 
TT: 


رفته» رییس زامبی‌ها به شما حمله می کند. او را از پای درآورده در پایین میزه کارت 
را بردارید. خارج شده و وارد درب آخر اتاق شوید. میمون‌های زامبی را کشته و به 
درب پشت کامپیوتر بروید. پس از دیدن صحنه» جلوتر سمت چپ وارد درب شوید. 
وارد SELON‏ شوید. رییس a‏ به شما PONE‏ او را pue‏ 
هستید. روی m‏ تفنگ را برداشته و از درب دیگر Ne‏ شوید. پس ازد دیدن 
صحنه» در فاضلاب خواهید بود. مستقیم جلو رفته و وارد درب شوید. جلوتر وارد 
درب دیگر شوید. عنکبوت‌های سمی را نابود کرده و جلو رفته بالا بروید. وارد درب 
خانه شوید. وارد درب سمت راست شده و فایل را از روی jso‏ برداشته و به طرف 
کمدی که از آن صدایی بیرون می‌آید بروید. پس از دیدن صحنه از درب خانه بیرون 
بیایید. خواهید دید که توری کنده شده است. زامبی‌ها را نابود کرده و داخل شوید. از 
پله‌ها بالا بروید. به جلو بروید» زامبی‌ها درب را می‌شکنند. 

داخل شده وارد درب دیگر شوید. انتهای اتاق روی دستگاه کلیک کنید. میمون‌های 
زامبی را کشته و از درب کنده شده خارج شوید. وارد قطار شده. سمت راست و 
مستقیم از پله‌ها پایین بروید. رییس و سگهای زامبی را از بین برده و از راهروی 
باریک مقابلتان بگذرید و مستقیم وارد درب شوید. در bul‏ سه درب وجود دارد. 
درب اول سمت راست. در اینجا صحنه‌ای کوتاه که لوییس بر اثر حادثه‌ای به پایین 
سقوط می کند ولی خوشبختانه آسیبی نمی‌بیند. راهتان را مستقیم ادامه داده تا به پل 
برسید. از پل گذشته و وارد درب میله‌ای شوید. مستقیم ادامه داده تا به یک درب 
میله‌ای که با میله‌های اطراف تفاوت دارد برسید. وارد شده, یک خانه‌ی بزرگ در 
روبرویتان می‌باشد وارد شوید. درب روبرویتان بسته است. سمت راست وارد درب 
شوید. جلو رفته» صحنه‌ای خواهید دید. در این منطقه فقط می‌توانید از سوراخ مربع 
شکل پایین بروید. دو رییس زامبی به طرف شما می‌آیند و همه دربها شکسته 
خواهند شد. به سمت چپ و دوباره به چپ و وارد شوید. دستگاه را فعال کنید و در 
گوشه دیگر اسلحه را از روی زمین بردارید. به طرف آسانسور رفته تا به پایین بروید. 
وارد درب سمت راست شوید. میمون‌های زامبی را کشته و وارد درب سمت چپ 
شوید. وارد درب دیگر شده و مستقیم وارد اتاق شوید. دیسک و فایل را برداشته و از 
درب خارج شوید. گیاهان سمی را نابود کرده از درب اصلی نیز خارج شوید. وارد 
دربی که چراق قرمز در بالای آن است شوید. مستقیم جلو رفته و سپس به سمت 
چپ و به کنار دستگاه بروید. آنرا روشن کرده. خواهید دید که درب باز می شود. 
زامبی‌ها را کشته و وارد شوید. لوله‌ها توسط زامبی‌ها خراب شده اند. در اینجا 
می‌توانید تیرها را بردارید و از درب اصلی نیز خارج شوید. وارد درب دیگر در سمت 
چپ شوید. به جلو رفته تا به دستگاه آبی رنگ برسید. کلیک کرده تا درب بزرگ باز 
شود. گیاهان سمی را نابود کرده و کارت را از روی جسد زامبی بردارید. آخر سالن 
دستگاه را روشن کرده و وارد آسانسور شوید. گیاهان سمی را از بین برده و دستگاه 
را فعال کرده و وارد درب شوید. رییس زامبی‌ها را نابود کرده» صدایی خواهید شنید. 
وارد درب روبرو شوید. زامبی را نابود کرده و وارد درب روبرو شوید. صحنه را 
مشاهده کرده مستقیم به جلو رفته و وارد درب شوید. دستگاه را روشن کرده و 
فشنگها را در سمت راست برداشته و دوباره برگردید. دستگاه را فعال کنید. دربپهای 
سمت راستتان باز خواهند شد. گیاهان سمی را نابود کرده وارد درب آخر راهرو شوید. 
کلید و فایل را بردارید. کسی را در شیشه خواهید دید که بايد در مرحله آخر با او 
یس آخر به شما حمله 
می‌کند. او را کشته از درب خارج شوید. ( صحنه زنده شدن رییس)به درب 


مبارزه کنید. خارج شده به جلو بروید. صحنه‌ای خواهید دید. رییس 


روبرویتان بروید. رییس زامبی به طرفتان می‌آید» او را کشته و وارد اسانسور شوید. به 
سمت راست رفته و دستگاه را روشن کنید. افراد مسلح را نابود کرده مستقیم جلوتر 
وارد قطار شوید. پس از دیدن صحنه به جلو رفته و وارد اسانسور شوید. رییس باز 


f‏ ہے هم به طرفتان می‌آید. او را باید شکست دهید. پایان کدهای گیم شارک 
Enable Code (Must Be On-Version 1) Read This Page For ۷1‏ 
More Info D001714C 023A e‏ 
8001714E 1000 E‏ 
Enable Code (Must Be On-Version 2) Read This Page For A‏ 
More Info D00170C4 000A $,‏ 
800170C6 1000 a!‏ 
ga‏ 


Infinite Health SUA 00C8 
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محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


Rollcage Stage 2 


در پسورد کدها را وارد نمایید.تمام جاده ها و ماشینها و حالتها و جایزه های بازی: 
I. WANT.IT. ALL. AND. I. WANT ۰ IT. NOW !‏ 


pue 


Roswell Conspiracies 
استراتژی از احسان سجادیه - یزد‎ 
مرحله اول: بجلو رفته و همه وسایل روی زمین را بردارید تا به جایی برسید که‎ 
صحنه ای میبینید. این مکان را بخاطر بسپارید. تا به آخر رفته و وسایل مورد نیاز را‎ 
برداشته حالا به محل وقوع صحنه برگردید. روی دیوار سوییچی دیده میشود. کلیک‎ 
کرده تا نردبان پایین بیاید. بالا رفته و وسیله را برداشته بجلو بروید. حالا برای رفتن‎ 
را‎ Robo به آنطرف باید به برج تیر بزنیده میبینید که می افتد. به آنطرف بروید‎ 
کشته( پس از کشتن هر جانور باید دوباره روی آن کلیک کنید تا جان او را بگیرید)‎ 
را کشته» از روی جعبه ها بروی دیوار‎ Robo از میان دیوارهای مارپیچ عبور کرده و‎ 
کلیک کنید. به آنطرف رفته. گاز را برداشته و برگردید در همان محوطه از لای دیوار‎ 
به نقطه دیگر بروید. حالا باید بسمت درب در نواحی اول بازی رفته و روی آن‎ 
شده داخل شوید. دربی بسته مشاهده میشوده مسر مارپیچ را‎ jb درب‎ aus کلیک‎ 
ادامه داده به بالای جعبه ها بروید. یک قسمت از درب را بردارید» با مراجعه به لیست‎ 
وسایل خود میبینید که دو قسمت از درب را دارید. آنها را با هم ادغام کرده به‎ 
پهلوی درب بسته رفته و کلیک کنید. پایلن مرحله اول‎ 
مرحله دوم: به سمت چپ رفته مسیر را به جلو ادامه دهید» می بینید که نمی‎ 
توانید از لوله بخاری ها عبور کنید. با جستجو کردن محوطه سه فلکه می بینید بايد‎ 
را‎ Robo دیگر بخاریها وجود ندارد. وارد شوید و‎ Yl cus روی هر سه آنها کلیک‎ 
کشته دستگاهی می بینید» روی آن کلیک کرده صحنه ای از پایین آمدن سکو‎ 
را کشته به‎ Robo نمایش داده می شود. مستقیم به جلو رفته و بعد به بالا بروید.‎ 
آخر بروید. با کلیک روی دیوار می توانید دست خود را به دیوار گرفته و به آن طرف‎ 
بروید. جلوتر صحنه ای می بینیده مسیر را ادامه دهید. وسیله را از روی زمیین‎ 
برداشته و در جلوتر روی دستگاه کلیک کنید» زمین منفجر می شود و به پایین می‎ 
افتید. روی درب بسته کلیک کرده بمب را بگذارید و به عقب بروید تا منفجر شود.‎ 
حالا وارد شده دوباره این کار را تکرار کنید. مسیرها را ادامه داده» از سکوها بالا‎ 
بروید و کمکهای اولیه را برداریده جلوتر آسانسوری میبینید که فعلاً به آن کاری‎ 
ندارید. وارد مسیر انحرافی شده و روی درب بسته کلیک کنید. وارد شده» صحنه ای‎ 
را میبینید. بدون تماس با برق مسیر را تا ته سالن‎ Robo از عبور برق و کشته شدن‎ 
رفته و وسیله را برداشته به پهلوی آسانسور برگردید. صحنه ای میبینید و این مرحله‎ 
تمام میشود.‎ 
صحنه ای‎ «olo سوم: سمت راست رفته و وسیله را برداریده مسیر را ادامه‎ al> po 
میبینید. وسیله را برداشته و آندو را با هم ادغام کنید» باطری درست ميشود. به‎ 
پهلوی آسانسور رفته روی وسیله کلیک کنید. حالا در پایین هستید به مسیر سمت‎ 
چپ رفته و وارد اتاق کنترل شده» روی کامپیوترها کلیک کرده اولین درب را باز‎ 
کرده وارد شوید. آسانسور را بکار اندازید و اولین معما را حل کنید. با کلیدهای مثلثه‎ 
دایره» مربع و ضربدر که در صفحه نمایان شد به همراه جهت دسته بمب را خنشی‎ 
وارد شده و این‎ uS کنید. خارج شده و به اتاق کنترل برگردید ودومین درب را باز‎ 
کار را ادامه دهید. به اتاق کنترل که برگشتید صحنه ای میبینید.‎ 
بزرگ را به جهتهای مختلف بکشانید‎ Robo آماده مبارزه شوید. باید‎ Ruck مرحله‎ 
و به آن تیر بزنید تا نابود شود. اولین ماموریت شما تمام میشود و حالا بايد به‎ 
ماموریتی جدید بروید.‎ 
پس از دیدن صحنه به پهلوی سنگ بزرگ رفته» اطلاعات را‎ ‘The Beach ala po 
گرفته سپس مسیر را ادامه دهید. شیطان را کشته و وسیله را بردارید. روی سکو‎ 
ایستاده. درب باز شده وارد شوید. شیطان را کشته و وسیله دیگر را بردارید. روی‎ 
سکوی بعدی ایستاده, دربی دیگر باز میشود وارد شویده پس از دیدن صحنه بايد‎ 
پدالها را با توجه به شکل بالای آنها بترتیب فشار دهید.‎ 
ohekhane.com .. 
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GO CEQ‏ بازی 


مرحله tFuntopia‏ در پسورد وارد aus‏ ضربدر» دایره» d2‏ ضربدر مربع» Ll‏ 
مرحله Gulch‏ در پسورد وارد کنیده ضربدرء مربع» دایره Li‏ 12 مربع 
مبارزه با رییس ۱: در پسورد وارد کنید» دایره R1 R2‏ مربع» 1 R2‏ 

مبارزه با رییس 1Y‏ در پسورد وارد YOY opl aus‏ 12 11 مثلث OY‏ 
مبارزه با رییس بزرگ: در پسورد وارد کنید» مربع» مثلث» opl‏ بان R2‏ ۲بار 
تبلیغ Duke Nukem‏ در پسورد وارد کنید» مربع ۲بار دایره ۲باره مثلث "بار 
اسلحه نامحدود: در شروع بازی فشار دهید LIFRIHR2+Select‏ و سپس 
اسلحه قدرتی: در شروع بازی فشار دهید» LIERICR2-Select.‏ و سپس 
نگهدارید LIERIER29X‏ و بزنید پایین. 

عوض کردن زاویه دید دوربین: RI‏ 56100۳ را نگهداشته و بزنید پایین 
نمایش تمام صفحه: Select- RI‏ را نگهداشته و بزنید بالا. 


Road Rash 3D 
8010۴8۴۸۵۸ 7۳7۳ موتور با دوام‎ 
800136۳70 FFFF پول نامحدود‎ 


Road Rash 4: Jail Break 
(Ntsc- U.K) 


داشتن E‏ عدد نیترو: وارد Options axis‏ شده و روی کلمه 
Multiplayer‏ رفته و وارد R2 + RI LI.‏ + چپ را نگهداشتهه 
ضربدر. حالا صفحه cheats‏ ظاهر می گردد در این صفحه به عنوان پاسوورد 


=e 


Roadsters 
RI R2 بار,‎ ۳11 jR2 عوض کردن مرحله: در صفحه اصلی وارد کنید,‎ 
L1 ۲بار,‎ RI ,JUYR2 IL2 


Infinite Money 800101E0 FFFF 
800101E2 OFFF 
Stop Time 8004655A 2400 
Max Points For Angelica in Division 1800101F2 00FF 
Have Division 1 Trophy 30010202 0001 
Have Division 2 Trophy 3001020A 0001 
Have Division 3 Trophy 3001020C 0001 
Unlock Catagory A Race 30010204 0001 
Unlock Catagory B Race 30010206 0001 


ي 


Rollcage 
وارد کنید:‎ Password در‎ 
EEFNIEBA تمام مراحل را آسان می کند:‎ 
HEMPCMD  :دنوش‌یم تمام مراحل بازی سخت‎ 


ماشین خوب. وقت oU j‏ و مسر خوپ:HIIMPNEED‏ 
تمام کدها را فعال میکند: MAX CHEAT‏ 


ج 


Ronaldo V-Football 


ci p‏ زیره نژاد-هفت تپه خوزستان 
در صقحه انتخاب بازی» روی ENDURANCE‏ ,4:3 وتمام کایها 
رابگیرید. سپس روی EXHIBITION‏ تیمهای جدید می آیند(زشش (es‏ 
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که بخارها با شما تماس پیدا نکنند. 

Baron Samedi al> po‏ برای نابود کردن سفینه» مرتب محل را دور زده و به آن 
تیر بزنید. 

ala po‏ اول ماموریت چهارم (Crash Site‏ دو you‏ میبینیده به مسیر سمت 
راست بروید. با مشاهده اولین مسیر انحرافی که در آن دو مسیر دیده میشود وارد 
سمت راست شده و سربازها را نابود کنید و وسیله را در انتهای راه بردارید. خارج 
شده و مسیر اصلی را ادامه دهید. سربازها را از 
دوراهی میبینید» وارد شده مستقیم بروید. افراد را کشته برگردید و وارد مسیر سمت 
چپ شوید. سربازها را از بین برده وارد درب شده وسیله را بردارید. خارج شده و 


میان برداشتهء پسمت راست بروید. 


برگردید. در این مرحله, از اینجا به بعد مسیر مشخصی وجود ندارد ادامه آنرا خود 
میتوانید تا انتها بروید. پس از پیدا کردن همه وسایل وارد میدان اصلی شده. صحنه 
ای میبینید و پایان مرحله. 

The Dive Rsion al> po‏ باید بشکه های سه تایی را که در راس قطار وجود دارد 
منفجر کرده و نگذارید که بشکه بزرگ آتش بگیرد. اینکار را تا آخر ادامه داده تا 
صحنه ای ببینید. برای تمام کردن این مرحله دوباره xb‏ رمزی مانند گذشته وارد 
کنید و پایان مرحله. 

Power UP al> po‏ راهرو را ادامه داده و Robo‏ را شکست داده تا انتها بروید. 
درب را باز کرده» دو Robo‏ را کشته صحنه ای میبینید. وارد شده محوطه را جستجو 
کنید. Robo‏ را کشته و پهلوی درب دوم کلیک کرده» صحنه ای میبینید. برای باز 
شدن درب باید بترتیب کامپیوترها را روشن کنید. از درب ورودی اول: اول- دوم- 
سوم رنگ نارنجی و چهارم زرد وارد شده روبرو درب فلزی میبینید که علامتی روی 
آن duas s d POETE‏ 99 وارد شوید به cisco oes‏ پهلوی 
شوید. روی کامپیوترها کلیک "m‏ 5 سود را وارد کنید. پایان مرحله 

مرحله Descent‏ ادامه مرحله اول: وارد درب شده از اشعه ها عبور کنید. Robo‏ را 
کشته وارد هریک از دربها شوید. وسیله را برداشته و در یکی از آنها سیستم را از کار 
بیندازید. وارد آسانسور شده و به پایین بروید. محوطه را بگردید. صحنه ای میبینید. 
دو Robo‏ را کشته و در اتاق دیگر وسیله را برداریده سپس وارد اتاقی که در صحنه 
باز شد بروید. حالا به ليست خود مراجعه کرده و دو وسیله را با هم ادغام کنید و در 
دستگاه بگذارید. از اشعه ها عبور کرده وارد اتاق شوید. 

مرحله :Gurrdian Angel‏ باید بیاری همکارتان بشتابید تا فرار AS‏ از روی صفحه 
کامپیوتر xb‏ جانوران را کشته و نگذارید به همکارتان تیر بزنند. باید خیلی سریع 
مرحله 5020060 Alen xb :The‏ را سرگردان کرده و مرتب به او تیر بزنید تا بمیرد. 
حالا شما آخرین ماموریت را نیز با موفقیت به پایان رسانده اید و میتوانید فیلم پایان 
بازی را مشاهده کنید. 

COMES برای پانزده انیه‎ mul در صفحه‎ :Cheat mode 
شود.‎ jb Screen 


Infinite Health Lv.1 800EA 55A 0064 
Infinite Ammo Lv.1 800961CO0 2400 


دح 


Sabrina The Teenage Witch 


Infinite Lives 800C8518 0063 
Infinite Health 8008B210 0014 
Max Gems 800C8556 00C8 
Max Eggs 800C857A 0009 
Have Squish-O-Rama 3007C8B0 0005 
Have Shrink And Blink 3007C8B1 0005 
Have Ice Stickle 3007C8B2 0005 
Have Upsy Daisium 3007C8B3 0005 
Have Flibbity Ribit 300708۳84 0005 
Have Up And Away 3007C8B5 0005 
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اول آب سوم آتش چها 

die‏ ی را شاه انوا 
شنی عبور کنید. شیاطین را کشته و وسیله را بردارید و ادامه دهید. اتاق الماسها: 
سریع از آنها عبور کنید وسیله را برداشته مسیر را ادامه دهید. روی سکو ایستاده. 
درب ته سالن الماسها باز میشود. اگر دقت کنید روی زمین سنگهای سفید دیده 
میشود نباید روی آنها راه بروید تا درب بسته نشود. مسیر را ادامه دهید پایین آمده 
از طرف دیگر بالا بروید( وسیله هایی را که شکل جعبه است را میتوانید جهت دارو 
استفاده کنید) به اتاق اشعه نزدیک شده و پایان مرحله اول از ماموریت دوم. 
مرحله ‘Precious Elements‏ مسیر پشت سر را بروید. باید چهار عنصر را که 
بصورت سنگی هستند پیدا کنید و با توجه به شکل بالای آنها روی سکوی اصلی 
آنها را جا گذارید.مسیرها را ادامه دهید تا اولین عنصر را پیدا کرده و برگشته آن را 
جاگذاری کرده و مسر را ادامه دهید. وسیله ها را برداشته و شیاطین را کشته و 
جلوتر به مسیر سمت راست بروید تا به منطقه آتش برسید. یکی دیگر از عنصرها را 
برداشته و برگشته وارد مسیر سمت چپ شوید. ادامه داده و از مانعها بگذرید و عنصر 
دیگر را بهمراه جعبه ها برداشته برگردید. از دوراهی بسمت چپ رفته با شیطان 
مبارزه کرده و آخرین عنصر را برداشته و جاگذاری کنید. صحنه ای میبینید. وارد 
مرحله Crystal Chambers‏ پیلوی سنگ سمت چپ رفته و اطلاعات را 
بگیرید. وارد اشعه شده» شیطان را کشته و دوباره اطلاعات را بگیربد. جعبه ها را 
ipa‏ آشعه sii DN MR se‏ بايد قبل 
شیطان را کشته و 
"n‏ » ادامه داده تا به Du‏ بعدی که مبارزه است 


n‏ آشعه شوید. اینکارها 
برسید. 

مرحله Khan Mort‏ همانطور که در تصویر مشاهده میکنید چهار سکو وجود ajo‏ 
باید روی هر کدام از آنها ایستاده تا اشعه قطع شود سپس روی هرکدام که اشعه 
ظاهر شد رفته اینکار را چند دفعه انحام داده تا همکار شما غول را نابود کند. 
مرحله اول از ماموریت سوم :The Bay‏ مسیر را ادامه داده و تمام مسیرها را 
به چپ بروید تا صحنه ای از اتاق برق ببینید. وارد اتاق شده فیوز را برداشته( روی 
دیوار) به دوراهی برگشته و بسمت راست بروید. صحنه ای میبینید. سرباز را کشته, 
ادامه دهید تا به آسانسور برسید. فیوز را کار گذاشته و به بالا بروید. سرباز را از میان 
برداشته» صحنه ای میبینید. کمکهای اولیه را برداشته روی دستگاه روی دیوار کلیک 
کنید. رمزی مانند مرحله های گذشته میبینید» با حل رمز درب مخفی باز میشود. وارد 
شوید و مسیرها را ادامه دهید تا به پنج درب بسته برسید. باید هر plas‏ از آنها را مانند 
قبل باز کنید. سمت دربهای سه تایی» درب اول از راست را باز کرده دارو را بردارید. 
درب دوم را همینطور این درب اصلی است. اگر مایل به برداشتن دارویی دیگر 
دو درب دیگر کاری نداشته باشید. وارد 
درب اصلی شده و سرباز را نابود کرده جلوتر صحنه ای میبینید. مسیر را ادامه داده 
دوسرباز را نابود کنید. 


هستید درب سوم را نیز باز us‏ اما به آن 


‘The Rock ala po‏ به پایین رفته و ادامه دهید تا صحنه ای ببینید. بايد دو خون 
آشام را کشته و وارد راهرو شوید. در اتاق اول برگه راهنما را از پشت میز بردارید و 
سوییچها را بترتیب فشار دهید. سمت راست سوییچ YU‏ سمت چپ سوییچ وسط- 
سمت راست سوییچ پایین. از اتاق بیرون رفته میبینید که Y‏ درب زندان باز شده 
است. وارد شوید و برگه و در آخرین درب اشعه را منفجر کنید. دوباره به اتاق 
سوییچها برگشته و آنها را به حالت عادی برگردانید. حالت عادی pl‏ بسمت پایین 
درب دیگر زندان باز میشود. اشعه را منفجر کرده. صحنه ای میبینید. وارد محل 
الکتریکی شوید. جلوتر صحنه ای میبینید. دو سرباز را از بین برده» دارو را بردارید و 
به جلو بروید. از نردبان بالا برویده صحنه ای میبینید. دو سرباز دیگر را نابود کرده و 
چها ر دارو را برداشته و بسمت چپ بروید. مسیر را ادامه داده و وارد اولین درب شده» 
شش درب را میبینید که یکی از آنها باز است» وارد شده صحنه ای میبینید. از نردبان 
بالا رفته» مسیرها را بگذرید و دوباره از نردبانی دیگر بالا بروید. باید مواظب باشید 
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صفحه ۲۷۵ 


محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


استراتژی این بازی از امیر گلرخ- وحید رنجی و سجاد بیداریان می باشد. 
عملکرد دکمه ها: ضربدر- اکثر کارهای داخل بازی و برداشتن اشیا را انجام 
می دهد. 

دایره: برای تند دویدن و سریع پرواز کردن می باشد. 

مربع: پرش 

مثلث: شخصیت بازی می باشد 


استارت: توقف بازی :Select‏ 423 و Help‏ 


1 قدم آهسته R2‏ گردش ppa‏ براست 
1 جعبه وسایل L2‏ گردش تصویر به چپ. 
شروع بازی: مرحله اول حالت آموزش و یادگیری 


PlayStation]! 


اردک راهنما چگونگی بازی را یاد می دهد. در ابتدا کمی جلوتر رفته پس از 
دیدن صحنه با R2‏ یا 12 پشت سر خود را نگاه کنید. پس از راهنماییهای 
اردک» با مثلث در پشت خود به بالای کوه نگاه کنید تا اردک را ببینید. به 
جلو رفته و از صخره ها بالا بروید. در exul‏ کار جدیدی می توانید انجام 
دهید. با زدن دوبار مربعء می توانید دو پرش انجام دهید. وقتی به جاده 
رسیدید یک دقیقه وقت دارید تا این قسمت را بگذرانید. با تند زدن c 3l‏ 
این قسمت را نیز با موفقیت پشت سر بگذارید. جلوتر دو الا کلنگ وجود دارد. 
روی سمت راستی بپرید تا به آنطرف پرتاب شوید سپس روی دومی پریده. 
سنگ روی شاسی افتاده و درب را باز می کند. حالا می توانید عبور کنید. 
پس از صحبت با اردک» جلو رفته و به JUS‏ صندوق ابی رنگ بروید و با 
ضربدر ضربه ای به آن بزنید تا موشک به شما بدهد. جعبه آیتم را آورده و 
روی موشک ضربدر بزنید. دوباره ضربدر بزنید تا موشک روشن شود. با دایره 
سرعت شما زیاد می شود. با موفقیت این قسمت را به پایان برسانید. گوسفند 
را برداشته و داخل محل مخصوص قرار دهید. در راهروی cd dos yo coU seil‏ 
اردک توضیحاتی در مورد ذخیره بازی و باند امتیازی به شما خواهد داد. 

مرحله ۱: به کمک نقشه از طرف صخره ها به سمت جعبه آبی بروید. با 
ضربه زدن به آن» یک بمب ساعتی داده می شود آنرا برداشته و به محل 
مخصوص تخلیه گوسفندان می رویم. نکتد: کنار صندوق l‏ یک دوربین 
وجود دارد که توسط آن موقعیت سگ نگهبان و گوسفندان را می توان 
مشاهده کرد. بمب ساعتی را کار گذاشته و راه را باز کنید. به کمک نقشه به 


محل علامت سوال رفته پس از گذشتن از آن به آبشار می رسید. یک 


CEOs‏ بازیه 


Samurai Shodown 3 


Infinite Time 800184E0 2063 
Infinite Energy P1 800185B4 0080 
POW Always Full P1 800185BE 4000 
P1 Character Modifier 300106C8 000? 


300137C8 000? 

300143C8 000? 

30014FC8 000? 

300166C8 000? 

300167C8 000? 

300173C8 000? 
Quantity Digits to Accompany Character Modifier Codes 


00 - Basara 01 - Genjuro  02- Haohmaru 03 - Shizumaru 
04 - Galford 
05 — Gaira 06 — Kyoshire 07 — Ukyo 08 - Rimururu 
09 - Nakoruru 
0A — Hanzo OB — Awakusa 0C - Zankuro 


nee 


Scooby-Doo And The Cyber Chase 


Infinite Lives 3014E0F3 0063 


Infinite Health 3014E0F0 0005 
Infinite Pies 3014E0F2 0033 
Shadow Man 
Max Reverse Joker Command D00BB69A ???? 
Infinite Health 800C13C4 2710 
800C13C6 0000 
Max Health 800C13C0 2710 
800C13C2 0000 
Max Shadow Charge Level 800C13CC 2710 
800C13CE 0000 
Max Shadow Charge 800C13D0 2710 
800C13D2 0000 
Infinite Air 800C13C8 2710 
800C13CA 0000 
Infinite Voodoo 800C13D4 2710 
800C13D6 0000 
Infinite Prisms 800B44E4 0003 
Shadow Master 


(Ntsc-Pal- U.S- U.K) 
درب که باز است بروید وسپس‎ dsl به جلو داخل‎ ox بازی را شروع‎ 
دشمنان را در داخل بکشید. ب پس از شکست دشمنان کدهای زیر را یک به‎ 
یک وارد کنید. برای هر کد شما باید روش بالا را از سر بگیرید.‎ 
ض‌د ضربه : ۸2+۸1+12+11+ضربدر‎ 
: تمام اسلحه ها‎ 
این کد از بازی خارج شوید‎ L) انتخاب مرحله : ۸2+۸1+12+11+مثلث‎ 


o JI FR2-RI4L24LI 


Shadow Tower 


Infinite HP 80198F2A 2AED 
Max HP 80198F28 2AED 
Infinite MP 80198F2E 2AED 
Max MP 80198F2C 2AED 
Infinite SP 80198F30 2AED 
Status Sub Menu Codes 

All 99 Cunes 30198۳4۳ 0063 
All 265 Items 80198F50 0109 
All 630 Creatures 80198F58 0276 
Time is Always 0:00 80198F5C 0000 


تج 
Sheep Raider ( Sheep Dogn Wolf)‏ 
از کلوپ خاطره- صومعه سرا 
(دزد گوسفندان) 
نام دیگر این بازی Sheep Dog,n Wolf‏ می باشد. 


757 


T‏ ی و 


های csl ab),‏ ۱ $ و 


قرار دارد. آن را برداشته و به JUS‏ دریاچه بروید. بداخل آب بروید ( با e»‏ 
بطرف بالا و با دایره بطرف پایین دریاچه می توانید شنا کنید)سمت راست 
ساحل یک بوته وجود دارد( آنطرف دریاچه) داخل آن شده و به آن طرف 
دشت بروید. JUS‏ صخره یک شاسی وجود دارد. احتیاط کنید که روی آن 
نروید. سمت راست شما صخره هایی به صورت ab‏ وجود دارد. از آنها بالا 
رفته تا به بالای سر سگ نگهبان برسید. به صندوق آبی ضربه زده تا پنکه را 
دریافت aus‏ آنرا برداشته و بطرف دریاچه بروید. ( aab‏ مرجله قبل با RI‏ 
پشت سنگ مخفی شده و آن ر بردارید). روی کلک PV‏ توسط پنکه می 
توانید کلک را حرکت دهید. Mb‏ با پنکه کاری نداریم. دوباره وارد بوته شده 
و کمی جلوتر رفته تا گوسفند متوجه شما شود. سپس 
سگ نگهبان متوجه شما شود. با استفاده از مانع‌ها و صخره ها می توانید 
گوسفند را برداشته و سوار کلک شوید. توسط پنکه می توانید به آنطرف 
دریاچه بروید. گوسفند را برداشته و به محلی پروید که گاومیش در آن قرار 
دارد. گوسفند را برداشته و با aS‏ داشتن ۸1 براحتی می توانید گوسفند را به 
داخل دایره اصلی منتقل کنید. 

مرحله پنجم- کوهستان برف: در ابتدا بوسیله دوربین می توانید محوطه 
گوسفندان را مشاهده کنید و موقعیت سگ نگهبان را ببینید. پس از رد شدن 


از بوته بیرون osl‏ تا 


از دایره اصلی و تخته سنگ به راهروی باریک برسید. آهسته به پشت 
سنگی که کنار سگ نگهبان قرار دارد بروید. در یک لحظه از غفلت سگ 
استفاده کرده پشت سنگ پریده و با سرعت زیاد از این منطقه عبور کنید تا 
به منطقه میدان برسید. جلو رفته و از تخته سنگهای سمت چپ بالا بروید. 
سه cile‏ سبز را برداشته و بوسیله ضربدر از صندوق آبی سشوار را بردارید. 
برگشته و با سشوار اردک را از یخ بیرون آورید. او در مورد چگونگی خنشی 
کردن مین ها توضیح می دهد روش کی کردن مین à‏ ایتصورت است که 
پس از تمام شدن موج مین» روی آن ضربدر بزنید. صفحه ای ظاهر ميشود. 
بدقت نگاه کنید تا رمز خنثی کردن مين را یاد بگیرید. پس از روشن شدن 
چراغ سبز و قرمز alb‏ مانند خود حافظه مین آن را خنثی کنید. هر مین رمز 
جداگانه ای دارد. به آزای هر سه نقطه روی تصویر همراه با نقطه چهارم 
دکمه رمز را فشار می دهیم تا مین خنثی شود. سپس می توانیم آنرا برداریم 
و داخل جعبه وسایل قرار دهیم. به طرف گوسفندان رفته و توسط یک سبزه 
گوسفند را بطرف خود بکشید. گوسفند را برداشته و از مين های اول عبور 
کنید. در منطقه دوم مین ها را خنثی کرده و از exul‏ هم بگذرید. به طرف 
الاکلنگ رفته و مین را خنثی کرده. گوسفند را روی الاکلنگ قرار دهید. 
سپس از صخره های روبرو بالا بروید. از راه باریک عبور کرده و سه سبزه را 
در بالا روی الاکلنگ سمت چپ به اینصورت استفاده کنید. یکی سمت 
راست» یکی وسط یکی بین وسط و سمت چپ الاکلنگ. ( توجه داشته 
باشید که اول سنگ را هل ندهید چون گوسفند به داخل دره پرت خواهد 
شد). پس از اينکه سبزه ها را در جای خود قرار دادید سنگ را هل داده و 
سریع برروی الاکلنگ سمت چپ بروید تا سنگینی شما باعث شود که 
گوسفند به دره نیفتد. گوسفند هم با دیدن سبزه ها به جای امن می آید. 
گوسفند را برداشته و جلوتر با سرسره به پایین بروید. در اینجا یک منجنیسق 
وجود دارد و در کنار ان یک شاسی و یک سنگ که شبیه گوسفند می باشد 
وجود دارد. با استفاده از سنگ می توانیم درجه منجنیق را میزان کنیم. JUS‏ 
چرخ آن یک چرخ دنده وجود دارد با ضربدر و تکان دادن فلش می توانیم 
درجه آن را میزان کنیم. پس از تنظیم درجه. گوسفند را روی منجنیق قرار 
داده و خود روی شاسی بایستید. گوسفند که به داخل دایره اصلی پرتاب شد 

گ را بلند کرده و روی منجنیق بروید. سپس سنگ را روی شاسی پرتاب 


ج EREA‏ بى 


ساعت زمان وجود دارد با ضربه زدن به آن می توانید از مرحله امتیازی 
استفاده کنید. از پل رد شده و با باغبان صحبت کنید سپس اقدام به برداشتن 
گوسفندان کنید. حتماً باید قدم آهسته بروید تا سگ نگهبان صدای پای شما 
را نشنود. گوسفند را برداشته و anual‏ برگشته بطرف باغبان رفته و از او 
کمک بخواهید. در مزرعه سبزه ها رشد می کنند و توسط سبزه ها می توانید 
گوسفند را به آنطرف پل ببرید. سبزه ها را به ترتیب هر چند قدم روی پل 
قرار دهید پل تحمل دو نفر را ندارد. وقتی گوسفند از پل گذشت آن را 
برداشته و à‏ محل مخصوص بروید. 

مرحله دوم: در ابتدای بازی از صندوق, پنکه را بگیرید. با نگهداشتن ضریدر 
می adl‏ سنگ را به جلو هل داده و راه را باز کنید. پنکه را برداشته و از 
اردک کمک بخواهید. کمی جلوتر یک بوته jos‏ پشت خط کشی وجود داردء 
با ضربدر وارد آن شده و از این محل خارج شوید. سگ نگهبان و گوسفندان 
در جلو ما هستند. فعلاً با آنها کاری نداریم و با احتیاط به آنطرف گوسفندان 
بروبد. از دید سگ نگهبان که دور شدید از بوته خارج شده و از صخره ها 
بالا بروید و سبزه ها را برداشته و JUS‏ آسانسور روی زمین قرار دهید. کمی 
جلوتر از صندوق دود را گرفته و به محلی که از بوته خارج شدید بروید. جعبه 
آیتم را آورده و دود را روی زمین قرار دهید. توسط پنکه دود را بطرف 
گوسفندان فرستاده تا یکی از گوسفندان جذب دود شود. گوسفند را برداشته و 
روی آسانسور قرار داده و روی شاسی بایستید. گوسفند بالا رفته و جذب 
سبزه ها می شود. گوسفند را برداشته و روی الاکلنگ بگذارید. سپس بالا 
رفته و سنگ را هل دهید تا گوسفند بطرف محل مخصوص پرتاب شود. این 
مرحله نیز ساعت زمان دارد که فقط برای امتیاز گرفتن می باشد. به محل 
مخصوص بروید. 

al> po‏ سوم: در ابتدا به صندوق ضربه زده تا وسایلی دریافت کنید. بطرف 
اردک رفته و از او کمک بخواهید. او چگونگی برداشتن گوسفند را در این 
مرحله آموزش می دهد. از الاکلنگ بالا رفته تا به سنگ رسیده آنرا هل 
دهید. مواظب باشید که سنگ در برگشت روی شما نیفتد. به پایین رفته و 
بمب ساعتی و موشک را بردارید. توسط موشک می توانید به آنطرف پرتگاه 
بروید. در محلی فرود بیایید که یک الاکلنگ وجود دارد. سبزه ها را بردارید. 
آهسته بطرف گوسفندان رفته و با نگه داشتن R1‏ پشت سنگ مخفی شوید. 
به سنگ چهارم که رسیدید از جعبه اینم یکی از سبزه ها را در آورید. 
گوسفند که جذب سبزه شد با احتیاط برگردید. به محل الاکلنگ که رسیدید 
گوسفند را به جایی ببرید که دور از دیدرس سبزه ها باشد سپس پنج سبزه را 
به این ترتیب قرار دهید. اولی روی شاسی دوم. دومی بین دو شاسی. سومی 
روی شاسی اول. چهارمی بین شاسی اول و آسانسور. به پنجمی احتیاجی 
نیست. گوسفند را پیش سبزه چهارم قرار داده و خود روی آسانسور بایستید. 
گوسفند که سبزه سوم را خورد آسانسور بالا می رود. به صندوق ضربه بزنید. 
روی الاکلنگ پریده تا به محل مورد نظر پرتاب شوید. در این هنگام 
گوسفند سبزه اول را هم خورده و درب بالا را باز می کند. روبان را برداشته و 
جلو بروید. آن را به درخت بسته و روی آسانسور زیر پایتان بروید. بمب را 
کارگذاشته و به بالا پرتاب شوید تا روی شاسی قرار گیرید. آسانسور بالا رفته 
و راه باز می شود. شاسی را فشار داده سپس گوسفند را برداشته و به JUS‏ دو 
درخت در کنار پرتگاه بروید. روبان را بین دو درخت بسته و بعد گوسفند را 
برداشته و با مریع به آنطرف پرتگاه پرتاب شده و به محل مخصوص بروید. 
مرحله چهارم: در ابتدای مرحله» اردک توضیحاتی در مورد زدن فلوت می 
دهد. با نگه داشتن ۸1 به داخل محوطه ای بروید که گاومیش خوابیده 
است. به صندوق آبی ضربه زده و آهسته به محلی بروبد که فلوت در آن 
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محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


دوباره از اولین گرداب وارد شده تا به JUS‏ صندوق برگردید. به محوطه 
نگهبانی سگ رفته و از اولین گرداب مکنده که در سمت چپ می باشد وارد 
شوید. این کار باعث می شود شما به پشت سگ یعنی به محوطه گوسفندان 
برسید. یک گوسفند برداشته و وارد گرداب آخر در سمت چپ شوید. حالا 
بطرف دریاچه بخ بروید. گوسفند را برداشته و داخل دریاچه يخ بیندازید. 
سریع از صخره ها بالا رفته و در کنار جرثقیل بایستید. سشوار را بیرون آورده 
و منتظر بمانید تا جرثقیل گوسفند یخ زده را از دریاچه بیرون بیاورد. با سشوار 
یخ گوسفند را اب کنید و گوسفند را برداشته و به محلی بروید که سبزه ها را 
از آنجا برداشته بودید. در اینجا دو ردیف دریچه هوا وجود دارد. یک ردیف در 
سمت چپ که باعث می شود شما به درون مواد مذاب پرتاب شوید و ردیف 
دیگر در سمت راست که مکنده می باشند و یک سنگ در جلوی آن قرار 
دارد. اول از سمت چپ شروع کنید. بوسیله چتر به انطرف گردباد اول رفته و 
یک سبزه مابین دو گردباد قرار دهید. دوباره با چتر جلوتر بروید و سبزه 
بگذارید. همین کار را تکرار کنید تا سبزه ها تمام شوند. با چتر به محل اول 
یعنی نزد گوسفندان برگردید. حالا به ستون سمت راست رفته و سنگ را هل 
دهید تا گرداب اول بسته شود. با این کار گردباد اول هم بسته شده و قسمتی 
از راه گوسفند باز می شود. گوسفند را جلوی سبزه برده تا وقتی که مشغول 
خوردن سبزه است شما جلوی سنگ رفته و آن را دوباره به جلو هل دهید و 
راه دوم بسته و راه گوسفند باز شود. همین کار را تا آخر posl‏ دهید. سپس 
گوسفند را برداشته و به دایره اصلی منتقل eS‏ 

مرحله هشتم- ساعت زمان: از سبزه های روی دیوار با ضربدر بالا رفته و از 
صندوق» ساعت زمان و لوبیای سحرامیز را دريافت کنید. ساعت زمان را 
استفاده کرده تا به دوران قدیم بروید. دوران قدیم همانند دوران فعلی است 
ولی وسایل آن کمی فرق می کند. به انتهای صفحه برگشته و لوبیا را در 
قسمتی از زمین که به شکل خورشید یا گل آفتاب گردان است بکاربد. به 
داخل ساعت زمان برگشته و از درخت لوبیای سحرآمیز بالا رفته و ساعت 
امتیازی را با ضربدر بزنید. دوباره از ساعت زمان استفاده کرده و لوبیا را در 
جای دوم قرار دهید. به زمان حال بازگشته و از درخت lag‏ بالا بروید. سبزه 
ها را بردارید. برای بار سوم از ساعت زمان استفاده کرده و به دوران قدیم 
بروید. لوبیا را برداشته و در جای سوم بکارید. سپس به زمان حال برگشته, تا 
جایی که می شود از درخت بالا رفته و سپس برروی الاکلنگ بپرید. سنگ 
به بالا پرتاب شده و شما را به آن طرف نهر آب پرتاب می کند. YU‏ به 
منطقه ای رسیده اید که گوسفندان و سگ نگهبان در آنجا هستند. در اینجا 
همچنین چهار تخته سنگ بطور نامنظم وجود دارد. از ساعت زمان استفاده 
کرده تا به دوران قدیم بروید. اینجا یک داینو وجود دارد که فعلاً به آن کاری 
نداریم و به جای چهار تخته سنگ چهار سنگ گرد وجود دارد. xb‏ با هل 
دادن» آنها را طوری تنظیم کرد که بتوان در زمان حال گوسفند را برداشت. 
سنگها را تا انتها هل داده و پشت آنها پنهان می شویم. بوسیله علف گوسفند 
را متوجه خود می کنیم. داینو را در زمان قدیم به طرف ساعت زمان آورده تا 
به زمان حال بیاید و سگ نگهبان داینو را از سر راه بردارد. پس از دیدن این 
صحنه گوسفند را برداشته و به JUS‏ الاکلنگ بروید. از ساعت زمان استفاده 
کرده به کنار سنگ رفته و آنرا تا به آخر هل داده و به زمان حال برگردید. 
گوسفند را برذاشته بالای سنگ و سپس بالای الاکلنگ رفته و گوسفند را 
روی آن قرار دهید. فعلاً با گوسفند کاری نداشته باشید. آن طرف رودخانه 
یک درخت لوبیای سحرآمیز وجود دارد. کنار درخت از ساعت زمان استفاده 
کنید. در زمان قدیم یک هیولای قرمز رنگ وجود دارد که باید او را همراه 
خود به زمان حال آورده و به محوطه گاومیش ببرید. گاومیش دنبال هیولا 
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کنید تا شما هم به داخل دایره اصلی پرتاب شوید. 

مرحله ۶: ابتدا گلوله برفی را هل داده تا بزرگ شود سپس از صندوق بالای 
صخره لباس گوسفند را بردارید. به پایین آمده و از صندوق دوم دستگاه مین 
یاب را دریافت کنید. داخل غار شده و به جلو بروید. مين اول و دوم را خنشی 
کرده آنها را بردارید. کمی جلوتر یک درب یخی نازک وجود دار یکی از 
مینها را کنار آن کار گذاشته و با هل دادن تکه یخ بطرف مین درب یخی 
باز شده وارد شوید. در Y exul‏ مین وجود دارد. هر سه مين را خنثی کنید. در 
این منطقه دو درب یخی وجود دارد که جلوی هر دو آنها مين کارگذاشته و 
توسط تکه qu‏ دربها را شکسته و پس از چند حرکت» تکه یخ را روی شاسی 
قرار می دهیم تا درب میله ای باز شود. پس از خارج شدن از این منطقه به 
زمین اصلی می رسید. در اینجا یک منطقه بزرگ برفی وجود دارد. احتیاط 
کنید چون مین گذاری شده است. توسط دستگاه مين یاب از این منطقه 
عبور کنید. در آنطرف این منطقه به محلی می رسید که گوسفندان و سگ 
در آنجا هستند. لباس گوسفند را به تن کرده و با ضربدره گوسفند را متوجه 
خود کنید. همین که گوسفند متوجه شما شد به راهی برگردید که در منطقه 
مین گذاری از آن عبور کردید. پس از اینکه سگ از گرفتن شما منصرف شد. 
از این لباس بیرون آمده و گوسفند را برداشته به جای اول خود برگردید. 
Select‏ را زده تا نقشه ظاهر گردد. یک راه است که بطرف دایره اصلی می 
رود به آنجا بروید. گوسفند را روی تکه يخ قرار داده 9 آن را هل دهید. از 
سمت راست همین طور تا آخر بروبد تا تکه یخ دوم را ببینید. آن را هم هل 
داده تا به طرف گوسفند برود. پیش گوسفند رفته آن را بردارید 9 توسط 
پرش» گوسفند را از روی دو تکه يخ به داخل راهرو که در سمت راست می 
باشد ببرید. در اینجا یک درب آهنی وجود دارده گوسفند را پشت آن گذاشته 
و از روی دیوار به آنطرف درب بروید. لباس گوسفند را پوشیده و روی شاسی 
بایستید و صدای گوسفند درآورید. گوسفند جذب شما می شود. باز هم جلو 
بروید. یک تکه يخ دو شاسی و یک درب آهنی که پشت آن تکه يخ دوم و 
دایره اصلی وجود دارد می بینید. تکه يخ اول را روی شاسی سمت چپ و 
گوسفند را روی شاسی سمت راست قرار دهید. جلو رفته و تکه يخ دوم را به 
طرف گوسفند هل دهید. گوسفند را برداشته و روی تکه po‏ قرار دهید. توجه 
کنید که این قسمت را سریع انجام دهید. پس از اینکه گوسفند را روی یخ 
قرار دادید آن را هل داده و خیلی سریع روی شاسی سمت راست Au‏ تا 
گوسفند به جای اصلی منتقل شود. سپس به همانجا رفته و گوسفند را به 
دایره اصلی منتقل کنید. 

مرحله VN‏ در شروع مرحله به داخل گرداب اول که مکنده می باشد رفته تا از 
گردباد بعدی بیرون بیایید. داخل گرداب دوم رفته تا به قسمت بعدی برسید. 
در exul‏ دو گردباده یکی در سمت چپ و دیگری در سمت راست می باشد. 
از گردباد سمت راست بالا بروید. ( منظور از گرداب دریچه مکنده و گردباد 
دریچه هواست که بطرف YL‏ می رود). با احتیاط از گردابها عبور کنید. کمی 
جلوتر سنگ را هل داده تا روی گرداب وسط قرار گیرید. از اینجا هم عبور 
کرده و از صندوقء چتر را دریافت کنید. سبزه ها را هم برداشته و به جایی 
که سنگ را هل دادید برگردید. در اینجا دریچه (els‏ هوا در وسط دریاچه 
وجود دارد که بوسیله چتر و با زدن مربع می توانید از روی گردبادها بترتیب 
عبور کنید تا به منطقه نگهبانی سگ برسید. در این محوطه چند گرداب و 
گردباد وجود دارد که به نوبت روشن ue‏ شوند از روی گردیادها عبور کرده تا 
به آنطرف محوطه نگهبانی سگ برسید. به سمت راست رفته و به صندوق 
ضربه بزنید اما سشوار از راه گرداب به منطقه دیگری می رود. شما هم با 
همان گرداب به آنجا رفته و سشوار را برداشته داخل گرداب سوم بروید. 
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مرحله قرار دارد که بوسیله آن می توانید شلیک کرده و کارهای خود را انجام 
دهید. در شرق سه درخت با سه کندوی عسل همراه با سگ نگهبان و 
منطقه نروید. چون زنبورها به شما 
حمله کرده و ناچار بايد به داخل دریاچه بپرید که وقت شما گرفته می شود. 
اولین کاری که بایدانجام دهید این است که لوله های متحرک پایین را 


گوسفندان قرار دارنه مواظب باشید به آن 


طوری روبروی هم قرار دهید که با شلیک توپ» بمب آن به رخت سمت 
راست اصابت کند. اگر این کار را درست انحام دهید صحنه ای خواهید دید 
که تغییر مکان زنبورها را نشان می دهد. سپس لوله متحرک وسط را تکان 
داده و دوباره شلیک کنید تا توپ مستقیم به la os‏ اصابت کرده و دوباره 
مکان زنبورها عوض شود. پس از دیدن صحنه به محل الاکلنگ رفته و 
عسل را روی بازوی سمت راست الاکلنگ قرار داده و از روی ستون سمت 
چپ به روی بازوی سمت چپ الاکلنگ بپرید. دوباره صحنه ای کوتاه 
خواهید دید. حالا به بالای صحنه بروید. در اینجا دو توپخانه و دو لوله 
متحرک بهمراه یک شاسی که درب آهنی را باز می کند وجود دارد. لوله 
متحرکی که از همه به سگ نزدیکتر است را روی شاسی هل داده تا دروازه 
آهنی باز شود. سپس از بالای صحنه حرکت کرده و لوله متحرک را تا جایی 
a NEC‏ لوله متح ر کی که روی شاسی قرار دارد 
را به جایی ببرید که وقتی توپ را در همین زاویه شلیک می کنید بمب Ol‏ 
بداخل همین لوله برود. وقتی این کار را انجام دادید سراغ توپ خود رفته و 
در همین زاویه یعنی مستقیم شلیک کنید. اگر این کار را درست انجام دهید 
صحنه ای خواهید دید که زنبورها سگ نگهبان را دنبال می کنند. به منطقه 
گوسفندان رفته و یک گوسفند برداشته و به قلعه بروید. در اینجا دوشاسی 
وجود دارد. گوسفند را روی یکی و خود روی دیگری بایستید تا درب آخر 
هم باز شود. گوسفند را برداشته و وارد شوید. در آخر صحنه od) p‏ و گوسفند 
را به دایره اصلی منتقل کنید. اما مورد قبول واقع نمی شود. پ 
صحنه باید با ول مبارزه کرده و پیروز شوید. سوی شاشی رفته و آن را 
فشار داده تا حالت ab‏ های collis‏ عوض شده و به صورت فولادی در ایند 
آن را چرخانده تا این قسمت به پایان برسد. کار را تکرار کرده تا پیروز شوید. 
مرحله یازدهم: پس از دیدن صحنه» کنار صندوق رفته و به آن ضربه بزنید. 


پس از دیدن 


آهنربا را برداشته و به پشت سر ag‏ پشت توپخانه بروید. به طرف تمساح 
هدف گرفته و شلیک کنید. اگر این کار را درست انجام دهید صحنه کوتاهی 
خواهید دید. از روی تمساح به آنطرف مرداب رفته و قلاب را برداشته و از 
اردک راهنمایی بخواهید. او به شما می گوید که می توانید قلاب را با آهن 
ربا ترکیب کنید. برگشته و از ستونهای سمت راست بالا رفته و دیوار ق قلعه را 
دور بزنید تا به یک شاسی برسید. از اینجا هم عبور کرده تا به انتهای دیوار 
برسید. در اینجا زیر پای شما یک توپ آهنی قرار دارد. قلاب و آهن ربا را با 
هم ترکیب کرده و از آن استفاده کنید. فلش پایین» نخ قلاب را زیاد و فلش 
بالا نخ قلاب را کم کرده و وسیله مورد نظر را YL‏ می آورد. توپ را بالا 
آورده و فلش چپ را بگیرید. توپ را روی شاسی قرار داده تا درب باز شود. از 
این منطقه خارج شده و سمت راست از ستونها بالا بروید. از قلاب روی 
بمب استفاده کنید تا منفحر شود. سبزه را برداشته» دوباره بالا رفته و به راه 
خود ادامه دهید تا نزدیک درب آهنی برسید. اینبار قلاب را با سبزه ترکیب 
کنید. قلاب را آزاد کرده تا گوسفند جذب سبزه شود. همین که جذب شد به 
همین حالت راه را به سمت راست ادامه داده تا گوسفند روی شاسی قرار 
گیرد. با این کار دروازه های آهنی باز می شوند. دوباره به راه خود ادامه exl‏ 
تا به انتهای دیوار قلعه برسید. یک گوسفند زیر پای شما قرار دارد. آن را هم 
جذب خود کرده و به طرف درب آهنی برویده سپس قلاب را جمع کرده و به 
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کرده و کار شما آسان می شود. کنار الا کلنگ بر گشته و بالای صحخره بروید. 
سنگ را روی الاکلنگ هل داده تا گوسفند به محوطه گاومیش پرتاب شود و 
سپس در آنجا گوسفند را به دایره اصلی منتقل کنید. 
مرحله نهم: در این مرحله دو نوع بمب وجود دارد. بمبهای تک موج که می 
توان به روشی که مرحله های قبل گفته شد خنثی کرد. نوع دوم بمبهایی 
هستند که وقتی در منطقه موج آنها قرار می گیرید زمانی به شما داده می 
شود تا دور شوید. سعی کنید بمبهای نوع اول را خنثی کرده و آنها را در 
جعبه آیتم خود قرار دهید. با گذشتن از این منطقه روبان قرمز را گرفته و از 
سبزه چسبیده به دیوار بالا بروید. در بالا به یک سه راهی می رسید. اول به 
سمت راست رفته و از روبان روی درخت استفاده کنید سپس خیلی سریع به 
طرف پایین حرکت کنید. برای اینکار روی سبزه ها ضربدر بزنید. با mS‏ 
جهت دوربین به پایین پریده و همین طور که فلش را پایین نگه داشته اید به 
صندوق ضربه بزنید تا به شما دستگاه کنترل را بدهد. اما آن در محلی می 
افتد که بمب گذاری شده است. خیلی سریع به بالا برگشته و مواظب تمساح 
باشید. روبان را باز کرده و به راه دوم که در روبرو بود بروید. در اینجا یک 
a‏ و یک بمب 3599 icd‏ تن و آن را d‏ کنار 
رفته و دستگاه کنترل روبوت را بردارید dis a5 domes‏ را باز 
کرده و به راه سوم که در سمت چپ بود بروید. در اینجا اردک به شما 
راهنمایی می کند و تابلویی وجود دارد که باید به آن ضربه بزنید تا عکس 
اردک با خرگوش عوض شود. کمی جلوتر یک الا کلنگ» یک روبوت و یک 
شاسی وجود دارد. دستگاه کنترل روبوت را روشن کرده و روبوت را به منطقه 
ای برده که در آن علف برای گوسفند وجود دارد که البته یک تله می باشد. 
cep‏ کیا ضریدر ود عله سک نگهیان را خر نی کند:نسک آمده و 
روبوت را به محلی که مورد نظر ماست پرتاب می کند. روبوت را بوسیله 
مربع روی آسانسور قرار می دهیم سپس آن را خاموش کرده و خودمان روی 
شاسی کنار الاکلنگ می ایستیم تا آسانسور بالا رفته و روبوت را بالا ببرد. 
روبوت را کنار صندوق برده و به صندوق ضربه زده تا لباس خرگوش دریافت 
کنید. از آن استفاده نکنید زیرا شکارچی شما را صید می کند. تا جایی که می 
شود از سمت چپ به سگ نزدیک شوید» بطوری که متوجه شما نشود. 
سپس در جای خود ایستاده و دستگاه کنترل روبوت را روشن کرده و آن را 
به محل سبزه ها ببرید. در اینجا بايد سریع عمل کنید» روبوت را روی سبزه 
برده و ضربدر زده تا سگ پست خود را ترک کند و شما از غفلت او استفاده 
کرده به انتهای صحنه یعنی آنطرف گوسفندان بروید. از روی دیوار که 
علامت سبزه می باشد YL‏ رفته دایره اصلی را می بینید. در سمت چپ. 
نزدیک دره یک درخت وجود دارد. از روبان روی درخت استفاده کنید. همین 
طور که کنار درخت ایستاده اید دستگاه کنترل رباط را روشن کرده و برای 
بار سوم سعی کنید بوسیله روبوت یک سبزه بردارید. دوباره از غفلت سگ 
استفاده کرده و خیلی سریع روبوت را خاموش و دستگاه کنترل را در جعبه 
آیتم قرار داده و به پایین بپرید. به حالت تعادل با علامت روی زمین توسط 
زدن ضربدر عبور کرده و یک گوسفند بردارید. همین که موفق شدید یکبار 
ضربدر را بزنید تا به بالا پرتاب شوید. گوسفند را روی زمین گذاشته» روبان را 
باز کرده و گوسفند را بزداشته به دایره اصلی منتقل کنید. 
مرحله دهم: در شروع مرحله از صندوق» عسل را دریافت کنید. در این مرحله 
مواظب شلیک تویهای متحرک باشید. سعی کنید از پشت آنها حرکت کنید. 
چند لوله متحرک در این مرحله وجود دارد که باید آنها را در حالتهای مختلف 
قرار داده تا در انجام مرحله به شما کمک کند. یک توپ هم در قسمت غرب 
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ن درب آهنی می باشد برسید. به این روش می توانید این کار را انجام D‏ 
دهید. ۱- علفی که روبوت به همراه دارد را روی زمین قرار دهید تا گوسفند 
پس از خوردن آن روی شاسی بایستد. -Y‏ گوسفند مصنوعی را از جعبه آیتم 

پر از باد کرده و روی شاسی قرار دهید. 
سپس خیلی سریع روی آسانسور پریده تا به بالا بروید. سبزه ها را برداشته و 
گرگ را روی شاسی مابین دو درب قرار دهید. -Y‏ روبوت را روی همین 
شاسی آورده و خود به کنار گوسفند بروید. ۴- روبوت را از سمت راست خارج 
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کرده تا به JUS‏ گوسفند مصنوعی برسد. — گوسفند را برداشته و به کنار 
روبوت بروید. پس از انجام این مراحل» روی گوسفند مصنوعی پریده تا باد 
ان خالی شود. آن را بردارید. یک سبزه روی زمین قرار دهید تا روبوت ol‏ را 
برداشته و بتواند گوسفند را دنبال خود بکشاند و از این منطقه خارج کند. 
صحنه ای خواهید دید. به منطقه ارواح بروید. آنها شما را دستگیر کرده و به 
زندان می افتید. بوسیله روبوت خود را از زندان آزاد کرده به بیرون بروید. 
مشاهده خواهید کرد که ارواح به پرستش گوسفند مشغولند. شما باید بصورت 
قدم آهسته و با پنهان شدن پشت سنگها به پشت گوسفند اصلی برسید 
( توجه داشته باشید» موقعی باید حرکت کنید که عکس روح در سمت راست 
بالا سبز باشد). گوسفند مصنوعی را باد کرده و پشت تخته سنگ قرار دهید. 
همین که عکس روح سبز شد روی شاسی بروید تا جای دو گوسفند عوض 
شود. گوسفند اصلی را برداشته و از کناره های دیوار که سایه می al‏ 
حرکت کنید تا به آسانسور آخر برسید. همراه گوسفند روی آن رفته و روبوت 
را روی شاسی قرار دهید تا شما را بالا ببرد. گوسفند را برداشته و به دایره 
اصلی منتقل کنید. 

مرحله سیزدهم: در ابتدای مرحله به سه صندوق ضربه زده و JUS‏ منجنیق 
بروید. درجه آن را تنظیم کرده و با سنگ به تمساح ضربه بزنید. از روی 
تمساح به بالای دیوار رفته و پنکه را بردارید. به طرف دریاچه رفته» از روی 
جعبه ها پریده تا به جعبه کوچک زرد رنگ برسید. روی آن پریده و پنکه را 
روشن uS‏ تا به AUS‏ دیوار جایی که یک آسانسور زیر آب قرار دارد برسید. 
تکه سنگ کنار منجنیق را برداشته و روی شاسی JUS‏ دریاچه بگذارید تا 
جعبه را بالا بیاورد. آن را برداشته وروی منجنیق بگذارید. شاسی آن را فشار 
داده تا جعبه به هوا رفته و پس از سقوط درب آن باز شود. دستگاه مین یاب 
را برداشته و به طرف منطقه مین بروید. از آن استفاده کرده تا به شی سوم 
که یک گوسفند مصنوعی است برسید. آن را برداشته و باد کرده روی شاسی 
قرار داده تا درب آهنی jb‏ شود. راه را بطرف دروازه پیدا کرده و وارد شوید. 
در اینجا سگ نگهبان دو گوسفند را با خود حمل می کند و ۳۰ ثانیه آنها را 
زمین می گذارد. شما در این زمان فرصت دارید که کارهای خود را انجام 
دهید. صبر کنید تا سگ بهمراه گوسفندان به آنطرف صحنه برود. علفها را 
برداشته و Y‏ تای آن را روی شاسی قرار دهید. یکی را کمی آنطرفتر و علف 
آخر را کنار آسانسور دوم قرار دهید. خود شما هم وارد بوته شده و مابین دو 
آسانسور قرار بگیرید. زمانی که سگ همراه گوسفندان به این قسمت ule‏ 
یکی از گوسفندان به طرف شاسی میرود و 
آسانسور عوض شود. در این فرصت گوسفند دوم جذب شما شده و دنبال 
موقع سگ نگهبان متوجه حضور شما شده و هر چه سعی می کند نمی تواند 
شما را بگیرد. از طرف دیگر» سبزه ها در جای خود بیرون می آیند و باعث 
می شود تا گوسفند اول از روی شاسی کنار برود و شما همراه گوسفند به 
قسمت بعدی بروید. در اینجا یک کلک روی col‏ می باشد که شما به همراه 
گوسفند باید سوار آن شوید. پنکه را بیرون آورده و کلک را به سمت کشتی 
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پایین بيایید. گوسفند را برداشته و از این قسمت خارج شوید. در اینجا یک 
تخته سنگ وجود دارد که اگر همراه گوسفند از این قسمت عبور کنید فرو 
می ریزد. بنابراین یک سبزه در دست گرفته و به آنطرف تخته سنگ بروید تا 
گوسفند دنبال شما aula‏ گوسفند را روی آسانسور گذاشته, بالا رفته و تسمه 
سمت راست را حرکت دهید تا گوسفند YL‏ بیاید. گوسفند را برداشته و روی 
داده و خیلی سریع روی آسانسور بپرید( قبل از اینکار به صندوق ضربه 
بزنید). گوسفند سعی می کند سبزه را بخورد و این کار باعث بالا رفتن 
آسانسور می شود. دستگاه کنترل روبوت را برداشته و به پایین برگردید. علف 
و گوسفند را برداشته و آسانسور را به پایین بياورید. گوسفند را روی آن 
گذاشته و خود هم روی آن بایستید. دستگاه کنترل روبوت را روشن کرده و 
روبوت را روی تسمه قرار دهید تا شما را بالا ببرد. پس از اینکه بالا رفتید 
دوباره قلاب را با آهنربا ترکیب کرده و روبوت را بالا بکشید. وارد قسمت 
بعدی شوید. یک سبزه روی زمین قرار داده و روبوت را روشن کنید تا سبزه 
را بردارد. روبوت را به آنطرف برده تا سبزه را روی زمین بگذارد. دوباره 
روبوت را برگردانده و در بین راه آن را روی شاسی قرار دهید. حالا گوسفند 
را روی تخته متحرک قرار دهید. گوسفند را به آنطرف هدایت کنید. پس از 
انجام این کار روبوت را به آنطرف برده تا خود هم بتوانید به آنطرف بروید. از 
این قسمت عبور کنید. در قسمت بعدی یک تسمه بهمراه سه تخته وجود 
ذارد که :هر کذام مه که رآ طی می کیت هجراه گوسفند هر سه 
قسمت را پشت سر بگذارید. وقتی به بالای صحنه رسیدید گوسفند را روی 
آسانسور آخر بگذارید. روبوت را به قسمت قبل هدایت کرده تا تخته متحرک 
را کنار شاسی قرار دهد. از قلاب استفاده کرده و روبوت را روی تخته قرار 
دهید. خود هم روی آسانسوری که گوسفند روی آن قرار دارد بایستید. سپس 
روبوت را روشن کرده تا روی شاسی بایستد. گوسفند را برداشته و به دایره 
اصلی ببرید. 

مرحله دوازدهم: در شروع مرحله نمایی از نقشه نشان داده می شود. به 
صندوق ضربه زده و شی مورد نظر را برداشته و به راه خود ادامه دهید. در 
بین راه روی زمین» باطریها را بردارید(پنج باطری) که بوسیله دستگاهی که 
گرفته اید می توانید یک روح را نابود کنید. چند روح را نابود کرده تا به محل 
صندوق دوم برسید. در بین راه چند روح وجود دارد که بايد نابود کنید. به 
محل صندوق که رسیدید شی دوم را برداشته و به صندوق ضربه بزنید. به 
همان محل رفته و شی سوم را که لباس روح می باشد به تن کنید 
سمت چپ کنار صندوق دوم راه را ادامه دهید. برای اینکه از کنار روح های 
دیگر به راحتی عبور کنید. وقتی که به آنها می رسید. ضربدر را زده تا آنها 
مطمئن شوند که شما روح قلابی نیستید. به انتهای راهرو بروید. پس از 
دیدن صحنه» شما دستگیر خواهید شد. برای اینکه بتوانید از این قسمت عبور 
کنید باید چهار بار بهمراه روح ها برقصید. روش رقصیدن و رمز آز 
صفحه تلویزیون شما ظاهر می شود. همین که کلیدهای رمز وارد مستطیل 
شفاف شد. همان دکمه را فشار دهید. پس از عبور از این منطقه به قسمت 
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بعدی بروید. در این منطقه می توانید از لباس روح بیرون بيایید. از صندوق 
کنار الاکلنگ دستگاه کنترل روبوت را دریافت کرده» آنرا در بازوی چپ 
الاکلنگ گذاشته و خود روی بازوی سمت راست الاکلنگ بپرید تا روبوت به 
آنطرف پرتاب شود. توسط روبوت سبزه را برداشته و یک گوسفند را همراه 
آن روی آسانسور قرار دهید. مواظب باشید که به محوطه نورانی نزدیک 
نشوید. روی شاسی JUS‏ آسانسور قرار بگیرید تا روبوت همراه گوسفند به بالا 
بروده سپس بوسیله روبوت گوسفند را حرکت داده تا به یک شاسی که JUS‏ 
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ست). ماموریت شما در این مرحله نابود کردن ۱۰ حیوان است که آسان 
ترین روش بدین صورت است. 
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به این منطقه رفته و بشقاب مکنده را در جای اصلی روی دریچه قرار داده و 
حیوان اول را به طرف آن هدایت کنید. دستگاه کنترل را بیرون آورده و 
همین که حیوان به آن منطقه نزدیک شد از کنترل استفاده کرده تا نابود 
شود. 

در این منطقه از پرش بهیج عنوان استفاده نکنید. وقتی که حیوان اول را 
نابود کردید بشقاب را برداشته و در این منطقه در جای مخصوص خودش 
قرار دهید. مانند قبل حیوان دوم را نیز نابود کرده و بشقاب را بردارید و به 
منطقه Y‏ بروید. 

در این منطقه برای این که راحت تر کارهایتان را انجام دهید دو سنگ قرار 
دارد. سه ستون سنگی را هل داده تا مابین Y‏ ستون قرار گیرند. سپس از 
ستون اول که سراشیبی دارد بالا بروید. قبل از آن بشقاب را در جای اسلی 
قرار داده و کنترل را در دست بگیرید. از روی سنگ اول به ستون دوم رفته 
و از روی سنگ دوم به ستون سوم بروید. وقتی که حیوان را به طرف مکان 
اصلی هدایت می کنید از کنترل استفاده کرده تا او نابود شود و سپس بشقاب 
را بردارید. 

در این منطقه مکانهایی وجود دارد که دور آن خط کشی شده است. مواظب 
باشید وارد آنها نشده و حیوان این منطقه را نیز نابود کنید. 

این منطقه در جای دوری قرار دارد که باید بصورت معلق در هوا به آن 
برسید. مرحله ۴ را که به اتمام رساندید. در برگشت» سمت چپ شما JUS‏ 
پرتگاه یک تابلو با علامت سوال و سفید روی زمین خواهید دید. به آن 
طرف خط رفته و پرش کنید تا در هوا معلق بمانید. دایره را نگه داشته تا به 
جلو حرکت کنید. در هوا چند ابر مکنده وجود دارد که باید به ترتیب با 
نزدیک شدن به انها به زمین برسید. مواظب باشید زياد به انها نزدیک 
نشوید. به زمین که رسیدید در این منطقه یک ستون قرار دارد که در بالای 
آن یک ابر مکنده دیگر وجود دارد. با پرش به آن نزدیک شده و مثل حالت 
قبل به زمین برسید. حیوان را نابود کرده و پرش بزنید و سریع به سر جای 
خود یعنی به منطقه ۴ برگردید. 

قبل از اینکه به جای اصلی منطقه ۶ برسید یک دستگاه میبینید که باید 
بوسیله آن کوچک شده و به آنطرف لیزر بروید. یک شاسی در اینجا وجود 
دارد که فلا به آن کاری نداريم: آن طرف لیزر توسط دستگاه بزرگ شده و 
به منطقه ۶ نزدیک شوید. حیوانی که در اینجا وجود دارد را به طرف دستگاه 
هدایت کنید تا کوچک شود. خود هم کوچک شده تا بتوانید به آنطرف بروید. 
در آنطرف دستگاه بزرگ شده و این حیوان را هم نابود کنید. 

این حیوان را هم نابود کرده و از روی ستون به آنطرف لیزر پریده تا به 
منطقه بعد برسید.سریع روی شاسی رفته تا جای لیزر عوض شده و راه شما 
باز شود. 

در این منطقه باید کوچک شوید. دقت کنید که bj‏ به حیوان نزدیک نشوید. 
هر شاسی که فشار دهید جای خط لیزرها عوض می شود. باید در حالت 
کوچک» حیوان را دنبال خود بکشید. در این حالت از جعبه آیتم استفاده 
در این منطقه باید سرعت و دقت داشته باشید. در اینجا یک سفینه زرد رنگ 
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حرکت دهید. این قسمت را باید خیلی سریع و با دقت انجام دهید چون از 
طرف کشتی به شما شلیک می شود. به کشتی که رسیدید از سمت راست 
حرکت کرده تا به خشکی برسید. گوسفند را برداشته و به خشکی بروید. 
روبروی کشتی یک زندان به همراه دو شاسی در دو طرف آن وجود دارد. از 
پنجره وارد زندان شده 9 از صندوق» دستگاه گنج یاب را دریافت کنید. سنگ 
را تا زیر پنجره هل داده و از زندان خارج شوید. در این منطقه از دستگاه 
استفاده کرده تا ۱۰ سکه طلا بدست آورید. سکه ها را به ترتیب از داخل 
که شکارچی مشغول جمع آوری سکه ها شد. گوسفند را روی یک شاسی و 
خود روی شاسی دوم ایستاده تا درب زندان باز شود. به محض اینکه او وارد 
زندان شد از روی شاسی کنار رفته تا درب بسته شده و او زندانی شود. 
گوسفند را برداشته و به داخل کشتی بروید. در exul‏ یک توپخانه قرار دارد 
که کنار آن» محلی برای قرار دادن گوسفند در نظر گرفته شده است. گوسفند 
را در جای خود قرار داده و پشت توپ قرار گرفته و آن را به طرف دایره 
اصلی هدف گرفته و شلیک کنید. 

مرحله چهاردهم: شما در یک محوطه با چهار ایستگاه قرار دارید. در جلوی 
شما دو راه وجود دارد که باید بوسیله منجنیق از راه دوم عبور کنید. کنار هر 
ایستگاه یک چراغ به همراه یک شاسی وجود دارد که اگر شاسی را فشار 
دهید یک زمان در سمت چپ ub‏ صحنه ظاهر خواهد شد که caelo‏ عبور 
متوقف شد دوباره یک وقت دیگر برای حرکت قطار نمایان خواهد شد. سوار 
قطار شوید. روی قطار یک شاسی وجود دارد که با فشار دادن آن می توانید 
آنرا به حرکت درآورید. در ایستگاه سوم پیاده شده به صندوق ضربه بزنید. 
شاسی را فشار داده تا قطار بایستد. سپس سنگ را روی قطار هل دهید. به 
کنار صندوق برگشته و از بالای واگن آخر به آنطرف بروید و لباس گوسفند 
را برداشته و سوار قطار شده آن را به حرکت درآورید. دو ایستگاه بعد از قطار 
پیاده شده و شاسی را فشار داده تا دور بعد قطار متوقف شود. سنگ را به 
پایین هل داده تا سنگ در جای خود قرار گیرد. لباس گوسفند را به تن کرده 
و گوسفند را جذب خود کنید. در این هنگام سگ نگهبان جای خود را عوض 
کرده و داخل دایره اصلی می رود و کار مشکل می شود. از این لباس بیرون 
آمده و گوسفند را روی الاکلنگ قرار دهید. شاسی کنار تونل را فشار داده تا 
سنگ را بطرف الاکلنگ هل داده 
تا گوسفند روی قطار پرتاب شود. خودتان هم خیلی سریع روی قطار رفته و 
به همراه گوسفند» سه ایستگاه بعد یعنی همان جایی که بازی را شروع X‏ 


قطار متوقف شود. همین که قطار ایستاده 


پیاده شوید. کنار منجنیق رفته 9 کارهای زیر را سریح انجام داده تا اين 
مرحله را پشت سر بگذارید. ۱- سنگ را روی منجنیق گذاشته و درجه آن را 
طوری تنظیم کنید که سنگ به سگ نگهبان اصابت کرده و او را بی هوش 
کند. ۲- درجه آن را زیاد کرده و گوسفند را روی آن قرار دهید. سپس روی 
شاسی بروید تا گوسفند کمی آنطرفتر پرتاب شود. ۳- درجه آن را به جای 
اول بیاورید و دوباره یک سنگ پرتاب کنید تا به سگ اصابت کند و او را 
برای مدت بیشتری بیهوش نگه دارد. ۴- درجه آن را دوباره زياد کرده و خود 
روی منجنیق رفته و سنگ را روی شاسی بگذارید تا شما را پیش گوسفند 


rip OA PID Ej wf yo cf penso? repe mmt و‎ 
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۲ بفرستد. گوسفند را برداشته و به داخل opl‏ اصلی بروید. در اینجا صحنه 
" 


هایی خواهید دید و یک مرحله باز خواهد شد. اگر دستگاه را خاموش کنید 
این مرحله نخواهد آمد و حتماً باید مرحله ۱۴ را دوباره اجرا کنید. 

مرحله چهاردهم- قسمت دوم: پس از تمام شدن صفحه هاء یک دستگاه 
مکش و کنترل آن وجود دارد ( در زیرنمای کوچکی از ALS‏ رسم شده 


7 2 
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7 لود خانه‎ eoa sib. A 


Po? 0/9 B رباه‌ی‎ cts. 90 ENGA SL 


صفحه ۲۸۱ 


محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


یک پرنده بزرگ مورد حمله قرار میگیرید. پرنده را کشته و gol‏ را بردارید. 79 
هنگامی که رادیو کار میکند» یعنی دشمن نزدیک شماست. سپس به خاطر 
می آورید که Cheryl.‏ کجا دیده‌ایده به محل مورد نظر رفته و وسایل روی 
زمین را بردارید» روی یک کاغذ To School‏ مشاهده میکنید. شما باید به 
مدرسه بروید و برای این کار باید از یک خانه بگذرید. به خیابان Finney‏ 
رفته و سمت راست خیابان را ادامه دهید تا به بن بست برسید. ماشین پلیس 
را مشاهده میکنید» صندوق عقب ماشین را گشته تا یک کلید پیدا کنید. به 
انتهای خیابان 11707تآبروید و از شکاف درخت افتاده عبور uS‏ به صندوق 
نامه در نزدیکی خانه ضربدر زده تا کلید دریافت کنید. مسیر را باز گردید و در 
osi‏ که 


پشت 016)است شوید ادامه داده تا به در توری مانندی برسید. وارد شده. 


اولین راه به سمت چپ بپیچید (Matheson s.t)‏ و وارد راه 


کلید را بردارید» سپس lLiven S.‏ گذرانده تا به بن بست برسید. روی 
کاغذها ضربدر زده و بعد داخل خیابان s.t‏ 1۷60 آشوید و از کنار خانه های 
سمت چپ حرکت کنید تا یک لانه ببینید روی آن ضربدر 2j‏ کلید را 
بردارید 9 آنرا روی خانه روبرویتان استفاده کنید. ذخیره بازی الزامی al‏ از 
سه کلیدی که قبلا برداشته اید برای باز کردن درب E‏ خانه استفاده کنید. 
نقشه را از روی نیمکت 
بردارید. از ab‏ ها بالا بروید و وارد اتاق eS SsLAB-EQUIPMENT‏ اسید 


حالا هوا تاریک شده است. وارد مدرسه شویده نقشه 


را از روی قفسه ها بردارید از اتاق خارج شده و به اتاق 4s .Chemistry‏ . 
در آنجا اسید را روی دست استفاده aus‏ لوح را برداشته وحیاط مدرسه در 
طبقه اول باز گردید. در آنجا یک برج میبینیدء لوح را روی سوراخ سمت چپ 
استفاده کنید. حالا به aib‏ دوم و به اتاق ۷]/910لبروید ply‏ را به 


اینصورت به صدا در آورید. 


لوحی دریافت میکنید. به bl‏ مدرسه در طبقه اول باز گردید. لوح نقره ای 
را در سمت gur‏ استفاده کنید» Ea d‏ به زیر OP)‏ بروید 


bs E i ۳ m‏ به طرف برج در blo‏ بروید» درب برج باز 
شده است» داخل شده و از طرف دیگر بیرون بيایید. بعد از دیدن فیلم ها به 
اطاق 5)07226بروید و c‏ را برداریده به Class Room‏ های سمت راست 
در طبقه اول بروید و کارت زرد را بردارید» این کارت را میتوانید برای درب 
داخل اطاق ss Reception‏ استفاده قرار دهید. به طبقه دوم رفته و وارد 
اتاق :0066 آشوید به قسمت دوم اتاق بروید و فایل سوم یا چهارمی را از 
سمت راست بررسی کنید. به طرف کمدهای پشت سرتان بروید فقط گذرا از 
جلوی آنها عبور کنید تا یک جسد از درون یکی از کمدها بیرون بیفتد. کلید 
در دست او را بردارید. به پشت بام بروید» درانحا یک 2۷۵١‏ ۷وجود دارده در 
کنار Valve‏ یک رده باریک میبینید» آنرا دنبال کنید تا یک سوراخ خالی 
ببینید» توپی را که در اتاق auil Storage‏ اید. روی سوراخ (JUS‏ استفاده 
کنید رده را دنبال کنید تا یک سوراخ دیگر یه داخل آن یک کلیسد 
میباشد. بعد به سراغ 21۷۵ ۷برویدوروی آن ضربدر بزنید. بعد از این کار آب 
به طرف سوراخها می‌رود و آنرا پر میکند. به طبقه اول بازگردید. کلید در 
کنار ناودان داخل حیاط افتاده است. کلید را برداشته به طبقه دوم بروید» درب 
اطاق Library Reser‏ باز کنید و ازاطاق ۷ آبیرون آیید. کلیدی را 


ekhane.c com ` 
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وجود دارد. بشقاب را در جای خود قرار داده» به محض 4S]‏ روی اولین 
شاسی فشار آورید سفینه دنبال شما کرده و شما را نابود می کند. سریع این 
قسمت را پشت سر بگذارید. در ضلع بعدی سه لیزر وجود دارد. این قسمت را 
هم پشت سر گذاشته تا به حیوان برسید. فاصله خود را با او کم کرده و پشت 
سر او حرکت aus‏ وقتی که به نزدیکی جای مخصوص رسیدید و مطمئن 
شدید که حیوان به بشقاب نزدیک شده از کنترل استفاده کنید تا این حیوان 


هم نابود شود. سپس خیلی سریع شاسی اول را فشار داده تا سفینه متوقف 


شود. 
پس از نابود کردن ٠۰‏ حیوان» به محل سفینه Lal‏ برگشته تا به id‏ 
برسید. گوسفند را به دایره اصلی منتقل کرده و صحنه پایانی بازی را تماشا 
کنید. 


D007ED28 E180 


8007ED28 E080 
D0117B10 4 
80117B1A 1000 
D011F048 7C33 
8011F052 1000 
D007DFSCEEEA 
8007DF66 1000 
D00B8DDCD42F 
800B8DE6 1000 
D008B488 2358 
8008B492 1000 
D0085928 0908 
80085932 1000 
D00A4218 822A 
800A4222 1000 


Enable Code (Must Be On) (اين کدها بايد روشن باشند)‎ 


Infinite Battery (1st Level) 801DDBF4 C000 
801DDBF6 0012 
Infinite Rocket Damage (1st Level) 801DDBFC 2000 
Infinite Battery (Alternate) D007111C 0084 
8007111E 2400 
Have All Levels Completed 80010060 FFFF 
Have AII Bonus Pictures 30010064 00FF 
Have Max Bonus Points 80010068 03E7 
Have AII Sheep 8001006A 0000 


ڪڪ 


Shooter: Space Shot 


Infinite Lives 800B564A 0003 
Infinite Shields 800B5648 0005 
Invisible & Infinite Special 800BCCD4 0080 
Max Score 800B564C E3FF 
800B564E 540B 
Side Pocket 3 


options‏ مخفی: وارد حالت داستانی بازی شده. سپس با انتخاب صفحه 


داشته و استارت + Select‏ را بزنید. 


تس حور 


Silent Hill 
فرستنده علی رضا عابدی: اصفهان‎ 
هدف یافتن دختری است که با پدرش به جشن تولد یکی از دوستانش‎ 
دختر از‎ agde میرود . آنها در بین راه تصادف و هنگامی که پدر بیهوش‎ 
ماشین پیاده شده وگم میشود. شما نقش پدر را برای یافتن دختر بازی‎ 
میکنید. در ابتدا راهتان را تا رسیدن به دربی در سمت چپتان ادامه دهید.‎ 


بیلیاره 82 + L1 +12 + R1‏ | نگه 


داخل شده» مقداری خون را مشاهده میکنید جلوتر رفته تا به بن بست برسید. 
در اینجا باید توسط موجوداتی بیهوش شوید و در جایی که به هوش می آیید 
بعد از دیدن فیلم ها وسایل داخل اتاق را بردارید. از درب خارج شوید. توسط 


$5205 ۳ cu, باری‌های‎ 9 Co $ 


از بیمارستان بیرون رفته وبه بالای نقشه تان به Antique‏ بروید. کلیدی را 
که در بیمارستان برداشته اید برای ورود به مغازه استفاده کنید. کمد JUS‏ 
دیوار را بررسی کنید و به آن ضربدر زده تا کمد را هل دهید. یک سوراخ 
روی دیوار مشاهده میکنید» سپس Cible‏ راباز کرده و وارد شوید» پس از 
دیدن فیلمها از سوراخ عبور کرده و از سوراخ دیگر داخل شوید از سوراخ دوم 
نیز خارج شوید. در همین حین متوجه آتش میشوید. پس از دیدن فیلمها از 
مغازه خارج شده و از پیاده رو داخل سوراخ شوید. از راه‌پله‌های روبرویتان بالا 
رفته» متوجه کار کردن مانیتورهای اطراف میشوید. بع از اتمام فیلم از پله ها 
بالا بروید» به هنگام عبور ازسمت چپ طبقه دوم به پایین سقوط میکنید» 
کرم را کشته و از سوراخی که ایجاد میکند عبور کنید. به بیمارستان برگردید. 
دراولین اتاق Lisa.‏ آنجا میبینید از بیمارستان خارج شده واز پله های 
جلویتان Yo‏ بروید. در حین بالا رفتن یک پروانه بزرگ به شما حمله میکنده 
او را کشته تا هوا روشن شود مجددا ازپل عبور کنید و به طرف قسمت اول 
شهر برویده درب فاضلاب را با شلیک گلوله بازکرده و از ab‏ ها ouk‏ بروید. 
از تونلهای پشت سرهم عبور کنید تا تمام شونده سپس به سمت چپ و بالا 
بروید تا یک درب را ببینید» انرا باز کرده و راه را ادامه دهید. نقشه وکلید 
روی دیوار را بردارید و به پایین ترین درب درنقشه بروید» درب را باز کرده و 
از ab‏ ها YU‏ بروید» وارد تونلهای بالایی سمت راست شوید به ogh‏ رفته و 
سه درب سمت چپ را aus b‏ جلوی آخرین درب پایین سمت چپ کلید را 
بردارید و به طرف درب 20067 آبروید. از پله ها YL‏ رفته و وارد شهر 
جدیدی میشوید» برای برداشتن نقشه شهر مستقیم جلو بروبد و در تابلو 
نقشه را بردارید. به «x Annies Bar‏ پس ازدیدن فیلم کلید را از جسد 
بردارید» همچنین برگه رمز l)‏ وارد Runner‏ صعنآشوید رمز 0473 
میباشد» یک کمد کشودار میبینید کلید را از جلوی آن بردارید و برای قفسه 
کوچک زیر کشو استفاده کنید. از اتاق خارج شده و به منطقه قهوه ای 
میبینید» درب شماره سه را باز aus‏ از آنجا خارج شده و منطقه را دور بزنید 
تا یک درب رمزی دیگر ببینید» رمز درب 0886 میباشد» درب را باز «S‏ 
شی روی مبل رابردارید از اتاق خارج شده دوباره به اتاق شماره Y‏ بروید» 
کمد را هل oola‏ شی را برای گرفتن کلید روی سوراخ استفاده کنید. مجددا 
به درب رمزی باز گردید» وارد اتاق سمت راستتان شده تا یک موتورسیکلت 
ببینید کلیدی راکه دراتاق شماره ۳ برداشته اید روی موتورسیکلت استفاده 
کنید. شی داخل موتورسیکلت d;l Kaufmann «jl ul;‏ میشود وشیء را از 
شما میگیرد. بعد از اتمام فیلمها از انجا خارج شوید. به خیابان 
W.CANDFORD‏ ,3 وارد راه باریک پایین این خیابان شوید و از راه al‏ 
کنار جاده» پایین بروید تا به کشتی برسید وارد کشتی شده lCible‏ 
میبینید» بعد از دیدن فیلمها به Light House‏ رفته از ab‏ ها YL‏ بروید تا به 


ها بالا رفته وحالا داخل شهر بازی هستید. محل راجستجو کنید تا به قسمت 
اسب سواری برسید» (es Cible‏ شما هدفگیری کرده است و به شما تیر 
اندازی میکند. بگذارید آنقدر این کار را انجام دهد تا تیرهایش تمام شود بعد 
از انداختن تفنگ به وی نزدیک شده وبطری حاوی خون را روی وی استفاده 
کنید. پس از دیدن فیلم وارد مکان غریبی به نام 0767شده اید. 

رییس چهارم- Cybil‏ پلیس گشتی شهر : این ریس به صحنه 
های پایانی بازی مربوط می باشد. اگر یادتان باشد در راہ برگشت از 


که در حیاط برداشته اید روی Room‏ ها های سمت راست aib‏ دوم 
استفاده کنید و به زیر زمین بروید. وارد زبرزمین که شدید. در اطاق سمت 
چپ. مهمات را بردارید و وارد اطاق سمت راست شوید. در آنجا دو 
عدد 21۷۵ ۷میبینید ۷21۷۵ سمت راست را دو بار به طرف راست و دیگری 
را یک بار به طرف راست حرکت دهید تا راه باز شود به جلو بروید برای 
خارج شدن از مدرسه باید با یک موجود عجیب بجنگید» پس از کشتن «DE‏ 
تصویر یک زن را میبینید. شما در اطاق بیلر هستید» کلید |Gordon‏ 
بردارید. به aib‏ اول رفته و از مدرسه خارج شوید. حالا صبح شده و صدای 
زنگ کلیسا رامیشنوید. شما باید به church.‏ 0211020( کلی‌سا) بروید اما 
برای اینکار باید ازخانه 1.00002 بگذرید. پس از خارج شدن از مدرسه به 
خیابان ss Bradbury‏ در اوایل این خیبان راه باریکی cesso‏ وارد این 
راه شوید. هنگامی که متوجه تغییرجهت دوربین شدید به طرف دوربین 
aul‏ وارد درب روبرویتان شوید تا به خانه a5 K.Gordon.‏ وارد خانه 
شده و از طرف دیگر خارج شوید (بهتر است بازی را ذخیره کنید). 
s )Ballean Church. a‏ (جایی که در نقشه علامت خورده). بعد از دیدن 
فیلمها وسایل این اطاق را کاملابردارید واز آنجا خارج شوید. به رفتن ادامه 
دهید تا یک ساختمان کوچک ببینید» از پله های آن بالا رفته» نقشه را 
بردارید و به دستگاه روبرویتان ضربدر زده تا پل پایین بیاید و راهی برای 
شهر را نشان میدهد. واردمحل علامت خورده در نقشه جدید 
شوید . Hospital‏ وارد اولین دربی که میبینید شوید تا مردی به 
نام ausu Kaufmann‏ بعد از دیدن فیلمها وارد درب نزدیک کمد 
خاکستری شوید و از آنجا وارد درب بعدی شوید. حالا نقشه بیمارستان را 
بردارید به اطاقهای sDoctor Office‏ سپس )Conference‏ 5 . کلید را 
از روی میز کنفرانس بردارید و از اتاق خارج شوید. وارد اتاق Directors‏ 
0 شده ودر انتهای اتاق مقداری خون میبینید» بطری را روی خونها 
استفاده aces‏ درب راه پله را بازکرده و از پله ها پایین بروید. وارد 
اطاق ٥1٥۲4٥۲‏ 6‌شده» آسان‌سورها را بکار اندازید» از اتاق خارج و وارد 
آسانسور شوید. aib Yl»‏ چهارم به طبقه ها اضافه شده است» آنرا انتخاب 
کنید» صحنه ای میبینید از طبقه چهارم با راه پله به طبقه سوم بروید. وارد 
دستشویی مردانه شده و سنگ آبی را بردارید. بازی را در اتاق ۲۰۲ ذخیره 
کنید. بسته خون مخصوص را در اتاق 01280 دبرداریده سنگ زرد را در اتاق 
۶ بردارید و با آسانسور به طبقه دوم برویده اما درب بسته است» پس به 
aib‏ اول بروید. ابتدا به اتاق a Directors‏ وسنگ قرمز را برداشته و وارد 
اتاق ۲۰۴ شوید. در این اتاق بسته خون مخصوص را جلوی مارها استفاده 
کنید و سنگ jus‏ را بردارید» وارد اتاق ۷1756(شوید و سنگها را به این 
ترتیب قرار دهید. 
gl‏ قرمز 
DS‏ 
بعد از این کار وارد اتاق ox SOperating‏ وکلید را بردارید» وارد اتاق Care‏ 
۵ اند JS‏ را بردارید و با آسانسور به طبقه B‏ بروید وارد 
اتاق 101۲6070010٩شده‏ به کمد بزرگ ضربدر زده وارد قسمت دوم اتاق شوید» 
به درب زیرزمین ضربدر زده» الکل وفندک را استفاده کنید تا درب باز شود 
وارد درب روبریتان شوید (به علت نداشتن نقشه همه دربها را بترتیب بروید 
تا یک کلید و نوار ویدیو پیدا کنید) برای دیدن نوار به طبقه Y‏ در اتاق ۲۰۲ 
برویده سپس به طبقه اول رفته و وارد اتاق ۷60[616شده ودرب روبرویتان 
راباز کنید. بعد از دیدن فیلمها بازی را ذخیره کنید وکلید روی je‏ را بردارید 
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محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


i 0 00 


0 00 
000 000 


در سمت راست تصویر» سمبول بدین صورت است. 
000 
0 0 
00 
0 0 
00 000 
000 0 


تصاویر را به صورتی که گفته شده قرار داده تا درب باز شود. وارد درب سمت 
چپ شده و از صندلی» کلید قفس پرنده را بردارید. وارد درب سمت راست 
شده و خون را در پیشخوان بردارید. به سمت کتابها رفته و آنها را بخوانید که 
به شما می گوید به طبقه اول داخل اتاق قفس پرنده برگردید. به آنجا رفته و 
از کلید استفاده کرده تا کلید phaleg‏ را بدست آورید. به سمت دربی با 
علامت Phaleg‏ رفته و از کلید برروی درب استفاده نمایید. 

راهروی منطقه فرعون -phaley‏ اتاق -Araton‏ اتاق بچه ها: اول 
وارد اتاق خنجر شده و کمد بزرگ وسط اتاق را بررسی کنید. برروی آن از 
حلقه Ring of Contract‏ استفاده کنید. 

نکته: قبل از قرار دادن حلقه. خنجر را برندارید زیرا بازی را خواهید باخت. 
حالا خنجر را بردارید. وارد انبار شده و جعبه های خشاب را برداشته و کمی 
به جلو رفته و خون عادی را بردارید. شی ژله ای شکل را بررسی و آنرا باز 
کنید. کلید را برداشته و وارد درب دیگر در این اتاق شوید. از نوار ویدیویی 
برروی دستگاه ver‏ و تلویزیون استفاده کنید. حالا از اتاق عبور کرده و وارد 
اتاق graf fiti‏ شوید تا یک صحنه کوتاه ببینید. به جلو رفته و کلید Ankh‏ را 
برداشته و از کلید روی درب علامت دار Bethor‏ استفاده کرده و وارد آن 
شوید. اینجا یک ژنراتور زیرزمینی است. مدار را خاموش کرده و به پایین 
برگردید. به اتاق کلیدها در طبقه دوم رفته و کلید را بردارید. نکته: وقتی مدار 
را خاموش کردید نمی توانید از آسانسور استفاده کنید و بايد از درب اول 
علامت دار استفاده کنید. برروی درب از کلید استفاده کرده صحنه ای 
خواهید دید. نزدیک Alessa pyas‏ رفته و به نشان قرمز رنگ نگاه کنید. 
دیسک ouroboros‏ را بردارید. حالا وارد اتاق بچه ها شده و بازی را ذخیره 
کنید. تمامی وسایلی را که گرفته اید داخل درب قرار uum»‏ که عبارتند از 
Disk- Dangger- Crest- Amult- Ankh‏ تا درب باز شود. وارد درب 
شده و پس از دیدن صحنه» پایین پله ها با غول آخر بازی روبرو شوید. 
رییس آخر بازی: صحنه ای طولانی با شخصیتهای مختلف خواهید دید. 
پس از مبارزه و شکست دادن رییس بازی» صحنه پایانی را به تماشا بنشینید. 
حالتهای پایانی بازی به صورت زیر است: 

حالت -Bad «x»‏ برای Kaufman‏ وقتی که منطقه بار را ترک می AS‏ 
کاری نکنید و چیزی نگیرید و در پارک Cybil‏ را آزاد نکرده و او را بکشید. 
حالت بد+ (Badh‏ برای Kaufman‏ وقتی که منطقه بار را ترک می 
کند کاری نکنید و چیزی نگیرید و در پارک» Cybil‏ را Obs‏ دهید. 

حالت پایانی خوب ( :(good‏ برای Kaufman‏ وقتی که منطقه بار را 
ترک می کند کارهایش را انجام داده و وسایل را بردارید ولی در پارک» 
Cybil‏ را نجات ندهید. 
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بیمارستان Liquid‏ برداشته و دو انتخاب داشته‌اید. شما می توانید Cybil‏ 
را بکشید. او به سمت شما تیراندازی می کند. برای صحنه پایانی بد منفی 
باید او را بکشید و برای صحنه پایانی خوب مثبت نباید به او شلیک کنید تا 
خشاب اسلحه او به اتمام برسد. سپس به سوی او رفته و از بطری داروبی 
Liquid‏ برروی او استفاده کنید تا صحنه ای جالب ببینید و او را به حالت 
عادی خود باز گردانید. حالا شما به خواب می روید و پس از مدتی در 
بیمارستان با Lisa‏ بیدار خواهید شد. 

آخرین قسمت از بیمارستان عجیب دیگر: وقتی که از آسانسور 
بیرون آمدید وارد اتاق قفس پرنده ها شده و جعبه خشابها را بردارید. حالا 
وارد اتاق Furniture Room alo‏ شده و بازی را ذخیره کنید. روی صندلی» 
خون کامل را برداشته و در گوشه اتاق خشایهای اسلحه شکاری را نیز 
بردارید. حالا از ab‏ ها پایین رفته تا در اتاق درس باشید. به میز نگاه کنید تا 
عباراتی را ببینید و سپس وارد درب دیگر شده و برروی je‏ وسایل را بررسی 
کنید. سیم چین ) (Screwdriver‏ و Pliers‏ را بردارید. حالا به بالای ab‏ ها 
برگردید و وارد اتاق شده و از قطع کننده Pliers‏ برروی جعبه استفاده کنید تا 
کلید ophiel‏ را بدست آورید. به سمت درب ophiel‏ رفته و از کلید استفاده 
کنید تا درب باز شود. حالا وارد درب علامت دار معمایی در نقشه شوید. در 
داخل» چند نشان و پلاکهایی وجود دارد که بر روی دیوار قرار دارند. سه 
پلاک خواهید دید. روی پلاکها بدین ترتیب قرار دهید. پلاک سمت چپ 
عدد شش SW‏ وسط عدد چهار و در آخرین پلاک عدد هشت را قرار 
دهید. یعنی از چپ براست( ۶-۴-۸) می باشد. حالا می توانید سنگ Stone‏ 
of Time‏ را بردارید. حالا به بالا سمت دیگر اتاق بروید. در دیوار عبارتهایی 
خواهید دید که سنین مختلفی از انسانها را نشان می دهد. این نیز یک معما 
برای درب Gream reaper‏ است. به سمت درب رفته و کد را وارد کنید. سن 
اول حرف ۸ و سن دوم حرف L‏ و سن سوم حرف E‏ و سن چهارم حرف R‏ 
و سن آخر T‏ می باشد. حالا کد ALERT‏ را برروی درب وارد کنید تا درب 
باز شود و وارد آن شوید. راه را به پایین راهرو ادامه دهید تا یک نشان آبی بر 
روی jy‏ پیدا ass‏ آنرا بررسی کرده و نشان قدرتمند Amulet of‏ 
را بردارید. حالا به جلوی راهرو برگردیده صحنه ای از Lisa‏ 
خواهید دید. حالا به اتاق مبلمان برگردید و از Stone of Time Kw‏ 
برروی ساعت استفاده کنید. کلید را بردارید و به سمت درب علامت دار 
Hagith‏ بروید. از کلید استفاده کرده و وارد اسانسور شده و به بالا طبقه دوم 
بروید. 

آخرین منطقه بیمارستان- طبقه دوم: وارد درب سوم از سمت چپ 
شوید( اتاق جواهرات) و کلید Crest of Mercury‏ را بردارید. به گوشه رفته 
و خشاب اسلحه مرگبار Rifle‏ را بردارید. به سمت دیگر رفته و حلقه Ring‏ 
of Contract‏ را سمت درب آخر بردارید. درب را باز کرده تا در راهروی 
دیگر باشید. به وسط dibio‏ مرکزی پرستاران بروید. از روی میز خشابها را 
برداشته و در پشت میزء دوربین عکاسی را بردارید. سپس وارد اتاق کلیدها( 
(Key room‏ شوید. از سیم چین برروی لوحه فلزی در پشت دیوار استفاده 
کنید و کلید Aratron‏ را بردارید. اما نمی توانید آنرا بردارید زیرا جریان 
الکتریسیته مانع ميشود. به سمت درب اول رفته تا شما را به نقطه شروع 
راهرو ببرد. حالا به سمت آسانسور برگردید و به بالای طبقه سوم بروید. 
اینجا همانند یک کلیسای دیگر است. در اینجا دربهای بسته با دکمه های 
فشاری در هر سمت اتاق وجود دارد و تصویرهایی در سمت محراب خواهید 
دید. به بالا سمت تصویرها بروید و آنها را با دقت مطالعه کنید. این تصاویر 
به شما کمک می کند تا بتوانید معما را حل کنید. از دوربین عکاسی استفاده 
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استفاده کنید.۱-پشت بام مدرسه. ۲-حیاط بیمارستان قبل ازجنگ با پروانه. 
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پس از استفاده در آخرین مکان چند سفینه شما را میبرند و بازی به پایان 
میرسد آنگاه بازی را ٥الاخواهید‏ دید. 

برداشتن اسلحه نامحدود: بازی را با درجه 0000 تمام کنید. حالت Easy‏ 
وبعد Normal‏ سپس در حالت ۲]2704اسلحه نامحدود خواهید داشت. 
سجاد سلطانی -کرمانشاه فروشگاه نور 

روشهای انجام بازی بطور خلاصه: 

روش اول GOOD‏ در طول بازی باید چند کار انجام دهید. ابتدا خون را از 
بیمارستان گرفته» بعد روغن را از داخل موتوربگیرید. روغن را یک مرد از 
شما میگیرد ولی خون را باید در شهر بازی سوخته برای کابل ببرید و خون 
را روی آن استفاده کنید و بازی را به پایان برسانید. 

روش دوم Good‏ است که باید خون را گرفته و روی کابل استفاده کنید. 
روش سوم bad*‏ است که xb bis‏ روغن را از داخل موتور سیکلت بردارید. 
روش چهارم bad‏ است که نه خون و نه روغن را دریافت میکنید. 

روش پنجم UFO‏ است که شما باید سنگ آبی را که در +0001)بدست 
آورده اید در پنج نقطه شروع استفاده کنید. 

در پشت بام مدرسه. 

حیاط بیمارستان قبل از جنگیدن با پروانه. 


جلوتر از درب رمزی ۰۸۸۶ 


درون کشتی 
بر روی برج بلند درخشان. که در پایان میتوانید یک اسلحه لیزری بینهایت را 
داشته باشید. 
Reverse Joker Command D00BC76C ????‏ 
Infinite Health 300BAOBD 0040‏ 
800BAOBE 0006‏ 
Infinite Ammo, All Weapons, & No Reload 800۳59۸008 0001‏ 
Infinite All Items 1 50002804 0000‏ 
300BCA35 00FF‏ 
Infinite All Items 2 8005346E 2400‏ 
Always First Save 800BCADA 0000‏ 
Game Time is 0:0:0 800BCC84 0000‏ 
800BCC$86 0000‏ 


نکته۱: وارد صفحه ذخیره بازی شده و بالا+ L2‏ را فشار دهید. 

نکته ۲: در صفحه عنوان 12 را فشار دهید و منتظر شروع نمایش شوید. 
نکته ؛ این کد همه آیتمهای دیگر را غیر فعال میکند. مگر اینکه بازی 
جدیدی شروع شود. 


Gameshark Codes 

1J Reverse Joker Command DOOBC33C ???? 

1 Have Max Slots 300BC6AF 0028 

Infinite Health 300B9C8D 0040 
800B9C8E 0006 

Have Map 800BC768 0002 

Weapon-In-Hand Modifier 
300BC6AE 00?? 

Walk Thru Walls 8006A1F8 A88B 
8006A1FA 0801 
8006A264 A8A2 
8006A266 0801 

Always First Save 800BC6AA 0000 


Maxium Brightness In Options 
300BC31B 001F 


Roller Skate Mode 800B9D02 3800 
Infinite AII Items 1 50002804 0000 
300BC605 00FF 
Game Time 0:0:0 800BC854 0000 
800BC856 0000 
Infinite All Items2 80053136 2400 
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حالت پایانی خوب مثبت( +000ع): برای Kaufman‏ وقتی که منطقه 
پارک را ترک می کند کارهایش را انجام داده و وسایل را بردارید و در پارک» 
Cybil‏ را نجات دهید. 

صحنه هایی که در حالتهای مختلف پایانی بازی اتفاق می افتد: 
در حالت بد( (Bad‏ وقتی 216552 را شکست دادید. خواهید شنید که 
Cheryl‏ از شما تشکر می کند و سپس 216958 ناپدید می شود. پس از آن 
صحنه ای از Harry‏ و جییش خواهید دید. 

در حالت بد مثبت( +420 پس از شکست ۵16552 . خواهید شنید که 
Cheryl‏ از شما تشکر می کند و 216952ناپدید می شود. حالا صحنه ای از 
جیپ خواهید دید. Harry‏ فریاد شحاعت سر می دهد. بعد از ان Cybil‏ به 


77 می گوید که اینجا را ترک XS‏ و سپس ساختمانی که در ان هستید 


ویران می شود. 
در حالت خوب ) (good‏ بعد از شکست فرشته رعد Samael‏ صدای 
Cheryl‏ را خواهید شنید که پدرش Harry‏ یعنی شما) را صدا می زند و 
2 دوباره تغییر می یابد و به شما Cheryl‏ را پس می دهد که اینک 
یک نوزاد است. Harry‏ در اینجا فرار می کند و دکتر Kaufman‏ توسط 
Lisa‏ به کناری پرت می شود و به زیر بشکه های آهنی می افتد. سپس 
Harry‏ همراه با Cheryl‏ به پایین خیابان میدوند. 
در حالت خوب مثبت( (good‏ پس از شکست فرشته رعد Samael‏ صدای 
Cheryl‏ را خواهید شنید که پدرش )Harry‏ یعنی شما) را صدا می زند و 
سپس 216552 تغییر می xb‏ و Cheryl‏ را به شما پس می دهد. Harry‏ و 
Cybil‏ فرار می کنند و Kaufman‏ توسط Lisa‏ به کناری پرت می شود و به 
زیر بشکه های آهنی می افتد. سپس Harry‏ و Cybil‏ به پایین خیابان 
همراه Cheryl‏ در دست Harry‏ می دوند. در صحنه بعدی Harry‏ از خواب 
بیدار می شود و Cheryl‏ در دستهایش است. در اینجا Cybil‏ نیز می باشد و 
بینی اش را می خاراند و به Harry‏ نگاه می کند. حالا وقتی بخواهید بازی را 
شروع کنید( از فایل ذخیره شده قبلی در حالت (goodt‏ صحنه فیلم معرفی 
داستان» Cybil‏ را بحای همسر مرده Harry‏ نشان می دهد. پایان 

چند نکته مهم: هنگام برخورد با درب رمزی» کلمه dll ALERT‏ 
aes‏ دراول کار وارد درب راه پله پایین dus‏ پیچ گوشتی و انبردست را 
بردارید. انبردست را روی سیفون داخل دستشویی (کنار آسان‌سور) استفاده 
کنید. پیچ گوشتی را روی بشقاب روی دیوار استفاده کنید (بشقاب نارنجی). 
هنگام خروج از آشپزخانه Over‏ 2016)ميشوید» برای جلو گیری ازاینکار 
باید مهره دایره شکل کوچک را روی کمد جلوی درب آشپزخانه استفاده 
کنید. برای باز کردن دربهای طبقه Y‏ بايد دوربین را روی دو عکس طرفین 
استفاده کنید تا خطوطی مشخص شود خطوط عکس سمت چپه رمزدرب 
سمت چپ و خطوط عکس سمت راست» رمز درب سمت راست را نشان 
میدهد. آتمام بازی 
آوردن هنام 0جدید: روی 011015)رفته و یکی ازدکمه های 

۱,2,2 را 455 تا ,albExtra Options‏ شود. 
پایانهای چند گانه: عملکرد بر نحوه بازی تاثیر میگذارد. درمجموع این بازی 
پنج نوع پایان دارد که یکی از آنها خاتمه اصلی است. اگر روی این استراتزی 
بروید بازی را به نحو خوش‌ایند تمام خواهید کرد ( 
(Ufo,bad,bad--, Good, Good--‏ 
آوردن پایانی UFO‏ بازی را برای اولین بار با درجه 0000+۲تمام کنید. 
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حداکثر قدر تهای universe enema‏ چپ مثلت راست» پایین. M ed‏ 


0 
E 
— 


E E 


صفحه ۲۸۵ 


محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


6 بار. 
کد بالا فقط در مرحله elevated structur‏ قابل اجرا است. 
حداکثر قدرت ویژه جمع آوری کننده وسایل: ۶2 چپ» مربع» مثلث» Ll‏ 


مثلث» select R2‏ 
Small Soldiers‏ 
همه اسلحه ها: در پسورد وارد کنید. obYedie‏ دایره۲باره ضربدر مربع» ضربدر. 
E‏ بینهایت: در پسورد وارد کنید» مثلث» دایرهآبار مربح» ضربدر» مثلث» مربع. 
de‏ ضربه: دایر Lo‏ مثلث ۲بار» دایره ضربدر» Qu‏ ضر بدر. 
SnoCross: Championship Racing‏ 
Unlock Everyting 301FBIFC 0007‏ 
Max Championship Points 301FB770 00FF‏ 
Max Money 801FB776 00FF‏ 


Soul Edge (Soul Blade) 
احمد کریمی و پدرام زارع توانا- قیامدشت‎ 
توسط هر یک از جنگجوها از‎ Edge Master Mode ابتدا در قسمت‎ 
مراحل گذشته و شمشیرها را بگیرید. ممکن است در بعضی از مراحل شمشیر‎ 
ندهد.‎ 
فرار کرده تا زمان به‎ Han Myong از دست‎ ob Y مرحله‎ ۵ 
برسد.‎ obh 
زد.‎ (B*g L Atg ( را باید بصورت سالتو‎ Y مرحله‎ 
مرحله ۴را بايد حمله کرده تا شمشیر حریف از بین برود.‎ 
مرحله ۶ حریف را بالا انداخته و روی هوا بزنید.‎ 
بقیه مراحل معمولی.‎ 
را باید بصورت سالتو زد.‎ Y al> o Rock 
بقیه مراحل معمولی‎ 
حریف را باید از رینگ پایین بیندازید.‎ Y مرحله‎ ‘Taki 
مرحله ۳ را بايد بصورت سالتو زد.‎ 
مرحله ۵ که دو نفر است, اولی را باید با یک قدرتی کامل (از چپ براست)(‎ 
مرحله ۸ باید حریف را از رینگ پایین بیندازید.‎ 
باید حریف را از رینگ پایین بیندازید.‎ Y مرحله‎ ۵ 
مرحله ۴ باید از دست حریف فرار کرده تا زمان به پایان برسد.‎ 
مرحله ۸ را بايد بصورت سالتو زد.‎ 
بصورت سالتو زد‎ yh را‎ Y al> o :Mitsurugi 
مرحله ۵ باید حریف را بالا انداخته و روی هوا بزنید‎ 


عقب, چپ (A*B*K‏ 

40 مرحله ۶ را باید با سالتو زد. 

:Seung Mina‏ مرحله Y‏ را بصورت سالتو بزنید. 

مرحله ۵ شمشیر حریف را از بین برده و بقیه مراحل معمولی است. 
ohekhane.com ..‏ 
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Silent Bomber 


Infinite Napalm Liquid 300D7E2A 0063 
Infinite Paralysis Liquid 300D7E2B 0063 
Infinite Gravity Liquid 300D7E2C 0063 
Infinite E-Chips 300D7E2D 0063 
Max Set Bombs 8019147C 0006 
Max Lock-On Range 80191E00 0006 
Max Defense Field Power 80192784 0006 
Max Score 800D7E84 FFFF 
800D7E86 OFFF 
Unlock All Characters 800D7D28 FFFF 
Overall Time is 0:00:00 800D7D18 0000 
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Simpsons Wrestling 


North American Version 
Unlock All Characters (GS 2.2 or Higher Needed) 50000404 0000 


800741۳8 0001 
Unlock All Circuits 80072BFO0 0001 
80072BF2 0001 
European and Australian (PAL) Version 
Unlock AII Characters 8002852Eb 2400 
Infinite Health P1 8002EFC8 ODEC 
8002EFCA 2699 
8002EFDO 0004 
8002EFD2 1724 
Infinite Health P1 & One-Hit Kill P2 8002۳۳08 ODEC 
8002EFCA 2699 
8002EFDO 0004 
8002EFD2 1724 
8002EFE2 AC60 
8002EFE2 AC60 
P2's Wins Count For P1 8001D09A 1000 
Infinite Health P1 & P2 8002EFE2 2400 
One-Hit Kill P1 & P2 8002EFE2 AC60 
Always Max Power P1 & P2 80037EEA 2400 
80034756 2400 


Skull Monkeys 

کدها از علی اندیکاتی‌زاده — شوش دانیال 
بازی را متوقف کرده و کدها را وارد نمایید. 
رد کردن مرحله: متلث. LY L1‏ مربع» راست دایره» مثلث. پایین. 
تیراندازی جمجمه به جای فشنگ: پایین. مربع» مثلث. پایین آباه مربع بان 
راست. 
گرفتن حداکثر تیر فشنگ: پایین دایره بالاه R2‏ چپ» «lo‏ ۲561666بار. 
حداکثر آیکونهای oh select 1970 S‏ بالاء چپ پایین بالاء پایین» مربع. 
تعییر رنگ: L2‏ دایره۲بار چپ» L2 «select‏ بالا پایین. 
حالت صحنه آهسته: L1‏ مثلت. چپ پایین» R2‏ مثلث» select «a‏ 


داشتن سیر ضد ضربه: R2‏ دایره آبار, پایین» چپ دایره» راست» پایین. 
حداکثر آیکونهای رویایی اشاره ای مارپیچی: RI‏ راست» R2 opl‏ ۲بار 
مربع» راست. selsct‏ 

حداکثر رساندن تمام وسایل مجتمع به جزء S‏ 19707 9 اشاره ای مارپیچی: L1‏ 
حداکثر قدرت دستهای زمان و هیولای نورانی: مربعی R2 andi‏ چپ. 
select‏ دایره» مثلث» راست. 

حداکثر قدرت سرهای R1 :Phart‏ چپ بالاء oU YLI‏ مربع» راست» select‏ . 


T 72 7 


Le 


; > . گاه زرم افرازی لوحه خانه‎ 2 AN 


بای 5۳ 0 و 


Infinite HP 80098728 00FA 
3009872D 00FA 
Start with 200 Exp D00BD418 0000 
800BD418 00C8 
Max Skill D00BD428 0000 
800BD428 00C8 
D00BD428 0000 
800BD42A 00C8 
Weapon Select 80099C50 0109 
Infinite Items (Caetla Users Only) B00A0002 00000000 
30099C6F 0009 
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Soviet Strike 
اما‎ acus تلاشهای نامحدود: هر کلمه عبور معتبری برای سطح بازی را وارد‎ 
مثلث را فشار دهید تا ورودی پاک شود. سپس بعنوان کلمه عبور‎ S elect بحای‎ 
را وارد کنید.‎ ۲ 
کریمه) بروید‎ ( Crimea Strike جایزه کریسمس: به گوشه جنوب شرقی نقشه‎ 
تا بابانوئل و آهویش را پیدا کنید که برای رفتن به تعطیلات آماده میشوند. بدون‎ 
تا یک جان اضافی دریافت‎ aus ضربه زدن به بابانوئل یا آهو به سورتمه شلیک‎ 


کدهای :Cheat‏ یکی از کدهای زیر را بعنوان کلمه عبور وارد کنید. 

Code What It Does 
MOUNTADEW Infinite fuel 
STRANGELUV Infinite ammunition 
IAMWOMAN Infinite armor 
MIDNIGHOIL Infinite ammunition, and invincibility 
FUGAZI Infinite ammunition, fuel, and attempts 
THEBIGBOYS Infinite fuel, attempts, and armor 
VULTURE Double fuel mileage 
SADISSA Four attempts 
DAVEDITHER Double damage 
ANGRYLOCAL Helicopter viewed as hostile 
GHANDI Helicopter viewed as friendly 
QUAKER Peaceful world 

Level passwords 

Level Password 

1 NOSFERATU (Start with 7 lives) 
2 GRANDTHEFT 
3 GROZNEY 
4 CHERNOBYL 
5 CIVILWAR 


سس سح 


Spawn: The Eternal 
را نگه‎ LI + RI +12 + R2 عوض 3355( مرحله: بازی را متوقف کرده و‎ 
ob Y) داشته و بزنید: مثلث» ضربدر مربح» دایره‎ 
(oU Y) ضد ضربه: بازی را متوقف کرده و 11+ لآرا نگه داشته و بزنید: مثلث‎ 
دایره.‎ quy QUY) ضربدر‎ 
c yb و بزنید: مثلث»‎ L2 + R2 تمام قدرتها: در بازی استارت کنید و نگه دارید‎ 
مربع» ضربدر, مثلث ضربدر.‎ 
(o Y) و بزنید: مربع‎ 1 + R2 تمام آیتمها: بازی را متوقف کرده و نگهدارید:‎ 
بار4 مثلث» ضربدر.‎ Y) دایره‎ 
Y) بار) دایره‎ Y) و بزنید: مربع‎ ۸1 + L1 نامرئی: بازی را متوقف کرده و نگهدارید‎ 
بار)» مثلث» ضربدر.‎ 
و بزنید:‎ ۸1 + LI تجدید توانائی فیزیکی: بازی را متوقف کرده و نگهدارید‎ 
ضربدر داییره» مثلث» مرب ضربدر دایره.‎ 
و‎ R1 + LI تجدید توانائی سحرآمیز: بازی را متوقف کرده و نگهدارید‎ 
ضربد مربح» مثلث دایره.‎ co plo بزنید:مثلث‎ 
بازیابی محدود انرژی: هنگام بازی 12 + 1را فشار دهید تا بتعداد محدودی‎ 
انرژی را بازیایی کنید.‎ 


Japanese Version 
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:Li Long‏ مرحله ۴ حریف را بالا انداخته و روی هوا بزنید. 

بقیه مراحل معمولی است. 

2 مرحله Y‏ حریف را بالا انداخته و روی هوا بزنید. 

مرحله ۴ از دست حریف فرار کرده تا زمان به پایان برسد. 

مرحله ۵ حریف را از رینگ پایین بیندازید. بقیه مراحل معمولی است. 

5 مرحله Y‏ حریف را از رینگ پایین بیندازید. 

مرحله ۵ را بصورت glos‏ بزنید 

مرحله ۷ حریف را بالا انداخته و روی هوا بزنید. بقیه مراحل معمولی است. 

برای گرفتن شمشیر هشتم پس از زدن Souledge‏ در مرحله قبل يا دو 

مرحله قبل شنهشیر او در همان حفحه به مرحله قبل 

یا بعد بروید. 

-Y al> Rock -۵ مرحله‎ 1 Wang -Y شمشیر هشتم: مرحله‎ 
-Yal- .Mitsurugi -Y al> Sophitia —Aal> „Taki 
Voldo -Yal> „Li Long -al> „Seung Mina 

آدمهای مخفی: 

با گرفتن شمشیر Taki ۷۵100 Siegfried puis‏ بترتیب آدمهای 

مخفی Sophitial,2 Siegfried‏ آزاد میشوند که میتوان آنها را در 

قسمت Arcade Mode‏ پس از Cervantes‏ بصورت؟ ببینید. 

آوردن :Souledge‏ در قسمت Arcade Mode‏ با هر یک از جنگجویان با 

شمشیر هشتم مراحل را بگذرانید تا سولیج آزاد شود. 

آوردن :Han Myong‏ در قسمت Time Attack Mode‏ توسط 

جنگجویان با شمشیر هشتم Special Weapon‏ را به این برسانید تا 

Han Myong‏ آزاد شده و آنرا در قسمت Arcade Mode‏ میبینید. 


نکته: رکوردها باید زیر ۰ باشد. 
Helth : 800BFFBA 0‏ 
All Weapon Li Long : 800EA346 FFFF‏ 
800EA35C FFFF‏ 
All Weapon Siegfried : 800EA34C FFFF‏ 
800EA362 FFFF‏ 
All Weapon Voldo : 800EA348 FFFF‏ 
800EA3SE FFFF‏ 
All Weapon Hwang : 800EA350 FFFF‏ 
800EA366 FFFF‏ 
All Weapon Seung mina : 800EA342 FFFF‏ 
800EA358 FFFF‏ 
All Weapon Taki : 800EA344 FFFF‏ 


800EA35A FFFF 
800EA352 FFFF 
800EA368 FFFF 


All Weapon Cervantes : 


All Weapon Mitsurugi : 800EA340 FFFF 
800EA356 FFFF 
All Weapon Rock : 800EA34E FFFF 
800EA364 FFFF 
All Weapon Sophitia : 800EA34A FFFF 


800EA360 FFFF 
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Soul Of The Samurai 


Note: This game is also titled Shinji Daigeki Action: 
Rasetsu no Ken. 
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Game Shark Codes North American Version 5 
Infinite HP 8009811000FA ff 
Infinite MP 30098115 00FA 
Infinite All Items 80059106 2400 

Infinite Health Kurenai [Note] 8009853C 0064 

Max Exp 800BCE10 00FF 
Always Have Normal Status 800BCEO04 0000 


نکته: این کد را غير فعال کرده تا یک مرتبه Kurenai‏ با بازیکن شما ادعام شود 
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دکمه مربع: در حالت عادی برای مشت زدن 
کاربردهای زیادی دارد 

دکمه مثلث: برای تار زدن 

دکمه LI‏ برای هدف‌گیری 

دکمه IRI‏ برای تارزدن به سقف و بالا رفتن ( در 
جاهایی بکار می‌رود که سرپوشیده باشد). 
IRAS‏ برای تارزدن 4 صورت طنابی. البته 
اول باید دکمه ضربدر را زده تا بازیکن بپرد سپس 
دکمه۸2 را فشار دهید. 

£i‏ تا انداختن: 

۱- مثلث را نگه داشته تا یک تار کامل به دور 
-Y‏ مثلث+ چپ: در این حالت به دور دو دست 
بازیکن تار تابیده می شود. در این حالت اگر به 
دشمنان مشت بزنید پس از مردن به دور آنها تار 
تاییده می‌شود. 

tedio -۳‏ پایین: در این حالت تنها با دست چپ 
تار می‌زنید. 
۴- مثلث+ بالا: یک گلوله تار بطرف دشمن پرتاب 
کرده و دشمن را می کشد. 

۵- مثلث+ راست: در این حالت یک پیله به دور 
بازیگر eia‏ می‌شود و با فشار دادن هر یک از 
دکمه‌های ضربدر یا دایره یا مربع این پیله منفجر 
می‌شود. 

هدف گیری و پرتاب تار: اگر دکمه 11 را 
نگه‌دارید کادر صفحه بازی بسته شده و یک دایره 
قرمز رنگ ظاهر می‌شود. با فلشها می‌توان دایره را 
حرکت داد و برروی هدف تنظیم کرد. 

شروع بازی- مرحله اول قسمت اول: 
ابتدای بازی شما روی یک ساختمان قرار ob‏ 
یک موجود آبی رنگ ظاهر شده و با شما صحبت 
می‌کند. با گرفتن علامت‌های ? این موجود ظاهر 
شده و توضیحاتی به شما می‌دهد. 

در پایین سمت راست یک قطب نمای عنکبوتی 
دیده می‌شود که در بسیاری جاها شما را راهنمایی 
می کند. 

جهت نشان دادن این قطب نما باید رو به بالا 


باشد. در این صورت می توانید راه را درست پیدا 
کنید. شما xb‏ در جهت صحیح از روی ساختمانها 
به جلو بروید تا این قسمت به پایان برسد. 

مرحله یک قسمت دوم: در ابتدا دو بازیکن 
دشمن را نابود کرده و راه را به طرف چپ بروید تا 
خیابان تمام شود سپس به طرف راست بروید, 
کمی جلوتر» یک ماشین قرار دارد. بطرف ماشین 
بروید. ماشین می ترکد. دشمنان را نابود کرده و 
سریع شعله های آتش را که از Y‏ پنجره ماشین 


مثلث» Ju se‏ بارء دایره ضربدر» مربح» 
clio‏ ضربدر» clie‏ دایره. 


. مثلث‎ «o lo «Quy 


کم 


Spider-Man 


در قسمت Specials‏ ,4:5 و در صفحه Cheats‏ وارد 


همه عکسها: CVIEW EM‏ 
حالت صحنه سازی: LLADNEK‏ 
تمام کدها: EEL-NATS‏ 
عوض کردن مرحله: XCLSIOR‏ 
ضد ضربه: RUSTCRST‏ 
حد اکثر جان: DCSTUR‏ 
تار بینهایت: STRUDL‏ 
سر بزرگ: DULUX‏ 
همه کتابهای کمدی: ALLSIXCC‏ 
همه WATCH-EM :FMV‏ 
سح 
Speed Racer‏ 


مسابقه فقط در روز: در صفحه انتخاب جاده 
2 را نگهداشته و ضربدر را بزنید. 

مسابقه در غروب: در صفحه انتخاب جاده 
LI+L2+R1+R2‏ را نگهداشته و ضربدر بزنید. 
مسابقه در شب: در صفحه انتخاب جاده 
2 را نگهداشته و ضربدر را بزنید. 

‘Time trial mode‏ صفحه انتخاب تراک را 
روشن کرده با نگهداشتن Select‏ 


Overhead replay view : During the 
replay, press Circle + Triangle + Square 


tX. 
همه ماشینها: در صفحه انتخاب ماشین.‎ 
هم زمان نکپ رید‎ 


dist +پایین‎ 1+2 +1, 1۲2 


سح 


Space Debris 

احسان فتح‌له زاده- تهران 
Infinite Lives 800F0426 0009‏ 
Infinite Speed 800F042A 1000‏ 
Infinite Smart Bomb | SO0F042E 0009‏ 
Freeze Time 800F1648 175E‏ 


سس کح 


Spider Man 2‏ 
استراتژی از بهنام حبیبی و امیر گلرخ 
عملکرد دکمه‌ها: 
دکمه ضربدر: پرش 


gp cuo?‏ بازی 


مصاحبه مخفی: : تراک ۷۶ دیسک بازی را در یک 
CD Player‏ اجرا کنید تا مصاحبه‌آی با Todd‏ 
McFarlane‏ (خالق (Spawn‏ را بشنوید. 


Spec Ops: Covert Assault 
نام وارد کنید‎ ol :Cheat mode 
بازی را متوقف کرده و صفحه‎ . "BANGBANG" 
را در اختیار خواهید داشت. در صفحه‎ Invulnerability 
انتخاب مرحله میتوانید با چپ و راست دادن دسته‎ 

al> po‏ دلخواه را انتخاب کنید. 


اک سح 


Spec Ops: Ranger Elite 
بعنوان نام وارد‎ min ىکست‎ 
بازی را متوقف کنید‎ ROCKSTAR" کنید"‎ 


۱۱ ۲ 


و Ll Invulnerability" "axis‏ باز کنید. 
Infinite Health 8001C2B8 2400‏ 
Infinite Primary Ammo ۸ 0‏ 


Infinite Secondary Ammo 800200EA 2400 
Infinite Time 8002A2EA 2400 


اس سح 


Spec Ops: Stealth Patrol 
را وارد‎ ROCKSTAR شکست ناپذیر: در نام‎ 
option کنید» سپس در بازی استارت زده و در‎ 
UK شکست ناپذیر را فعال کنید. ورژن‎ 
برای ورژن ۱156 کدهای زیر را وارد کنید. در‎ 
حین بازی استارت زده و دکمه های‎ 
را نگه داشته و وارد کنید.‎ ۲,۱۵ 
ضد ضربه: ضربدر» مثلث» مربع» دایره.‎ 
انتخاب مرحله: مثلث» دایره» مربع ۲بار.‎ 
مرب مه‎ copo مهمات بینهایت:‎ 
اسلحه قدرتی: ضربدر آباره مثلث.‎ 
ضربدر آبان دایره.‎ «o ul تمام قدر تها:‎ 
اسلحه سنگین: منلث» ضربدر مربع ۲بار.‎ 
Infinite Time on All Levels 
80065EBC OBBC 


Infinite Time (All 
80065EBC DDF8 


مثلث» ضربدر. 


Missions) 


Speed Punks 


(American Version) 
Infinite Retries 300F0C38 0002 
Infinite Speed Boost on Pick-Up 
D008F91C 1150 
8008F91E 2400 


Unlock Everything 800F0520 FFFF 
800F0B80 FFFF 
Stop Clock D00940B0 003 


800940B2 2400 
D0094160 0028 
80094162 2400 


Spider 
شارز اسلحه 3 انرژی: بازی را متوقف کرده و‎ 


chu mE 6360 $‏ رباه‌ای | ۵6۶ 3 وه 


برسانید. اگر بازیکن به درب چسبید کافی است یک بار دگمه ضربدر را بزنید 
تا سریع پایین بیایید. حالا رو به هواپیما ایستاده و موتور سمت چپ آنرا هدف 
گرفته و دگمه مثلث را بزنید تا موتور هواپیما با تار پوشیده شود. موتور سمت 
راست را نیز با تار بپوشانید. حالا هواپیما مسیرش عوض شده و سرعتش کم 
می‌شود. برای نگه‌داشتن هواپیماء باید باز هم به موتورهای آن تار بیندازید. 
مرحله سوم قسمت اول: در این مرحله باید مسیر را از روی ساختمانها 
به جلو بروید. 

مرحله سوم قسمت دوم: در این قسمت دشمنان را نابود کرده و در 
اطراف محوطه بگردید تا یک تونل پیدا کنید. از این تونل عبور کرده تا وارد 
محوطه دوم شوید که مانند محوطه اول یک دستگاه دارد. محوطه سوم و 
چهارم را یافته و دستگاه‌ها را بخاطر بسپارید. محوطه چهارم دو دستگاه دارد 
که یکی از uil‏ سمت راستش کلمه Reset‏ نوشته شده و دیگری دستگاهی 
که یک دستگیره و چند دکمه و چهار چراغ قرمز دارد. روبروی دستگیره 
دستگاه مرب را بزنید تا یک فیلم ببینید. حالا بروید JUS‏ دستگاهی که سمت 
راستش کلمه Reset‏ نوشته شده است. چراغهای قرمز دستگاه دوم را با 
استفاده از قسمتهای میله ای قرمز رنگ این دستگاه و دستگاههای 
محوطه‌های سوم و دوم و اول سبز کنید( چراغها حالت‌های 

خاص دارند. با فشار دادن اولین میله‌های قرمز رنگ چراغها به حالت همان 
میله‌ها روشن می‌شوند و با فشار دادن میله‌های بعدی بعضی از میله‌ها روشن 
و بعضی خاموش می شوند)شما باید هر چهار چراغ را سبز کنید تا یک درب 
باز شود و وارد قسمت بعدی شوید. 

مرحله سوم قسمت سوم: در این قسمت شما در یک محوطه بزرگ 
قرار دارید. این محوطه یک دیوار دارد که از یک طرف ( طرف چپ) باز 
است و به محوطه دوم راه دارد. از این راه وارد محوطه دوم شده و به طرف 
بالا و راست بروید تا به یک جرثقیل برسید. جرثقیل را بخاطر بسپارید. 
روبروی جرثقیل وارد اتاق شوید. یک دستگاه می‌بینید. روبروی اهرم دستگاه 
مربع را بزنید تا یک درب باز شود. از اتاق بیرون آمده و به طرف جرثقیل در 
سمت راست وارد درب شوید. راه را ادامه داده تا به یک محوطه برسید. در 
این محوطه بدنبال یک اتاق بگردید. وارد اتاق شوید. روبروی شما V‏ 
تلویزیون بزرگ قرار دارد. روی تلویزیونها نوشته هایی بچشم می خورد. در 
وسط اتاق ایستاده و روبروی اهرم وسط مربع را بزنید تا گزینه 201060 به 
0 تبدیل شود. حالا درب شماره دو باز است. راه را برگردید تا به همان 
جرثقیل برسید. کمی جلوتر سمت راست کنار دیوار درب شماره دو را خواهید 
دید. وارد ان شوید. در محوطه جدید وارد درب شماره پنج شوید تا به محوطه 
دیگری برسید. در اینجا به دنبال یک اتاق بگردید و وارد ان شوید و درب 
شماره ۶ را باز aes‏ راه را برگردید و وارد درب شماره ۶ شوید. باز هم بدنبال 
یک اتاق بگردید و وارد اتاق شده و درب شماره ۷ را باز کنید. مجدداً راه را 
برگشته و اینبار وارد درب شماره هفت شوید تا فیلم قطع شود. ( اگر درب 
شماره ۵ باز نبود و یا اگر وارد درب شماره V‏ شدید و فیلم قطع نشد دربهای 
دیگر را امتحان کنید). 

مرحله سوم قسمت چهارم: در این قسمت باید از دست غول فرار 
کنید. برای اینکار باید خود را به قطاری که در انتهای ریل حرکت می XS‏ 
برسانید. با استفاده از تار انداختن طنابی» به طرف قطار حرکت کنید. وقتی به 
قطار نزدیک می‌شوید یک تپه شن بالا می‌آید و نمی‌گذارد به قطار برسید. در 
نزدیکی شما یک ماشین قرار دارد. آنرا بلند کرده و به طرف شنها پرتاب 
کنید تا به آن خورده و تپه شن فرو ریزد. شما باید سه بار شنها را فرو ریزید. 


در قسمت چهارم خیلی سریع خود را به قطار رسانده و سوار آن شوید. 


زبانه می کشد با تارزدن خاموش کنید. همین خیابان را ادامه داده تا در سمت 
راست به یک کوچه برسید. داخل کوچه» دشمنان را نابود کرده و برگردید تا 
به خیابان برسید. بطرف راست رفته و راه را ادامه داده تا به یک مغازه برسید. 
دشمنانی که از مغازه خارج می‌شوند نابود aus‏ برای خاموش کردن آتش از 
شیر اتش نشانی که روبروی مغازه قرار دارد استفاده کنید. برای این کار 
پشت به آتش و رو به شیر ایستاده و به آن تار بزنید. شیر باز شده و اتش 
خاموش می‌شود. برای این کار ۲۵ الی ۲۰ ثانیه وقت دارید. کمی صبر uS‏ 
تصویر یک ساختمان نشان داده می شود. به آنجا رفته و از ساختمان بالا 
بروید تا این قسمت تمام شود. 

مرحله اول قسمت سوم: در جهت قطب نما حرکت کنید. هدف شما 
نابود کردن سه مسلسل بالای سه ساختمان می‌باشد. برای نابود کردن آنا 
از ضربات مشت و لگد استفاده کرده و سپس جهت قطب نما را ادامه داده تا 
این قسمت تمام شود. 

مرحله اول قسمت چهارم: در این قسمت باید تمام دشمنانی را که در 
کارخانه وجود دارند نابود کنید. 

مرحله اول قسمت پنجم: در این قسمت بايد غول مرحله را نابود A35‏ 
برای این کار از جعبه‌های کارخانه استفاده کنید. این جعبه‌ها حالت و رنگ 
خاصی دارند و برای استفاده از آنهاء در کنار جعبه دکمه مربع با opl‏ را بزنید 
تا آنها را بالای سر برده سپس رو به غول ایستاده و دوباره دکمه مربع يا 
دایره را فشار داده تا جعبه را به طرف غول پرتاب کنید. ضمناً وقت زیادی 
برای این کار ندارید. 

مرحله دوم قسمت اول: مسیر قطب نما را ادامه داده تا به یک بمب 
برسید که چهار نفر در اطراف آن هستند. این چهار نفر فرار کرده و بمب 
فعال می‌شود. بمب چهار ستون با چهار رنگ آبی» قرمز. سبز و زرد دارد که 
باید در زمان داده شده آن چهار نفر را پیدا کرده و کارت‌های رنگی آنها را 
بدست آورید. برای پیدا کردن این چهار نفر باید مکان بمب را در نظر داشته 
باشید و فقط در قسمت‌های شمالی شهر به دنبال آنها بگردید. پس از جمع 
آوری کارتها که در بالای صحنه طرف چپ نشان داده می‌شود. باید سریع به 
کنار بمب برگشته و روبروی ستونها دکمه مربع را بزنید تا بمب خنشی شود. 
اگر هر یک از کارتهای رنگی را پیدا کرده‌اید و وقت کم دارید» به طرف بمب 
رفته و آن کارت را جا بزنید تا وقت اضافه به شما داده شود. 

مرحله دوم قسمت دوم: در این قسمت باید مسلسلها را در شش قسمت 
پایگاه یافته و نابود کنید. 

مرحله دوم قسمت سوم: در این قسمت بازیکن شما در یک کارخانه 
قرار دارد و بايد یک هواپیما را متوقف کنید. این کارخانه سه اتاق دارد که دو 
a‏ اول توسط دستگیرههایی که سمت راست دریهاقرار درد je‏ می‌شوند 
اما اتاق سوم درب ندارد و شما باید هواپیما را در همین اتاق متوقف کنید. 
برای متوقف کردن هواپیماء در اتاق اول از هواپیما جلو زده و با ستفاده از 
تارزدن طنابی به جلو بروید و با چند بشکه اول کار نداشته باشید تا هواپیما به 
آنها خورده و سرعتش کم شود. در این مدت بايد خیلی سریع دو بشکه آخر 
را برداشته و پرتاب کنید و در حالی که رو به دستگیره ایستاده‌اید تار بیندازید 
تا درب اتاق اول باز شود. حالا وارد اتاق دوم شده و مجدداً با استفاده از تار 
طنابی» خود را سریع به دو بشکه آخر اتاق رسانده و آنها را برداشته» پرتاب 
کنید. مانند اتاق اول دستگیره را باز کرده و سریع وارد اتاق سوم شوید. یکی 
از بشکه‌ها را برداشته و دومی را بگذارید تا هواپیما به آن بخورد و سرعتش 
کم شود. سریع با استفاده از تارزدن طنابی, خود را به آخرین درب کارخانه 
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محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


شکل میز است رفته و چراغ آنرا نیز سبز AUS‏ از اتاق خارج شده و از سمت 
راست asbl‏ داده تا به درب دوم برسید» چراغ را سبز کرده و وارد شوید. در 
این اتاق» چهار لیزر را نابود کرده و از ستون وسط اتاق بالا بروید. چراغ را 
سبز کنید. با این کار لیزرهای محافظ چراغ پایین از بین می‌روده شما باید 
این چراغ را نیز سبز کنید. از اتاق خارج شده و به سمت راست بروید تا به 
اتاق سوم برسید. چراغ این اتاق را نیز سبز کرده و وارد آن شوید. در این اتاق 
یک دستگاه بزرگ وجود دارد که کاملا توسط لیزر محافظت می‌شود. برای از 
کار انداختن لیزرهاء به دستگاهی که درسمت چپ اتاق قرار دارد نزدیک 
شوید. تصویری از چند ستون دما و دو دایره می بینید. برای قطع کردن 
جریان لیزر کافی است که دایره را فشار دهید. حالا دکمه ضربدر را زده تا از 
دستگاه خارج شوید. چهار ماشین تانکی دشمن را نابود کنید. در وسط اتاق 
دستگاهی وجود دارد که جریان برق در آن قطع و وصل می‌شود. این دستگاه 
سه چراغ دارد که باید آنها را سبز کنید. برای این کار نزدیک چراغها ایستاده 
و آنها را هدف بگیرید و در لحظه‌ای که برق برای مدت کوتاهی قطع 
می‌شود با زدن تاره چراغها را سبز کنید. با سبز کردن این سه چراغ» لیزرهای 
محافظ چراغ چهارم از بین می‌رود و شما می‌توانید این چراغ را نیز سبز eS‏ 
از این اتاق هم خارج شده و به طرف راست بروید تا به یک صفحه بزرگ 
لیزری برسید. در سمت چپ این صفحه لیزری وارد راه ورودی شوید. 
مرحله پنجم قسمت سوم: در این قسمت. بازیکن شما درون یک 
استوانه خیلی بلند قرار دارد که باید از آن بالا برود. این استوانه چهار طبقه 
دارد که توسط چپار دریچه از هم جدا می‌شوند. ابتدا در زیر استوانه ایستاده و 
از سقف بالا بروید. صبر کنید تا دریچه باز شود و سپس قبل از بسته شدن 
مجدد. وارد طبقه اول شوید. حالا دکمه هدف گیری را نگه داشته و کمی 
بالاتر را نگاه کنید. بدنبال دو چراغ چشمک زن بگردید و آنها را سبز کنید. از 
سایر طبقات نیز بالا بروید. برای این کار باید بدنبال جاهایی بگردید که برای 
ایستادن بازیکن در نظر گرفته شده و دو به دو نزدیک هم می‌باشند. برای 
بالا رفتن باید زیر جاهای مناسب ایستاده و با دکمه RT‏ خود را به بالای آنها 
برسانید. طبقات این استوانه را به همین شکل طی xus‏ تا به آخرین نقطه 
برسید. حالا می توانید از دیوار بالا بروید 5 جایی که دیوار تمام شود روی 
این نقطه بایستید. رویروی شما آن طرف استوانه یک سکو قرار دارد. با 
استفاده از تاره روی سکو رفته و وارد درب شوید. 

مرحله پنجم قسمت چهار: در این قسمت باید با غول مبارزه کنید. به 
کامپیوتری که روبروی شماست نزدیک شوید. صفحه‌ای می‌بینید که سمت 
راست آن سه حرف A BC‏ نوشته شده و سمت چپ آن چهار انتخاب دارد. 
فلش بالا را چهار بار بزنید تا انتخاب روی ۸ قرار u$‏ حالا دگمه ضربدر را 
فشار دهید. سه سوال می‌بینید که در هر یک گلوله سبز رنگی بالا و Os‏ 
می رود و هر ستون یک قسمت jus‏ رنگ دارد. دکمه مربع ستون سمت 
چپ» دکمه مثلث ستون وسط و دکمه دایره ستون سمت راست را متوقف 
می کند. شما باید گلوله‌های سبز را در وسط قسمت‌های سبز رنگ هر ستون 
پس از انجام دادن این کار انتخاب‌های زیر Cs B ce‏ را به 
همین صورت مرتب کنید. سپس انتخاب چهارم را نگاه کرده و روی کلمه 
Exit‏ دکمه ضربدر را بزنید تا از کامپیوتر خارج شود( این کارها باید سریع 
انجام شود) حالا غول وارد شده و شما را به اتاق دیگری پرت می کند. وقتی 
بازی شروع شد در اتاق یک درب وجود دارد که با نزدیک شدن به آن با 


متوقف کنید. ب 


شده و راه دیگری نمایان می‌شود. در این اتاق نیز یک درب وجود دارد که به 
راہ دیگری منتهی می شود. اگر کار با کامپیوتر را درست انحام داده باشید 
متوجه خواهید شد که روی زمین علاوه بر خون چیزهای دیگری به شکل 
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مرحله چهارم قسمت اول: وقتی بازی شروع شد دو دشمن را نابود 
کنید. آسانسور خراب بوده و حرکت نمی کند. دگمه هدف را نگه‌داشته و به 
سقف نگاه کنید. به دریچه یک گلوله تار پرتاب کرده تا دریچه بشکند. وارد 
دریچه شده و راه را ادامه دهید تا به یک آسانسور خراب دیگر برسید. تا 
نزدیکی لبه چاله جلو رفته تا یک تکه فیلم ببینید. Yb‏ طناب سمت راست 
آسانسور را هدف بگیرید و به دور آن تار بتابید تا محکم شود سپس می‌توانید 
به روی آسانسور بپرید. در سمت راست روی دیوار یک اهرم قرار دارد و 
روبروی آن مربع را بزنید تا حرکت کند. Yl‏ از دیوار سمت چپ بالا بروید و 
از دریچه وارد اتاق شوید و راه را ادامه دهید. در طول این راه بايد پنج اسیر را 
آزاد کنید. در انتها به یک کتابخانه ceu go‏ در سمت چپ یک i‏ وجود 
ن داخل 
شوید و راه را asbl‏ دهید تا به یک راهروی دیگر برسید. i‏ یک اتاق 
وجود دارد که چندین دیوار دارد. در این قسمت باید شش اسیر دیگر را ازاد 
کنید. دو تای انها در این اتاقها قرار دارند. راه را ادامه داده تا به یک راهرو 


دارد. به انتهای این راهرو رفته و دریجه بالای سقف را شکسته و 


برسید که در آن Y‏ درب وجود دارد. دربهای سمت راست و چپ را می توانید 
با تار بشکنید تا چهار اسیر دیگر را آزاد کنید. حالا به طرف درب روبرو بروید 
مرحله چهارم قسمت دوم: در این قسمت بايد با غول مبارزه کرده و او 
را نابود کنید. می‌توانید گلدانها را بطرف غول پرتاب کنید. 

مرحله پنجم قسمت اول: وقتی بازی شروع شد. کاری انجام نداده و 
بگذارید چند انیه بگذرد تا یک قطعه فیلم ببینید. به طرف دستگاه روبرو 
با زدن دکمه e^‏ چراغ آنرا سبز کنید. دستگاه دیگری در پشت سر 
شماست. چراغ آنرا نیز سبز کرده و سراغ دستگاه سوم بروید. یک راهروی 
سبز رنگ نزدیک شماست از آن عبور کرده تا وارد محوطه دوم شوید. در 
این محوطه دو دستگاه در حال چرخیدن وجود دارد. پشت این دو دستگاه 


رفته و 


بروید و به تابلوی سبزی که روی دیوار قرار دارد نزدیک شوید, یک تصویر 
شامل سه دایره میبینید که سه نقطه روی هر یک از این دایره‌ها می‌چرخد. با 
فشار دادن دکمه مثلث alm‏ بالایی» دکمه مربع نقطه سمت چپ و فشار 
دادن دکمه دایره نقطه سمت راست. دستگاه متوقف می‌شود. این نقطه‌ها را 
باید طوری متوقف کنید که مانند نقطه نزدیک به هم باشند. با انجام این 
کار» لیزرهای راهروی سمت راست از کار می‌افتند. از راهرو بالا رفته و از 
سمت راست ان وارد اتاق شوید. در سمت چپ و راست این اتاق دو اهرم 
وجود دار جلوی آنها مربع را بزنید تا دو دستگاه در حال چرخش از کار 
بیفتند. راه را برگردید و از سوراخ بالای دستگاه سمت راست وارد شوید. این 
راه را asbl‏ دهید تا از سوراخ دیگری در یک اتاق دیگر پایین بیایید. در این 
اتاق دو درب وجود دارد. بالای یکی از دربها نوشته‌ای به رنگ سبز وجود 
دارد. به این درب نزدیک شده تا باز شده و وارد شوید. در این اتاق لیزرهایی 
کار گذاشته شده است. شما با استفاده از دیوار سمت راست به ان طرف اتاق 
بروید. در آنجا چراغ چشمک زن را سبز کرده تا لیزرها حذف شوند و درب 
دوم باز شود. راه را برگشته و وارد درب دوم شوید. 

مرحله پنجم قسمت دوم: به روی دیوار بالای درب پریده و بالا بروید 
تا به یک سوراخ برسید. چراغ چشمک زن را سبز کنید( بالا رفتن از دیوارها 
باید سریع صورت گیرد. زیرا برق شما را به پایین پرت می کند). پس از سبز 
کردن چراغ» به پایین برگشته و وارد درب شوید. از سمت راست حرکت کرده 
و کمی جلوتر چراغ را سبز کرده و وارد درب ورودی نزدیک چراغ شوید. در 
این اتاق سه دستگاه را باید از کار بیندازید. این دستگاه‌ها سفینه‌های دشمن 
را تولید می‌کنند. پس از نابود کردن دستگاه‌ها به پشت دستگاه بزرگی که به 
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همه گالریها: DRKROOM‏ 

سر بزرگ: ALIEN‏ 

VVHISCRS بالاترین امتیاز ثبت شده:‎ 
DRILHERE  :Debug mode 
VVISIONS : What if mode 
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Spriggan: Lunar Verse 


Infinite Bullets 301۳۳580 0063 
Infinite HP 801DBD80 270F 
Max HP 801۳4۳۳94 ۳ 
Infinite EP 801DBD$84 0064 
Max EP 801FAEBS8 0064 
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Spyro 2: Ripto's Rage! 
Spyro 2: Gateway To نکته: اين بازی تحت عنوان‎ 
نیز عرضه شده است.‎ 6۲ 
بازی را متوقف و کدهای زیر را وارد کنید:‎ 
بار)» مربع. به این ترتیب‎ Y) تمام توانائیها: دایره‎ 
توانائی شناه صعود» و پوشش سر را بدون رفتن به‎ 
مرحله مربوطه و خرید آن خواهید داشت.‎ 
بار4 دایره.‎ Y) RI (jb Y) بزرگ شدن سر بالا‎ 
راست» پائین» چپ. بالا مربع»‎ DU اسپیرو قرمز:‎ 
lo چپ پائین» راست. بالا‎ YL 12 LI R2 RI 
RI مربع»‎ b اسپیرو آبی: بالاه راست. پائین» چپ‎ 
بالاء چپ. پائین» راست. بالاء ضربدر.‎ 2 ILI 2 
o اسپیرو صورتی: بالا راست» پائین. چپ بالاء‎ 
چپ پائین» راست بالاء مربع.‎ Yb 12 L1 R2 RI 
RI اسپیرو سبز: بالاء راست. پائین. چپ. بالاه مربع.‎ 
چپ پائینء راست» نالا مثلٹ.‎ NL 12 L1 2 
RI اسپیرو زرد: بالاه راست» پائین» چپ. بالاء مربع»‎ 
بار).‎ Y) بالاء چپ پائین راست بالا‎ 12 11 R2 
راست» ات بالا مرب‎ Yh اسپیرو سیاه:‎ 
چپ پائین» راست. بالا پائین.‎ Yb 12 11 ۸2 1 
مشاهده اعتبار: مربع» دایره مربع» دایره مربع»‎ 
چپ» راست» چپ راست» چپ راست.‎ co lo 
R2 12 اسپیرو صاف: چپ راست» چپ راست»‎ 
مربع.‎ R2 12 


Infinite Lives 8006712C 0063 
Infinite Health 8006A248 0003 


جر 


Spyro 3: Year of The Dragon 
(Ntsc U.K) 

بازی را متوقف کرده و کدها را وارد نمایید. 

سر بزرگ: بالاء RI‏ بالاه 331 بالا 81 دایره۴بار. 

بازیکن کاغذی: چپ راست» چپ» راست» , 11 RI,‏ 

quj R1 . 1‏ دایره. 

جان: R2, 12, R2‏ ,12 بالا۴بان دایره. 

ضربه های ویژه : دايره» 181 دایره ان دایره R2‏ 

«yl‏ 12 دایره. 

حالت آسان: دایره مربع» راست» چپ راست. مربع» 


قطعات را با دکمه مربع برداشته و به اتاقی بروید 
که دستگاه در آن قرار دارد. حالا قطعه‌ای را که در 
دست دارید به طرف پرده پرتاب eS‏ پرده نابود 9 
دستگاه بیرون می آید. مجدداً قطعات را برداشته و 
به این اتاق بیایید و این بار به طرف دستگاه پرت 
کنید تا دستگاه منفجر شده و راه باز شود. 

مرحله هفت قسمت دوم: در این قسمت شما 
باید از دیوار استوانه‌ای شکل بلندی بالا بروید که 
توسط برقهایی محافظت می شود. شما gh‏ به 
برقها نزدیک شده و وقتی قطع می‌شوند به قسمت 
بالاتر بروید. شما باید علاوه بر بالا رفتن» به دور 
دیواره‌های این استوانه بچرخید و دوربینهای هر 
قسمت را las‏ کرده و آنها را نابود eS‏ برای 
اینکار کافی است از کنار نها بگذرید تا یک برق 
که به طرف شما می‌آید به آن برخورد کرده و آنرا 
منفجر کند. وقتی به آخرین نقطه دیوار رسیدید از 
نرده‌ها بالا رفته و از قسمت Exit‏ به مرحله بعدی 
بروید. 

مرحله هفتم قسمت سوم: در اینجا Job‏ غول 
را شکست دهید. به دور محوطه دویده تا یک کره 
سبز رنگ در بالای سقف پیدا کنید. به طرف کره 
رفته 9 با استفاده از دکمه RI‏ از سقف بالا بروید. 
روی کره سبز رنگ فرود آمده و به غول تارهای 
گلوله‌ای شلیک کنید. 

مرحله هفت قسمت چهارم: در اینجا نیز باید 
با غول مبارزه کنید. برای اینکار ابتدا به ساختمان 
دیگری که روبروی شماست رفته و به بالای 
سکویی که در وسط این ساختمان قرار دارد بروید. 
چهار دستگاه در اطراف این سکو قرار دارده gl‏ را 
نابود کنید تا غول نتواند از آنها قدرت بگیرد و 
خون خود را پر کند ( در هنگام مبارز» وقتی خون 
بازیکن کم شد می‌توانید به اینجا آمده و خون 
بگیرید) حالا به ساختمان اول برگردید. در این 
ساختمان نیز چهار دستگاه وجود دارد که باید آنها 
را از دو طرف از کار بیندازید. وقتی که این کار را 
کردید پشت آنها پناه بگیرید تا اشعه‌ای که غول به 
طرف شما می‌زند به این دستگاه‌ها برخورد کند. 
اگر اشعه غول به این دستگاه‌ها اصابت کند او 
گرفتار شده 9 می‌توانید ضربه وارد کنید. پایان 

در صفحه Special‏ و در منوی Cheat‏ کدها را 


وارد کنید. 

AUNTMAY  :Cheat mode 
NONJYMNT عوض کردن مرحله:‎ 
SUPERGOD جان بینهایت:‎ 

همه مبارزه های تمرینی: CEREBRA‏ 
همه لباسها: WASHMCHN‏ 
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عنکبوت وجود دارد که صورتی رنگ بوده و 
علامتی به شکل یک قوطی پماد در ol bes‏ 
که شاه ات دو کا از [olo]‏ جخ aus arl‏ 
حالا رو به غول ایستاده و دکمه مثلث را بزنید تا 
یکی از نها یه طرف غول پرتاب شود اکر Jih‏ 
اصابت کند. غول در یک جا ایستاده و چشمان 
خود را می‌مالد. در این هنگام می‌توانید با مشت یا 
لگد به او ضربه وارد کنید. 

مرحله شش قسمت اول: در این مرحله 
بازیکن شما روی یک ساختمان قرار دارد و یک 
نور قرمز به طرف شما می تابد. شما xb‏ به طرف 
نور رفته و با زدن دکمه مربع روبروی دستگاهی 
که نور را می تاباند انرا از کار بیندازید. با این نور 
سفینه‌های دشمنء شما را شناسایی می‌کنند. از کار 
انداختن این دستگاه‌ها باید سریع انجام شود. یک 
دستگاه لیزر از دستگاه حفاظت می کند و شما باید 
پس از خاموش کردن دستگاه لیزرها را نابود کنید. 
ضمنا در طول راه دستگاه‌های دیگری نیز وجود 
دارد که باید آنها را نابود کنید» این دستگاه‌ها را 
می‌توانید از روی فلش قرمز رنگی که به آنها اشاره 
می کند شناسایی کنید. مهمترین دستگاه‌هایی که 
باید آنها را نابود کنید دو دستگاه نور می‌باشند که 
به شکل ماهواره هستند و در بالای دو ساختمان 
بلند قرار دارند. پس از نابود کردن دستگاه‌هاء قطب 
نمای شما ظاهر می شود. به جایی که قطب نما 
اشاره می کند بروید. 

مرحله شش قسمت دوم: وقتی بازی شروع 
شد در اطراف محوطه‌ای که بازیکن در ان Ji‏ 
دارد بدوید. چند شیر فلکه می‌بینید. به طرف شیر 
فلکه‌ای بروید که برروی یک دستگاه مستطیلی 
شکل قرار دارد و روبروی آن مربع را بزنید. حالا 
در محوطه بدوید تا آب پر شود. وقتی که آب پر 
شد بروید جلوی یکی از شیر فلکه‌ها بجز شیر «Jal‏ 
مربع بزنید. آب با شدت از سوراخی بیرون می‌زند. 
به طرف جایی بروید که آب به bol‏ می‌ریزد. غول 
بدنبال شما می آید و زیر آب گرفتار می‌شود. حالا 
می توانید با بشکه های اطراف یا مشت به غول 
ضربه بزنید. 

مرحله هفت قسمت اول: در این مرحه شما 
درون یک ساختمان قرار دارید. این ساختمان چند 
اتاق دارد که در یکی از اتاقها دستگاهی وجود دارد 
که درون پرده ای قرار گرفته. از این دستگاه 
برقهایی خارج شده و دربی را مصدود کرده‌اند. شما 
باید برای از کار انداختن دستگاه دشمنان 
شمشیرداری را که می بینید بکشید. بعضی از این 
دشمنان درون ویترین های شيشه ای قرار دارند. 
پس از کشتن آنها قطعه‌ای برجای می‌ماند. این 


exe IAD ^U): (SiC مه که‎ cf کم روک یکت‎ sp 
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۲٩۱ صفحه‎ 


محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


اعتبار نامحدود: ‏ 0000 80082404 


سلامت نامحدود ۳1: 0064 800132400 


نیروی نامحدود ۳1: 4 800132414 


بمبهای نامحدود ۳1: 0005 8008241۸ 
ویژگی نامحدود ۳1 000A‏ 80082280 
000A‏ 800۳۴8241۸ 
Darth Maul‏ بازی را توسط LQui-Gon Jinn‏ 
موفقیت تمام کنید سپس در صفحه انتخاب بازیکن 
روشن کنید lQui-GonJinn‏ وبزنید „Select‏ 
:Queen Amidala‏ باز را توسط Obi-Wan‏ 
Kenobi‏ تمام کنید سپس در صفحه انتخاب بازیکن 
روشن کنید Obi-Wan Kenobi‏ وبزنید Select‏ 
بازی با sjb:Captain Panaka‏ را توسط Plo‏ 
UKoon‏ موفقییت تمام کنید سپس در صفحه انتخاب 
بازیکن روشن کنید Select 455 sPlo Koon‏ را . 


سح 


Street Fighter: The Movie 

بازی بعنوان Akuma‏ در صفحه انتخاب 
کاراکتر» بسرعت RI b up‏ پائین» 12 راست 
11 چپ. R2‏ اگر کد را درست وارد کرده باشید 
یک تصویر (شبح) از Akuma‏ ظاهر خواهد شد. 
حالا Guile‏ را برای بازی بعنوان Akuma‏ انتخاب 


وضعیت تصحیح: بازی را متوقف کرده و 
Select‏ را فشار دهید. 


Game Shark Codes 

Infinite Time 801DA364 600D 

P1 Infinite Energy 801B759A 0070 

P1 Infinite "Super" 801B76B2 3030 
P1 Can Use Some Moves in Air 
801B7654 0070 

P1 Cannot Charge Up Super Meter 
801B76B2 0000 

P1 Character Modifier 801B789E ???? 
P2 Infinite Energy 801B793A 0070 

P2 Infinite "Super" 801B7A52 3030 
P2 Can Use Some Moves in Air 
801۳579۳4 0070 

P2 Cannot Charge Up Super Meter 
801B7A52 0000 

P2 Character Modifier 801 B7C3E ???? 
Quantity Digits to Accompany Char- 
acter Modifier 


0000 0101 - E. Honda 
0202 - Blanka 0303 — Guile 
0404 — Ken 0505 - Chun Li 
0606 — Zangief 0707 — Akuma 
0808 - M.Bison 0909 — Sagat 
0۸0۸ - Balrog OBOB - Vega 
000 - Cammy O0DOD - 2 
ڇڪ‎ 

Steel Reign 


کدها از علی اندیکاتی‌زاده - شوش دانیال 
بازی را متوقف کرده و کدها را وارد نمایید ( (Ntsc‏ 


دایره ضربدر» «o lo‏ ضربدر. 

قدرت اضافی: دایره oo Y‏ مربع . 

تمام رمزها: پایین» YL e‏ راست» ضربدر» 
«o lo‏ مثلث» مربع. 


سح 


Star Trek: Invasion 
(Ntsc — Pal -U.K) 


باز شدن مراحل و تمام اسلحه ها و ضد 
ضربه: در صفحه Stellar Cartography‏ جایی 
که ماموریت را انتخاب می کنید وارد کنید. بالا 
چپ پایین» راست. بالاء راست. پایین» چپ. OG‏ 
1+11 , 12 + ۳2 
دیدن اعتبار پایانی بازی: در صفحه 
mission Briefing‏ وارد کنید. چپ راستء بالا 
پایین» چپ» راست» MU‏ پایین» چپ» راست» بالاء 
پایین» چپ» راست» Mb‏ پایین» چپ» راست» بالاء 
پایین. 
ڪڪ ص 
Star Wars. Dark Forces‏ 
تمام مراحل: در پسورد وارد کنید. 
DQFL4DV BPH‏ 
ja ‘Cheat Menu‏ بازی بزنید» چپ دایره» 


ضربدر» راست» «o lo‏ ضزبدر» پایین» «o lo‏ ضربدر. 


سح 


Star Wars: Episode 1- The 
Phantom Menace 
نسخه ژاپنی): در صفحه‎ )Cheat Mode 
را نگهداشته و مثلث را فشار‎ Select و‎ L1 عنوان»‎ 
و‎ Level با انتخاب‎ Cheat دهید تا به یک منوی‎ 
مشاهده فیلم و ضد ضربه دست یابید. پس از‎ 
استفاده از امکان انتخاب مرحله» مثلث را فشار‎ 
دهید تا از منو خارج شوید. سپس یک بازی جدید‎ 
را در مرحله انتخابی شروع کنید.‎ 
شمشیر زیر آب: هنگام زیر آب بودن میتوانید‎ 
را بردارید. استارت را فشار داده‎ ol شمشیر‎ 
را انتخاب نموده و شمشیر را انتخاب‎ 5 
برای نسخه های دیگر وارد کنید.‎ 
در صفحه اصلی وارد کنید.‎ cheats باز شدن‎ 
«xl ioo رفته و وارد کنید.‎ options روی عبارت‎ 
Select چپ»‎ opl مربع‎ » 82, L1 دایره» چپ‎ 
را نگهداشته مثلث.‎ 1 


EN 


Star Wars:Episodel-Jedi 
Power Battles 
1 کدهای گیم‌شار‎ 
: بازشدن تمام مرحله ها‎ 
800AD29C 0۳ 


- EN 
FY er 


دایره» ضربدر. 

حالت سخت: «o plo‏ مربح» «ul;‏ چپه «ul;‏ مربح» 
دایره» quy‏ 

« کدهای تغییر رنگ « 

کدهای زیر را پس از وارد کردن و شنیدن صدای آنء 

آخرین دکمه را فشار دهید تا بازیکن تغییر رنگ Ab‏ 

کد تغییر رنگ: YL‏ چپ پایین» راست» بالا مربح» 

پس از شنیدن صدا آخرین دکمه در زیر را فشار دهید تا 
بازیکن شما تغییر رنگ Adi‏ 


مشکی = پایین jw‏ = مثلث آبی = ضریدر 
قرمز= دایره زرد = بالا صورتی = مربع 
بنفشر = راست 


قدرت اسکیت : obYYb‏ چپ obY‏ راست LY‏ 


پایین "با دایره » مربع . 

پیدا کردن سری الماسها: راست ٣بارء‏ چپ بارء 
راست bY‏ چپ oUY‏ دایره oU‏ 

دیدن اعتبار پایانی فیلم: چپ راسته چبهراسته 
چپ راست. مریع دایره» quys‏ دایره» مربع» دایره. 
تبلیغ بازی :Crash Bash‏ در صفحه اصلی کد را 
وارد کنید . 11 + ۸2 را نگهداشته» مربع. 


Spyro The Dragon 
جان: بازی را متوقف کرده و بسرعت وارد‎ ٩ 
دایره بالاء دایرهه چپ دایره»‎ (ob ۶( کنید: مربع‎ 
راست دایره.‎ 
انتخاب مرحله: بازیرا متوقف کرده. وارد منوی‎ 
«qe exl ob Y شده و بزنید: مربع‎ 
راست پائین.‎ YU چپ. راست) ۲بار, دایره‎ ) 
هنگام‎ *Crash Bandicoot: Warped دم‌وی‎ 
+ Ll در شروع بازی‎ Press Start ظاهر شدن‎ 


مثلث را بزنید. 
Game Shark Codes‏ 
Invincible 80078BCO 0001‏ 
80078BC2 0001‏ 
Infinite Lives 8007582C 0009‏ 
Infinite Health 80078BBC 0003‏ 
Infinite Time on Flying Levels‏ 
053C‏ 80075840 
053C‏ 80075908 
Super Jump 8007859150 7‏ 
Super Speed 80078B9E 0001‏ 
Moon Jump D0077380 0040‏ 
80078AD8 0000‏ 
Always Have Key 80075830 0001‏ 


اع سح 


SS X: Snow Board Super Cross 
( Ntsc ) 
R2 +12 + 11 + در صفخه اصلی دکمه های‎ 


1 را نگهداشته و بزنید. 
حالت دونده: مربح» مثلث» «o la‏ ضربدر» مربع» 
مثلث» «o la‏ ضر بدر. 


همه مسیرها: «o lo‏ ضربدر» «o lo‏ ضربدر» 


های رایانه‌ای r£"‏ 3 و 


opla + R2 + 12 +L1 6‏ را نگهداشته» 
ضربدر. 
انتخاب مرحله: بازی را متوقف کرده و وارد صفحه 
o..Soptions‏ و روی کلمه Select mission‏ رفته و 
وارد کنید. 11+ 12+ ۸1+ ۸2+ مربع+ دایره را نگه 
داشته» ضربدر. 
یک ضرب کشتن: بازی را متوقف کرده و روی 
عبارت objectives‏ رفته و وارد کنید. راست + 81 + 
L1 +‏ 
R2‏ دایره را نگهداشته» ضربدر. 
بازی سخت تر: در صفحه اصلی روی کلمه New‏ 
game‏ وارد کنید. 1[ + 12 + R۸2‏ + مربع + opl‏ را 
نگهداشته, ضربدر. 
تمام صحنه های فیلم بازی: در مرحله اول وارد 
حصارکهای کوچک به دشمن 
تیراندازی کنید. در اینجا از پنجره بالا بروید و به پایین 
راهرو رفته تا منطقه اتاق تثاتر را las‏ کنید. حالا در 
وسط درب ایستاده و بازی را متوقف کنید. وارد صفحه 


بارگاه شده و در اتاق 


Sound: mono/stereo شده و روی کلمه‎ options 


رفته و وارد کنید. +81٥٩۲‏ مربع + R2L2‏ ضربدر. 


ڪڪ 


Syphon Filter 2‏ 
رد کردن مرحله: بازی را متوقف کرده و روی 
کلمه MAP‏ بروید و دکمه های دایره+ ضربدر+ 
۵2 12+ راست را با هم و همزمان فشار دهید تا 
صدایی بشنوید. حالا وارد صفحه Option‏ شده و 
سپس وارد صفحه Mes Cheats‏ وروی کلمه 
end level‏ ضربدر بزنید تا به مرحله بعدی بروید. 
اشیا و چیزهای مخفی: 
اگر چیزهای مخفی را در بازی پیدا کنید میتوانید 
بازیکنان جدید و اضافی و مرحله های جدید را در 
حالت دو نفره و bus ee‏ کنید. در زیر بعضی از آنها 
را گرد آورده ایم. ) هر وقت که شما این وسایل را 
دریافت میکنید صدایی خواهید شنید و عبارت 
gotit‏ ظاهر میگردد). 
ماموریت اول: :Colorado Mount‏ اسلحه 
مخفی Sniper H11‏ در پشت آبشار در داخل غار 
میباشد. با گرفتن این آیتم مرحله جدید 
Colorado Rockies‏ را باز خواهید کرد. 
ماموریت دوم :Mckenzie Airbase Interior‏ 
این مرحله را کمتر از سه دقیقه به اتمام برسانید تا 
بتوانید بازیکن جدید Silly‏ را باز کنید. 
ماموریت سوم 705 :Colorado Interstate‏ 
دوربین دوچشمی مخفی در اولین تونل. سمت 
چپ درب بعد از عبور از گذرگاه راهرو و Da‏ کردن 
یک اتاق جدید که مرحله جدید Caves‏ را باز 
خواهد کرد. 


آموزش و رقابت دهید. 

MD RE M 
محل بازیهای مقدماتی‎ ۸ 

سیستم دوربین هوشمند: بیش از ۶۰۰ 
موقعیت دوربین برمبنای بازیهای واقعی و 
پخشهای تلویزیونی 

Dwight Sones مفسرین قهرمانی المپیک:‎ 
Marty Liquori و‎ 


بیشترین امتیاز: در صفحه اصلی بسرعت بزنید. 
hrec‏ راست ٣‏ بارء بالا پایین» چپ راست» چپ. 
اگر کد را درست وارد کرده باشید» صدایی خواهید 
شنید. در قسمت ass Olympic‏ امتیازها را دارید. 


Game Shark Codes 

Unlock Arcade Legend Difficulty 
300A0ADC 0003 

All Events Gold Medal 

(GS 2.2 or Higher Needed)50000C04 0000 
80016D64 0006 

Unlock All Event Stages 

(GS 2.2 or Higher Needed)50000C04 0000 
800165B8 0003 

All Training Completed 

(GS 2.2 or Higher Needed)50007E02 0000 
800165ES8 6464 


Syphon Filter1 
(Ntsc - U . K Versions ) 
)وارد کنید.‎ Ntsc) برای نسخه‎ 
تمام اسلحه ها و مهمات بینهایت: بازی را‎ 
رفته و وارد‎ Weapons متوقف کرده و روی کلمه‎ 
مربع + دایره را نگهداشته,‎ + L2 R2 + + کنید. راست‎ 
ضربدر.‎ 
انتخاب مرحله: بازی را متوقف کرده و وارد صفحه‎ 
رفته و‎ Select mission شده و روی کلمه‎ options 
Select + مربع‎ + R1 + 11 + وارد کنید. چپ‎ 
نگهداشته» ضربدر.‎ 
ضعیف شدن دشمنان: بازی را متوقف کرده و روی‎ 
را‎ 31+ L2 + رفته و وارد کنید. راست‎ MAP کلمه‎ 
نگهداشته» ضربدر.‎ 
دیدن فیلم بازی: در مرحله اول به اتاق تئاتر رفته و‎ 
در جلوی گذرگاه درب بایستید و بازی را متوقف کرده و‎ 
1+12 + رفته و وارد کنید. راست‎ MAP روی کلمه‎ 
را نگهداشته» ضربدر.‎ 
سخت شدن بازی: در صفحه اصلی روی کلمه‎ 
561501 + R2 + + رفته و وارد کنید. چپ‎ New game 
مربع + دایره را نگهداشته» ضربدر.‎ + LI 
یک ضرب کشتن: بازی را متوقف کرده و ردی‎ 
دکمه ضربدر را زده و روی کلمه‎ Weapons کلمه‎ 
Select + رفته و وارد کنید. چپ‎ Silence 9 mm 
مربع + ضربدر.‎ + R2 + 1 
وارد کنید.‎ (U.K) برای نسخه‎ 
تمام اسلحه ها و مهمات بینهایت: بازی را‎ 
رفته و وارد کنید.‎ Weapons متوقف کرده و روی کلمه‎ 


تمام تانکها «o pl R2 L1 L2:‏ مربح» دایره ۲باره 
L1 ,L2 ,L1‏ 

ضد ضربه و تمام اسلحه ها بینهایت: 

1 فا opl LI‏ رنف yl‏ و ارت 12, R2 ,L1‏ 
برای نسخه (U.K)‏ کدهای YU‏ را در صفحه اصلی 
وارد کنید. 

مرحله مخفی ) ( × . 1: در صفحه اصلی وارد کنید. 
ای ها ی اه (RED e aja‏ 


War‏ سح 


Street Racer 
شده و در‎ options وارد صفحه‎ Silver cup 
"TRAFIK" پسورد وارد کنید‎ 
"NEJATI" در پسورد وارد کنید‎ :Gold cup 


:Platinum cup‏ در پسورد وارد کنید 


"DOUGAL" 
Secret driver, hidden level, and advanced 


5 در پسورد وارد کنید "TURGAY"‏ 


Stuart Little 2 
Infinite Health 800CA09A 0303 
Infinite Fruit 800C7728 0063 
All Rings Level 1 800C773C 00FF 
AllFish/Blocks Level 1  800C773E 5006 
All Rings Level 2 800C7740 00FF 
AllFish/Blocks Level 2 — 800C7742 5006 
All Rings Level 3 800C7744 00FF 
AllFish/Blocks Level 3 80007746 6 
All Rings Level 4 800C7748 00FF 
All Fish/Blocks Level 4 5 800C774A 5006 
All Rings Level 5 800C774C 00FF 
AllFish/Blocks Level 5 — 800C774E 5006 
All Rings Level 6 800C7750 00FF 
All Fish/Blocks Level 6 — 800C7750 00FF 
Swagman 
( Ntsc) 


ضد ضربه: بازی را متوقف کرده و بزنید» «o lo‏ 
«y‏ ضربدر» ^« دایره» «y‏ دایره» «y‏ 
clio‏ مربح» دایره» مثلث» «Quy «o y lo‏ مثلث» مربح. 


Sydney 2000‏ 
۳ کشور در ۱۲ رئسته ورزشسی: دو ۱۰۰ 
متر دو با مانع ۱۱۰ مت پرتاب چکش, پرتاب 
نیزه» پرش سه گام. پرش ارتفاع. شنای آزاد ۱۰۰ 
متر دوچرخه سواری المپیک تیران‌دازی 
وزنه‌برداری سنگین وزن» پرش از سکوی ۱۰ مترء 
و اسکی با قایق K1‏ 
انواع حالتهای بازی: تک بازیکنه. چند opä‏ 
مرحله‌ای» دو بدوء آموزشی و المپیکی 
عملکرد قوی چند بازیکنه: تا ۸ بازیکن روی 
کنسول پلی‌استیشن و کامپیوترهای شخصی 
حالت المپیک با ۲۰ فعالیت مجازی 
المپیک خودتان را 


ورزسی: تیم ورزشکاران 


CP EREA Se‏ بازی 


rip OIA ^U): که قرگز‎ o c£ Smo و کرک روک‎ 


TTY ۸۸ 


۵ 1780 ۳۳6 باری‌های رباه‌ای ۳ ٩2‏ 3 و چ 


3 


EH 
D 
E 


۱ 


۲٩۹۳ صفحه‎ 


محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


راه را نشانتان دهد. بسمت آتشی که در Demo‏ میبینید رفته و وارد تونل 
شوید. در آنطرف تونل یکی از افرادتان را به نام Chance‏ دیده پیش او 
بروید. بعد از صحبت با او از راهی که آمده اید بداخل تونل برگردید» اما Mal‏ 
نباید توقف کنید. بازی را ادامه داده تا Demo‏ شود. سنگ بزرگی راهتان را 
بسته است. باید C4‏ آورده آنرا منفجر کنید. از تونل که بیرون بروبد تونلی 
دیگر در سمت راست و بالا قرار دارد. باید از آن بگذرید تا به 04 برسید. نزد 
دوست زخمی خود رفته و 04 را از او بگیرید. پیش سنگ بزرگ برگشته. 
606 را گرفته و C4‏ را در دست بگیرید. با استفاده از مثلث آنرا روی سنگ 
بگذارید و فرار کنید. بسمت ماموریت بعدی بروید. در ماموریت بعدی 
Transponder‏ را بدست گرفته و بالای صخره بزرگ استفاده کنید. سپس 
به ماموریت بعدی بروید. برای اینکه راه را گم نکنید مرتب نقشه را نگاه 
کنید. در محل ماموریتتان چند دشمن لباس ضد گلوله پوشیده اند و فقط باید 
سر آنها را هدف بگیرید. پس از کشتن آنها باز هم چند نفر می an]‏ که باید 
فوراً آنها را بکشید. 

مرحله دوم: در زمان تعین شده باید کاراکتر خود را به اتاقی برسانید که 
شخصی در آن بیمار است. بعد از اینکار برای گرفتن تجهیزات بروید. در 
نزدیکی محل تجهیزات پنجره کوچکی میباشد که باید خمیده از زیر آن عبور 
کنید. بعد از گرفتن تجهیزات بروید و نگهبان را با استفاده از دستگاه شوک 
دهنده بیهوش کنید و سوبیچ کنار نگهبان را زده و سریع وارد دربی که 
نگهبان قبلی وارد آن شد شوید. از هر دو درب بگذرید. دو نگهبان دیگر را 
بیهوش کرده و جلو رفته تا Demo‏ ببینید. 

ala po‏ سوم‌:هنگام شروع مرحله, شما بجز چاقو چیز دیگری ندارید. با 
استفاده از آن» سر یکی از دشمنان را بریده و اسلحه او را بردارید. نفر بعدی 
رآ با الک cto‏ را بالاۍ gl‏ قورا eye‏ وارد فوتا هو هرا 
Chance‏ تا آخر تونل بروید. او بشما در کشتن دشمنان کمک میکند. در انتها 
تانکی بوده که گذشتن از آن امکان ندارد. بعد از دیدن صحنه, دوست شما 
خود را تسلیم میکند. در هنگام تسلیم شدن او شما باید از ماشین بزرگی که 
در JUS‏ شماست بالا رفته و صبر کنید تا دو نفر از دشمنان آمده و او را 
دستگیر کنند. در این هنگام میتوانید از بالای ماشین عقب رفته تا پایین 
بيافتید. نارنجک پشت ماشین را بردارید و از طرف مخالف آن دو نفر بسمت 
جلو ماشین رفته و آنها را بکشید. سپس باید به عقب برگردید و وارد اولین 
دربی که میبینید شوید. بسمت راست رفته تا به اتاق برق برسید. نارنحکی 
بداخل انداخته و فرار کنید. حالا همه جا تاریک است و شما میتوانید از JUS‏ 
تانک به آخر تونل بروید. 

مرحله چهارم: این مرحله برروی پل بوده و برای انجام آن زمان 
محدودی دارید. در ابتدا از سمت راست پل بدون آنکه دو نگهبان جلو متوجه 
شوند پایین رفته و بحالت آویزان درآیید و پیش بروبد تا از دو نگهبان 
بگذرید. سپس بدون اتلاف وقت بالا آمده و بطرف کامیون بروید. به پشت 
کامیون رفته و یک Check Point‏ بگیرید. از JUS‏ همین ماشین پایین رفته 
و بمب را بردارید» فوراً بالا آمده و بسمت همان نگهبان سفید پوش در اول 
پل بروید. با نارنجک گازی او را خفه کرده تا وقت از بین برود و سپس تمام 
بمبها را جمع آوری کنید. همه دشمنان را کشته بجلو بروبد. جاییکه دو 
نگهبان است. بگذارید کنار هم قرار بگیرند و با یک تیر سر gl‏ را نشانه 
گرفته وارد تونل شوید. دو نگهبان دیگر را همینطور بزنید و همراه دوستانتان 
بروید. سرراهتان کامیونهای دشمن می aul‏ که باید اول یک نارنجک زیر 
آنها بياندازید و فوراً با اسلحه با آنها بجنگید. کامیونها را نابود کرده و به آخر 
تونل بروید. 


ماموریت هشتم :C13- D Wreck Site‏ در این مرحله دو آیتم مخفی 
وجود دارد. یکی اينکه مرحله را در کمتر از سه دقیقه به اتمام برسانید تا 
بازیکنان 1 Syphon Filter‏ را باز کنید و دیگری کماندار را با یک تیراندازی 
مستقیم به سر او بکشید تا مرحله جدید جنگل را باز کنید. 

ماموریت نهم :Pharcomexpo Centre‏ آیتم Girlie mag‏ در داخل 
caes‏ کنار دوگارد که al> po‏ جدیدی 45 نام Parcomin Cubator Lab‏ 
arena‏ را باز میکند. 

ماموریت یازدهم 32 Moscow Club‏ شروع این مرحله در دیسکو 
(EN‏ تمام گاردها را بکشید تا مرحله جدید Disco Basement‏ را باز کنید. 
ماموریت دوازدهم :Moscow Streets‏ آیتم 0-102 بعد از سقوط 
ماشین و گرفتن alo‏ توسط شما و رفتن به بالا میباشد که مرحله Rhoemer‏ 
Bunker‏ را باز میکند. 

ماموریت سیزدهم Volkov Park‏ شروع بازی در داخل ماشین آیتم 
1-2 را بردارید تا al> po‏ جدید Surreal‏ را باز کنید. 

مرحله پانزدهم :Aljir Prison‏ در بالای اتاق کالبد شکافی رفته و اسلحه 
مخفی M-79‏ را برداشته تا مرحله Ageney Computer Lab‏ را باز کنید. 
al> po‏ نوز دهم New York Slums‏ رخت کثیف در ماشین لباسشویی که 
مرحله DC City Park‏ را باز میکند. 

ala po‏ بیستم New York Sewer‏ بالای ab‏ هاء داخل ماشین در 
exl «Sus jb‏ مخفی ۷-79 را بردارید تا بازیکنان مخفی Syphon Filter‏ 
2 را باز کنید 

دیدن فیلمها: در بازی استارت زده و روی قسمت Briefing‏ جلو+1,]+ 
2+ دایره+ ضربدر را نگهدارید. صداتی خواهید شنید. سپس در Option‏ 
رفته و Cheats‏ را باز کنید و فیلم‌های دیسک ۱ و ۲ را میتوانید ببینید. 

باز شدن تمام مرحله‌ها: در بازی start‏ زده و در قسمت map‏ نگهدارید: 
جلو + 12 + 8۸2 + دایره + مربع + ضربدر. صدائی خواهید شنید. سپس 
Option‏ را باز کرده» روی Cheats‏ ضربدر زده و Level Select‏ را انتخاب 
قدرت اسلحه: در بازی o» Start‏ و در Select + L2 Weapons‏ + 


دایره + مربع + ضربدر را نگهدارید. صدائی خواهید شنید. Option‏ را باز 
کرده و روی Cheats‏ میتوانید Super Agent Mode‏ را روشن کنید. 
:Expert Mode‏ در صفحه اصلی» روی *R2 + L1 + YL One Play‏ 
Select‏ + دایره + ضربدر + مربع را نگهدارید. 

استراتزی از سیامک دیلمی- ماهشهر 

نکته: برای عوض کردن سلاحتان میتوانید Select‏ را گرفته و با استفاده از 
2 و L2‏ سلاحتان را عوض کنید و یا Select aol‏ را زده و رها کنید.. 
برای انجام ماموریتهایتان در بازی Start‏ را زده و روی کلمه MAP‏ با ضربدر 
کلیک کنید تا مشخص شود که چه جاهایی باید ماموریت انحام دهید. زمانی 
که نقشه را مشاهده کردید با استفاده از تکان دادن دسته تعداد محلهایی که 
باید ماموریت انجام دهید را ببینید. در مراحلی که تعداد این محلها بیشتر از 
یکی باشد باید خودتان تشخیص دهید کدام مرحله را اول انجام دهید در 
غیر اینصورت با مشگل مواجهه خواهید شد. 

مرحله اول: کاراکتر شما با چتر نجات در حال پایین آمدن است. باید او را 
بطرف افراد خود که در کنار آتش با لباسهای سفید ایستاده اند هدایت کنید و 
او را آنجا فرود آورید. سپس نقشه را نگاه کرده و بطرف محل ماموریت 
بروید. در بین راه به یکی از افراد خود برمیخورید. دنبال او رفته تا مقداری از 
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به او رسیدید صبر کرده تا وقتی که به شما داده شده است تمام شود سپس 

سر او را هدف گرفته و او را بزنید. 

مرحله يازدهم: در ابتدا کسانی را که به شما حمله میکنند نابود کرده 
سپس از پل پایین رفته تا به جایی برسید که دشمنان شما با پلیس درگیر 
هستند. از فرصت استفاده کرده و آنها را بزنید. پشت میز سوییچ را زده و وارد 
درب شود. در اتاق همه را کشته و از جعبه ها YU‏ رفته و خود را به راهرو 
برسانید. به آخرین اتاق که رسیدید از دریچه خارج شوید. 

مرحله دوازدهم: در این مرحله باید بدنبال ژنرال رفته و او را دستگیر 
کنید. در وسط خیابان دو پلیس با اشرار درگیر هستند. از درون ماشین JUS‏ 
آنها تفنگ گازی را برداشته و بطرف دیگر خیابان بروید. با ان تفنگ باید 
پلیسها را زده تا بتوانید عبور کنید. از کوچه بعدی که ژنرال در آنجا ایستاده 
باید فوراً عبور کنید. در غیر اینصورت ماشین شما را میزند. پس از اینکار از 
ماشین بالا بروید. از پشت بام پایین رفته و براهتان adl‏ داده تا به چوبی 
برسید که در بالای سر شما است و در دو طرف کوچه در دیوار فرو رفنه. در 
این هنگام دو ماشین بطرف شما میآیندپریده و این چوب را بگیرید. پس از 
پایین آمدن دوباره بدنبال ژنرال رفته تا به او برسید. 

مرحله سپزدهم: در این مرحله ژنرال خود را در جایی مخفی میکند. شما 
پشت سر او رفته تا فرار کند و او را دنبال کنید تا به یک پارک برسید. 
مرحله چهاردهم: در این مرحله اول باید یک تیر به پای ژنرال بزنید تا 
دیگر نتواند بروده سپس چراغهای پارک را زده تا همه جا تاریک شود. سپس 
ژنرال را بیهوش کرده و او را دستگیر eS‏ 

مرحله پانزدهم: این مرحله شما در زندان هستید. فوراً جلو رفته و مردی 
را که در جلوی شماست بیهوش کنید. سرراهتان نگهبان دیگر را بیهوش 
کرده و فوراً برگردید. از راهی دیگر رفته و از پشت سر دو نفر دیگر را با تیر 
کمان بزنید. وقتی به درب رسیدید صبر کنید تا نگ‌هبان بشما نزدیک شده او 
را بیهوش کنید. از آسانسور پایین بروید. در اتاقی یک نگهبان مسئول کنترل 
دربها است ارام از کنار دیوار به پشت درب رفته و منتظز بمانید تا درب را باز 
کند. وارد شده و نگهبان را بیهوش کنید. درب دیگر را باز کرده و بیرون 
بروید. همچنان بجلو بروید تا به محل انجام ماموریت رسیده و کار را تمام 
مرحله شانزدهم: پس از نحات دادن مرد زندانی از او مراقبت کرده و او را 
به محل ial‏ برسانید. پس از مقداری پیشروی» به دربی قرمز رنگ wee‏ 
انرا باز کرده عبور کنید و زمانیکه آن مرد شما را صدا زد فورا برگشته تا او 
نارنجک گازی بیاندازد و شما بدون اتلاف وقت عبور کنید. به درب فلزی که 
رسیدید تیراندازی کنید تا باز شود. بعد از عبور به محلی میرسید که دو 
زندانی زن بشما شلیک میکنند. از درب فلزی برگشته و بسمت راست بروید. 
به نگهبان آخر که رسیدید تفنگ گازی او را برداشته و نزد دو زن برگشته و 
آنها را بزنید. بعد از کمی جلو رفتن» چند نفر را باید بکشید و پیش آن مرد 
برگردید تا همراه شما بیاید. به کوچه که رسیدید همه نورافکنها و نگهبانها را 
بزنید. با آسانسور بالا رفته و بدون توقف پیش رفته و تیراندازی کنید تا به 
محل مورد نظر برسید. 

مرحله هفدهم: شما در آزمایشگاه هستید و هیچ سلاحی ندارید. اول باید 


چاقویی را که برروی میز در راهرو گذاشته شده است را يافته و بردارید. با 
چاقو سر محافظها را بریده و سلاحشان را بردارید. به اتاق کامپیوتر رفته و با 
استفاده از آن نقشه آزمایشگاه را بردارید. اول باید بطرف یکی از دوستان 
زندانی خود بروید. اتاقی که در طرف مخالف زندان است» pks‏ وسایل شما 
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مرحله پنجم: در این مرحله باید آرام و بیصدا حرکت کنید. ضمناً از اسلحه 
نیز نباید استفاده کنید. بايد از وسیله شوک دهنده استفاده کرده تا نگھبانها 
بیهوش شوند. در این al> po‏ شخصی Morgan ply‏ را دستگیر کنید. در بین 
راه به دو نگهبان برمیخورید که از جای خود تکان نمیخورند. در این هنگام 
باید وارد دربی شوید که در طرف مخالف نگهبان است و با سوییچ مخصوص 
خود که در JUS‏ درب است باز میشود. بعد از وارد شدن به یک هواپیما 
میرسید. محافظ بالای پله را بکشید. به زیر هواپیما رفته و آنرا دستکاری 
کنید و از همان دربی که وارد ندید دوباره بیرون 99 جلوتر به یک 
کامیون میرسید. در بالای کامیون برروی پشت بام یک نورافکن میباشد که 
باید آنرا با تفنگی که صدا خفه کن دارد بزنید. به محل عبور ماشینها که 
رسیدید در پشت یکی از آنها مخفی شده و همراه آن بروید تا از نگهبانها 
عبور کنید. بعد از دیدن دمو دنبال M organ‏ بروید. پس از دستگیری او 
برگشته و براهتان ادامه دهید. سر راهتان نورافکن بالای برجک دیده بانی را 
با تفنگ دوربین دار بزنید و وارد bla‏ شوید. نگهبان را بیهوش کرده و آرام 
از سمت را ننده به کامیون نزدیک شوید. آنرا دستکاری کرده و فوراً برگردید. 
وقتی حواس نگهبانها پرت شد فوراً وارد ساختمان شده و با آسانسور بالا 
بروید. از سمت راست رفته و نگهیان را ag iae‏ برگشته و olas‏ دیگر 
را نیز بیهوش کنید. وسیله ای را که برروی دیوار آسانسور وجود دارد برداشته 
و برگردید. دو نفری را که نزدیک هلی کوپتر هستند بیهوش کرده و سوار 
مرح‌له ششم و هفتم: در این مرحله شما روی قطار بوده و بايد در زمان 
تعیین شده خود را بجلوی قطار برسانید. 

مرحله هشتم: این مرحله شما در بیابانی هستید که باید تا انتهای آن رفته 
به جاییکه با چتر پیاده شدید و شخصی را که زیر هلیکوپتر است و چرخهای 
آنرا گرفته بکشید. 

مرحله نهم: در این مرحله به غیر از مواقع خاصی از تیر و کمان نباید 
استفاده کنید. همه را کشته و جلو بروید. به جایی میرسید که وقتی یکی از 
افراد دشمن را هدف میگیرید فرار میکند. او را باید از پشت جعبه ای که روی 
زمین است هدف بگیرید. پشت جعبه مخفی شده و مقداری عقب تر رفته تا 
بتوانید او را بزنید. بعد از بالا رفتن از ab‏ ها از دریجه داخل شوید. بعد از 
رسیدن به جاییکه مانند پل است از آن بالا رفته و وارد دریچه شوید. جلوتر 
سه دریچه برای خروج دارد که از دریچه دوم نگهبان را با تیرکمان زده و از 
دریچه سوم خارج شوید. بعد از پیدا کردن دربی که درون دیوار جاسازی شده 
باید وارد آن شوید. سپس از جعبه هایی که بیرون درب دیگر گذاشته شده 
ات بالا رفته و بروی راهرو پریده و از دریچه داخل شوید. همینطور جلو رفته 
تا به محلی که پله های سنگی بزرگی دارد برسید. همه را کشته و وارد درب 
پایین پله ها شوید. باید به محلی که سکویی سنگی دارد و دو سرباز کنار آن 
هستند برسید. بمب خود را روی آن گذاشته 9 jl‏ دریچه ای که در سقف 
وجود دارد بالا رفته براهتان ادامه دهید. به جایی میرسید که چند ستون 
سنگی وجود دارد. از آنها بالا بروید. بروی آخرین ستون که رسیدید دریچه 
روبرویی را باز کرده و درون آن بروید. 

مرحله دهم: در این مرحله باید بدنبال Morgan‏ رفته و او را ستگیر کنید. 
در بعضی جاهها بمبهایی کار گذاشته شده که همکار شما آنها را خنشی 
میکند» شما بايد به او کمک کرده و دشمنان را بکشید و سپس دنبال او 


بروید. 
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محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


اکبری از مشهد » رامین و بهنود فرهمند از رجایی شهر کرج و سیامک 
دیلمی از ماهشهر برایمان ارسال داشته اند که با تشکر از این عزیزان» در 
ola‏ کردن این استراتزی از همگی متنهای ارسالی استفاده 234 

مرحله اول هتل فوکوشیما: بسمت مرد پشت پیشخوان رفته و کلید اتاق 
شماره ۴۱۳ را بگیرید. سپس بسمت شخص دیگر رفته و با او صحبت کنید. 
وارد اتاق ۴۱۳ شده و اسلحه را در حمام این اتاق برداشته. دشمنان را در 
ساختمان مقابل با تیر بزنید. برگشته و راهتان را از راه پله ادامه دهید تا به 
یک گروگان زن برسید. دشمنان را کشته و گروگان را آزاد کنید. پس از 
گذشتن از آشپزخانهه گروگان از شما جدا شده و شما بسمت راست رفته 
دشمنان را کشته و از هتل خارج شوید. 

مرحله دوم 1Costa Rican Plantation‏ پس از دیدن دمو مسیر را 
مستقیم ادامه دهید تا Lion‏ را دیده و او را دنبال کنید. Lion‏ طریقه تکمیل 
ماموریتتان را نشان میدهد و شما هم باید همان کارها را برای دستگاههای 
دیگر انجام دهید. پس از نابودی سومین دستگاه راه را ادامه داده تا یک 
صحنه ببینیده سپس Lion‏ را دنبال کرده و آخرین دستگاه را نیز نابود کنید. 
Lion‏ را دنبال کنید. او وارد اتاقی میشود که جعبه مین یاب قرار دارد. در 
اینجا دیگر Lion‏ را دنبال نکنیده بگردید و جعبه مین یاب را پیدا کنید. پپس 
از آن توسط نقشه ماموریتهای دیگر خود را تکمیل کنید. سپس باید در 
علفهایی که اتش نگرفته اند دنبال Slamp3‏ بگردید. بعد از تمام شدن این 
ماموریت راه خود را بطرف هلیکوپتر ادامه داده و آن را با نارنجک یا با KKE‏ 
کردن جلوی آن از بین ببرید. بروید بطرف ورودی و با استفاده از مین یاب 
خود را بداخل ol‏ برسانید. 

ala po‏ سوم Galaxy Transport‏ کس: مستقیم جلو رفتهه اسلحه را از 
داخل جعبه برداشته و وارد کابین خلبان شوید. JUS‏ سوییچ سمت چپ کلیک 
کرده و برگشته با از اسلحه جدید, دشمن جلوی خود را به بیرون پرت کنید. 
مرحله چهارم :Pugari Gold Mine‏ اجازه دهید بالون مستقیم بطرف 


ان سمت رفته تا پرش بلندی بزنید. سرباز را کشته و بمب را از جعبه بردارید. 
Climbe or Down‏ ظاهر خواهد شد. با فشار دکمه ضربدر لب صخره 
آویزان شده و پایین بروید. داخل معدن شده و راه را ادامه داده تا به دو کارگر 
برسید. حالا باید توسط نقشه آنها را به مکانی ببرید. پس از دیدن صحنه باید 
ماموریت دیگری را کامل کنید. شما باید برادر خود Dejesus‏ را نجات دهید. 
از نقشه کمک گرفته و از تفنگ صدا خفه کن روی شخص اول استفاده 
کنید. سعی AUS‏ به سرش بزنید. حالا شما باید سربازی را که پشت برادرتان 
قرار دارد را با تفنگ نشانه دار به سرش هدف بگیرید. پس از دیدن دمو به 
جاییکه دو کارگر را دیدید برگشته و با مثلث روی کلمه ای که ظاهر میشود 
مرحله را به پایان برسانید. 

al> po‏ پنجم :Pugari Complex‏ پس از دیدن دمو سریع برگشته و خود 
را به واگنها برسانید. کلیک کرده سوار شوید. پس از تمام شدن el,‏ سرباز را 
کشته راه خود را ادامه دهید. وارد کابین مراقبت شده صحبت کنید. برگشته و 


راهتان را ادامه دهید. سرباز را نابود کرده و وارد نیروگاه شوید. به پشت 
دستگاهها رفته و روی سوییچ کلیک aus‏ حالا از طرف دیگر راهتان را 
ادامه داده بعد از دیدن دمو و کشتن سربازها از پله ها بالا رفته و JUS‏ 
کامپیوتر کلیک کنید. برگشته و سوار آسانسور شوید. 

Kabul Afghahstan ٦ al> po‏ در این مرحله شما باید هفت تک 


تیرانداز را از میان بردارید. بوسیله یکی از اتاقها به زیرزمین رفته و از نقشه 
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در کمدی گذاشته شده است. آنها را برداشته و بطرف دوستتان بروید. در بین 
oly‏ آرام به دوربینها نزدیک شده و با دستگاه آنها را از کار بیندازید. در یکی از 
راهروها باید از دریچه ای عبور کنید. بعد از وارد شدن به اتاق مردی راه را 
نشانتان میدهد. همراه او بروید. ماموریت بعدی نجات دوست دیگرتان است. 
سپس xb‏ دنبال زنی بروید که شما را به محل مورد نظر برساند. از دربچه 
وارد شده» مرد را کشته و از درب خارج شوید. 
مرحله هجدهم: آن زن فرار کرده و افرادی به شما حمله میکنند. باید با 
انفجار یا تفنگ نارنجکی آنها را بزنید. راه را ادامه داده تا به Scape Labs‏ 
برسید( از روی نقشه میتوانید آنرا بیابید). قبل از رسیدن به آنجا باید به اتاقی 
رفته و تفنگ نارنجک انداز را از درون کمد بردارید. سرراهتان به زندانی 
میرسید که دوست اولتان در آن بود. ولی او کشته شده است. شما باید از 
همانجا asbl‏ دهید و با تفنگ نارنحک انداز همه را بزنید. به اتاق کامپیوتر 
رفته و با استفاده از آن درب آسانسور را باز کنید و بطرف آسانسور بروید. 
مرحله نوزدهم: دشمنان را زده و جلوتر به رستوران برسید. قفل آنرا 
شکسته و وارد شوید. بعد از کمی پیشروی باید از پشت بام بالا بروید. پس از 
پایین آمدن بدنبال سرباز بروید. یک تک تیرانداز او را کشته و ماشین را 
منفجر میکند. نزدیک ماشین رفته و برگردید. از راه زیرزمین در گوشه همان 
خیابان پایین بروید. ماموریت اول شما کشتن همان تک تیانداز است. در 
زیرزمین به وسایلی میرسید که شکل دایره روی آنهاست. در JUS‏ آخرین 
وسیله. کلید را بزنید و پایین بروید. dS‏ دیگر را بزنید تا آتش سرراهتان 
خاموش شود. به اتاقی میرسید که باید از راه سقف وارد شوید و بدنبال تک 
تیرانداز بروید. او را پیدا کرده بکشید و از پنجره خارج شوید. بعد از وارد شدن 
به خیابان به کوچه ای فرعی بروید. بعد از کمی پیشروی به فضای باز 
میرسید که باید نزد پلیس زنی که در JUS‏ ماشین نشسته است بروید. پس از 
اینکه زن پلیس شروع به حرکت کرد شما xb‏ فورا ان دو تک تیرانداز را 
بزنید و داخل ساختمان بروید. براهتان ادامه داده تا به نمایش برسید. 
مرحله بیستم: در این مرحله باید به اتاقی رفته و کلید را برای عبور از 
محلی بزنید. بعد از زدن کلید برگشته و به محلی برسید که مانند یک چاه 
فاضلاب بزرگ است. پس از عبور از آنجا به بن بستی میرسید که یک لوله 
از بالای سر شما میگذرد. باید آنرا گرفته و حرکت کنید. پس از اینکه 
همکارتان بشما کمک کرد دنبال او بروید. بعد از رسیدن به پارکینگ بالا 
رفته و بدوست خود کمک کنید. دشمنان را کشته و از ab‏ ها بالا بروید تا به 
دربی برسید. وارد شده و با افراد بجنگید. بعد از کمی جنگیدن» همکار شما 
شخص مورد نظر را دستگیر کرده و پیش شما میآورد که باید او را بکشید. 
مرحله بیست و یکم: در این مرحله شما باید با دوست قدیمی خود C‏ 
6 بجنگید. به هلیکوپتر نزدیک شده و اسلحه درون آنرا بردارید. باید 
Chance‏ را بطرف پرهء عقبی هلیکوپتر بکشانید و با آن اسلحه او را بطرف 
پره پرتاب کنید تا به آن برخورد کرده و از پای درآید. oll‏ 
کدهای گیم‌شارک: 
بازشدن تمام مرحله ها : 0015 8014۸۳36 
تمام اسلحه ها وایتم ها : FFFF‏ 8012۸5580 
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استفاده از شبکه ها باز کنید. در این قسمت سمت راست و چپ شما دو 
ماشین وجود دارد که باید آنها را نیز از بین ببرید. 

Docks Final Assault ۱۰ al> po‏ در این مرحله باید یکی از همراهان 
خود را محافظت کرده و تنها سربازان را بکشید. در پایان مرحله با شلیک تیر 
به سر N igel‏ او را نیز از بین ببرید. 

al> o‏ 00010۷۱۱ : در این مرحله شما از یک ماشین محافظت میکنید. 
سربازان را کشته بطرف چپ ماشین رفته و راه را ادامه دهید. از راه زیرزمینی 
a‏ آنجا را هم از میان بردارید. برگشته و با ماشین راه را ادامه 
دهید. به محض رسیدن به پل پایین پل رفته و بمب را خنشی کنید. سربازان 
را کشته و با ماشین حرکت کنید. اولین سیم خاردار را Ellis‏ با بمب منفجر 
میکند. شما هم همین کار را برای سیم خاردار دیگر انجام داده تا ماشین 
عبور کند. در ماموریتی دیگر xb‏ سربازی را در بالای تپه بزنید و در USS‏ 
باید تمام سربازان را بکشید. 

:The Best ۱۲ al> o‏ سربازان را کشته و جلوتر CA‏ را از داخل جعبه برداشته 
جلوی راه تانک گذاشته و فرار کنید. زمانی که تانک روی مین آمد مربع را 
فشار دهید تا منفحر شده و این مرحله تمام شود. 

مرحله ۱۳ Australian Out Back‏ توسط نقشه ماموریتهای خود را 
تکمیل کنید و در آخر کار دکتر Elsa‏ را پیدا کرده که او از شما خواهد 
خواست Y‏ بمب را خنثی کنید. بعد از انجام ماموریت به جاییکه دکتر بود رفته 
و Y‏ سرباز به دکتر حمله میکنند. توسط تفنگی که در کابل گرفته اید به ماده 
ای که در بالای جعبه قرار دارد ( در داخل چادر) شلیک کرده و تمام سربازها 
را نابود کنید. با دکتر پیش هلیکوپتر رفته و سربازانی را که به هلیکوپتر حمله 
میکنند نابود کنید. 

:St. George Astralia ۱ ٤ al> po‏ شما باید ۶ زندانی را نجات دهید. 


بگذرید و سربازان 


جای دو زندانی در نقشه مشخص شده است اما بقیه را که در داخل خانه 
هایشان هستند باید خود lag‏ کنید. پس از نجات آخرین زندانی بسمت 
کامیون رفته و در قسمت راننده کلیک کنید تا سوار شده و نزدیک هلیکوپتر 
خلبان را کشته و سربازان را نابود کنید. 
:Paradise Ridge ۱۵ al> po‏ توسط نقشه ماموریتهای خود را تکمیل 
کنید. در شروع بازی دو سرباز از شما میخواهند که افراد داخل برج نگهبانی 
را بکشید. پس از انجام اینکار یکی از دوستان شما دستگیر شده و تا زمانی 
که تمام سربازها را agl‏ نکرده اید دوست خود را نجات ندهید. پس از آن 
ماموریتی دیگر که توسط نقشه مشخص شده است. در بین راه سربازانی را 
خواهید دید که بسمت شما می آیند. پس از چند انیه یک سرباز به شما 
حمله میکند. آنرا نابود کنید. با اسلحه G rosbow‏ سرباز olw‏ پوش را نابود 
کنید. ماموریتهای دیگر را طبق نقشه کامل کنید. 
Militia Compownd Yale po‏ طبق نقشه مسیر خود را پیدا کنید 
سپس وارد راهی میشوید که دو سرباز سياه پوش دو نفر را اسیر کرده اند 
آنها را نجات داده و پس از پایان دمو درب را با دکمه متلث باز کرده و پس 
از دیدن دمو سرباز را با تفنگ صدا خفه کن بکشید. از جعبه های کوچک 
بالا رفته و به بالای جعبه بزرگ بروید. با ظاهر شدن کلمه Jamp‏ پریده و 
پشت Clonel Silvers‏ قرار میگیرید. حالا صبر ass‏ تا یک نفر با کلنل 
تماس بگیرد. سریع در پشت او قرار گرفته و با منلث کلیک کنید( در حین 
تاشن تا رای food esos‏ خالا a‏ کید تا دوارہ کسی :تا او تاش 
گرفته و به او بگوید انبار دچار مشکل شده. کلنل آنجا را ترک میکند. سپس 
dui MA‏ يافته و به او کمک کنید. پس از دمو 
id‏ نگاه add‏ و بسمت i HE‏ بروید. id eui‏ رفته و مسیر 
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عکسبرداری کنید. یکی از بمبها را کار انداخته و خارج شوید. اسلحه 
0 را پیدا کرده و به بالای اتوبوس در وسط شهر کابل رفته و افرادی 
را که به هلیکوپتر تیراندازی میکنند نابود کنید. منتظر نشستن هلیکوپتر و 
پایان مرحله شوید. 

:S.S.Lorelei V al> po‏ حالا شما در کشتی هستید و بايد در سه قسمت 
که در نقشه مشخص ده است بمب بگذارید. از طریق آشپزخانه وارد کابین 
کاپیتان شده و او را کشته و JUS‏ میز کلیک aus‏ حالا برگشته و دنبال اتاق 
ویدئو بگردید. پس از پیدا کردن آن به پشت ویدئو رفته و کلیک کنید. 
برگشته و به جاییکه در نقشه مشخص شده بروید. 

Aztec Rvins ۸ al> po‏ شما اکنون داخل زیرزمین آزمایشگاه هستید. 
و انتخاب کنید» هردو به diues e‏ بالای 
RES o‏ 
سمت چپ رفته و چهار سرباز را نابود کرده تا دو سرباز زندانی دیگر را رها 
کنند و بطرف شما بیایند. داخل اتاق شده و با مثلث روی کامپیوتر کلیک 
کنید سپس به شما دستور نابودی تمام کامپیوترها و نجات تمام زندانیها را 
میدهند. شما باید هفت کامپیوتر را نابود و شش زندانی را نحات دهید. زندانی 
همین اتاق را نحات داده سپس به ته راهرو رفته و دوباره بسمت چپ بروید. 
زندانی دیگر را نجات داده دوباره داخل اتاق شده و کامپیوتر را نابود کنید. 
Yb‏ بسمت راهی که باز شده رفته و در دوراهی بسمت چپ بروید. از درون 
جعبه اسلحه ۳-11 را برداشته و از پله ها بالا رفته پس از دیدن دمو به پشت 
دیوار روبروی خود بروید. برای نجات زندانیها نیاز به بمب دارید» راه خود را 
ادامه داده تا به جاییکه دو سرباز دکتر 152 E‏ را دستگیر کرده اند رسیده و او 
را نجات دهید. پس از دیدن دمو کامپیوتر داخل اتاق را نابود aces‏ حالا 
بسمت راه دیگر رفته» در اینجا راه دیگری وجود دارد آنجا رفته داخل 
راهرویی میشوید. از اولین اتاق گذشته و در دومین اتاق بسمت راست بروید. 
نارنجک را از داخل جعبه روی میز بردارید. از اتاق خارج شده و بسمت دیگر 
راه را ادامه داده تا به اتاقی با سه کامپیوتر برسید. هر سه را نابود کرده و 
حالابه سه اتاق میرسید» در اولین اتاق بسمت راست بروید و بمب را بردارید. 
به انتهای راه رفته و وارد اتاق دیگر شوید. پس از پایان دمو به پایین پریده و 
روی یک آجر کلمه Artifact‏ ظاهر میشود. با منلث آنرا برداشته حالا دوباره 
به بالا برگردید. توسط همین آجر بلندی که به دیوار است بالا بروید. بسمت 
اتاق دیگر ادامه مسیر داده تا به اتاقی برسید که سرباز داخل آنرا کشته و 
کامپیوتر را نابود کردید. در همین اتاق جعبه ای وجود دارده آنرا باز کنید تا 
ماموریتی دیگر را به اتمام برسانید. حالا بطرف دربهای زندانی شده ها 
برگشته و از بمبی که بدست آورده اید استفاده کنید تا زندانیان را نجات 
دهید. 

:Water Front ٩ ala po‏ در این مرحله باید چهار کامیون را از بین ببرید. 
راه خود را مستقیم جلو رفته و بعد از صحبت کردن با یکی از افرادی که 
همراه شماست جلو بروید و سریع بسمت ماشین رفته و با استفاده از بمب آنرا 
نابود کنید. سمت چپ رفته وارد درب شده و درب بعدی را با زدن بشکه ها 


باز کنید. بیرون رفته» سرباز را کشته و بسمت راست بروید و ماشین بعدی را 
هم نابود کنید. برگشته و راه سمت چپ را انتخاب کرده» اسلحه جدید را از 
داخل جعبه تجهیزات برداشته بطرف درب بروید. پس از صحبت و pli‏ شدن 
دمو وارد درب شوید. در exul‏ باید یکی از همراهان خود را محافظت کنید و 

پس از » d‏ درب او وارد شوید. di‏ پله ها بالا s‏ و دوباره از او 
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محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


8005AEF6 2404 
D005AEFC AAAB 
8005AEFA A4C4 


سح 


Taifu: Wrath of the Tiger 
کدها از یاسر دلشاد- ماهشهر‎ 
R2 + RI رفته و فشار دهید:‎ start انتخاب مرحله: روی‎ 
12 + رفته و فشار دهید:‎ start انتخاب مرحله از روی نقشه: روی‎ 
در هر مرحله باشد و نوشته آن مرحله روشن‎ Tiger این ترتیب که‎ LI 
بطور اتوماتیک به مرحله بعد خواهد‎ Tiger باشد» دوبار مربع را فشار دهید‎ 
ظاهر میشود.‎ MEMORYCARD رفت. و با فشار دادن دایره قسمت‎ 
نکته: در قسمت انتخاب مرحله نیز میتوان با فشار دادن دکمه‌های جهتی‎ 
را کنترل کرده و به مرحله دلخواه برد).‎ 67 


انتخاب دموها: روی start‏ رفته و فشار دهید: ۸۷0+ 


pui) 


Tarzan 

آوردن :Cheat mode‏ در صفحه اصلی روی Load Game‏ ,43 و بسرعت 
بزنید» چپ o‏ راست oU‏ بالاء پایین» چپ راست. بالا۲بار, پایین"بار. اگر 
درست زده باشید صدایی خواهید شنید» سپس دسته را یکبار پایین داده 
Cheat mode‏ ظاهر خواهد شد. با باز کردن آن میتوانید انتخاب مرحله کنید 
جان بینهایت: Cheat mode‏ را باز کنید» سپس بزنید(از چپ براست)» 
L1,R1,L1,R1,L1,R1,L1,R1,L2,R2‏ بازی را شروع کرده, اگر در وسط 
بازی استارت کنید روی Cheat menu‏ رفته و میتوانید جان بینهایت را 

استفاده کنید. 


pex سس‎ 


Tekken 3-5‏ 
ف‌نون بازی از مصطفی لکی روحانی و امیر حسابی- مشهد 
الف: چگونگی ارنج دسته سونی: 
دکمه 11 برابر با ضربدرومربع 
دکمه RI‏ برابر با متلث و دایره 
ب: دفاع و بدل 
برای el»‏ از ضربات بالاء دسته را بحال خود رها ميکنيم. برای دفاع از ضربات 
qal‏ دسته را بطرف پایین میدهیم. 
برای فرار از چند سالتوها و خواباندن بازیکن به زمین» دکمه LIg RI‏ را با هم زده 
تا بدل اجرا شود. تعدادی از بازیکنان دارای فنون بدل میباشند. یعنی ضربات حریف 
را دفع و ضربه ای به او وارد میکنند که با دسته عقب+ LI‏ یا ۸1 میباشد. 
برای جلوگیری از سالتو» دکمه 1+11 را فشار دهید. فن بدل در بدل ۸1+ دسته 


دکمه ply L2‏ با ضربدرودایره 
دکمه 2 ply‏ با مثلث و مربع 
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را ادامه دهید تا به دو سرباز برسید. دکمه ضربدر را نگهدارید تا در وسط 
صفحه علامت C hek Point‏ را ببینید. حالا شما با افراد سفید پوش 
هستید. پس از تکمیل ماموریت از خانه خارج شده و در دوراهی بسمت چپ 
رفته و اسلحه M-99‏ را بردارید. بسمت راست رفته و پس از دیدن دمو افراد 
دشمن را توسط این اسلحه کشته و بدنبال افراد خودی بروید. در این اتاق 
دربی را که به زیرزمین آنبار راه دارد يافته و به مرحله بعد بروید. 
مرحله۱۷ Dalton :Underground Bunker‏ را دنبال کنید» او میخواهد 
مادر خود را از معدن بیرون آورد. دو سرباز شما را تعقیب میکنند ولی 
cut) Dalton‏ سنگی بمب میگذارد. شما بروید و او پیش شما می آید و بمب 
منفجر میشود. در دوراهی بسمت چپ رفته و در دوراهی دیگر اگر اسلحه 
میخواهید بسمت چپ رفته و از جعبه اسلحه Falcon‏ را بردارید. ol;‏ خود را 
ادامه داده به یک دوراهی دیگر میرسید» بسمت راست رفته و سربازها را نابود 
Dalton s‏ را دنبال ass‏ تا به جاییکه تاریک است برسید. Dalton‏ 
میخواهد یک چراغ قوه بیاورد. دو سربازی که به شما حمله میکنند از ميان 
بردارید. Dalton.‏ با چراغ قوه برمیگردد او را دنبال کرده و پس از دیدن دمو 
افراد طبقه YL‏ را کشته و دوباره Dalton‏ را دنبال کنید. حالا مادر او را acòl‏ 
اید» ولی او زخمی است و نیاز به کمک دارد. وارد راه دایره ای شکل شوید و 
در دوراهی بسمت راست بروید. از ab‏ ها پایین رفته درب را باز eS‏ در این 
اتاق جعبه کمکهای اولیه را برداشته و برگردید. حالا مادر Dalton‏ شروع به 
راه رفتن میکند. Dalton‏ جلوتر از شما میرود و شما باید مادر او را دنبال 
کنید. با آسانسور پایین رفته و تا وقتیکه D alton‏ و مادرش داخل اتاق نشده 
اند شما داخل نشوید. پس از وارد شدن Dalton‏ شروع به بمب گذاری جلوی 
درب میکند. پس از انفجار, آنها را دنبال کرده تا به انتهای مرحله برسید. 
مرحله۱۸ Senate Building‏ طبق نقشه ماموریت اول خود را بيابید. 
ولی الان درب جلوی اتاق بسته است. باید دستگاه کنترل را پیدا کنید. طبق 
نقشه داخل راهرویی میشوید. داخل دستشویی مردانه رفته و پس از کشتن 
دو سرباز به درپوش کانال هوا شلیک کنید. داخل کانال هوا شده مسیر را 
ادامه داده تا به اتاق کنترل برسید. روی دستگاه کلیک کرده و بسمت 
ماموریت اول خود در نقشه بروید. پس از تکمیل این ماموریت بسمت 
ماموریت دیگر بروید ولی درب بسته است. وارد دستشویی زنانه شده و دو 
سرباز را کشته و به درپوش JLS‏ هوا شلیک کنید. مسیر JUS‏ هوا را ادامه 
دهید تا به ماموریت دوم خود برسید. روی کتابها و میز کلیک کنید. پس از 
توسط نقشه ماموریت دیگر خود را ببینید. حالا در طبقه els‏ در متروی 
زیرزمینی هستید. Mara Aramor‏ داخل قطار شده و شما هم سوار شوید. 
مرحله۱۹ :D.C Subway‏ مسیر را مستقیم ادامه داده و زندانیها را نحات 
دهید. سپس سعی AS‏ اسلحه Au3Do‏ را پیدا کنید. آخر قطار دربی است 
که باز نمیشود شما باید در همین واگن بمب را از جعبه برداشته و جلوی 
درب بسته کار بگذارید. پس از کار گذاشتن بمب سریع این واگن و واگن 
بعدی را ترک کنید و منتظر انفجار بمب شوید. Yb‏ درب باز شده و Mara‏ 
۲ را میبینید که یکنفر را دستگیر کرده و اگر شما وارد واگن شوید او 
را میکشد. بنابراین به بالای سقف رفته و با تفنگ AUSDO‏ از YL‏ به 
صورت Mara Aramor‏ شلیک کنید و اتمام بازی. 

Misc. Codes 


37 Unlock All Missions 8014F9C4 0013 

38 Extra Ammo (Most Weapons) 80066B68 0001 

39 Infinite Ammo (Most Weapons) 80066B6E 2400 

40 Infinite Health (All Levels) D005AEFC AAAB 
8005۳۳4 0258 


D005AEFC AAAB 


$a? o? NI های رای‎ 


ضربدر را نگهداشته» RI‏ (فیگور ۱) 
مارا نگهداشته» ۸1 (فیگور۲) 
ب: چند ضربها 
MU‏ دایره» مربع» مثلث» R2‏ مربع» ضربدر دایرهآبار, 


e» 
مربح»‎ R2 مربح» مثلث» دایره آبار مثلث»‎ wyld بالا‎ 
مثلث‎ «o lo 


lids x 

دسته جلو از مثلث به مربع م یکشیم 
دسته جلو L2‏ دوبارجلو L2‏ 

دسته عقب L2‏ دوبارجلو» L1‏ 

دسته عقب L2‏ دوبارجلو L2‏ 

دسته عقب L2‏ دوبارجلو R1‏ 

Hwoarang -Y 

الف- فنون دست و پا 

۱- پایین» دوباردایره 

۲- جلو مثلث 


۳- مایل جلو Ob‏ ضربدر به دایره به ضربدر 


دوبارجلو, ضریدر 

ضربدر ۴بار 

دایره۴بار 

مايل عقب» ضربدر 

مايل جلوه ضریدر 

مایل عقب. دایره 

دوبارمربع» دوبارضریدر 

قدرتی: مایل عقب12 12 

قدرتی ۲: ضربدر و جلو را نگهداشته, مربع و دایره 
همزمان 

دوبارجلو از دایره به ضربدر 

دوبارجلو, ضریدر 

دوبار جلو دایره 

از مربع به مثلث به مربع 

جلو از مربع به ضربدر می‌کشیم 

جلو از مثلث به مربع می‌کشیم 

دسته عقب R2 L L2‏ 
ضربه پی در ر 
ضربدر ۳بار)... 

دسته جلو, مایل جلو حرفه ای دایره 

فن بالا از ضربدر به دایره به ضربدر» مايل جلوبالا 

باز کردن گارد: دسته عقب دایره ۲بار 

بازکردن گارد۲: دوبارجلو» ضربدرء دوباردایره 

باز کردن گارد۳: مایل جلو بالاء ضربدر به دایره بعد 
مايل عقب دسته جلو مایل جلو حرفه ای دایره 


b COWWW. 


پی: (دایره. ضربدرآبان دایره» 


عقب مربع» مثلث, مربع» xu 2h‏ ضربدر deo‏ 
پایین» ضربدر 

(عقب مثلث 12 )۳بار 

ج: سالتوها 

R2 مایل جلو‎ -Y 

مایل جلو 12 از dta‏ یه مریع eel e a‏ 
دوبارجلو 12 

دسته جلو را نگهداشته. ضربدر+ مثلث را همزمان 
Xiaoyu -Y‏ 

الف: فنون دست و پا 

مایل عقب مثلث 

دوبارجلوء دوبار R2‏ 

R2 b YU 

دوبارجلو» ضربدر 

دوبارجلوء دایره 

L2 دوبارجلو»‎ 

مايل عقب» ضربدر 

2 یا R2‏ تغییر وضعیت 

Ye‏ مایل بالاعقب» عقب ( پشتک) 


ogh‏ ۸2 از دایره به ضربدر میکشي 
g R2 osk‏ دوباره تکرار 


عقب L2‏ بعد دایره 

عقب 12 دوبارجلو ضریدر 
pl‏ جلو 12 
ried‏ 

R2 جلو‎ 

R2 Jus R2 قدرتی: عقب‎ 
det 

entia: [s 

مایل عقب ضربدر 

پایین R2‏ مايل جلو بالا از ضربدر به دایره می‌کشیم 
پایین R2‏ ضریدر 


دوبارجلو. ضربدر به دایره 
دسته عقب مثلث 


دسته عقب مربع 


دسته پایین مربع 

مايل عقب دایره 

Lh R2 owh‏ جلو بالاء دوبار ضربدر 
پایین R2‏ مایل جلوبالاء سه باردایره 
پایین R2‏ مایل جلوپایین» سه باردایره 
پایین R2‏ مایل جلوبالاء از ضربدر به دایره 
مایل جلوبالاء دایره 


جلو میباشد. 

ج- سالتوهای مبتدی: برای گرفتن سالتوهای مبتدی 
بايد دکمه های LI‏ و RI‏ را فشار دهیم که هرکدام 
سالتوهای مخصوص به خود را میزنند. 

د- انجام حرکت دویدن: وقتی که از حریف دور هستیم 
دسته را دوبار بجلو داده و با رسیدن به حریف و 
خواباندن او R2‏ را پنج بار زده تا ۵ ضربه به حریف وارد 
ce‏ هنگامی که بازیکن روی زمین افتاده است اگر دوبار 
عقب 12 را فشار دهیم بصورت شیرجه با پا بسمت 
حریف میرویم و jb‏ اگر دسته جلو R2‏ را سه بار فشار 
دهیم بسمت حریف شیرجه زده و اگر دسته پایین 12 را 
فشار دهیم قبل از بلند شدن لگدی به حریف وارد می 
کند و نیز اگر یک بار دسته عقب» دسته جلو و R2‏ را با 
هم فشار دهیم بصورت رفت و برگشت بطرف حریف 
شیرجه می زند. 

فن ها: 

فنون به سه صورت اجرا میشود: 

الف: فنون دست و پا 

ب: فنون چند ضرب 

ج: فنون سالتو 

LAW 

الف: فنون دست و پا 

مربع۵ بار 

دسته عقب را نگهداشته» از مربع به مثلث به مربع فشار 
دسته جلو را نگهداشته و از مثلث به مربع می کشیم . 
قدرتی: مایل عقب +۸2 . برای انصراف دوبار بالا. 
مايل عقب مت دایره 


M‏ دسته m‏ ضربدر 
دسته بالا از ضربدر به دایره 
دایره به ضربدر به دایره 
Y‏ جلو بعد ضریدر 


E عقب‎ i 
JUYR2 دسته عقب‎ 


مايل جاو بالا ر و مایل عقب بالا دایره 


lode e 


ب: فنون چند ضرب 
- مايل جلو «quo‏ مثلث ۲بار» مربح» ضربدر آباره دایره 


ضربدر 


ssil — LRL TES 
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مربح» مثلث» «Ls 2 qu‏ مربح» «o lo‏ مربح» مثلث» 


دایره ۲بار m‏ 


ضربدر ۱ 
مربع. مثلث» مربع» ۲12بار مربع ۲بار مثلث 
پایین» 12 بالاء ضربدر» جلو مربع "بار, مثلث» ضربدر لا 
مايل جلوبالاء دایره, جلوء (مربع» جلو)۳بارء مربع 1 
ج- سالتوها: » 


R2 دوبارجلو‎ 

مایل جلو, R2‏ 

درهنگام کبری Ll‏ سپس دسته جلو ۸2( پرکردن 
خون) 

Jin 

الف: فنون دست و پا 

از مربع به مربع به مثلث 
از مربع به مثلث به دایره 
دوبار dto lo‏ 

مايل جلو از مربع به مثلث 
عقب» JAY R2 ole‏ 


است تکرار کل آن (ضرب) 
cle‏ مايل جلو حرفه ای ضربدر بعد مربع 


جلو» مايل جلو حرفه ای مربع» دایره یا ضربدر 
جلو مايل جلو حرفه ای 

دسته عقب» از مربع و دایره همزمان 

دوبار عقب از مربع به دایره( قدرتی کوتاه) 
مربع به مثلث به ضربدر به دایره 

دسته جلو ضربدر 

دایره به ضربدر 

مایل جلو ۲باردایره 


مربع به o plo‏ به مثلث به دایره 


صفحه ۲۹۹ 


دسته عقب R2‏ 


دسته بالا ۸1( مشت پرشی) 

عقب را نگهداشته» یکبار dto‏ و عبار دایره 

دسته جلو 12 

ب- چند ضربها: 

ضربدر, مثلث. دایره» ضربدر» (مربع +دایره)» مثلث آباره 
مربع» مثلث 

ضربدر, مثلث» دایره» ضربدر (مربع+دایره) مثلث» مربع 
عقب مثلث ۴باردایرهه مثلث» (مربع+دایره) مثلث, مربع 
۲بارجلو, مثلث مربع» ۲بارمئلث» ضربدر» آباردایره. 
مربع» «dio‏ دایره 

۲بارجلو, مثلث مربع» ۲بارمئلث» ضربدر» آباردایره. 
ضربدر» مثلث» مربع 

دوبارجلو مثلث مربع» pld bY‏ مثلث دایره. ضربدرء 


ole‏ پایین» جلوه متلشه quy‏ ضربدرء دایره» ضربدر 
-z‏ سالتوها 


محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


دسته پایین hh R2‏ عقب مثلث 
دسته پایین )R2‏ پرکردن خون) از ضربدر به دایره 


دوبار ode‏ دوبارمربع و دایره همزمان( خودکشی 


دوجانبه) 
دسته پایین دایره و مربع همزمان( خودکشی یک 
جانبه) 


دسته عقب را نگهداشته» سه بار مربع» سه بار ضریدر 
ب: چند ضربها 

مايل جلو مثلث عقب. مربع۲بار مثلث مربع» دایره 
مربع» مثلث, مربع» مثلث ۴بارء دایره» ضربدر "بار 

مربع» مثلث» مربع» دایره۳بارء مربع ۴ بار 

12 مربع» دایره۴بارء مربع»‎ etis quy 

ouo uid‏ مثلث آبار» دایره آباره مربع ۴ بار 

دایره۲باره مثلث آبار» مربع 

مربع» مثلث, مربع» دایره» مثلث oU‏ دایره مربع بار 

ج- سالتو: مایل عقب» حرفه ای R2‏ 

Lei-o 

الف: فنون دست و پا 

دسته عقب» R2‏ 

مایل جلوبالاء مثلث 

L2 b مربع‎ (L2 دسته جلو‎ 

L2 b مربع‎ L2 دسته جلو‎ 

ضربدر به دایره 

دسته جلو مکث دایره به مربع به مثلث به ضربدر به 
دایره 

مایل عقب. دایره آبار 

دسته عقب مربع و دایره به ضربدر به ضربدر به ضربدر 
به ضربدربه دایره (قدرتی) 

از ضربدر به دایره» Ano‏ عقب ضربدر به دایره به 
ضربدر به دایره به ضربدر به دایره به L2‏ 

دسته جلو ضربدر+ مثلث 

مایل عقب+دایره 

وسط فن مربع+ دایره 

دوبار جلو R2‏ 

R2 Yh دسته جلو‎ 


وسط کبرا بزرگ 12 به R2‏ به L2‏ به R2‏ 

plo‏ عقب دایره همزمان سه بارمثلث 

مایل عقب دایره همزمان مثلث به ۲۲2بار 

عقب» سه بار 12 

مايل عقب مربع A‏ 

دسته عقب L2‏ دسته جلو مکث از ضربدر به دایره 
دسته جلو مکث مربع به مثلث به مربع به مثلث 4 L2‏ 
پا مربع به دایره 

از دایره به ضربدر بعد از ضربدر به دایره 

سریع دایره ۴باره ضربدر 

ب؛ چند ضربه: 


مربح» مثلث» مربحء 2 مثلث» مربحء «o y. lb‏ مربحء 


ب: چند ضربها 


دایره بار 

جلو» پایین» مايل cle‏ دایره» مایل بالاء جلو۲باره مربع. 
مثلث. o pl‏ 

ide‏ دایره مربع. مثلث» ضربدر دایره ضربدر 
دایره۴باره ضربدر 

ج: سالتوها 

R2 دوبارجلو‎ 

مایل عقب» حرفه ای ضربدر 

:Yoshimitsu- £ 

الف: فنون دست و پا 

دسته عقب» مربع ۷بار 

دوبارجلو مثلث 

مايل جلو, مربع ۴بار 

دایره به ضربدر 

دوبارجلو از ضربدر به مربع 

12 R2 L2 «gl bgd 


مايل جلو حرفه ای مربع 
مایل جلوبالاء ۸2 و تغییر مکان با دسته عقب 


دسته بالا ۸2( انصراف پایین) دوبارجلو یا دوبار عقب 
حرکت روی شمشیر 


دسته عقب مربع و دایره 

دوبار جلو R2‏ سپس LI‏ ) خون از خودمان کم شده و 
به حریف اضافه میشود و اگر در حرکت دوم L2*R2‏ را 
همزمان بزنیم خون از حریف کم شده و به ما اضافه 
مایل عقب. مربع 

قدرت گرفتن, مایل عقب » مربع با تند تند زدن Jal‏ 
عقب 

قدرتیء دوبار عقب R2‏ 

دوبار عقب» مکث R2‏ 

مایل جلو بالاء دسته عقب مربع و دایره همزمان « مايل 
عقب مربع 

مایل ol‏ مربع 

پایین مايل جلو ضریدر 

دوبار جلو دایره 

مایل عقب و ضربدر ۴بار 

مایل عقب مثلث ۴بار 

ph‏ جلو دایره 

دوبار جلو مکث مثلث 

مایل عقب R2‏ 

دسته عقب 12 


دسته عقب» دوبار R2‏ 


mE C660 *‏ بری‌ای رباه‌ای | ۵6۶ 3 وه 


دوبار عقب دایره 

مايل جلو دایره 

دوبار جلو ضربدر 

از ضربدر به دایره 

مربع به دایره به مثلث به مربع به مثلث 

دسته عقب از مثلث به مربع به مثلث 

از ضربدر به مثلث به مربع به مثلث 

دسته عقب از مثلث به مربع به دایره 

دسته عقب از مثلث به مربع به مثلث 

مايل جلو ضربدر» دسته عقب ضربدر مایل جلو ضربدر 
مايل جلوء بالا opl‏ 

مایل جلو بالاء ضربدر 

دوبار جلو R2‏ 

مایل جلو ۳بار R2‏ 

دسته عقب R2‏ 

دسته عقب مربع به دایره همزمان ( قدرتی بلند) 
دسته جلو مربع و دایره همزمان ( قدرتی کوتاه) 
مایل ls‏ ۲بار 12 


دایره را نگه داشته بعد L1‏ را می زنیم ( فیگور) 

ب- چند ضربها 

عقب» ضربدرء دایره مربع» مثلث» مربعء دایره» مثلث, 
مربع» دایره» مثلث 

عقب» ضربدرء دایره» مربع» مثلث» مربع» دایره» مثلث, 


oyl 

عقب» ضربدر c pl‏ مربح» مثلث» مربع» wyld‏ 

ضریدر بار 

پایین» مایل جلوء جلوء مربح» عقب» مثلث» qu‏ دایره 
ج- سالتوها 

دوبار دسته ali‏ مایل جل بعد R2‏ 

پایین را نگه داشته» جلو را هم گرفته و مثلث را می‌زنيم 
Nina -۱‏ 


الف- فنون دست و پا 

دوبار جلو مثلث 

دسته عقب» دوبار مثلث 

دسته عقب» ph‏ عقب» پایین» pbo‏ جلو مثلث 
دوبار جلو ضربدر 

دوبار جلو oxh‏ 

مایل عقب» دایره بعد ضربدر 

مایل عقب Jilo L2‏ جلو بالا ضریدر مایل عقب از 
دایره به ضربدر 

دوبار جلو R2‏ 


قدرتی ۲: مایل جلو بالاء مکث» دسته پایین R2‏ 
دوبار جلوء مکث L2‏ 


مایل عقب R2‏ 
دوبار جلو» مکث» دایره 
دوبار جلو 12 


دسته جلو مربع و دایره همزمان 
مایل جلو بالا R2‏ 

دسته عقب» مثلث 

مایل بالا عقب ضربدر 

مایل بالا عقب» ضربدر سپس مثلث 
دوبار جلو dio‏ 


دسته پایین» جلو مربع 

دسته پایین» جلو مثلث 

مایل جلو بالا دایره( ۲بار» دسته پایین دوبار دایره 
سالتو: دوبار bl‏ | جلو RI‏ 

Panda -4 


الف- فنون دست و پا 

دسته جلو سه بار مربع 

سه بار dle‏ ضربدر 

R2‏ بار 

از مربع به مثلث به مربع 

مایل جلو از مربع به مثلث به مربع به مثلث 
دسته عقب» hlo‏ عقب ub‏ مايل جلوء مثلث 
مايل جلو بالا L2‏ 


دو بار جلو R2‏ 

دسته پایین» مایل جلو از مربع به مثلث به مربع به مربع 
دسته eb‏ سه بار مربع» مثلث پایین با مربع 

دسته sul‏ مایل جلو از مربع به مثلث دسته sogh‏ 
e»‏ 

دسته عقب» جلو, ضربدر + مثلث ) قدرتی) 

دوبار جلو مثلث 


دوبار عقب RI‏ و ضربدر همزمان 

دوبار جلو مربع و دایره همزمان 

L2‏ را نگه داشته» انا( فیگور) 

دسته عقب R2‏ 

دسته پایین مربع» دسته جلو R2‏ 

دوبار جلو مثلث بعد سه بار مربع 
سالتو:۱- دوبار جلو مربع و دایره همزمان 
=Y‏ نیم دایره از جلو به عقب بعد R2‏ 
Bryan -3*‏ 

الف- فنون دست و پا 

مايل جلو از مربع به مثلث 

دوبار جلو متلث 


R2 دوبارجلو‎ 

مایل عقب» حرفه ای L1‏ 

مايل جلو ضریدر+ edes‏ 

Eddy -۷ 

الف- فنون دست و پا 

مایل عقب» دایره» عقب» دایره 
ضربدر به opd‏ 

ضربدر به دایره» به دایره به R2‏ 
دسته جلو دایره» دسته عقب 

le‏ عقبه دو بار ضریدر 

دسته عقب » دوبار دایره L2‏ 
دسته جلو از مثلث به مربع به دایره 
la los‏ ضربدرء پایین 

مایل جلو L2‏ 

مایل عقب 2[ قدرتی)( انصراف دسته عقب) 
دسته جلو R2‏ 

مایل جلو بالا L2‏ 


فرار از بالا به مایل عقب بالا به عقب 

مایل ssl‏ ضربدرء بالا ضربدر( چند ضرب) 

در هنگام نیم خیز از دایره به ضربدر و از ضربدر به 
دایره. دسته عقب 


مايل جلو ضربدر به دایره به ضربدر به ضربدر به دایره 
به R2‏ دسته عقب و از دایره به ضربدر به دایره به 
ضربدر 

مایل عقب» ضربدر به دایره و ۴بار L2‏ 

مایل alb‏ ضربدر 


دوبار جلو 12 

دوبار جلو ضریدر 

ب- چند ضرب ها 

A EGA 12 de d 
دایره» ضربدر دایره» مثلث» ۲باردایره. ۳بار2] مایل‎ 
12 مایل جلو وال‎ L2 عقب»‎ 

ا ا ا 

Ogre -À 

الف- فنون دست و پا 

دوبار جلو R2‏ 

dia جلو‎ 

دوبار عقب R2‏ 

مايل جلو از مربع به مثلث 

دو بار جلو R2‏ 

قدرتی۱: دسته عقب» مثلث و ضربدر همزمان 
قدرتی ۲: دوبار عقب R2‏ 


exqy 21565? PPD تک‎ wf yo cf Smo و یو‎ 


$e? 05 NM cel ab); های‎ 


د- چند lys‏ 
پایین» مايل ole‏ جلو مربع ole‏ مربع» پایین» مايل 
جلو, جلو مثلث 


دسته عقب 1 یا RI‏ ) بدل) 1 


** e 
$ 
$ 
c 
E 
3 
1 
$ 
e 
2 
Es 


مربع» مثلٹ» مربع x‏ 
مربع» مثلث» ضربدرء مثلث» مربع» مثلث» مربع» o yo‏ 
eis‏ مربع 

مربع» مثلث» ضربدر» مربع» دایره» مثلث مربح» دایره» 
idio‏ مربع 

مربع» مثلث» مربع» ضربدر» مثلث» مربع 

-z‏ سالتوها 

دسته عقب» همزمان ضربدر و مثلث 

R2 دوبارجلو‎ 

مایل جلو1۳2 

الف- سالتوی زمینی شماره یک 

ب- از مربع به مثلث به مربع می کشیم 

R2 -z 

۲ سالتوی زمینی شماره‎ -Y 

الف- از مربع به مثلث به مربع می كشيم 

ب- 12 

-YY‏ :»نع الف- فنون دست و پا 

دوبار مربع» بعد مثلث 

مايل جلو از مربع به مثلث 

مايل جلوء حرفه ای مقلث 

R2 

دسته جلو مثلث بعد R2‏ 

مربع به مثلث به مثلث بعد R2‏ 

دسته cole‏ مربع و مايل عقب مثلث به مربع 

دسته جلو مربع و مایل عقب مثلث به opb‏ 
دوبارجلو ضربدر 

مايل جلوء بالا ضربدر به ob‏ 

از دایره به ضربدر 

دسته جلوه مکث» مایل جلو حرفه ای ضربدر 

دسته جلو, مکث» مایل جلو حرفه ای مثلث 

دسته جلوه مکث. مايل جلو حرفه ای مربع 

دسته جلو, مکث. مایل جلو حرفه ای مایل جلو( سه بار 


۱ : 


دایره) 

دسته جلو, مکث. مايل جلو حرفه ای مايل جلو ضربدر 
وقتی حریف خوابیده. دسته پایین دایره 

قدرتی» دسته پایین از دایره به مربع می‌کشیم ( بعد 

دسته پایین دایره بدل) 

دسته جلو مايل جلو حرفه ای» مایل جلوء JY‏ 12 بعد 
R2‏ 


فرار: ۴بارعقب 12 

فیگور: ضربدر را نگه داشته, ۸1می زنیم 

دسته جلو» مايل جلو, حرفه ای بعد مايل جلو L2 ub‏ 
ب- چند ضربها 

7-۱بارجلو, مثلث» مربع» ۲بارمثلث» ضربدر» آباردایره. 


مربع بع» مثلث» مربع 
balas -Y‏ » ضربدر» c dii‏ دایره 


محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


مایل عقب حرفه ای بعد R2‏ را نگه داشته ۸1 را 
می‌زنيم 

از مثلث به مربع به R2‏ و بعد R2‏ و ضربدر با هم 

از مربع به L2‏ به مربع به مثلث به R2‏ می کشیم 
سالتوی شماره هشت 

مایل عقب حرفه ای R2‏ را نگه داشته RI‏ را می‌زنيم 
از مثلث به مربع به R2‏ نگه داشته و ضربدر و R2‏ را با 
هم می‌زنيم 

از مربع به مثلث به دایره به ضربدر کشیده و بعد R2‏ و 
ضربدر را با هم می‌زنيم 

سالتوی شماره نه 

از مربع به ضربدر بعد مثلث به مربع می‌کشیم 

از ضریدر به مربع به دایره به R2‏ می‌کشیم ( R2‏ را سه 
بار می‌زنيم ( 

سالتوی شماره ده 

از مربع به ضربدر بعد مثلث به مربع می‌کشیم 

از مثلث به مربح به ضربدر به دایره کشیده و R2‏ را 


می‌زنیم 
سالتوی شماره یک 


الف- RI‏ را می‌زنيم 

ب- از مربع به مثلث و بعد پنج بار از مربع به ضربدر 
می‌کشیم 

سالتوی شماره دو 

الف- مایل جلو حرفه ای ۸2 می‌زنيم 
ب- دوبار از دایره به ضربدر کشیده و R2‏ 
سالتوی شماره سه 

الف- مایل جلو حرفه ای 12 می‌زنیم 
ب- از 12 به ضربدر به دایره به R2‏ می‌کشیم 

-AlPaul -۳‏ فنون دست و پا 

مايل جلو حرفه ای مثلث 

دسته جلو R2‏ 

دوبارجلو مثلث 

مايل جلو, حرفه ای مربع 

دسته جلو» همزمان مربع و دایره 

دسته عقب» ۸2( قدرتی) 

مایل عقب حرفه ای مکث مثلث 

مایل عقب حرفه ای مکث از ضربدر به مثلث به مربع 
مایل عقب حرفه ای مکث از ضربدر به مثلث به مثلث 
دوبارجلو دایره 

دوبارجلو» ۴بار12 

مایل عقب حرفه ای مکث مربع 


را می‌زنيم 


T ضربدر به‎ jl m 
R2 مایل عقب دایره بعد‎ 


دسته پایین را نگه داشته» جلو را هم می گیریم سپس 
R2)»‏ 

دسته پایین را نگه داشته» جلو را هم می گیریم سپس 
دوبار مثلث 

مایل جلو بالاء دایره» بعد مایل عقب دایره به R2‏ 
دسته پایین از مربع به مثلث می‌کشیم 

دسته پایین از مربع به دایره به مثلث می کشیم 


PELA @‏ 0 بازی 


مایل جلو چهار بار 12 
مایل جلو Je‏ بار 12 دسته جلو ۸2 

دسته عقب مریع 

دوبار جلو مربع 

نیم دایره از عقب به جلو, مايل عقب» ضربدر+ مثلث 
از مربع به مثلث به olo‏ 

از مربع به مثلث به ضربدر 

از مربع به مربع» دسته عقب از ضربدر به دایره 

12 سه بار‎ Yh جلو‎ ph 

فرار دسته Yh‏ مایل عقب Yh‏ عقب 

دسته پایین» سه بار L2‏ دسته ole‏ چهار بار R2‏ 

از مربع به مثلث» دوبار مايل جلو مربع ( گارد) 


در چند صرب 
(مربع» مثلث)۲بار ۲بلر ضربدر» مثلث» مربح» wyld‏ 
ضربدر 


(مربع» مثلث)۲باره ضربدر GUY‏ مثلث» مربح» مثلث» دایره 
) مربع» مثلث) bY‏ دایره. ضربدر» «o yl‏ مثلث» «o yl‏ 


Ea os 


R2 ds مربع»‎ 
سالتوها‎ -z 

دوبار مايل جلوء مربع 
مایل جلو R2 Jh‏ 


1 از مثلث به مربع دوبار, از مربع به ضریدر آبار 


د- سالتوها 
سالتوی شماره یک 


مايل جلو حرفه ای R2‏ 

از مثلث به ضربدر به دایره به مثلث می کشیم ( اجرای 
دوسالتو) 

مربع به 12 به مربع به مثلث به R2‏ می‌کشیم 
سالتوی شماره دو 

۱- مايل جلو حرفه ای R2‏ 

۲- از مثلث به ضربدر به دایره به ضربدر می‌کشیم بعد 


دوبار مثلث را می زنیم 


۳- از مربع به مثلث به دایره به ضربدر می کشیم و R2‏ 


و ضربدر را همزمان می زنیم 

سالتوی شماره یک 

مايل جلو حرفه ای R2‏ 

از مربع به مثلث به مربع به ضربدر می‌کشیم 
مثلث به مربع به ضربدر به دایره به R2‏ می‌کشیم 
سالتوی شماره پنج 

مايل جلو حرفه ای L2‏ 

دوبار 12 از دایره به مثلث به R2‏ می‌کشیم 

از ضریدر به مربع به دایره به RI‏ می کشیم 
سالتوی شماره شش 

مایل جلو حرفه ای L2‏ 

دوبار 12 از دایره به مثلث به مربع به R2‏ می‌کشیم 
از مربع به ضربدر به RI‏ می کشیم بعد L2‏ را نگه 
داشته سه R2 jb‏ 


سالتوی شماره هفت 
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دسته پایین سپس دایره 


مایل جلو 12 


مریع 
دسته جلودوبار ضربدر 
دسته بالا یا مایل جلو بالا یا مایل عقب بالا سپس 


مرچ 
دسته بالا R2‏ 


دوبارجلو 12 

diwd‏ عقب12 

دسته جلو همزمان مربع و دایره (قدرتی) 

دسته بالا 12 

دوبارجلو دایره 

ج- سالتوها 

وقتی با خودش یعنی( (Gon‏ بازی می کنده اگر حریف 
روی زمین بود با دسته عقب RI L LI‏ سالتو می گیرد 
و اگر هر کدام از دکمه ها را دوبار بزنیم سالتوی دیگر 
اجرا می کند. 

King -۷‏ الف- فنون دست و پا 

دسته جلو مایل حرفه‌ای R2‏ 

دسته جلو» همزمان ضربدر و مثلث 

R2) 

۲2 مکث»‎ R2 

دسته coeli‏ مايل جلو مربع 

دسته جلو ۸2( قدرتی) 

از مربع به دایره 


دسته عقب» دایره 


دسته پایین 12 بعد R2‏ 
مایل جلو L2 JY‏ بعد R2‏ 
۲بارجلو olo‏ 

RI YL دسته‎ 


مایل جلو بالا دایره(۲بار» مایل جلو (QW) L2‏ 
۲بارجلو مکث R2‏ 

باز کردن گارد» cle UY‏ مکث R2‏ سپس دسته عقب 
olo‏ 

د- چند ضربها: 

مربح» «io‏ ۲بارمربع» مثلث» «o yl UY‏ مربح» ضربدر 
مربح» مثلث» ۲بارمربع» مثلث» «o lo UY‏ ۲بارمربع 
مربح» مثلث» ۲بارمربع» ۲بارضربدر» «o yl‏ ضربدره مثلث» 
R2‏ 

مایل جلو بالا «o lo‏ مربح» مثلث» مربح» عقب» دایره 
مربح» «io bY‏ مربح» ۲بارضربدره ۲باردایره ۲بارمربع 
مربح» «Mio bY‏ مربح» ۲بارضربدره ۲باردایره مربح» 
ضربدز 


TETE 


-AlDoctor. B - 30‏ فنون دست و پا 

از مربع به مثلث 

دو بار جلو مربع به دایره به ضربدر به مثلث به مربع 
مایل جلو Yh‏ مثلث 

مایل جلو بالاء مربع 

dia دوبارجلو»‎ 

دوبارجلو دایره 

دوبارجلو ضربدر 

دوبارجلو, مکث» ضربدر 

دوبارجلو 12 

دسته عقب 12 

از مثلث به مربع 

دسته عقب 

دسته پایین 12 سپس L2‏ فرر 

ال fiai sod de‏ رز 

"بر جلو R2‏ 

ما لى 12 

چند بار پشت سرهم 12 

2 مایل جلو بالا مربع» osea UP‏ ۴باردایره 
۵بارضربدرء از مثلث به مربع 

2 دسته عقب دایره 

دسته عقب L2‏ دسته بالا 

ge Y‏ مکث مثلث 

رقص شماره یک: ۲بارجلو مکث مثلث cade JU‏ بعد 
2يا باس 

رقص شماره۲: همزمان دایره و مربع سپس R2‏ سپس 
1 را نگه داشته ۳بارR2»‏ 12 و R2‏ را همزمان ۵ بار 
رقص شماره؟: همزمان مربع و دایره سپس «R2‏ 12 و 
R2‏ همزمان ۵بار. 

آواز: همزمان دایره و مربع سپس R2‏ و بعد 11 را نگه 
داشته ۳بار R2‏ را می L1 qu;‏ را نگه داشته» ۲بارعقب» 
دایره» از دایره به مثلث به مربع به ضربدر می کشیم . 
LY‏ جلو مربع سپس چهار بار L2‏ دوبار R2‏ 

د- چند ضرب ندارد 

-z‏ سالتوها: 

وقتی پارمان خوابیده است دوبار جلو و پس از بلند شدن 
دسته عقب R2‏ 

L2‏ را نگه داشته ۸2 را می زنیم 

برای جا خالی دادن از مشت و لگدهای حریف» R2‏ را 
31 - 60 الف- فنون دست و پا 

دسته جلوء R2;UY‏ 

R2 ge 

R2jW ۲بارجلو‎ 


دسته جلو L2‏ 
دسته عقب» دایره 


دسته جلو همزمان مثلث و ضربدر 


مربح» مثلث» olo‏ 

«o pl ۲باردایره. مربح»‎ «calo UY مايل جلوء ضربدر»‎ -Y 
مربع» مثلث» مربع‎ 

مایل جلو» ضربدرء ۲بارمثلث» ۲باردایرهه مربع» مثلثه 
مربع» مثلث» مربع 

جلو * iab‏ مايل جلو جلو مربع. مایل uo gl‏ 
جلو مربع» عقب» ۲بار۸2 

جلو* پایین. مایل le‏ جلو مربع» مایل جلوه o‏ 
مايل جلف ۲۸2بار 

مایل جلوء ۲بار۸2. مایل جلو مربعء جلو مربع» عقب» 
R2)‏ 

-z‏ سالتوها 

الف- دوبارجلو R2‏ 

ب- دوبار جلو R2‏ را نگه داشته ۸1 را می زنیم 

(js3Julia. -3£‏ دست و پا 

دسته جلو از مربع به مثلث 

همزمان مربع و دایره» ضربدر 

سه jb‏ دایره 

ضربدرء ۲بارمتلث 

gy 

مايل جلو از مثلث به ضربدر 

gy‏ به مربع به ضربدر 

۲بارجلو از مربع به ضربدر 

دسته مايل جلوء از مربع به مثلث 


2 دایره 
مثلث» دسته عقب تا پشت حریف برود. 


قدرتی: دسته cole‏ همزمان مربع و دایره 


دسته پایین و جلو را گرفته سپس از مثلث به مربع 
دوبارجلو R2‏ 


مایل جلو بالا 12 
مایل عقب دایره به QUY)R2.‏ 


مایل جلو» بار12 

دوبار مایل عقب» ۲بار 12 

از مربع به مثلث به ضربدر 

از مربع به مثلث به دایره 

سه بار12 

dte bY 

دوبارمایل عقب» دسته عقب L2‏ 

ضربدر را نگه داشته ۸1( فیگور) 

دوبارعقب 12 

د- چند ضربها 

مثلث ۲بارمربع» مثلث» yl Y ox ea Y‏ مربع 
مثلث, qu yb‏ مثلث» od ee JV.‏ مثلث مربع 
مثلث» ۲بارمربع» مثلث» ضربدر» مثلث» مربع» دایره. 
ضربدر 

ج- سالتوها 

۸2 جلو‎ „hlo 

میل عقب حرفه ای دسته جلو و مثلث همزمان 


exqy OA PD Ej wf y c Smo epe و‎ 


ex, ۸ 
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محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


دسته جلو مربع 

دوبارجلو2؟1 

R2 دوبارعقب‎ 

دسته پایین و جلو را گرفته R2‏ 

دسته پایین و جلو را گرفته سپس مثلث 
مایل جلو بالاء ۲باردایره» دسته پایین دوباردایره 
دوبارجلو, مکث ضربدر 

دوبارجلو2؟ 

مایل جلو R2Y‏ 

مایل عقب بالا ضربدر 

مابل عقب بالا ضربدر مثلث 


دوبارجلو12 
gilu-‏ دوبار مايل Ride‏ 
Anna - 34‏ الف- فنون دست و پا 


مايل جلو ضربدر» مثلث به مربع و دایره 
دسته عقب JY‏ مثلث 
دسته بالا دایره 


دسته جلو12 

مايل جلو, ضربدر به مربع به دایره به مثلث به ضربدر 
مايل جلو, ضربدر به مربع به دایره به مثلث به دایره 
مایل عقب ob‏ 

ph‏ جلو بالا ضربدر 

o yl» دوبارجلو‎ 


مایل عقب از ضربدر به متلث 
مایل عقب از ضربدر به دایره 


فیگور رقص» ضربدر را نگه داشته162 را می‌زنيم 
ب- چند ضربها 

مربع مثلث» مربع مثلث» ۲بارضربدر مثلث» مربع» 
مثلث. دایره 

مايل جلو بالاه مربع» مثلث. مربع» مثلث ۲بارضربدره 
مثلث. مربح» مثلث دایره 

-z‏ سالتوها 

الف- مابل جلو بالا ۸2 

ب- ۲بارمایل il‏ مربع 

د- چند سالتوها 


سالتوی شماره۳ 
الف- دسته جلو مايل جلو حرفه ای بعد ضربدر و مثلث 
همزمان 


ب- از R2‏ به مربع به ضربدر کشیده و سپس R2‏ و 
دایره همزمان 

ج- از مربع به ضربدر به دایره کشیده و R2‏ را نگه 
داشته Y‏ بار L2‏ 

الف- مایل جلو حرفه R2 «cl‏ را نگه داشته RI‏ را 
می‌کشیم ب- از مثلث به مربع به R2‏ و ضربدر 
همزمان 

ج- صبر کرده تا یارمان پشت حریف برود سپس از 
مثلث به مربع به ضربدر می کشیم و دوبار 82 و دایره 
را با هم می‌زنیم 

الف- دسته جلو» مایل جلو حرفه «sl‏ همزمان ضربدر و 
ب- از R2‏ به ضربدر به مربع به Ll‏ به RI‏ 

سالتوی شماوه ài‏ 

الف- دسته جلو» مایل جلو حرفه ای» همزمان ضربدر و 
ب- از ضربدر به مربع به مثلث به R2‏ به ضربدر 
سالتوی شماره چهار 

الف- مايل جلو حرفه ای مربع 

ب- کمی مکث از ضربدر به دایره به ۳۴۸2بار می کشیم 
سالتوی زمینی شماره یک 


ب- از مربع به مثلث به مربع می‌کشیم 

ج- 12 

د- ۸1 را نگه داشته منتظر شده تا سالتوی قسمت ج 
رو به اتمام رود سپس LUN‏ 

سالتوی زمینی شماره۲ 


-True ogre -۸‏ فنون دست و پا 
دوبار cole‏ مکث » مثلث 

مربع به مثلث ۲بار 

o elo دسته جلو‎ 

دوبار جلو ضربدر 


از دایره به ضربدر 


وقتی یارمان روی زمین است L2‏ را می‌زنيم 


مايل جلو دوبار 12 


دسته پایین» ۲بارضربدر 
دسته qual‏ ۲بارضربدر, دسته پایین ضربدر 


مایل جلو بالا از ضریدر به دایره به ضربدر 


'www.lohekhàne.com = 


ج- سالتوها 
دسته جلو نیم دایره از عقب به جلو بعد مربع 
مايل جلو 12 


مایل عقب» جلو R2‏ 

۲بارجلو, مکث» مثلث بعد R2‏ 

مایل همزمان ضربدر و مثلث 

مايل جلو, حرفه ای مربع بعد از ضربدر به مربع ۲ بار 
می‌کشیم 


مایل جلو حرفه‌ای مربع بعد از ضربدر به دایره به YR2‏ 


بار سریع می کشیم 
دسته جلو مایل جلو حرفه ای مربع و دایره همزمان» 
۳با رR2‏ 


دسته عقب ۸2 ) سپس L2‏ یا L1‏ یا (R2‏ 

ph‏ عقب 11 یا ۸1 ( اگر حریف روی زمین بود) اگر 
هرکدام از این دکمه‌ها را دوبار بزنید سالتوی دیگر اجرا 
می کند. 

سالتوی پشت با LI‏ یا RI‏ 

سالتوی پشت با عقب جلو ۸2 

د- چند سالتوها 

الف- مايل جلو RI‏ 

ب- از مربع به مثلث "بار می‌کشیم 

ج- L2‏ را نگه داشته» هبار R2‏ 

د- از مربع به مثلث به L2‏ به ۳۸2بارمی کشیم 

7o‏ از مربع به دایره به ضربدر به مثلث "بار می‌کشیم 
( مثلث به مربع به ضربدر به دایره ۲بار می‌کشیم ) 
الف- مايل جلو R2‏ 

ب- ۲بارمثلث» R2‏ 

ج- 12 را نگه داشته. ۵بار۸2 را می زنیم 

د- از مربع به مثلث به L2‏ به R2‏ دو بار می کشیم 

ه- از ضربدر به مربع به مثلث به L2‏ به L2‏ به R2‏ سه 
بار می‌کشیم 

سالتوی قسمت o‏ را به این صورت تغییر داد و از مثلث 
به مربع به ضربدر به دایره ۲بار می‌کشیم 

R1 YL الف- ۲بار‎ 

ب- 12 را نگه داشته» ۲بار 12 

ج- از مربع به مثلث به 12 به R2‏ می‌کشیم 

د- حرکت چرخشی از مثلث به مربع به ضربدر به دایره 
دو مرتبه می‌کشیم 

قسمت د را می توان به این صورت ob yes‏ از ضربدر 
به مربع به مثلث به L2‏ به R2‏ دو بار می‌کشیم 

الف- دسته جلو مایل جلو حرفه ای R2‏ را نگه داشته 
RI‏ را میزنیم 

ب- از مثلث به مربع و R2‏ و ضربدر را بزنید ( R2‏ و 
ضربدر همزمان) 

ج- صبر کرده تا سالتوی تمام شده سپس از L1‏ به RI‏ 
به L2‏ به R2‏ زده بعد R2‏ را نگه داشته ضربدر را بزنید 
سالتوی شماره Y‏ 

الف- دسته جلو, مایل جلو حرفه ای R2‏ را نگه داشته 
RI‏ را بزنید 

ب- R2‏ به ۴۸1بارء سپس آندو را همزمان بزنید 


$520 ۳ باری‌های رباه‌ای‎ "EP COW6 0 $ 


:Yoshimitsu‏ دایره بان مثلث ۲بار مربح. 

مربع» مثلث. gye‏ دایره۲باره مربع۴بار. 

مربع» مثلث» مربع. دایره» مثلث ۴بار دایره» مربع آبار. 

مربع» مثلث» مربع» دایرهبار, مربع» (ضربدردایره). 

دایره۲با مثلث ۲بارء دایره آباره مربع» (ضربدردایره) 

دایره "با مثلث با دایره۲باره مربع ۴بار. 

2 مربع. مثلث» qu yo‏ مثلث» ضربدر آباره مثلث» مربح» مثلث» دایره. 
مربع» مثلث» مربع» مثلث ضربدر آبار مثلث» مربع دایره ضربدر. 

مربعء مثلث qu ya‏ مثلث دایره» ضربدر دایره مثلث دایره» ضربدر. 

مایل جلومربع مثلث» qu yo‏ مثلث» ضربدر UY‏ مثلث» qu yo‏ مثلث» دایره. 
مایل جلومربع‌مثلث, مربع» مثلث ضربدر آبار مثلث مربع دایره ضربدر. 
plo‏ جلومربعمثلثمربع.مثلث. دایره» ضربدرء دایره» مثلث دایره» ضربدر. 
Devil‏ جلو ۲بارهمقلت»مربعمثلث Y‏ ضریدرءدایره بار مربعمثلث»‌مربع. 
Law‏ مایل جلومربع ob Yoda‏ مربع ضربدر oU‏ دایره» ضربدرء دایره. 
مایل جلومربع مثلث آبار مربع» ضربدر "بان پایین» ضربدر» دایره؟بار. 

E‏ ۲بارضربدرپایین ضربدرپایین ضربدر دایره۲بار. 
مايل جلومربع» ضربدر مثلث آباه ضربدر ob‏ دایره» ضربدرء دایره. 

QUY ضربدر پایین» ضربدر‎ qub ox جلومربع» ضربدر» مثلث "باه‎ hh 
دایره ۲بار.‎ 

1 مایل جلو ضربدر»مثلث ۲ بارءدایره بار مربح»دایره» مربح»مثلث» دایره 
جلو LY‏ مثلث» مربع» مثلث ۲باره ضربدرء دایره آباره مربع» مثلث» مربع. 
مایل جلوضربدر مثلث آبار» دایره۲با, مربع؛ دایره» مربع» مثلث مربع. 
مايل جلوضربدر مثلث oU‏ دایره آباره مربع» مثلث, مربع» مثلث» مربع. 

Jack- 2‏ پایین UY a podio‏ مثلث‌مربع» مثلث»مربع» (مربع مثلث)۲بار 
پایین مثلث» مربع UY‏ مثلث» مربع» مثلث مربع» پایین(مربع مثلث)۲بار 
مایل بالا مربع آبار,دایرضربدردایره»‌مربعمثلثمربع» (مربع مثلث) آبار. 
مایل بالا مربع آبار,دایره‌ضربدردایره»‌مربع.مثلثمربع»پایین»(مربع مثلث) آبار. 
1 مربح» مثلث. ضربدر مربع» مثلث. 

مربع» lia‏ ضربدر مثلث مربع مثلث مربع» دایره مثلث مربع. 

مربع» مثلث» ضربدر مربع دایره مثلث مربع» دایره مثلث مربع. 

King‏ مربع. مثلث» مربع۲بار مثلث ouo lo‏ مرب ضربدر. 

مربع مثلث مربع GUY‏ مثلث دایره۴بار مربع آبار. 

مربع مثلث مربع ۲باره ضربدر GUY‏ دایره "باره مربع» ضربدر. 

مربع» مثلث» مربع oU‏ ضربدر GUY‏ دایره "بان مربع ۲بار. 

مربع. مثلث. مربع۲باره ضربدر oU‏ دایره» ضربدر» مثلث» (مربع مثلث). 

6 مثلث. مربع UY‏ مثلث» ضربدر oUY‏ دایره آباره مربع. 

مثلث مربع ۲بار مثلث» ضربدر UY‏ مثلث» ضربدر مثلث» مربح. 

مثلث» مربع "با مثلث» ضربدر آبار مثلث» مربع» دایره» ضربدر. 

Lei‏ مربع مثلث مربع(ضربدردایره)متلثمربع,دایره‌مربعمثلث ضربدر. 
مربع مثلث مربع. (ضربدردایره؛ مثلث, qu yo‏ دایره» مربع» دایره آبار. 
مربع مثلث» مربع» (ضربدردایره)۴باره مربع ۲باره مثلث. 

Kazuya‏ جلو ۲ب مقلت»مربعمثلث ۲بار ضریدر,دایره آبارمربع؛مثلث»‌مریع. 
جلو obY‏ مثلث» مربع» مثلث ۲باره ضربدرء دایره آباره ضربدر» مثلث» مربع. 
جلو LY‏ مثلث مربع» دایره آبار مثلث دایره» ضربدر» مثلث مربع. 
Wang‏ مثلث» مربع oUY‏ مثلث» ضربدر oU‏ دایره آباره مربع. 

6 دایره. ضربدرء دایره» ضربدرهباه «c yl‏ ضربدر. 


دایره» ضربدر obY‏ دایره» ضربدر oUY‏ دایره» ضربدر ۲بار. 


الف- مایل جلو حرفه ای R2‏ 
ب- از مربع به ضربدر و بعد از مثلث به مربع 

ج- از ضریدر به مربع به دایره کشیده و R2‏ را UY‏ می‌زنیم 
سالتوی شماره دو 

الف- مایل جلو حرفه ای 1۳2 

ب- از مربع به ضربدر به مثلث به مربع 

ج- از مثلث به مربع به ضربدر به دایره کشیده و R2‏ را می‌زنيم 
سالتوی شماره سه 

الف- مایل جلو حرفه ای R2‏ 

ب- از مثلث به ضربدر و از R2‏ به 12 سه بار 


سالتوی شماره چهار 


الف- مايل جلو حرفه ای R2‏ 

ب- از انآ به دایره R24‏ 

ج- R2‏ را زده و بعد سه بار از دایره به ضربدر می‌کشیم 
سه سالتوی شماره چهار 

الف- مایل جلو حرفه ای R2‏ 

د- از ارآ به دایره R24‏ کشیده 


ج- از ضربدر به دایره ۲بار کشیده و بعد از2] به R2‏ می کشبیم 
okk‏ 


کد از میثم پور علی-ماهشهر 


All Movies 30097F26 0003 
80097EF8 FFFF 
80097EFA FFFF 
80097EFC FFFF 
Enable Ball Mode 
30097F27 0003 
800816EA 0004 
D00816EC 0000 
800816EC 0404 
D00816EE 0000 
800816EE 0004 


<< 


Tekken 3: (JAP) 


کد از محسن و میثم محسنی- لامرد 
008C‏ 300۸۸5۳6 
800992DO ۳۲‏ 
۳ 80099212 
0109 80099215 
۳ 80099208 
۳ 8009920۸ 


1P Infinite Healt 
All Movies 


All Charecters 


Infinite Time Tekken Force 800AF064 OEIO 
P1 Win Ko 300AC345 0000 


que —— 


Taxi 2 
All Arcade Mode Opened ۰ 8007664۸ 0008 
All Mission Unlocked 80076648 0008 


سح 
Tekken 2‏ 
امیر گلرخ- صومعه سرا 
فنون چند ضرب: 
Jun‏ پایین»مثلث مربعآبار مثلث مربع دایره ضربدر» ضربدردایره باهم. 
پایین مثلث. مربعآباره ضربدر. 
پایین» مثلث,مربع UY‏ مثلث (دایره مربع) آبارمربع» (ضربدرودایره) آبار. 


* 


PID i wf e cf gione septi sos‏ 1919 مه 


PYY 4 


MMC DUET باشگاه نرم‎ 7 


Ref < CoN csl ab), ی‎ 


کشتن مخفی آسان: از پشت سر نزدیک شده و دولا شوید.روی دشمن پریده 
درحالیکه در هوا دکمه Attack‏ را میزنید. J,‏ 
کشتن مخفی متوسط: از طرفین نزدیک شوید. 1 


M E دقیق‎ MON (OU توجه: این وضعیت‎ 
۳ << 

Tenchu 2: Birth Of The Stealth Assassins 

انتخاب مرحله: در صفحه انتخاب مرحله نگهدارید: Select‏ + مربع + 

دایره ۳ بزنید: راست YL (h Y)‏ چپ پائین» R2‏ 

تجدید سللامتی: بازی را متوقف و سپس مربع را نگهداشته» بزنید: چپ 

راست. بالاء پائین. نکته: با استفاده از این کد نمیتوانید به امتیاز کامل برسید. 

همه آیتمهای نینجا: در صفحه انتخاب آیتم» بزنید: مربع بع (۲ (o‏ دایره 

«y‏ دایره YL e «(jb Y)‏ پائین» راست» Y) R2‏ بار). 

جای بیشتر برای موجودی: در صفحه انتخاب آیتم. RI‏ + مربع را 

نگهداشته و بزنید: راست» پائین» چپ. بالا. 

نقشه کامل: هنگام بازی» Select‏ را نگهدارید تا نقشه نمایش داده شود» 

سپس دایره را پنج بار بزنید. 

همه مأموریتها در مأموریت‌نویس :(Mission editor)‏ وارد صفحه 

custom mission‏ در mission editor‏ 95« سپس R2‏ + دایره را 

نگهداشته و بزنید: بالاه پائین QU Y)‏ راست» چپ Y)‏ بار). 

مراحل بازی در mission editor‏ در mission editor‏ وارد صفحه 

mission settings‏ شوید» سپس دایره را نگهداشته و بزنید: بالا Y)‏ بار)» 

پائین (e Y)‏ چپ. راست. 


صفحه ۰۵ 


Test Drive 5‏ 
کد از مجتبی نصیری: شاهین شهر 
کدها را در قسمت trial‏ 11۳۴ وارد کنید. 


باز شدن ماشینها: RONE‏ 
ماشینهای جدید: NTHREE‏ 
همه جاده ها: MTHREE‏ 
ماشینهای امتیازی: NOLIFE‏ 


باز شدن قسمتهای قفل شده: VRSIX‏ 
با وارد کردن کد ×۸1 ۷قسمتھای قفل شده مانند بعضی کاپها یا قسمت 
پلیسی بازی از حالت قفل در آمده و قابل انتخاب میباشند . 


جر 


Test Drive 6 


800AC628 COFF 
800A80EC 0000 
800AC62A 3B9A 
INFINITE CHECKPOINT TIME . 800A80F0 0AA9 


سح = 


Test Drive: Lemans 
( Pal — U. S Versions ) 
به عنوان نام کدها را وارد کنید.‎ 


MAYOU : Audi RBR بازی با‎ 


MAX MONEY 
TOTAL TIME 00;00;00 


POHLIN : BMWV12 LMR بازی با‎ 
PINOU : Toyota 01-1 بازی با‎ 


محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


<< 7 C 


- OTT. 


iekháne.com .. 


Oe‏ 978 ی OP‏ بازیه 


alio مربع» مثلث» مربع ۲بار, مثلث» دایره۲بار مربع»‎ :Armor King 
پایین»مثلٹ»مربح ۲بارمثلث مربع»مثلث مرب (مربع مثلث)۲بار.‎ P.Jack 
مثلث» مربعء مثلث. دایره.‎ UY مربع. مثلث» مربع» مثلث» ضربدر‎ ۵2 
مثلث» مربع مثلث» دایره.‎ UY مثلث» ضربدر‎ qu yo مايل جلومربع مثلث»‎ 
پایین مثلث.مربع۲بارمثلث مربع مثلث.مربع» (مربع مثلث) آبار.‎ Kuma 
دایره» ضربدرء دایره.‎ oU مرب ضربدر‎ ob Yes مایل جلومربع»‎ Lee 
مربع» مثلث»مربح» دایره آبارمربع مثلث» ضربدر, مثلث.‎ ۲۷ 


S‏ سم 


Tenchu 

EE 

در صفحه تجهیزات 
تجهیزات 713 11 را نگه دارید و بزنید: بالا (آبار» پائین QUY)‏ چپ راست. 
چپ, راست» مربع» مثلث. 

همه تجهیزات: ۸1 را نگه داشته و بزنید: بالا (QUY)‏ پائین QUY)‏ چپ راست؛ 
چپ» راست» مربع» مثلث. 

e (QU) پائین‎ e) شدن تجهیرات: 12 را نگه داشته و بزند: بالا‎ ob; 
راست» چپ راست» مربح» مثلث.‎ 

پر شدن جان: وسط بازی استارت زده و بزنید: بالا QUY)‏ پائین (QW)‏ چپ 
راست» چپ راست مربح» مثلث. 

SJICD 
تکمیل تجهیزات (در صفحه تجهیزات)‎ 
مثلث» ضربدر.‎ » 
دایره.‎ «lio » 


L2‏ را نگه داشته و بزنید: چپ (QUY)‏ پائین Y)‏ مربع 
RI‏ را نگه داشته و بزنید: چپ GLY)‏ پائین QUY)‏ مربع (۲بار 
1 را نگه داشته و بزنید: چپ (۲بار» پائین UY)‏ مربع 
پر سدن خون: وسط بازی استارت زده و بزنید: چپ 
(QUY‏ مثلثه مربع. 

کفپوش اداره در :mission editor‏ در mission editor‏ وارد صفحه mission‏ 
settings‏ شوید» سپس New Mission‏ را پررنگ (highlight)‏ نمائید. L2‏ را 
نگهداشته و بزنید: دایره» مربع» چپ» راست. دایره» مربع. اگر کد را درست وارد کرده 
باشید صدائی خواهید شنید. 

+ در صفحه انتخاب مرحله نگهدارید مربع‎ mission editor در‎ Tatsumaru 
بحای اینکار‎ Select بالاء پائین» چپ راست»‎ LI 12 R2 RI دایره و بزنید:‎ 
با موفقیت تکمیل کنید.‎ Ayame و‎ Rikimaru میتوانید بازی را با‎ 

انتخابهای بیشتر در mission editor‏ هر چه در بازی بیشتر پیش بروید» 
انتخابهای بیشتری در mission editor‏ خواهید گرفت. همچنانکه کاراکتر بازی شما 
به مراحل جدیدی با طرح جدید میرسد» همان طرحها در editor‏ قابل دسترس 
خواهد بود. 

نکات 

پرش بلند: اگر در مراحل خاصی باشید (Quarantine Village, Laborers)‏ برای 
رسیدن به سقف یک خانه نیازی به قلاب ندارید. بطرف دیوار بدوید با آن مواجه 
شوید و بپرسد. کاراکتر شما دو برابر حد معمول پریده و روی سقف فرود خواهد آمد. 
کشتن آسان: دشمنی را که متوجه حضور شما نیست. با یک تیر تفنگ بادی 
بسمت سر بزنید تا کشته شود. 

کشستن مخفی اتوماتیک: احتیاجی نیست که برای اجرای کشتن مخفی 
اسلحه‌تان را بیرون بکشید. بطرف دشمن دویده و Attack‏ را بزنید. اسلحه شما بطور 
اتوماتیک بیرون کشیده شده و کشتن مخفی را انجام میدهید. 

کشتار مخفی: شما میتوانید انواع کشتنهای مخفی را با بودن در موقعیت صحیح 
نسبت به دشمن اجرا کنید. 


Po? QM cs) های‎ 


و از بچه های کوچک نگهداری کرده و آنها را بکار میکشند 
P :One‏ دلقک سیرک که 365 دارای سواد و یا تیزهوش نیست. اما ۳ 


اداره میکنند 


عجیب است. برادر او ربوده شده و مصمم به یافتن اوست. او از 
کمک Miette‏ برای پیدا کردن برادرش استفاده میکند. 

:Denree‏ برادر کوچک One‏ که توسط یکی از دزدها ربوده شده است. 
The Diver‏ او در غاری زیر آقیانوس زندگی میکند و دارای کابوس‌های 
زیادی است که نتیجه گناهان گذشته اش است. بعضی از خویشاوندان او را 
ربایندگان دزدیده اند. 

0 در این بازی شش نفر دزد رباینده وجود دارد که دستیاران Krank‏ 
Krank‏ هیچکس نمیداند که از کجا آمده و بکجا میرود. او یک مرد اسرار 
آمیز عجیب و دانشمند نیز میباشد و در یک کشتی باری پر از نفت زندگی 
میکند. او خواب ندارد» زیرا سریعاً از خواب میپرد. او در صدد راهی است که 
خواب خود را برگرداند» به همین خاطر بچه های کوچک را دزدیده و از آنها 
استفاده میکند. 

کنترل بازی: دکمه مثلث» برداشتن یا پرت کردن و زمین گذاشتن یک شئی. 
همچنین در صفحه موجودی Inventory‏ نقش انتخابی دارد. 

دکمه مربع: برای صحبت کردن با افراد مختلف است. 

دکمه ضربدر: دکمه عملیات و انتخاب وسایل در صفحه موجودی است. 
دکمه دایره: صفحه موجودی را باز کرده و یک آیتم را به جایی قرار میدهد. 
دکمه RI‏ دکمه دویدن دکمه R2‏ خم شدن با نشستن 

دکمه :Select‏ منویی شامل option- Save- Load‏ میباشد. 

شروع بازی: قسمت اول: دزدیدن فانوس دریایی شبگرد خیابان 

ما Yb‏ بازیکن اصلی که دختری جوان Miette eU‏ است را در دست داریم. 
دو قلوی بهم چسبیده که آنها را Peuvre‏ مینامند در اینجا زندگی میکنند. 
وقتی با آنها صحبت WS‏ متوجه خواهید شد که کار اصلی شما در ابتدای 
بازی بدست آوردن پول از یک کلبه است. کلبه متعلق به شبگرد خیابان 
است که فانوس دریایی را اداره میکند. ۳6۷۷۲6 بشما میگوید که باید کلیدی 
از یک پیرمرد که در بیرون از تیم خانه برروی صندلی نشسته است بدست 
بیاورید. نکته: اگر وقت را در یتیم خانه هدر دهید برزمین می افتید. اگر 
احتمالاً بدام افتادید بطرف درب بروید. در گوشه» یک شکاف باز و یک قفسه 
کتاب بزرگ قرار دارد. فقط به گوشه اتاق نگاه کرده و سپس آن را امتحان 
کنید. انها فراموش کرده اند درب را قفل کنند. انرا باز کرده و به بیرون 
بروید. با او صحبت کرده و او کلید را بشما میدهد و میگوید آنرا پنهان کنید 
حالا بطرف پشت سگ و مرد بروید و از بالای صفحه خارج شوید. بسمت 
راست صفحه رفته و مسیر را در پایین ترین نقطه دنبال کرده تا به پله ها 
رسیده از پله ها عبور کنید. در سمت چپ شما که از زیر آن آمدید یک 
آلاچیق کوچک میبینید. به آنجا رفته و فرچه Brush‏ را بردارید. به پایین پله 
ها برگردید. در سمت راست شما مسیری وجود دارد که شما را بسمت بالا 
هم اکنون در یک 


راهرو آبی هستید. سمت راست شما یک توده از تخته ها( الوار) وجود دارد. 


هدایت میکند. به آنجا بروید. بسمت راست صفحه بروید. 


به بالای آنها بروید و یک میله فلزی پیدا کنید. آن را برداشته و عرشه را در 
مسیر پایین سمت چپ فانوس درپایی ادامه دهید. از میله فلزی برروی جعبه 
کنترل در سمت چپ درب استفاده کنید. روشنایی خاموش شده و نگهبان به 
بیرون میدود. سریعاً به پشت بشکه ها و به سمت جعبه هاء در سمت راست 
درب رفته و با دکمه ۸2 خم شوید و همچنان بمانید. صورت شما بايد 
بسمت جعبه ها و بشکه ها باشد. وقتی که نگهبان می آید شما را نمیبینده 
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CP EREA Se‏ بازی 


بازی با Space Craft‏ در مسیر فضایی : NAIMAR‏ 
بازی با MMI : Space Craft‏ 

MM2 : Jet 

MM3 : mad car 

MM4: taxi بازی با‎ 

MMS : Bus بازی با‎ 

MM6 : ice car بازی با‎ 

MM7 : sub marine بازی با‎ 

HOTDOG : hotdog بازی با‎ 

FROMAGE : cheese 


بازی با 
بازی با 


بازی با 
بازی با PIE : pork pie‏ 

PIZZA : pizza. بازی با‎ 

BUGGY 2 : team baptista بازی با‎ 
BUGGY 3 : team in Vanov بازی با‎ 
BUGGY 4:teamlumiera بازی با‎ 
BUGGY 5:team moegen بازی با‎ 
BUGGY 6 : tram voberts بازی با‎ 
BUGGY 7 : team rossl بازی با‎ 
BUGGY 8:team XU بازی با‎ 
JACKPOT : gome over صفحه جدید برای‎ 


qux eR 


The City of Lost Children 
شهر بچه های گمشده‎ 
این بازی برای کامپیوتر و پلی استیشن عرضه شده و میتواند مورد استفاده‎ 
هردو قرار گیرد.‎ 
RM است.‎ E ng در شهر عجیبی در‎ (d e») d 


ناپدید میشوند و تنها تاریکی و سایه باقی می ماند. آنها در اینجا بیشتر از 
بچه ها استفاده میکنند. در یتیم خانه شهر ترسناک تنها Miette‏ زندگی 
میکند. او دوازده سال سن دارد 9 نیرویی درونی او را زنده نگهداشته است. او 
Ab‏ گربه £395( 9 دو ya‏ ن باهوش است. او به جاهایی که نباید برود 
یرو 3:3 رما پم لوغ vase‏ در اینجا یک مرد بسیار بد به نام Krank‏ 
نیز وجود دارد. او بچه های جوان را میرباید و امیدوار است که به رویاهای 
خود رسیده و بتواند جوانی خود را بازیابد. در شهر یک مرد دلیر و انسان 
درستکار در جستجوی برادر کوچک گمشده اش Denree elo‏ که ربوده شده 
است میباشد. در ماجراهای او یک دختر جوان MietteeLo‏ که رهبری 
گروهی از یتیمان را در یتیم خانه بعهده دارد دوست او میشود. ماجراهای او 
بازی مردی به برادر جوانتر خود میگوید که مواظب باشد چون در این شهر 
بچه ها بطور عجیبی ناپدید میشوند. ناگهان یک پیرمرد عجیب با یک 
ماسک در گوشه ای پنهان میشود و سپس کودکان را دنبال میکند. پیرمرد 
بچه را دزدیده و مرد دیگری شبیه همان بجه را میگیرد و به عقب ماشین 
پرت کرده و ماشین براه میافتد. 

بازیکنان و معرفی آنان: 

6 یک دختر جوان که همه عمر خود را در یتیم خانه گذرانده. 
۵ در واقع آنها دو نفر از خواهران بهم چسبیده هستند که یتیم خانه را 
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سگ سد راه شماست. استخوان را به او داده سپس به داخل درب سمت 
راست لانه سگ بروید. در پایین بسمت چپ رفته و با نگهبان صحبت کنید. 
او بشما اجازه رفتن نمیدهد. بنابراین برگشته و در دوراهی بسمت راست 
بروید. مردی را خواهید دید که با ماشین خود کار میکند. با او صحبت کنید و 
هنگامیکه او بداخل ماشین خود نگاه میکند سریعاً از ماشین او انبردست را 
یک زنگوله خواهید دید که به دیوار چسبیده 
۳ از آنبردست برروی آن استفاده کرده 9 آنرا بردارید. حالا برگشته 9 
بطرف نگپبان بروید. از زنگوله استفاده کنید. او از سروصدا خوشش نمی xd‏ 
بنابراین به آنسوی ab‏ ها که در کنار او قرار دارد بروید و با زنگوله به پله ها 
ضربه بزنید. نگهبان بداخل آب می افتد. وارد خانه Loan Shark‏ شده به 


بردارید. به بالای شکاف بروید و ب 


بروید. در bal‏ یک t m Noe‏ 1 درجه در سمت آن وجود 
دارد. گاو صندوق کوچکی را که قبلا برداشتید برروی درجه قرار دهید تا 
گاوصندوق بزرگتر باز شود. حالا وارد گاو صندوق شده و الماس را بردارید. 
خانه را ترک aus‏ وقتی خارج میشوید توسط رباینده بچه ها ضربه خواهید 
خورد. 

Je موم‎ čan 

شما تقریبا خفه میشوید اما Diver‏ نحانتان میدهد. اینجا باید محل او باشد. 
شما در یک اتاق کوچک بیدار خواهید شد. exul‏ بنظر یک زیرزمین میأید. 
6 برروی یک تختخواب قرار دارد و بنظر مریض می آید. در اینجا یک 
کلید برروی قفسه پشت او قرار دارد اما وقتی سعی میکنید آنرا بردارید او 
مانع شما میشود. در یکی از گوشه های اتاق یک مانع چوبی پیدا خواهید کرد 
که در پشت شکافپایی هستند. چند دسته از نیزه ها در اینجا هستند. در 
گوشه چپ دیوار اهرمپا وجود دارند. تکه چوبی را برداشته و بسمت راست 
بروید. اینجا دو اهرم در دیوار وجود دارد. اهرم سمت چپ را به پایین فشار 
دهید و از چوب برروی أن استفاده کنید. سپس سمت راستی را به پایین فشار 
دهید و یک حلقه شروع به چرخش میکند که برروی Diver‏ به تختخواب 
وصل است. حالا به پشت او رفته و کلید را بردارید. او شروع به زمزمه در باره 
خلق شدن یک شخص غول پیکر به نام Crank‏ میکند. او رباینده بچه ها 
میباشد و رویاهای bi‏ را میدزدد تا رویاهای خود ix‏ بدست آورد. یرروی جعبه 
آنسوی سوراخ نگاه کند بچه Ss e‏ زیادی ij‏ روی NOE "n‏ دید. 
ز کلید برروی تنها درب اتاق استفاده کرده و خارج شوید. به بالای مجموعه 
ی از ab‏ های کوچک رفته و مسیر را دنبال کنید. در اینجا یک انبار سیمان 
در آنسوی ستونهای بزرگ در مسیر شما با ریلهایی در جلو قرار دارد. JUS‏ 
نبار نزدیک بالای صفحه را بررسی کنید تا یک فندک پیدا کنید. آنرا 
برداشته و مسیر را ادامه دهید. در انتها » بالا و سپس پایین» به مجموعه ای 
j‏ پله ها خواهید رفت. به بالای جعبه ها رفته و سپس به آنسوی دیوار بروید. 
سپس به پایین بپرید. در گوشه سمت چپ جعبه ها در تاریکی یک شمع پیدا 
خواهید کرد. آنرا برداشته بالای میز بزرگ بروبد. قیچی را از روی آن 
برداشته و شمع را پایین قرار دهید. از فندک برروی آن استفاده کنید تا روشن 
شود.این کار یک طناب را هنگامیکه پشت یک درب پنهان میشوید میسوزاند 
و یک جعبه سفارشی بزرگ را به پایین می اندازد. جعبه میشکند و درب تله 
ای شکل به پایین می افتد و یک زن به بیرون از خانه می دود. هنگامی که 
او در جستجوی شماست دوباره خواهید فهمید که برادر بزرگتر شما در 
اینجاست. او فکر میکند که توسط دزدان کشته شده اید. هنگامیکه در حال 


جعبه ها را بازرسی میکند و به فانوس دریایی باز میگردد. اگر نگهبان شما را 
بگیرد» ub‏ در انبار برای او کار کنید. ( اگر این اتفاق افتاد به بالای جعبه ها 
در سمت ورودی رفته و از دکمه د ضربدر روی جعبه کنترل بالای oU»‏ 
استفاده کنید و Miette‏ فیوز را به عقب میکشاند. حالا به بالای پله ها در 
سمت چپ رفته و سوییچ را که در سمت چپ درب قرار دارد فشار دهید» آن 
باز شده و دوباره شما به بازی برمیگردید) و اگر این اتفاق نیفتاده برگردید به 
جاییکه میله فلزی را برداشتید و به بالای پله ها در سمت چپ بروید و مسیر 
را دنبال کنید تا یک خانه کوچک ببینید. از AS‏ برروی درب استفاده کنید. 
وارد شده و چراغ را روشن کنید. سوییچ برروی دیوار در سمت Cod‏ درب 
قرار دارد. یک گاو صندوق خواهید دید اما در اینجا یک مدار الکتریکی وجود 
دارد که پیوسته کار میکند. حالا لازم نیست بگویید نمیتوانید پول بدست 
آورید. فهرست را باز کرده و فرچه (Brash)‏ را در آنجا قرار دهید. Yb‏ میز 
دراور نقدینه کار نمیکند. این کار مدار الکتریکی را از کار می اندازد. گاو 
صندوق را باز کرده و سکه های پول را بردارید. زنگ خطر بصدا در می آید و 
وقتی از کلبه خارج میشوید نگهبان شما را دستگیر میکند. یک مرد شما را از 
ضربات نگهبان نجات میدهد و شما آزاد میشوید. او از شما میپرسد که LÍ‏ به 
او کمک میکنید تا برادرش را پیدا کند. اما شما دویده و به یتیم خانه میروید. 
قسمت دوم: دزدی از Loan Shark‏ 

شما اکنون به یتیم خانه برگشته اید. از دوقلوهای بهم چسبیده در باره 
ماموریت بعدی خود بپرسید. فرض بعدی شما رفتن به Loan Shark‏ است. 
حال به انتهای اتاق درس رفته و کیف را که روی قفسه ها قرار دارد بردارید» 
این کار را سریع انجام دهید چون ممکن است دوباره به زیرزمین بيفتید. 
eo‏ خارج شده» در کوچه سمت راست یک درب در بالای سرتان قرار دارد. 
بالا رفته و وارد شوید. شما اکنون در آشپزخانه هستید. در اینجا یک بجه 
کوچک در شهر تنها زندگی میکند. با او صحبت کرده و سعی کنید بطری 
حاوی گاز خواب آور را از روی میز بردارید. بعد از آ ن او بشما میگوید که اگر 
کیفش را به او باز گردانید یک بطری حاوی گاز خواب آور بشما خواهد داد. 
کیف را به او داده و گاز خواب آور را بردارید. آشپزخانه را بررسی کنید. 
بخصوص نزدیک صندلی» یک پای جوجه پیدا خواهید کرد. آنرا برداشته و به 
کوچه برگردید. در کوچه پلکانهایی خواهید دید که به پایین و یکی به بالا 
ختم ميشوند. آن پله که به بالا ختم میشود خانه مردی است که روی صندلی 
نشسته است. دیگری شما را به زیرزمین هدایت میکند. گوشه ابتدای ab‏ 
هاییکه به زیرزمین ختم مشود بطری خالی را بردارید. اکنون در سمت 
شمالتان به پشت سگ بروید تا از کوچه خارج شوید. اما قبل از آن به گوشه 
سب P‏ ورودی رفته و pro‏ مغزی Pi‏ را بردارید. از Md‏ خارج 
برداشتید بروید. در پشت آلاچیق یک آدم مست n‏ دید. U‏ او صحبت 
کرده تا بشما بگوید که گرسنه است. به او پای جوجه را بدهید. بسمت بشکه 
ها رفته و از بطری خالی برروی بشکه ها استفاده کنید تا بطری شما پر شود. 
حالا همه راه را به کوچه یتیم خانه برگشته و گاز خواب آور را به مردی که 
روی صندلی نشسته است بدهید. او به خواب عمیقی فرو میرود. سمت راست 
او در هوا یک سبد آویزان قرار دارد. آن به یک دستگیره گره خورده است. 
دستگیره را به پایین تکان دهید تا یک شکاف کوچک ایجاد شود. سوسیس 
و هندل درب را برداشته داخل شوید. به بالای پله ها در سمت راست مرد 
بروید. از سوییچ در سمت راست درب برای روشن کردن اتاق استفاده کنید. 
همچنان به پایین حرکت کرده تا دور شوید. دسته کلید را پیدا کرده و اتاق را 
ترک کنید. برگردید به کوچه اما نمیتوانید به خانه Loan Shark‏ بروید زیرا 


ی هی a‏ 0۶2 3 و ۵ 


300177819 0062 


Spike Codes 
Infinite Lives 300D781A 0005 
Have 98 Leaves GS 2.2 E20D781C 0062 


300D781C 0062 


نت 


Theme Park 
( Nsct — Pal ) 
BOVINE پول بینهایت» انتخاب بازیکنان « شعبه ها : به عنوان نام‎ 
+ بازی مربع + ضربدر‎ oe را وارد کرده و سپس بازی را شروع کنید. در‎ 
دایره را نگه دارید تا پول بینهایت داشته و بازیکنان وشعبه ها آزاد گردند.‎ 


ي 
This Is Football‏ 
بازیکنان کوچک: در صفحه اصلی ( Quik Game‏ ) بزنید» مربع R2‏ 
راست» LI L2‏ 
سرهای کوچک: R2 aij‏ پایین» 12 LI‏ دایره. 
سرهای بزرگ: مثلث ۲باره JUYLI L2‏ 
سر بعنوان توپ: چپ UP Ll‏ 182 
نیمتنه: پایین» oU R2‏ مثلث. 
تبدیل لباس: دایره. 12 چپ» R2‏ منلث. 
وضعیت دهه ۷۰: RI opl 12 R2 L1‏ 
سیاه و سفید: R2 RI 12 RI b‏ 
تج 
Thrasher: Skate and ۲‏ 
بازیکن مخفی: در صفحه اصلی Skate‏ انتخاب کرده سپس به عنوان 
بازیکن Roach‏ را انتخاب کنید. سپس به عنوان نام کد زیر را وارد کنید. 
beesuitguy‏ 
پول اضافی: بازی را متوقف کنید و کد زیر را وارد R2  Llags‏ را 
نگهداشته و دایره را بزنید. شما می توانید دکمه دایره را هر بار فشار دهید تا 
پول بیشتری کسب Aes‏ 
برای نسخه ) (U . K‏ بازی را متوقف کرده و دکمه (cla‏ 12 + 81 + 12 
1 + را نگه داشته و دکمه دایره را فشار دهید. 


Three Lions 
همه تیمهای مخفی: نسخه پال: در صفحه انتخاب تیمها بسرعت وارد‎ 
راست. بعد از شنیدن صدا روی تیم اروپا رفته‎ L2 ۸1 R2 چپ»‎ L2 کنید‎ 
چهازده تیم‎ WS و جهت چپ را فشار دهید تا تیمهای مخفی نمایان شوند که‎ 
جدید میباشد.‎ 


کحم 


Tiger Woods 
PUMPZ شده و به عنوان نام‎ Edit name قدرت پرش دوبرایر: وارد صفحه‎ 
را وارد کنید.‎ 


قدرت پرش چهاربرابن در صفحه Edit name‏ به عنوان نام 


MAXIMUMZ‏ را E‏ د کنید. 


Tiny Tank 
(U.K- Ntsc — Pal) 
و کدها را وارد‎ ad New game انتخاب مرحله ها: روی عبارت‎ 


۱ . = 


Have 98 Leaves GS 2.2 


hs CE CSS e 


صحبت کردن با آن زن هستید برادر شما فریاد میزند که فرار کنید. 

قسمت چهارم: رفتن به کشتی باری 

در بیرون از خانه مسیر گداخته شده را دنبال aus‏ تا به دوراهی برسید. دو 
انتخاب دارید. بسمت چپ صحنه بروید» مردی را خواهید دید که قایقی را 
نقاشی میکند. با او صحبت کنید. به بالای محموعه ای از ab‏ های بزرگ که 
در پشت قایق قرار دارد بروید. راه طولانی را ادامه داده تا یک ستون پن‌جره 
ای شکل با یک قوطی حلبی برروی آن ببینید. قوطی را برداشته و راه را 
ادامه دهید. وارد یک کوچه در سمت راست خود میشوید که آنجا یک هنرمند 
خاکوب وجود دارد. همچنان بسمت شمال حر کت کنید تا هنرمند خالکوب را 
رد کنید و به انتهای ریل برسید. سمت چپ ریل قسمت نیزه ها یک عطر 
افشان وجود دارد. آن را بردارید و سپس با هنرمند خالکوب صحبت کنید. 
سعی کنید نقشه را از هنرمند بگیرید. سپس برگردید به جاییکه شخصی قایق 
را نقاشی میکرد. او باید بسمت راست رفته باشد. فرچه را از قوطی رنگ او 
بردارید و آن را با قوطی رنگ آغشته کنید. حالا به دوراهی در جاده برگشته 
و به راهی دیگر بروید. به پایین در سمت راست پلکانها بروید و با مرد در 
داخل قایق صحبت کنید. بروید پایین در انتهای کابین. استیک چوبی را 
برداشته و بسمت پله ها برگردید و از سمت چپ صفحه خارج شوید. از قلم 
موی نقاشی برروی نگهبان استفاده کنید. او بداخل آب سقوط میکند. در 
پایین راه به انتهای کابین بروید و با ماهیگیر صحبت کنید. همچنان صحبت 
کنید تا پبرسید چگونه ماهی میگیرد. او خواهد گفت قوطی حلبی خود را در 
آب گم کرده است. قوطی خود را به او بدهید. او بشما خواهد گفت چگونه 
نقشه را از هنرمند خالکوب بگیرید. همه مسیر را بطرف صحنه وپله ها 
برگشته و به شمال بروید. در سمت چپ وارد صفحه شوید و مسیر را دنبال 
کنید تا به مکان چادر سیرک بازی برسید. در ایوان یک بطری حاوی پشه 
وجود دارد. در زیر آن سمت چپ دلقک سیرک بایستید و از استیک چوبی 
برروی آن استفاده کنید تا به آن ضربه زده و آن بیفتد. سپس در سمت چپ 
با جعبه موزیک بازی کنید. پشه ها میخواهند او را نیش بزنند. از عطرپاش 
برروی او استفاده کنید تا پشه ها را از روی او بردارید. ساعت مجی او را 
بردارید. به صفحه برگشته واز سمت راست صفحه خارج شوید. همه راه را 
بسمت هنرمند خالکوب بروید. بداخل نقطه کوچک بروید که در سمت چپ 
کیوسک قرار داشت و بسمت راست نگاه کنید. دکمه ضربدر را فشار دهید. 
قسمتی از کیوسک سقوط میکند و به هنرمند ضربه میزند و او را پایین 
تاد را cost‏ کر asc elo bab dai cil‏ اشک 
چوبی را برداشتید برگردید. مردی در قایق خواهد بود. نقشه را به او بدهید. 
بازی را در اینجا ذخیره کنید. به او یک ساعت مچی و قطب نما بدهید و 
انتهای پایانی بازی را تماشا کنید. پایان. شما پیروز شدید 


تک سس سح 


The Land Before Time: Return To The 


Great Valley 
Infinite Lives(Everyone) 80037B9E 2400 
Press R1 For 99 Flowers D0098CD2 F7FF 
Hold R1 For Extra Lives 300D7813 0063 
Little Foot Codes 
Infinite Lives 300D7811 0005 
Have 98 Leaves GS2.2 E20D7813 0062 
300D7813 0062 
Ducky Codes 
Infinite Lives 300D7814 0005 
Have 98 Leaves GS 2.2 E20D7816 0062 
300D7816 0062 
Cera Codes 
Infinite Lives 300D7817 0005 
0062 


E20D7819 
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محله بازی‌های glll,‏ اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


انتهای مرحله فعلی خواهید رسید. در مدت لود شدن بازی دوباره دکمه 
6 را نگهدارید تا با رییس آخر مبارزه کنید. نکته اينکه این کد را در 
مرحله دوم در ناحیه چهار و در مرحله سوم در ناحیه چهار و در مرحله چهارم 
در ناحیه دو نمیتوانید فعال کنید. 


و جر 


Tom And Jerry In House Trap 
Game Shark Codes 
Unlock AII Levels 
Press L2 to Refill Health P1 


80032610 000F 
D00327BA FEFF 
8006BAFC 03E8 
D00327BA FEFF 
8006BAFE 8 
D00327BA FBFF 
8006BAFC 0000 
D00327BA FBFF 
8006BAFE 0000 
D00327BA FDFF 
8006BF24 8 
D00327BA FDFF 
8006BF26 8 
D00327BA F7FF 
8006BF24 0000 
D00327BA F7FF 
8006BF26 0000 


Press L1 For No Health P1 


Press R2 to Refill Health P2 


Press R1 For No Health P2 


Tomba 2‏ 
حوادت و اتفاقات بازی: پیدا کردن گربه ماده tabby‏ این در شروع 
بازی است و شما باید بازی را تکمیل کرده تا آنرا پیدا کنید. 
رفتن به خانه سوزان: در شروع بازی آن خانه را خواهید دید که در 
سمت راست صحنه است. وقتی به آنجا رسیدید با Kainen‏ صحبت کنید. 
پر کردن آب: پس از بدست آوردن مشک, برگشته و به جلوی دومین 
تلمبه مشک را پر آب کنید. 
نجات دادن خرچنگ: وقتی که آب را در مشک ریختید آتش را خاموش 
کوک کردن و تحویل دادن: وقتیکه ستاره دندانه شکل را پیدا کردید آنرا 
به مردی در منطقه زندگی ماهیگیر بدهید. 
سبد خرچنگ: پس از بالا بردن پل در منطقه زندگی ماهیگیر بسمت چپ 
رفته و به خوک ضربه بزنید. سبد به هوا پرتاب شده و میتوانید آنرا بردارید. 
جمع کردن خرچنگهای طلایی: پس از گرفتن سبد خرچنگ, دو خرچنگ 
طلایی را جمع آوری کنید. 
آسیای بادی Win‏ در آسیای بادی به Win‏ خرچنگهای طلایی را بدهید. 


کنید. 1[ + 12 + R2 + R1‏ + چپ + o sl‏ را نگهداشته» Select‏ را بزنید. 

باز ىدن Ntsc — Pal) : Cheats‏ ): روی عبارت R2 + s«3jptions‏ 
٩1 + ], 2 + 1‏ را نگهداشته ضربدر را بزنید . حالا صفحه ا14٤‏ ظاهر 
می شود در این صفحه به عنوان پسورد وارد کنید. 

جاذبه کوتاه : FEATHER‏ 

باز شدن U. K) Cheats‏ ): روی عبارت R2 + R1 + «options‏ 
1 + ۲2 + چپ + مثلث + دایره + مربع را نگهداشته ضربدر را بزنید. حالا 
صفحه Cheats‏ باز می شود . در این صفحه به عنوان پسورد کدهای زیر را 


وارد کنید. 
دشمن ضعیف : WEAKROBOT‏ 
تانک کوچک : TINY TINY‏ 


جاذبه کوتاه : FEATHER‏ 

صحنه ای از معرفی FMVAAAD : Dead rivre-C‏ 

صحنه ای از معرفی FMVBBB : mortar villa‏ 

صحنه ای از معرفی FMVEEE : Desert robo‏ 

صحنه ای از معرفی کوهستان FMVGGG : nanomental‏ 

صحنه از معرفی Desert rilla‏ : ۳۱۷۲۷۲۲۲ 

صحنه ای از معرفی FMVJJJ : magneto‏ 

صحنه ای از معرفی FMVMMM : mu tank‏ 

FMVNNN : gun laun cher صحنه ای از معرفی‎ 

صحنه ای از معرفی FMVPPP : maze‏ 

صحنه ای از معرفی زمان حال : FMVSSS‏ 

صحنه ای از معرفی کمپانی appa loosa.‏ : ۳۱۷۲۷۲۲۲ 

صحنه ای از معرفی FMVUUU : game over‏ 

صحنه ای از فیلم پایانی بازی : FMV VVV‏ 

صحنه ای از موریک بازی : FMVMMM‏ 
سح 

Time Crisis 

:Extra option‏ در صفحه اصلی ;65( حرف R‏ در CRISIS‏ رفته و 

علامت نشانه را که با زنگ آبی مشخص شده است در وسط حرف ۸ قرار 

میدهیم و یک بار شلیک میکنیم سپس سریعا روی نشانه صلیب دار رفته که 

با علامت 37 مشخص شده و در وسط آن دو بار شلیک میکنیم تا Extra‏ 

Option‏ ظاهر شود که شامل انتخاب مرحله < اعتبار بینهایت و تمام اسلحه 

ها و وقت بینهایت میباشد. 


ڪڪ ڪڪ 


Time Crisis 2 - Project Titan- pal 
Max Reverse Joker Command D00CBAA2 ???? 
Infinite Time 800766F4 171C 


No Reload 80076760 0006 
Infinite Lives 80076768 0005 
Accuracy Always 10096 800C8890 03E7 
800C888C 03E7 
Infinite Credits 800766۳70 0009 
Infinite Credit Time 80076A00 010A 
Auto Mode - Note D00CBAA2 FFFE 
800767E8 0007 
No Damage Taken - Score Menu 800C8886 0000 


در مرحله اول, » Ab‏ اول درست قبل از اينکه بسمت سومین 4l i‏ 
هدفگیری پیش بروید دکمه Select‏ را نگهداشته, بصورت اتوماتیکوار به 


های رایاله‌ای ' $5 Bal‏ 


را با سه ضربه انجام دهید تا نگهبان نابود شود. 

برداشتن چنگک: در منطقه جنگل خندان با چکش به یک موضع چوبی 
ضربه بزنید. به سه موضع چوبی در این منطقه با چکش ضربه زده و 
صندوقچه ابی رنگ را که ظاهر میشود باز کنید. 

رنگ آبی اضافه برای تصویر: وقتی که با هنرمند در خانه هنرکده در 
جنگل صحبت کردید به او میوه آبی را بدهید. 

نقشه گنج نگهبان: در اعماق جنگل روی چیزی شبیه الاکلنگ بپرید. 
روی چوب رفته و از طرف دیگر یک شکل سیخ مانند بیرون می آید, به پانل 
ضربه بزنید. دو تصویر یکی به نظر شاد و دیگری غمگین می اید. شما باید 
تصویرها را خندان کنید. با یک اسلحه به شئی سیخ مانند ضربه زده و روی 
الاکلنگ رفته و کار را دوباره انحام دهید تا تصاویر شاد شوند. 

استفاده از مجسمه خرچنگها برای سنجش: با مردی در اتاق 
گنجینه در اعماق جنگل صحبت MS‏ و به او مجسمه سنگی خرچنگ را 
بدهید. 

دستگیری روح خوک شکل: پس از دریافت کیف خوک روح شکل, این 
غول را با ضربه زدن به او دستگیر کنید. 

در شروع دهکده سیرک بازان, با بانو صحبت aus‏ او یک کلاه بزرگ قرمز 
در سر دارد. حالا از کلید گنجه روی گنحه در انبار سیرک بازان استفاده کرده 
و حالا با هر خوکی صحبت eS‏ 

استفاده از الاکلنگ: با استفاده از بالاترین الاکلنگ در دهکده سیرکبازان 
با خوک صحبت کنید. بسمت توپ رفته انرا به پایین cy‏ قسمت الاکلنگ 
غلت دهید و به انتها ببرید بسمت دیگر الاکلنگ با چکش ضربه بزنید. حالا 
به بالای الاکلنگ رفته و دوباره کار قبلی را انجام دهید. 

رفتن برای دیدن سیرکبازان روستایی: با پیرمرد در کنار بچه در 
دهکده سیرکبازان در کنار درخواست کننده خوک صحبت کنید. پس از اینکه 
ماموریت کمک به روستایی را تکمیل کردید روستایی را که بچه است 
کمک به روستایی: در دهکده سیرکبازان با روستایی صحبت کنید. 
روستایی از شما خواهد خواست که اگر سقوط کرد او را با طناب بگیرید. 
اینکار بسیار ساده است. 

حرکت دادن سطل برروی چاه: چاه را در دهکده سیرکبازان بررسی 
کنید. علف توپی شکل را به انبار سیرکبازان دهکده ببرید. به آهستگی این 
علف معلق در b A‏ به بیرون چاه ببرید. 

پس از اینکه مرت رفتن برای دیدن nes jj p as‏ کردید 
انجام دهید. کتاب نجاری را بسوی مردی در سالن قبیله خوکها ببرید. 
دستگیری خوک: پس از دریافت کیف خوک خاکی, این شیطان خاکی را 
یک پری دریایی در مخزن آب: در معبد آب وارد اتاق در گوشه ای دور 
تا دور هندل دندانه دار شوید. با پری دریایی صحبت کرده و پانل کریستال 
شکل را به او بدهید. روی سکوی سمت چپ گام بردارید. پانل کریستال یک 
سوراخ را مسدود میکند. در معبد آب پس از دادن چند کربستال صنعتی به 
پری دریایی, پانل کریستال را در معبد آب بدهید. 

باز کردن دروازه آب: بجلو مدخل معبد آب رفته تا شخصی را در نزدیک 
یک هندل ببینید. با او صحبت کرده و چرخ دنده را به او بدهید. 


سکستن چنگ پری: هربایی؛ پس از clip Eg AS‏ بشما یک 


ج CP EREA‏ بازی 


ناپدید شدن هوای ملایم: مردی در شروع منطقه لوله ها در مورد آن به 
شما توضیحاتی میدهد. برای تمام کردن این ماموریت به یک هیولا i‏ 
بومرنگ یخی ضربه بزنید. وقتی که یک هیولا را کشتيد, دوباره به او ضربه 
بزنید تا جابجا شود و سپس همگی را با بومرنگ یخی ضربه زده و روی سر 
آنها بپرید. 

با مردی در مدخل منطقه معدن ذغال سنگ صحبت کرده و دو زنجیر را که 
به درب متصل شده اند فشار دهید. 

دفن شدن در سن: در بالاترین قسمت منطقه معدن, ذغال سنگ سوراخ 
را بررسی کنید. در این ناحیه چرخ را برداشته و شن را که از شیب تند بیرون 
می آید در دیوار پشتی بردارید. سوراخ سه بار از شن پر میشود. 

با Gran‏ صحبت کرده و در منطقه معدن ذغال سنگ به خانه tabby‏ بروید. 
آن خانه را با درب قرمز رنگ خواهید دید. 

شستن حبه عجیب: در بالاترین منطقه از معدن ذغال سنگ در خانه 
با gran‏ صحبت کنید و پس از تکمیل کردن ماموریت در شن دفن 
شدن, مجدداً با gran‏ صحبت ox,‏ تا کار را شروع کنید. 

نگاه کردن به چکس: پس از تکمیل کردن ماموریت شستن حبه عجیب 
به منطقه چرخ دستی رفته تا آنرا ببینید. 

شکافتن صخره سنگی: پس از دریافت چکش, بمب را از پل متحرک 
در منطقه لوله ها برداشته و با چکش به بمب ضربه بزنید. 

برداشتن بمبها: در پایین پل متحرک در منطقه لوله ها, زنجیر را فشار 
داده و به بالای سنگ رفته و بمبها را بردارید. 

تحویل به igran‏ وقتیکه چرخدستی ریلی شکل را بدست آوردید آنرا پیش 
0 در منطقه ذغال سنگ بیاورید. 

دستگیری خوک آتشین: پس از دریافت کردن کیف آتشین خوک از 
gran‏ خوک آتش زا را دستگیر کنید. 

آوردن کیسه خیلی بزرگ: با Santa‏ در لوله بخاری در گله داری 
Kujara‏ صحبت کرده و کیسه بزرگ را به او بدهید. 

آب کردن تکه يخ بزرگ: بسمت يخ بزرگ که al‏ داری را مسدود کرده 
بروید و با چکش آتشین به ol‏ ضربه بزنید. 

با مردی در بالابر در گله داری صحبت کنید. | 
داری را تکمیل کردید به بالای بالابر بروید. 
نزدیک جاییکه MS‏ سبز رنگ را پیدا کردید, سمت راست یک کلوخ برفی 


پس از اینکه ماموریت گله 


وجود دارد, به آن ضربه زده و هلوی کوهستانی را پیش مردی در بالابر 
بیاورید. 


یادداشت مخفی: با مردی در c‏ قسمت در گوشه سمت چپ گله 
پیش او بیاورید. 
بمب ساکن: با مردی در قله صحبت کنید. سه وسیله Kujara‏ را پیش 
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بیاورید. 

بالا بردن نردبان: در قله بامردی نزدیک هندل شش گوش صحبت کرده 
و برای او دندانه های شش گوش بیاورید. 

دستگیری خوک یخی شیطان: پس از دریافت کیف خوک یخی آنرا 
دستگیر کنید. ( به او ضربه زده تا او را شکست دهید) 

فشار دادن چشم ارواح: ابتدا اولین روح را در مدخل ورودی جنگل 
بکشید و سپس سه روح دیگر را کشته تا چشمان آنها را فشار دهید. 

کستن نگهبانان: پس از کشتن سومین روح در مدخل ورودی جنگل, 
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محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 
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پیکر بروید. بسمت راست سس و سوب 
حالا بسمت چپ رفته تا آنها را ببینید. وقتی مطمئن شدید بالهای Nishiki‏ 
را در دسترس دارید به آشیانه در شروع بازی برگردید. خود را کوچک کرده و 
به بالای درخت بروید. 

راهی دیگر در آبشار: هنگامی که در بالای دومین بام قرمز در آبشار 
خدایان هستید, در معبد اب جایی که چنگ سمت راست را پیدا کردید به 
بالای سکو رفته و بسمت درب از پشت آبشار بروید. 

چسباندن نخ قلاب ماهیگیری: با ماهیگیر که روی الوار چوبی در 
انتهای ابشار نشسته است صحبت کنید. در همین ناحیه به بالاترین قسمت 
در بام قرمز رفته و بسمت نخ ماهیگیری بروید. 

به بشکه های قرمز و آبی رنگ در شهر ماهیگیر ضربه بزید. مطمئن شوید 
که همه اشیاء قرمز رنگ رو به بالا باشند. قلاب طلایی که ظاهر میشود را 
برداشته و به ماهیگیر بدهید. 

بستن دهانه صدف دریایی: وارد اتاق در سمت راست اتاق پری دریایی 
در معبد آب شده و پولک پری دریایی را به او برگردانید. 

خانه موشهای کوچک: سعی WS‏ وارد سوراخ کوچک لانه موشها شوید. 
پس از ماموریت تومبای کوچک وارد درب لانه موشها شوید. 

دانه های کوچک فندق برای موشها: با موشی در منطقه Sal‏ 
صحبت کنید. او در لانه خود قرار دارد. او از شما درخواست میکند که فندق 
جمع آوری کنید. صد دانه فندق جمع آوری کرده و به او بدهید. 

قارچ پرسروصدا: با همان موش قبلی در منطقه ماهیگیر برای بار دوم 
صحبت کرده و قاشق را به موش بدهید. 

برداشت دانه فندق: پس از دادن قاشق به موش, دویست فندق جمع 
آوری AS‏ 

ساختن یک قابلمه: پس از پیدا کردن کاردک خاک جمع کن, قابلمه 
[diens‏ ی 

کاردک خاک جمع کن گم شده: کاردک را به مردی در ابزار فروشی در 
معدن ذغال سنگ بدهید. 

برداشتن گل با کاردک: پس از تکمیل ماموریت, کاردک را به شخص 
قبلی تحویل دهید. 

چه چیزی داخل گل وجود دارد؟ یک کلوخ گلی از ab‏ لوله ها 
برداشته و آنرا در اتاق ماشین زیرزمین بشوئید. 

بنزین و حریق در چاه: پس از دریافت ذغال سنگ قدرتمند, بسمت درب 
در بالای aib‏ خانه Gran‏ بروید. راہ را تا انتها دنبال کرده و با اولین 
شخصی که مواجهه شدید صحبت کنید و JES‏ سنگ را به او بدهید. 
درست کردن ماهی خشک شده: یک ماهی کوچک را به مردی در 
منطقه ماهیگیر داده و یک ماهی خشک شده درست کنید. 

آشپزی با تومبا: در معدن ذغال سنگ تابلو را بخوانید تا بتوانید به کافه 
تریا بروید. در کافه تریا دو تکه گوشت از آشپز بردارید. یکی را برداشته و در 
راهروی زیرزمینی بپزید. دیگری را وقتی در شن دفن میکنید پخته میشود. 
بهترین سیب زمینی تفت شده: در معدن JES‏ سنگ تابلو را در مورد 
سیب زمینی ها در کافه تریا بخوانید. حالا سیب زمینی را داخل قابلمه آب 
جوش در ناحیه لوله ها برده و سوییچ را با چکش دو مرتبه فشار داده و سیب 
زمینی آب پز را بردارید. 

فهرست پخت و پز ویژه: با آشپز در کافه تریا در معدن JES‏ سنگ صحبت 
کنید. هر سه ساندویج را فراهم کنید. 
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تقاضا برای صحبت کردن با خوک جدید در معبد آب میدهد چهار aS‏ 
بردارید. ۱- مروارید کوچک سخنگو. ۲- مروارید بزرگ سخنگو. s CY‏ 
سمت راست. ۴- چنگ سمت چپ. 

فرو بردن سکوی سفید رنگ: در معبد آب به پشت منطقه زمینه بروید 
و بسمت راست بپیچید. با شخصی که در JUS‏ معبد و صندوقچه گنج ایستاده 
است صحبت کنید. در exul‏ یک سوییچ در بالای همان شخص وجود دارد. 
آنرا با وسیله Black jack‏ خود به سمت راست ضربه بزنید. 

بیدار کردن ماهی غول پیکر: وقتی که ماهی غول پیکر را در معبد آب 
پیدا کردید, چنگ پری دریایی را اینجا بیاورید. 

پیدا کردن یک انعکاس دهنده دیگر: پس از بیداری ماهی» وارد معبد 
بزرگ شوید و با مرد در bl‏ صحبت کنید. برای مرد, انعکاس دهنده اسرار 
xol‏ را بیاورید. 

دستگیری خوک آبی: وقتی که کیف خوک آبی را بدست آوردید, خوک 
آبی را دستگیر کنید. 

نگاه کردن به آخرین خوک شیطان: پس از شکست خوک آبی در 
مرحله لوله ها به پایین این منطقه بروید. 

منطقه و جایگاه خوک آتشین: مجسمه آتشین را در آخرین ناحیه 
خوکها بررسی کنید. آتش جادویی را روی مجسمه آتشین در ناحیه آخرین 
خوک بریزید. 

منطقه و جایگاه خوک یخی: مجسمه یخی را در آخرین ناحیه خوکها 
بررسی کنید. يخ جادویی را روی مجسمه یخی در ناحیه آخرین خوک 
بریزید. 

جایگاه خوک روح شکل: مجسمه خوک روح شکل را در ناحیه آخر 
خوکها بررسی کنید. به جنگل خندان رفته و روح جادویی را روی مجسمه 
در پایین نردبان در جنگل قرار دارد. 

جایگاه خوک خاکی: مجسمه آب را در آخرین ناحیه خوکها بررسی کنید. 
از درب معبد آب در منطقه زیرین ناحیه لوله ها استفاده کنید. بسمت راست 


قرار دهید. ol‏ 


آمده آنرا خواهید دید. آب جادویی را بیندازید. 

دستگیری آخرین خوک باقیمانده: پس از تکمیل ماموریت نگاه به 
آخرین خوک با پنج ضربه غول آخر را دستگیر کنید. 

شاخه ها و حوادث دیگر بازی: 

یک صندوقچه گنج قرمز رنگ: با کلید قرمز رنگ روی صندوقچه قرمز 
رنگ بپرید. کلید قرمز را برداشته و صندوقچه قرمز رنگ را باز کنید. 
ماجراهای صندوقچه: سعی کنید یک جعبه ۸۳ را باز کنید. با پولهای 
بدست آمده کافی جعبه AP‏ را باز کنید 

ماجرای راهنما و کلید سرنوشت: پس از باز کردن اولین جعبه AP‏ , 
پنج جعبه AP‏ دیگر را با پنج امتیاز باز کنید. 

برج طلایی: با مردی در گذرگاه در بالای مدخل معبد آب صحبت کنید. 
پنج دماغه پانلی شکل خوکها را در بالاترین قسمت راست معبد آب بیاورید. 
جوجه ای از یک تخم مرغ: یکی از تخم مرغها را که روی الا کلنگ در 
شروع بازی قرار دارند بشکنید و هر دو جوجه را بردارید. 

آشیانه پرنده ها کجاست؟ جوجه ای را که از تخم مرغ بیرون امد برداشته و 
در شهر ماهیگیرها به بالای درخت در پشت تخته ماهیگیری بروید. 

دانه دادن به جوجه ها: پس از دریافت غذای جوجه ها, آنها را بطرف دانه 
ها بیاورید. 
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هر دو حفر کننده را بدهید. 

ارتباطات: با Muzino‏ در جنگل خندان صحبت کرده و دو تکه یخ را به 
او بدهید. 

غذا دادن به چارلی: در خانه ای در معدن ذغال سنگ یک موز به چارلی 
بدهید. 

چارلی زخمی: با چارلی در ابزار فروشی منطقه گاوداری صحبت و به او 
مرهم زخم را بدهید. 

چارلی کرم خورده: با او در غاری کوچک در پایین درب ارواح در جنگل 
صحبت کنید. پس از تکمیل خوردن سیب زمینی روی کاترپیلار بپرید. 
خوردن سیب زمینی: این سیب زمینی از یک الاکلنگ آویزان است. 
بسمت راست الاکلنگ رفته و در پایین زنجیره کاترپیلار انرا بردارید. 

آشیانه یخی پس از خاموشی آتش: در گاوداری تا انتها بسمت راست 
بروید. آشیانه را معلق در هوا خواهید دید. روی آن بپرید. در این ناحیه, بالای 
پرنده و سمت چپ یک سکو وجود دارد. راه خود را به بالا معین کرده و 
سنگ بزرگ را بسمت راست هل دهید. کرم شب تاب را جمع آوری کنید. 
گرم باب diode‏ کرش ار گرم شب bili ate ciae B‏ 
کرمها را برای مردی که در کنار قفس در بالا سمت چپ مدخل جنگل 
ایستاده است بدهید. 

تاریکی مطلق: داخل اولین اتاق پس از هندل دندانه دار در معبد آب 
بروید. برای آن جعبه کرم شب تاب یخی را بیاورید. 

درخت مقدس: سنگ کوچک را در سمت راست سکوی بزرگ بررسی 
چشمه آب معدنی: پس از وارد شدن به Kujara 4B‏ با Kainen‏ 
صحبت کنید. چشمه را با آب داغ پر کنید. میتوانید آنرا از قابلمه بزرگ در 
ناحیه لوله ها دریافت کنید. 

جمع آوری چهار حیوان وحشی: در گاوداری به پایین سوراخ با نردبانی 
در آن بروید. با شخص مربوطه در آنجا صحبت کنید. برای مرد چهار نوع 
حیوان با عنوانهای خرچنگ, ماهی مرکب, ماهی ساده, میگو بیاورید. 

میوه ممنوعه: پس از دادن چهار نوع حیوان, او در باره میوه ای صحبت 
میکند. وارد AU‏ ممنوعه شده بسمت گاوداری بروید. به بالای درخت 
مقدس رفته و بسمت راست پرواز کنید. به پایین نردبان بپرید. 

آخرین مجسمه ساز: موقعی که مانع یخی در گاوداری به مجسمه ساز 
داده شد ol;‏ را برگردید. 

پانل مقدس: بسمت راست معبد آب رفته و روی پدستال پانل قدم بردارید. 
برگشته و مجسمه ساز را در گاوداری ملاقات کنید. او بشما مجسمه میدهد. 
آنرا برداشته و در پانل مقدس قرار دهید. 

آماده ای یا نه! من آمدم: با دختران در اتاق متصدیان در قله صحبت 
کنید. سه دختر را dub‏ پیدا کنید. یکی در سنگ سخت در سمت راست قرار 
دارد. توپ یخی را برداشته و آنرا به پایین سوراخ پرت کنید. یکی در لبه 
سکوی سمت راست نزدیک آشیانه کرم شب تابهای برفی قرار دارد. در 
نزدیک جایی که بانو در کنار صخره قرار داشت بایستید. به بالای نردبان 
رفته و بسمت چپ غار بروید. 

چه کسی دروغگو است: پس از اینکه ماموریت آماده ای يا نه را تکمیل 
کردید با دختران در اتاق متصدیان صحبت صحبت کنید. 

فرار از :Kujara‏ با مردی در ساحل قله پس از شکست خوک یخی 
صحبت کرده و سه وسیله Kujara‏ را در قله پیدا کنید. ماشین شست و 
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بلیط چرخ دستی: پس از دریافت بلیط, آنرا به متصدی چرخ دستی در 
ناحیه لوله ها بدهید. 

سریع راندن چرخ دستی: پس از دریافت بلیط با متصدی صحبت کنید 
و بازی چرخ دستی را به اتمام برسانید. 

ساختن یک فلز: پس از دریافت روشنایی صاف در ماشین ترکیب کننده 
آیتم, روشنایی و سخت کننده را در اتاق ماشین زیرزمین در ناحیه معدن 
ذغال سنگ aS y5‏ کنید. 

چرخ دستی مهیچ: پس از تکمیل ساختن فلز, بسمت چرخ دستی 
بازگشته و بازی را تکمیل کنید. 

درب خندان: وارد دربی با نشان خندان شوید. یک میوه خندان را خورده و 
در جلوی درب بخندید. میوه ها در جنگل خندان هستند. 

درب پرسروصدا: وارد درب با نشان غمگین شوید. یک میوه غمگین در 
جلوی درب خورده و فریاد بزنید. 

میوه عجیب: جلوی درب ورودی فریاد در جنگل خندان با مردی صحبت 
کنید. وارد درب در قله و گاوداری شوید. صندوقچه ابی رنگ را باز کنید. 
میوه عادی: با مردی در جنگل خندان صحبت کرده و وارد درب خندان در 
ناحیه لوله ها شوید. 

دارویی در خانه نزدیک ورودی معدن JES‏ سنگ وجود دارد, آنرا پس از 
تکمیل ماموریت دریافت داروهای گیاهی برای Lal‏ شدن ملاقات کنید. 
داروی گیاهی برای احیا: پس از دریافت گیاه. آنرا به بچه ای در شروع 
دهکده سیر کبازان بدهید. 

من تشنه هستم: با مردی در درب اول ناحیه لوله ها صحبت کرده و 
برای او آب خنک بیاورید. 

مسافر آغشته به روغن: با مردی در گوشه اتاق متصدی در گاوداری 
صحبت کنید. یک استیک برای آشپز در معدن JES‏ سنگ برده و سپس 
یک سانویج برای مسافر بیاورید 

مسافر خندان: با مردی در درب خندان صحبت کنید. برای او ساندویج 
تفت شده را بیاورید. 

مسافر نامرئی: با مردی در خانه ورودی دهکده سیرکبازان صحبت کنید. 
چند ماهی خشک کرده برای آشپز بیاوربد. ساندویج را به مسافر بدهید.مسافر 
گرسنه: با مردی در اتاق ورودی اصلی معبد آب صحبت کرده و به او سبد 
غذا را بدهید. 

کوله پشتی فراموش شده: ماموریت قبلی را انجام دهید. بالای درخت 
مقدس در گاوداری بروید. همه راه را بسمت راست پرواز کنید. کوله پشتی را 
برداشته و به پایین نردبان بروید. 

برج شجاعت: در ناحیه لوله ها بسمت اولین لوله سفر کنید. به پایین 
نردبان مابین اولین دو مجموعه از زباله های آتش بروید. بسمت راست رفته 
و بروی سکوی کوچک در طرف دیوار بپرید و طلسم شجاعت را بردارید. 
برج تقویت کننده: در گاوداری به بالای الاکلنگ معلق بروید. بسمت 
چپ در طرف الاکلنگ xb‏ و سمت چپ دیوار بلند رفته و طلسم تقوبت 
کننده را بردارید. حالا بسمت درب برگردید. 

برج دانش: پایین در سمت چپ جنگل پس از مانعهای زرد رنگ طلسم 
دانش را برداشته و بسمت درب برگردید. 

دریای سوزان: دشمن را بداخل هر دو دهانه مجسمه بیندازید. 


دریای & ;303 بسمت Mizuno‏ در ورودی جنگل خندان بروید و به او 
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محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


c RL, R2 , ۲2 <= method 3‏ مثلث بار R2, L1‏ , 12 . 
برای نسخه ) (Ntsc‏ جای L2‏ و R2‏ عوض می شود . 
تمام اسلحه ها (U.K)‏ 

. L1 دایره»‎ L2, R2, R2, L2 » 1ا » مثلث‎ > 2method 1 
مثلث.‎ 1, 12 , R2, R2,L2 «yl -<عمثلث.‎ 0 2 
1ا » مثلث.‎ , L2 , R2 , R2 , L2 ۱ مثلث»‎ <= method 3 


برای نسخه (ge Ntse/‏ 2او R2‏ عوض می 393 


Tomb Raider 2: The Dagger of Xian 
رد کردن مرحله: نسخه پال: در حین بازی یک شمع روشن کرده و‎ 
سپس دکمه ۸2 را نگهدارید و بالا را فشار دهید تا یک قدم بجلو بروید.‎ 
را رها‎ R2 سپس پایین را فشار دهید تا یک قدم به عقب بردارید. حالا دکمه‎ 
کرده و جهت راست یا چپ را نگهدارید تا سه دور متوالی بدور خود بچرخید.‎ 
بعد از چرخش سریعاً بالا+ مربع را فشار دهید تا یک پرش بجلو بزنید و به‎ 

مرحله بعدی راه پیدا کنید. 

تمام اسلحه ها: نسخه پال: در حین بازی یک شمع روشن کرده و 
سپس R2‏ را نگهداشته و بالا را فشار دهید تا یک قدم بجلو بروید. سپس 
Sob‏ را فشار دهید تا یک قدم به عقب بردارید. حالا دکمه R2‏ را رها کرده 
و جهت راست یا چپ را نگهدارید تا سه دور متوالی بدور خود بچرخید. بعد از 
چرخش سریعا پایین + مربع را فشار دهید تا یک پرش به عقب بزنید و یک 
صدا بشنوید. حالا تمام اسلحه ها را در اختیار دارید. 

ترکیدن: نسخه پال- ان تی اس سی: در حین بازی دکمه R2‏ را 
نگهداشته و بالا را فشار دهید تا یک قدم بجلو برداریده سپس پایین را فشار 
دهید | یک قدم به عقب بروید. حالا دکمه R2‏ را رها کرده و جهت راست L‏ 
چپ را نگهدارید تا سه دور متوالی بدور خود بچرخید. بعد از چرخش سریعاً 
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شوی c Kujara‏ سعی کنید وارد ماشین شست و شو در قله شوید. با مردی 
در بیرون خانه مجسمه ساز رفته و به ساحل برگردید. 

شستن «Kujara‏ با مردی در ماشین صحبت کرده و بازی را شروع و 
فیوز ماشین شست و شو: پس از پیدا کردن فیوز بزرگ آنرا به مردی 
در کنار ماشین شست و شو در بازی کوتاه بدهید. 

یک ماشین شستشوی سخت کننده: با مردی در JUS‏ ماشین شست 
و شو برای بار دوم صحبت کنید. بازی را تکمیل کنید. 

عصای ارواح: سعی AS‏ وارد دربی با روح در داخل آن شوید. هنگامی که 
او نامرتی است بسمت درب بروید. 

تبدیل باران به سنگ: مجسمه را در شروع منطقه جنگل خندان- گریان 
بررسی کنید. آب مقدس را روی آن بریزید. 

سوییچی با وسیله :Donglin‏ بداخل درب رفته و مانع را در داخل شیار 
قرار دهید. روی مانع بایستید. 

راز گیاه آبزی: تله گیاه آبزی را شکسته و با پری دریایی در معبد آب 
کشیش بی حرکت: با خوک در نزدیک فواره آب در دهکده سیرکبازان 
صحبت کنید. همه گلها را اب دهید و بسمت چشمه فواره آب برگردید. 
جمع آوری شکلات یخی: با خوک در خانه JUS‏ پسر بچه با درخواست 
کننده صحبت کنید. حدود سی aS‏ شکلات یخی برای او بیاورید. 

توپهایی بسمت خوکها پرتاب کنید: پس از تکمیل ماموریت جمع 
آوری شکلات یخی آنرا یاد خواهید گرفت. برای او پتج خوک کوچک 
بیاورید. 

تومبای کوچک: پس از دریافت خرچنگ به بالا رفته با مردی در کنار 
هندل که چهار چرخ دنده را نگه داشته صحبت کنید. سه عدد چرخ دنده 
دیگر را برای او بیاورید. یکی در منطقه ماهیگیر و قله گاوداری و آخری در 
دهکده سیرکبازان است. 

خدمتکاران :Nishiki‏ پس از ماموریت با Nishiki‏ بداخل لانه موشها در 
دهکده سیر کبازان رفته و با Bluie‏ صحبت کرده و به معبد موشها برگردید. 
حلقه استئنایی: با مردی در گوشه معدن ذغال سنگ پس از شکست دادن 
خوک آتشین صحبت کنید و برای مرد حلقه معدنی را بیاورید. پایان 


Tomb Raider : The Scion 
(U. K- Ntsc - Pal -U. S) 

دکمه Select‏ در حین بازی فشار دهید تا وارد صفحه انتخاب وسایل 
شوید. سپس کدهای زیر را وارد نمایی 
ود کردن موحله: 12 , ۸2 R2 Lll oy «L1,‏ , 12 بعد از 
شنیدن صدا دکمه select‏ را زده تا به مرحله بعدی راه پیدا کنید. 
تمام اسلحه ها: -L1 ey «R2, 12 , L2 , R2 «s «L1‏ این 
ias‏ در نسخه (U. S)‏ قابل اجرا هستند. 
نکته : دو کد بالا در صورتی قابل اجرا هستند که سیستم کنترل دسته شما 
روی 1 Control method‏ باشد. برای کنترل دیگر دسته ها کدهای زیر را 
وارد نمایید. 
مرحله رد کردن (U.K)‏ 
R2, 12 «method 1 :‏ « مثلث» L1‏ بان دایره R2‏ , 12. 
oy , R2, L2 >= method 2‏ مثلث بار R2, L1‏ , 12 . 


های رابانه‌!ی EB‏ $5260 


محل است بالا بروید. ابتدا براست رفته و طناب را سه بار بکشید. . سپس 
درست بطرف مقابل رفته و طناب دیگر را بکشید بطرف نشان داده شده 
بروید» کلید در همان اطراف است. آنرا در پايین مجسمه استفاده کنید. مسیر 
را ادامه داده» به چشمهای غول تیر بزنید و لوح را بردارید و در فاضلاب چرخ 
دنده ای (فلکه) میبینید. آنرا باید در محل غول استفاده کنید. راه خود را ادامه 
دهید( از فاضلاب) تا به غول دیگری برسید. آنرا با تیر بزنید سپس بطرف 
مشخص شده بروید. لوح را برداشته و با شخصی بجنگید. سپس اژدها را 
کشته و لوحها را استفاده کرده و وارد شوید. 

مرحله سوم: مستقیم بجلو رفته. سنگهای زیر پایتان خالی ميشود. از 
نردبان پایین آمده دیوار را دور بزنید. کلید را زده برگردید و از سقف پایین 
بروید کلید دیگر را بزنید. از نردبان بالا رفته کلید پشت درب را بردارید. راه 
خود را ادامه دهید تا به محوطه ای بزرگ برسید. در آنجا سمت چپ طناب را 
سه بار بکشید. سنگی بالا می آید. سریع راه خود را بطرف آن پیدا کنید. کلید 
روی آنرا برداشته و با کلید قبلی ترکیب کنید. بطرف مقابل بروید. پس از 
دیدن دمو مستقیم رفته و از کلید استفاده کرده سریع برگردید و در سنگ 
مقابل آن بایستید. پس از پرش و لبه گیری از سوراخ بیرون بیایید. مرد را 
کشته با کلید او درب را باز کنید و غول را بکشید. با کلیدی که lau‏ مکنید 


درب دیگر را باز کرده و جلوتر لوح را بردارید. 


مرحله چهارم: کمد را در محوطه جرتقیل پیدا کنید. با کلید درون آن درب 
را باز کنید. در بالا کارت را پیدا کرده با آن درب کارتن را باز کنید. پس از 
انجام چند پرش بطرف اتاق کنترل جرثقیل بروید. پس از دمو بطرف محل 
باز شده بروید. ابتدا بچپ رفته» درب کارتن را باز کنید. مرد را کشته» کلید 
آنرا بردارید. این اتاق را بیاد داشته باشید( محل گذاشتن فیوز) به دوراهی 
برگشته براه دیگر بروید و درب را باز کرده درب کارتن پایین را باز کنید. از 
داخل کمدها فیوز را بردارید و به محل گذاشتن فیوز بروید. انرا استفاده کنید. 
سوییچ درون درب را بزنید بطرف جرثقیل جابجا شده بروید. از آن بالا رفته و 
روی زیردربایی بپرید. 

مرحله پنجم: اهرم را برداشته و درب شکسته شده را باز کنید. در دومین 
محلی که از دیوار آویزان میشوید بطرف چپ بروید. درب روی زمین را باز 
کنید و باطری را برداشته راه خود را ادامه دهید. در اشپزخانه ارام به پشت 
از برداشتن پیستول در محل سالن 
زیردریایی به چپ بروید. در bal‏ باطری دیگر را در محل جعبه ها بردارید 
سپس به سالن برگردید. راه دیگر را رفته در اتاق سمت راست درب سقف را 
باز کنید. وارد اتاق دیگر شده جاباطری را برداشته و از راه دیگر بروید. بسمت 
محل لباس غواص‌ها رفته در یکی از اتاقها جاباطری و سپس باتریها را 


آشپز رفته و او را با اهرم بکشید. پس 
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مربع+ پایین را فشار دهید تا یک پرش به عقب بزنید و در همان لحظه 
منفجر شوید. 
رد کردن مرحله: نسخه ان تی اس سی: در حین بازی دکمه R2‏ را 
نگهداشته و چپ را فشار دهید تا یک قدم بسمت چپ بروید, بعد راست را 
TS‏ ی 
لا ار هی عم بر R2 MM‏ را رها کنی د D‏ 
جهت راست يا چپ را نگهداشته تا سه دور متوالی بدور خود بچرخید. بعد از 
چرخش دکمه های مربع+ بالا را فشار دهید و در حين زدن این دکمه ها 
سریعاً دکمه دایره را در هوا فشار دهید تا یک پشتک وارو در هوا روبجلو زده 
و به مرحله بعدی راه پیدا کنید. 
تمام اسلحه ها: نسخه ان تی اس سی: در حین بازی دکمه ۸2 را 
نگهداشته و جهت چپ را فشار دهید تا یک قدم به چپ و بعد راست را فشار 
دهید تا یک قدم براست و دوباره جهت چپ را فشار دهید تا یک قدم به چپ 
بروید. سپس جهت پایین را فشار دهید تا یک قدم به عقب و بعد جهت بالا 
را فشار دهید تا یک قدم به جلو بروید. حالا دکمه R2‏ را رها کرده و جهت 
راست یا چپ را نگهدارید تا سه دور متوالی بدور خود بچرخید. بعد از چرخش 
سریعا دکمه های مربع+ پایین را فشار دهید و در حين زدن این دکمه ها 
سریعاً دکمه دایره را در هوا فشار دهید تا یک پشتک وارو در هوا رو به عقب 
بزنید و صدایی بشنوید و تمام اسلحه ها را در اختیار داشته باشید. 
کشتن اژدهای معبد در مرحله هفدهم:: در این مرحله وقتی که با 
اژدها روبرو شدید. یک فضای خالی بسیار بزرگ و چندین ستون خواهید دید. 
در این منطقه چندین حوضچه کوچک آب وجود دارد که میتوانید بداخل آب 
رفته و شنا کنید و در زیر آب خشابهای اسلحه UZI‏ و خونهای کوچک و 
بزرگ را بردارید. برای کشتن ادها بهتر است بسمت یکی از ستونها رفته و 
از bol‏ بطوری که پشت شما به بغل ستون قرار بگیرد با اسلحه UZI‏ به او 
شلیک کرده تا او بیهوش شود. او جاودانه است اما برای نابودی او یک راه 
وجود دارد. هر بار که او بزمین می افتد و بیهوش مشود باید بسمت او 
برویده در شکم او یک نقطه قرمز رنگ خواهید دید به آنجا رفته و دکمه 
ضربدر را بزنید تا یک صحنه از نابودی اژدها ببینید. 

N 

Tomb Raider Chronicles 
جواد صابری و حامد الهامی ناد از کلوپ دنیای جوان تهران ومسعود قنوانی‎ 
از ماهشهر استراتژی این بازی را برای ما ارسال داشته اند.‎ 
کلید در محل فواره را از جای پنجره شکسته پیدا کنید. پس از‎ s Ja مرحله‎ 
باز کردن آن» اول کلید باغ را برداشته و سپس از طناب عبور کنید در آنجا‎ 
دار را با دوربین‎ Ji ابتدا بسمت چپ رفته و مگنوم را بداشته و درب‎ 
QUA بشکنید. کلید را بردارید سپس با کلید درب بزرگ را باز کنید. پس از‎ 
دادن ناقوس با تفنگ دوربین دار به آن تیراندازی کنید . درب بالا سمت چپ‎ 
باز میشود. دکمه داخل آنرا بزنید. درب دیگری باز میشود( زیر ناقوس) در‎ 
آنجا ابتدا بسمت چپ بروید و سیاهی کبوتر را بشکنید» آنرا بچرخانید سپس‎ 
ci را ھر جرا‎ dias مره ای‎ buo S cie 
درب بروید و لوح را بردارید.‎ 
مرحله دوم: ابتدا سمت چپ رفته و جعبه روی میز را بشکنید. اهرم را‎ 
یکی از دربها را باز کنید. از طناب عبور کرده سپس چند‎ 
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محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


چرخ آسیاب میرسد از لبه بالا بروید. پس از چند پرش داخل سوراخ شده و 
دستگیره را بکشید( جایی که وارد میشوید» طناب روبرو را که گرفتی» سمت 
چپ alo‏ را کنده زیر سکو یک سوراخ است). 

مرحله یازدهم: سمت چپ رفته JUS‏ کولر را بشکنید و پس از عبور از 
لیزرها بطرف چپ بروید. در پایین یک چکش پیدا کرده بطرف ابتدای مرحله 
برگردید و از نردبان بالا بروید. درب را با چکش باز کرده از نردبان بالا بروید 
و کانال کولر را بشکنید. از سوراخ بیرون آمده دشمنان را بکشید و کارت را 
بردارید. از آسانسور پایین آمده و درب کارتن را باز کنید. سوییچ آنرا بزنید و 
بطرف راهرو بروید. در انتهای راه وارد اتاقی میشوید که لباسهای نارنجی را 
دارد. یکی از سوییچها را بزنید. دیسک را برداشته از آسانسور بالا آمده 
دیسک را در انتهای راهرو استفاده کنید. از طناب پایین «s‏ مرد را با 
برداشتن داروی بیهوشی و دستمال بکشید. راه را ادامه داده و دشمنان را 
بکشید. دیسک را برداشته و در محل مشخص شده استفاده کنید. سپس وارد 
محلی میشوید که آدمی با لباس نارنجی مشغول کار است. او را نکشید. با 
تفنگ بطرف 
او رفته پس از 


دیدن دمو وارد 


بطرف درب باز شده بروید. 

مرحله دوازدهم: جلو رفته و سمت چپ تفنگ را بگذارید. راه را ادامه داده 
بطرف درب رمزدار بروید. برای پیدا کردن رمز آن باید پارچه و داروی 
بیهوشی را پیدا کنید. نگهبان را کشته و کارت را از یکی از اتاقها بردارید. رمز 
را روی آن lag‏ کنید. وارد دستشویی مردانه شوید. درب اول را باز کرده و 
درب سقفی را باز کنید. راه را ادامه داده از نردبان پایین رفته و از میله بالا 
بروید و در بالای آن به پشت سر بپرید. با استفاده از میله به جلو روی 
آسانسورها بپرید. درب روی زمین را باز کنید. وارد آسانسور دیگر شده و 
دکمه آسانسور را بزنید. دوبار دیگر آنرا بزنید. حالا در پایین هستید. با استفاده 
روی شیبها میله را بگیرید و از طناب عبور کنید. راه را ادامه داده تا به محلی 
برسید که شخصی شما را هدف میگیرد. از نردبان بالا رفته سوییچ را بزنید و 
وارد درب شوید. جلوتر سمت چپ رفته و وارد محلی میشوید که دیسک لازم 
دارد. بطرف جعبه ها رفته درب بالای سقف را باز کنید. دکمه را زده و به 
محل جعبه ها برگردید و جعبه درست را باز کنید. دیسک را استفاده کرده و 
لوح را در محل مشخص شده بگذارید. از سوراخ بیرون بروید. در ادامه از 
پنجره سمت چپ رمز درب را هنگامیکه مردی آنرا میزند با دوربین ببینید( 
۶۲ و وارد آن محل شوید. سوییچ را زده راه را ادامه دهید. تفنگتان را 
بردارید و کپسول را با آن بزنید. 

مرحله سیزدهم: از پلکان بالا بروید. در طی مسیر بعضی جاها خراب 
میشود. در بالا سوراخ مشخص را با لگد خراب کنید. در قسمت لیزرها 
شیرفلکه را بزنید. از لیزرها گذشته و با آسانسور پایین بروید. تفنگ پرتاب 
کننده را بردارید. در اتاق برروی شبکه سقفها طناب پرتاب کنید 9 با استفاده 


استفاده کنید. 

مرحله ششم: اکنون در زیر آب هستید. بطرف چپ بروید. در میان صخره 
ها راه کوچکی وجود دارد. بطرف آن رفته و سپس وارد سوراخ بزرگ شوید. 
راه خود را ادامه داده تا به صندوق برسید. پس از دیدن دمو لباس شما خراب 
ميشود. مجبور هستید سریع به محل زیردریایی برگردید. 

مرحله هفتم: مستقیم بجلو رفته و از روی آتش بپرید. در اینجا از روی 
میزها بروید چون آب برق دارد. بطرف راه دررو بروید و سمت راست مرد را 
کشته و کارت آنرا بردارید. دوباره از روی آتش بپرید. دو کارتن را باز کنید. 
شین از تردبان راما مستقيم qal]‏ دهد :شاد سمت جب نروت دران 
اتاق (اتاق کنترل) سمت چپ بالا یکی از دریچه ها کمی کج است. آنرا 
بشکنید. داخل شده و درون اتاقی که به آن میرسد برق را با کشیدن 
دستگیره قطع aus‏ به اتاق کنترل بازگشته دربی را که حلقه روی of‏ است 
باز کنید. پس از دیدن دمو کلید را برداشته و برگردید. حال به اتاقی که قبلاً 
داخل آن نشده اید رفته و کپسول را برداشته از نردبان پایین بروید. درب 
انتهای راهرو که سیمهایی از آن آویزان است را باز کنید. کپسول دیگر را از 
کمد برداشته و به اتاق کنترل برگردید. از نردبان نزدیک مرد بالا رفته 
کپسولها را استفاده کنید. 

مرحله هسشستم: بجلو رفته در پایین روی زمین یک برآمدگی میبینید 
روی آن پریده و از شیب چپ آویزان شوید. راه خود را تا Lal‏ ادامه داده 
بروی شیب دیگر بپرید و از لبه آن آویزان شوید. راه خود را تا سوراخ ادامه 
داده پس از گرفتن سقف بجلو بروید. پس از دید دمو در آن محوطه از سقف 
گرفته و در انتها خود را از بالا بداخل آب بیندازید. پس از بیرون آمدن از آب 
به محل آتش برگشته و از سوراخ دیگر وارد شوید. کمان را برداشته و در 
مقابل سنگها استفاده کنید. چوب را از روی زمین برداشته و در یکی از قبرها 
مشعل را بردارید. آنرا روشن کنید و از سوراخ عمیق پایین بیندازید. از نردبان 
پایین رفته در اتاق آخر سقف را آتش بزنید و قلب را بردارید. پس از دیدن 
دمو از نردبان بالا رفته» سمت راست محلی برای استفاده از قلب است. وارد 
درب باز شده شوید و راه خود را ادامه دهید تا به انتهای مرحله برسید. 
مرحله نهم: در این ale yo‏ ابتدا سه شاسی را به ترتیب بزنید. وسط چپ. 
راست. سپس بسمت درب رفته پودر را برداشته آنرا در محل آتش JUS‏ 
کلیدها استفاده کنید. وارد درب باز شده شوید و از سوراخ خود را بیندازید تا 
وارد آب شوید. از آب بیرون آمده و وارد اولین راه شوید. دستگیره را بکشید و 
راه را ادامه دهید. از راهرو بالا رفته به اولین راه وارد شوید. از طرف دیگر 
خارج شده( لازم نیست دستگیره را بکشید) از راهرو بالا بروید. کتاب را در 
راه برداشته بطرف درب بروید. در اینجا فقط نور را دنبال ass‏ تا به انتهای 
مرحله برسید. 

مرحله دهم: ابتدا به چپ رفته و از طناب برای پریدن به محل مشعل 
استفاده کنید. مشعل را روشن کرده و در محل کوچک بياندازید. دوباره طناب 
را گرفته و بطرف مخالف بپرید. اهرم را برداشته و بار دیگر طناب را بگیرید و 
به مقابل بپرید. در اینجا چند پرش پشت سر هم را posl xb‏ دهید. سپس 


لبه را دنبال کنید. پس از دمو مستقیم بروید. پس از دموی دیگر راه خود را 
آنرا بردارید سپس بطرف قفس بروید و آنرا استفاده کنید. سپس داخل رفته 9 
دستگیره چرخشی را چند بار بکشید. پس از چند پرش سریع بطرف درب باز 
شده بروید چون زود بسته میشود. exul‏ در بالا دستگیره ای وجود دارد آنرا 
بکشید. آسیاب متوقف میشود. در مسیر آب شنا کرده در راه باریکی که به 


ی 


های رای a‏ 6۸ ۱ و 


گرفتن کلیدها: اگر کد YL‏ را روی Large Medipack‏ و دسته پایین مثلث 

را بزنید کلیدها را خواهید گرفت. برای ورژن دیگر بطریقه زیر عمل کنید. 
رد کردن مرحله: روی aò Load‏ و ay‏ 11+ 12+ 11+ 82 + 
«UG‏ مثلث. 


تمام اسلحه ها ی بینهایت وخون بینهایت : روی خون کوچک رفته 
و بزنید. + R2 + RI + L2 + L1‏ بالا » مثلث. دوباره وارد صفحه انتخاب 
وسایل شوید تا تمام اسلحه ها را بینهایت در اختیار داشته باشید. 

تمام کلیدها و وسایل: روی خون بزرگ رفته و بزنید . + + 11 + 132 
1 + 12 پایین » مثلث. سپس وارد صفحه انتخاب وسایل شوید تا تمام 
وسایل و کلیدها را در اختیار داشته باشید. 

پس از اتمام صحبتهای پیرمرده سمت چپ روی ستون کوتاه رفته و جمجمه 
طلایی را برداشته به جلو رفته و دوباره به حرفهای پیرمرد گوش دهید. به 
پایین سمت راست» جایی که پیرمرد قرار دارد بروید. به جلو رفته تا پیرمرد 
کلید را فعال کرده» سیخها را از بین ببرد. از مکان سیخها عبور کرده بجلو 
بروید. پیرمرد به شما خواهد گفت» بدخل آب بپرید. این کار را کرده و 
درمحل کم عمق آب» جمجمه طلایی را بردارید. از آب بیرون آمده بطرف 
شکاف کوچک پرش زده و به جلو بروید. در اتاق بعدی بطرف دیگر ستون 
بروید. یک گراز وحشی به شما حمله میکند» پیرمرد او را از پای در می آورد. 
در اینجا پیرمرد به شما میگوید که چگونه پرش بزنید. به هیچ عنوان نگران 
نباشید. اگر احیانا به پایین افتادید. مجددا از مکان دیگری میتوانید به بالای 
آبشار بيایید. از شکاف پریده بدنبال پیرمرد بروید. در قسمت بعدی یک پرش 
استاندارد باید بزنید. به جلو رفته سعی کنید بپرید. در قسمت بعدی به عقب 
رفته و یک پرش بلند با استفاده از دویدن» بزنید و سپس دکمه ضربدر را نگه 
دارید و سپس بطرف ستون سمت راست بروید. پیرمرد را دنبال کنید. دوباره 
of‏ حرکتهای PUR‏ را باید e‏ دهید. به DUM‏ افتاده و ad‏ به 


حوضچه بسمت چپ رفته. جمجمه saa b m‏ در قسمت چپ m‏ 
ناحیه یک خون کوچک و بزرگ قرار داره به esl‏ رفته و انها را بردارید. 
خارج شده به بالای آب بیایید. پیرمرد داخل یک سالن کوچک میدود او را 
دنبال کنید. اهرم را با استفاده ازضربدر به کناری بکشید تا راه بازشود. به 
بالای نردبان رفته بسمت چپ بروید تا به قسمت دیگر برسید و از دکمه 
ضربدر استفاده کنید تا آن را بگیربد. در بالای نردبان یک اهرم دیگر وجود 
دارد و بسمت راست بروید با استفاده از ضربدر آن را بکشید. به پایین نردبان 
پریده» وارد یک سالن کوچک شوید که در سمت راستتان قرار دارد. پیر مرد 


را دنبال کنید. در قسمت بعدی یک نردبان سقفی وجود alo‏ دکمه مربح را 


ج EREA‏ بى 


از طناب از اتاق بیرون بروید. به محل پلکان برگردید. دوباره از تفنگ پرتاب 
کننده استفاده کنید( تیر آن در محلی قبل از لیزرها میباشد). با استفاده از 
طناب به روبرو بپرید. پس از پریدن از اتش بالا بروید. از لبه دیگر پایین آمده 
و با آسانسور بالا بروید. با استفاده از طناب یکی از آدمهاء به سکوی مقابل 
پریده و وارد دریچه بالا شوید. براست رفته از کانال کولر بیرون می آیید. 
روی سکو بپرید و شیر فلکه را بزنید. آدم آهنی را بزنید. اکنون آب برق دارد. 
از شیبها بالا رفته و تیری که در بالا میباشد بردارید. طناب را از سقف آویزان 
کنید. وارد راه روبرو شده اب را قطع کرده و برگردید. کلید را برداشته و 
adf‏ وصل آب را بزنید. سپس وارد کانال کولر شده و مستقیم به 
محلی که هلیکوپتر تیراندازی میکند بروید. سوییچ را زده و تمام راه را 
برگردید. از اینجا به بعد باید خیلی سریع عمل کنید و از مسیرهای خراب 
شده توسط هلیکوپتر, بپرید. وارد راه سمت راست شوید. ( در این قسمت 
مردی دنبال شما میباشد که بايد او را زندانی کنید) راه را ادامه داده در 
دوراهی بطرف چپ بروید تا به کلید برسید و بعد از وارد شدن مرد به اتاق 
دستگیره را بزنید تا زندانی شود. وارد اتاق گازها شده با زدن دو دستگیره گاز 
را به اتاق مرد زندانی بفرستید. سپس بطرف اتاق رفته و نصف دیگر کلید را 
بردارید. حالا به محلی که ابتدا سر خوردید برگشته و از نردبان بالا رفته و به 
محل طنابها بروید. کلیدها را ترکیب کنید و آنرا استفاده کرده بطرف درب باز 


شه بروید: 


دوباره 


باز کردن ed jsSpecial Features‏ های «۱هورژن: در بازی 
Select‏ را زده وروی Timex-TMX‏ نگه دارید پایین 
ILIFL2-RITR2* ul‏ سپس مثلث را بزنید. بازی را اال کرده در 
صفحه اصلی باز کنید Special Features‏ 

همه اسلحه هاء تیر بینهایت medikitsg‏ در صفحه تجهیزات روی 
4S5 Timex-TMX‏ داریده YL+LI+L2+R1+R2‏ ومثلث را بزنید. برای 
های beta version‏ روی Medipak‏ 50211عمل بالا را انجام دهید. 
تمام آیتمها: در صفحه تجهیزات روی Timex-TMX‏ نگه دارید. 
112۵2 ,]+پایین ومتلث را بزنید. در های oisbeta‏ عمل 
YL‏ را روی ar ge Medipak‏ انجام دهید. 

دیدن دومین داستان: :Russian Base‏ در منوی اصلی روی New‏ 
SS ELI Game‏ داشته و ضربدر رابزنید. برای دیدن سومین داستان ( 
(Third Story‏ مارا نگه داشته و ضربدر را بزنید. برای دیدن چهارمین 
داستان ( RI (Tower Block‏ نگه داشته و ضربدر را بزنید. 

تمام اسلحه هاء تیر نامحدود و j::medikits‏ صفحه Inventory‏ 
روی Small Medikit‏ همزمان نگه دارید YL + LI+L2+R1+R2‏ . 

تمام آیتمها: در صفحه Medikit ss Inventory‏ 6عتهآهمزمان نگه 
دارید +L1+L2+R1+R2‏ پایین. 


a IIo 

Tomb Raider: The Last Revelation 
را زده و‎ Select » عوض کردن مرحله: در بازی رو به شمال ایستاده‎ 
دکمه های مربع+2+11+182]+1, را با هم نگهداشته.‎ Load Game روی‎ 
سپس همزمان دسته بالا و مثلث را بزنید.‎ 
برای رو به شمال ایستادن. سمت قرمز عقربه قطب نما باید بطرف بالا باشد‎ 
و بهترین حالت برای عمل کردن کد زمانی است که بسمت شمال از سکو یا‎ 
را زد و‎ Select بلندی بالا رفته و بدون آنکه حرکتی انجام دهید» ایستاده و‎ 
کد را وارد کنید.‎ 


ripe I9 [mp9 E wf e cf Smo? ef ene ott 


PTY را‎ 
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صفحه ۳۱۷ 


محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


نگاه کنید که به اتاقی میرود و یک خرچنگ راہ او را میبندد. شما خرچنگ را 
نکشید. اجازه دهید خود راهزن با مشعلش خرچنگ را نابود سازد. در اتاق 
بعدی که یک منطقه تاریک میباشد به خرچنگهای کوچک شلیک کنید و 
آنها را نابود سازید. بار دیگر راهزن قرمز پوش به این قسمت آمده و مشعل 
دیگری روشن میکند. بسمت راست بروید تا اجازه دهید راهزن بسمت چپ 
رفته و داخل چاله ای برود. شما نیز داخل سوراخ رفته و خرچنگها را بکشید. 
پس از بیرون آمدن از سوراخ یک سگ به شما حمله خواهد کرد. انرا کشته و 
خون بزرگ را بردارید. به پایین بپرید و داخل یک راهروی باریک بنفش 
رنگ شوید که به یک اتاق منتهی ميشود. 

وارد اتاق شوید. راهزن قرمز پوش بعضی چیزها را روشن میکند. یک 
خرچنگ سر راه راهزن قرار میگیر انرا بکشید و بسمت راست نگاه کنید. 
جعبه های کوچک داخل دیوار را بررسی کنید تا یک خون بزرگ دریافت 
کنید. حالا بسمت چپ بروید» جعبه کوچک روی دیوار را فشار دهید. در اینجا 
دیوار دیگری قرار دارد که در سمت چپ آن راهی وجود دارد. به آنجا رفته و 
Job‏ کوت ازمل شزا edt cis y joe‏ را ردا رف js‏ 
شنزار رفته و از روی سکوی موزه» ads‏ طلایی را بردارید. حالا به بالای اتاق 
برگردیده جایی که راهزن قرمز پوش در آنجا قرار داشت. او را تا ogb‏ دنبال 
کنید. میبینید که او یک منطقه ای را روشن میکند. اینکار باعث میشود که 
تله هایی از کار بیفتند. از این منطقه عبور کنید. بطرف سکوی موزه رفته و 
کلید طلایی دیگر را بردارید. دو کلید را با bL)‏ فرمان (Combine‏ هم تر کیب 
کنید. برگردید داخل اتاق اصلی در سمت راست خود» یک سمبل روی دیوار 
خواهید دید که کلید را باید انجا استفاده aus‏ تا درب باز شود. داخل شده 
راهزن را دنبال کنید. او را کمک کنید تا سگهای موذی را نابود کند. او را تا 
بالای ستونهای lb‏ ای شکل دنبال کرده و از YU bl‏ بروید تا داخل یک 
اتاق شوید. پس از دیدن صحنه» راهزن را دنبال aes‏ تا داخل اتاق دیگری 
ug‏ و اکنون در حال دویدن بطرفی میباشد. او را تا تاق جدید uio‏ کنید. 
پس از تشکیل گدازه های آتش وارد درب باز شده شوید. در انتهای راه سمت 
راست به پایین سوراخ پریده و خون کوچک را برداشته جلو بروید. از سوراخ 
بیرون پریده و بسمت چپ بروید. وارد اتاق شوید. راهزن نمیتواند از دروازه 
بسته عبور کند. بنابراین بسمت راست رفته و از تمام سالن عبور کنید تا به 
اتاق دیگر بروید. در این قسمت یک زنجیر قرار دارد که باید آنرا فشار دهید 
تا درب دروازه برای راهزن باز شود. بار دیگر او از این قسمت عبور میکند و 
اب را با مشعل روشن میکند که به اتش تبدیل میشود. این اتاق را ترک 
کرده راهرو را دنبال کنید. خشاب اسلحه را بردارید. در این راهرو یک زنجیر 
دیگر در بالای پلکان قرار دارد که میتوانید آن را فشار دهید.اکنون میتوانید 
وارد اتاقی که بسته بود شوید. در اینجا باید از روی اشیای نورانی بپرید تا 
دروازه روبرویتان باز شود و کلید ساعت شنی را بردارید. زنجیر را فشار دهید 
تا شیئ ها روشن شوند. سپس بترتیب از شماره یک تا پنج از داخل شیئ 
نورانی بروید. 


سپس دروازه باز شده میتوانید ساعت شنی را بردارید. با برداشتن ساعت 
شنی قسمت دیگر دروازه باز میشود و میتوانید وارد اتاق دیگر شوید. از این 
اتاق خارج شده و وارد مکانی با یک تپه شنی و یک مجسمه قوچ طلایی 
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بزنید و سپس دکمه مربع را سریعاً نگه دارید. بطرف دیگر نردبان سقفی 
رفته» پیرمرد را دنبال کنید. یک گراز وحشی در مسیرتان قرار دارد. از قدرت 
انرژی دائمی(نگه داشتن (R2‏ استفاده کنید تا بطرف دیگر بروید. پیرمرد گراز 
را میکشد. پیرمرد را دنبال کنید و در آخر این قسمت وارد یک سالن کوتاه 
شوید. در ورودی بعدی یک اتاق با دو مجسمه قرمز رنگ در سمت راست و 
چپ آن وجود دارد. یک راه در مابین این دو مجسمه قرار دارد به آنجا بروید. 
سمت راست رفته. در قسمت بعدی یک ستون بلند قرار دارد. جمجمه طلایی 
را از پشت ستون بردارید. سرتاسر راه را بسمت دیگر سالن در بالای صفحه 
بروید. به آرامی از سیخها عبور کنید. وارد اتاق بعدی شده به حرفهای 
پیرمرد گوش دهید. 2را گرفته و خمیده از این قسمت باریک 9 تفگ رد 
شوید. سمت چپ جمجمه طلایی را بردارید. در نزدیک جایی که جمجمه 
طلایی را برداشتید یک راه در روبرویتان قرار دارد به آنجا بروید. در قسمت 
بعدی یک صحنه خواهید دید. مردی اسکلت شده و به سیخی گیر کرده 
است. یک کوله پشتی در esl‏ قرار دارد که Lara‏ آنرا برای خود برمیدارد. 
سمت چپ یک اهرم وجود دارد. به آنجا PV‏ با استفاده از ضربدراهرم را 
بکشید. یک چرخ غلتان بطرف دیگر می آید و شما میتوانید با پیرمرد عبور 
کنید. از تنگنا عبور کرده به جایی که پیرمرد بود بروید. پیرمرد را دنبال کنید. 
در اتاق بعدی یک سری دستگاه نیزه پرت کنی وجود دارد. با استفاده از 
انرژی سرعت از آنجا عبور کنید. به بالای این قسمت بروید. یک تنگنای 
کوچک وجود دارد با استفاده از فن چهار دست و پا بطرف دیگر اتاق بروید. 
در قسمت بعدی به بالای لجن زار برویده جایی که پیرمرد در بالای ol‏ 
ایستاده است. به بالای ستون پریده و او را دنبال کنید تا یک جمجمه طلایی 
دیگر را بردارید. در نزدیک دو مجسمه غول پیکر قرمزرنگ» یک نور ضعیف 
روی دیوار قرار دارد. پیرمرد را تا پایین ab‏ ها دنبال کنید. داخل اتاقی شوید 
که یک حوضچه در وسط آن قرار دارد و یک منطقه وسیع در گوشه و JUS‏ 
آن. مجددا شما باید یک منطقه دیگر را باز کنید. به حرفهای پیرمرد گوش 
دهید. بسمت راست نگاه کرده و به بالای ستون کوچک بروید و به بالای 
دیوار قهوه ای رنگ بروید. در بالای این ستون دکمه ضربدر را زده و نگه 
دارید» سپس L2‏ را بزنید تا داخل تنگنا شوید . شکاف کوچک را پیدا کرده به 
آنجا بروید. وقتی به منطقه بارانی میرسید. بسمت راست بروید. به آنطرف 
ستون جایی که یک ریسمان زرد رنگ میبینید بروید. روبروی ریسمان 
ایستاده» بدوید و بپرید. دکمه ضربدر را نگاه دارید تا ریسمان را بگیرید. یک 
جست و خیز خواهید داشت. دکمه R2‏ را فشار دهید تا جست و خیز کنید. 
وقتی شتاب ریسمان بیشتر شد ضربدر را رها کنید. حالا بسمت راست رفته» 
سویچ اهرمی شکل را بکشید تا یک درب باز شود. به آن قسمت بروید. برای 
رفتن به پایین این قسمت دکمه 1(قدم زدن) را نگاه دارید و به عقب 
برگردید. پایین آمده دکمه ضربدر را نگاه دارید. و رها کنید تا به پایین این 
قسمت بیفتید. پیرمرد را دنبال کنید. بعد از اتمام صحنه شما به مرحله بعدی 
اه پیدا میکنید. نکته: بعد از ينکه کار با ریسمان را تمام کردید به انتهای 
مرحله اول میرسید و وارد مرحله دوم که یک بازی مسابقه ای است میشوید 
و احتیاجی به توضیح ندارد. 

al> po‏ دوم: Tomb Of Seth‏ در این مرحله بزرگ شده اید و اسلحه تان 
را نیز همراه دارید. چیزهای دیگری را نیز میتوانید از این Al yo‏ به بعد بدست 
آورید. شمع را در سمت چپ برداشته» به جلوبروید. سمت چپ نزدیک تار 
عنکبوت شمع را بردارید. در پایین اسلحه Shotgun‏ را برداشته و نگاه کنید 
به راهزن قرمز پوش که یک مشعل را توسط فندک دارد روشن میکند. حالا 


بسمت چپ بروید. قسمت پایین» خون بزرگ را بردارید. به راهزن قرمز پوش 
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داخل یک گودال کوچک بیفتید. خون بزرگ را یافته» بردارید. بسمت دو 
ستون رفته تا این منطقه را ترک کنید. اکنون بسمت راست. بطرف مرکز 
اتاق» جایی که چندین رسم خاص روی دیوار و یک درب وجود دارد بروید. 
وارد این قسمت شده و بطرف مانع‌ها بروید که شما را به قسمت دیگری 
مياندازند. در اینجا یک جسد مرده و یک درب خاص در سمت راستتان وجود 
دارد. برگردید به قسمت خودتان» جایی که سقوط کردید و خون بزرگ را 
برداشتید. بطرف اتاقی بروید که دو مجسمه نشسته در آن قرار دارد و یک 
نردبان که باید از آن بالا بروید. پس از بالا رفتن از نردبان وارد اتاقی میشوید 
با دو گلدان. بطرف گلدان بزرگ بروید. داخل اتاق Peda Stal‏ در سمت 
چپتان» کلید را بردارید. بعد از برداشتن کلید دو مومیایی ظاهر ميشوند. از این 
مکان لیز خورده بسمت چپ بروید. همه راه را به عقب بدوید و در سمت 
چپ یک مکان بی خطر وجود دارد. به بالای ستون کوچک پربده بسمت 
راست رفته به پایین بيفتید. اگر بدوید یک شیئ از بالا به پایین می افتد. در 
این قسمت قبل از اینکه شیئ بیفتد بسمت راست رفته خون بزرگ را 
بردارید. راه کوچک را دنبال کنید. همه راہ را بسمت چپ برگردید. یک حالت 
پشتک(پایین +مربع) انجام دهید تا به منطقه بیخطر برسید. بسمت راست 
رفته پایین بیفتید تا به اتاق بزرگ قرمز رنگ برسید. برگردید به جایی که 
یک نردبان بزرگ قرار داشت و شما از آن بالا رفتید. در سمت چپ از پل 
عبور کنید و به اتاق» جایی که پله های بزرگی قرار دارد بروید. دو سگ سیاه 
را کشته به بالای پله ها بروید. یک شیئ از بالا به پایین میافتد. سپس از 
حالت پشتک استفاده کنید. به پایین راهرو رفته و به داخل SUI‏ که AX‏ 
سیخک در آن است بیفتید. سمت راست به بالای دو ستون کوچک بروید. 
روی ستون دوم رفته و بطرف دیگر نگاه کنید. یک ستون دیگر خواهید دید. 
یک حالت سرعت قدرتی انجام دهید و سپس دکمه مربع را فشار دهید. شیئ 
مخفی و خشابها را بردارید. به عقب پرش بزنید تا به پایین بیفتید و به بالای 
دو ستون بروید. به ستون دیگر پریده بسمت چپ بروید. به ستون دیگر رفته 
و به دورترین ستون نگاه کنید. به بالای ستون بزرگ رفته و سویچ را فشار 
دهید. یک دروازه در سمت راست اتاق باز ميشود. به آرامی پایین بپرید. وارد 
شده به بالای نردبان رفته و به سویچ ضربه بزنید تا یک سوراخ باز شود. 
بسمت چپ نگاه کنید. یک سویچ در سمت دیگر دیوار خواهید دید» بايد به 
آن سمت بپرید. وارد این قسمت شده اتاق را ترک aus‏ وارد اتاق جدید که 
در آن یک آتشدان وجود دارد شوید. به پایین رفته وارد اتاق شوید. یک 
شکاف خواهید دید. از پرش عقب استفاده کنید تا بداخل اتاق بیفتید. منطقه 
تاریک را دنبال کرده و از نردبان سمت راست بالا بروید. وارد اتاق شده 
بسمت راست بروید و کلید را بردارید. به بالای ستون بپرید. چندین سیخک 
در اینجا وجود دارد پس بسمت چپ بیرید. در اینجا یک نکته کوچک وجود 
دارده شما باید به سمت راست بپرید تا به منطقه باز برسید. بسمت چپ در 
دورترین نقطه که یک ستون وجود دارد بروید. وارد راهرو شده» به بالای ol‏ 
بپرید و به بالای نردبان بروید. در بالای نردبان نزدیک یک سرازیری 
هستید. در اینجا یک پرش عقب بزنید. سمت راست از زير سیخ خزیده عبور 
کنید. جلو رفته به روی ستون بپرید. بروید به جایی که سویچ قرار داشت. از 
روی ستون بزرگ بسمت چپ رفته و بدیگر سوی پرش بزنید. در اتاق کلید 
را بردارید. راهرو قرمز رنگ را دنبال کنید. در سمت چپ دو سگ موذی 
وجود دارند. آنها را بکشید. این قسمت را دنبال کنید تا به یک اتاق بزرگ و 
چهار ستون در آن برسید. این منطقه را بسمت راست ادامه دهید. در پایین 
این قسمت بسمت چپ بروید. اکنون شما در اتاق اصلی قرمز رنگ هستید. 
وارد شده و برگردید به جایی که جسد مرده قرار داشت و از کلید استفاده 


شوید. از این اتاق بیرون رفته» راهزن قرمز پوش منتظر شماست. او را دنبال 
کنید. او به اتاق دیگر رفته و از مشعل خود برای باز کردن درب استفاده 
میکند. صحنه دویدن او را خواهید دید. وارد سالن جدید شوید و او را دنبال 
کنید تا به اتاق دیگری با یک ستون بزرگ در وسط آن برسید. به بالای 
ستون رفته و از ساعت شنی روی دستان مجسمه استفاده کنید تا صحنه ای 
ببینید. بعد از اتمام صحنه تمام این منطقه پر از شن ميشود. حالا بسمت چپ 
رفته و از بالای ستون خارج شوید. به جایی بروید که یک تهه شنی با یک 
مجسمه قوچ طلایی در آن قرار داشت. نگاه کنید به دهان بزرگ روی سر 
مجسمه. به بالای ستون رفته با استفاده از 12 وارد تنگنا شده از آن عبور 
کرده و به پایین بیفتید. تا cel‏ سالن تاریک را دنبال کنید و به مرحله 
بعدی بروید. 

al> po‏ سوم JoxeBurial Chambers‏ اجساد: اینجا در اتاقی هستید 
با یک اهرم و دو سر از مجسمه قوچهای وحشی. اهرم را بکشید تا دروازه 
روبرویتان باز شود. وارد دروازه شوید و به اتاقی دیگر بروید. در این قسمت 
دروازه دو مجسمه در سمت راست و چپ قرار دارند. به پایین سر خورده و 
سریعا کلید را بردارید. تا موقعی که سیخکها نمایان نشده اند بسمت چپ 
بطور زاویه بسته بپرید تا نجات پیدا aus‏ حالا رو به جلو رفته لیز بخورید و 
خشاب Shitgun‏ را بردارید تا دروازه باز شود. در قسمت بعدی یک سالن 
میباشد» دو مجسمه در کناره ها قرار دارند. در اینجا تله های فراوانی وجود 
دارد. از این قسمتها با احتیاط عبور کنید. برای عبور از این تله ها وقتی 
سیخکها ناپدید ميشوند باید تدرا از این مکانها عبور کنید پس از عبور 
بسمت راست بطرف سالنی بروید که اتاقی با دو گلدان در آن وجود دارد. 
یک راهروی طولانی و مستقیم. مستقیماً بجلو بروید. پس از عبور از 
سیخکها و jJ‏ خوردن به پایین بايد در سمت چپ روی حفره دیوار کلید را 
قرار دهید. بعد از قرار دادن کلید. سیخکهای روی ستونهای جلو راهتان 
بصورت چرخشی بکار ميافتند. شما باید برای مدت کوتاهی بروی ستونها 
بپرید و وقتی که این سیخکها بطرف شما می آیند از روی آنها بپرید. بسمت 
چپ رفته و به آنسوی ستون بپرید. این قسمت را دنبال es‏ تا اتاق جدیدی 
که مانند دخمه میباشد را ببینید. صحنه ای خواهید دید از یک موجود غول 
پیکر مومیایی شده در بالای اتاق Ankh‏ که یک جواهر بسیار بزرگ در 
بالای آن قرار دارد. در قسمت دیگر این اتاق بدوید و راهرو را دنبال کنید. 
یک اتاق با سه عدد تابوت سنگی خواهید دید. یک مجسمه نشسته در پایین 
این تابوتهای سنگی وجود دارد. سمت چپ خون کوچک را بردارید و از 
جلوی این تابوتهای سنگی بسمت راست رفته و به پایین بروید تا به منطقه 
جدیدی برسید. در این منطقه سبز رنگ یک جای مخفی با یک خون 
کوچک و بعضی از خشابهای اسلحه وجود دارد. حالا برگردید به اتاقی که 


بودید و Lara‏ بصورت اتوماتیکوار بسمت صندوق میرود و آن را باز کرده یک 


جواهر میریزد. فرعون Ankh‏ در باره کلید Amulet of Horus‏ صحبت 
میکند. در حوالی این اتاق جایی که یک شیئ مخفی را پیدا کردید. تابوتهای 


سنگی باز میشوند و اجساد مومیایی شده از آن خارج میشوند. در این قسمت 


یک گودال وجود دارد. درون آن بیفتید. یک مجسمه بزرگ در مرکز اتاق 


قرار دارد. محسمه را به انتهای نوار قرمز رنگ قرار دهید تا یک تابوت سنگی 
باز شود و یک راه ببینید. این راهروی کوچک را دنبال کنید تا درون یک 
منطقه تاریک بیفتید. این منطقه را دنبال کرده تا به یک اتاق بزرگ قرمز 
رنگ برسید. در سمت چپ یک سگ بطرف شما خواهد aues‏ آنرا بکشید. 
سپس بسمت راست رفته» سگ دیگر را نیز نابود کنید. بسمت چپ رفته تا 
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محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


یک راهروی کوچک سبز رنگ در سمت راست وجود دارد. از سرعت و پرش 
استفاده کید b‏ )$9( ستون بیرید. در bal‏ نیز یک گودال بزرگ خواهید دید. 
میتوانید بصورت پرش عقب بطرف دیگر گودال بروید و از آن 
پایین منطقه بروید و بسمت منطقه قرمز رنگ نگاه کنید.جلوتر در سمت چپ 
یک سوراخ بزرگ خواهید دید که فقط یک راه با سیخهای خطرناک در آن 


پایین آمده به 


وجود دارد. بطرف سوراخ بروید. سمت چپ این قسمت بروید جاییکه یک 
منطقه تاریک کوچک وجود دار جاییکه میتوانید از سرازیری به بالا بروید. 
در قسمت دیگر این منطقه یک جیپ را میتوانید ببینید. این راه را مستقیماً به 
بالا ادامه داده تا دوباره در سمت راستتان یک سوراخ بزرگ و یک راهروی 
سبز را ببینید. این منطقه انفجاری میباشد. مستقیم بجلو رفته. یک سوراخ 
بزرگ در سمت چپ خواهید دید. از آن با دقت عبور کنید تا چند صخره 
کوچک ببینید. به آنطرف سرازیری به پایین سمت چپ بروید تا به منطقه 
بیابانی برسید. با جیپ بطرف جایی که یک غار است بروید و اینجا انتهای 
مرحله ششم: Temple of Karnak‏ در شروع این مرحله, از دو ستون 
سمت راست بالا بروید. به پایین این قسمت پریده و عقربها را بکشید. یک 
مکان ناهموار که برج بزرگی در آن قرار دارد را میبینید. خون کوچک را 
برداشته بسمت چپ بروید. در exul‏ سه راه خواهید دید. سمت چپ رفته. 
یک منطقه باز کوچک خواهید دید. این راه را ادامه داد بالای ستون رفته و 
روی ستون دیگر بپرید. بالا بروید و روی شکاف پریده. خون کوچک را 
بردارید. در ادامه» سمت چپ وارد یک مدخل میشوید. پایین رفته. یک سوراخ 
کوچک خواهید دید. سمت راست رفته و چهار دست و پا از این منطقه عبور 
aus‏ تا به یک اتاق تاریک با ستونهای بزرگ برسید. در اینجا از شیئ مخفی 
صدایی خواهید شنید. به بالای این قسمت رفته» سمت راست جایی که یک 
دروازه بزرگ قرار دارد بروید. وارد این قسمت شده و راهتان را ادامه دهید. 
سمت چپ عقرب را بکشید. به جایی که آمده بودید رفته و این قسمت را 
ترک کنید. برگردید به اتاقی با ستونهای بلند در مابین آن. در وسط از ستونها 
بالا بروید. بطرف دیگر رفته» به پایین بپرید. در این قسمت» سمت چپ دو 
آلاچیق وجود دارد. وارد این قسمت شوید. جلوتر عقرب را کشته, 
رفته و یک پرش کوتاه از روی شکاف بزنید و روی ستون سمت راست رفته 
و شمعها را بردارید. به پایین شکاف کوچک بروید و به پایین اتاق بپرید با دو 
مجموعه از ستونها و پله ها که شما را به پایین یک کاسه بزرگ رهبری 
میکند. در این قسمت بسمت چپ رفته تا به پایین سقوط کنید. عقربها را 
کشته و به بالای ستونها برگردید. در سمت دیگر ستون» خون کوچک را 
بردارید. به بالای ستون بروید. در اینجا یک نردبان سقفی وجود دارد. از آن 
آویزان شده و بسمت دیگر بروید. عقربها را کشته و سپس بسمت چپ رفته» 
از ستون بالا بروید. سویچ بالا را ضربدر بزنید و به ابتدای این اتاق که آمده 
بودید برگردید. در پشت پلکان یک دروازه باز شده است. در اینجا میتوانید 
سویچ را فعال کنید. با این کار یک ستون بسمت دیگر کاسه بزرگ می آید. 
جایی که کاسه قرار دارد رفته تا شما را به پایین ab‏ ها راهنمایی کرده و به 
یک شکاف برسید. وقتی به پایین میرسید. بداخل آب سقوط میکنید. بنابراین 
بطرف دیگر پریده تا داخل آب نروید. از ستون بالا رفته و خون بزرگ را 
بردارید و بسمت راست بروید. از دیوار بالا ,433 و بسمت دیگر بروید. در 


exul‏ از ستون پایین بپرید. در ادامه از ستون دیگر بالا بروید. سمت راست 
رفته از ستون دیگر نیز بالا بروید. در منطقه باز سمت راستتان شمع را 
بردارید. از منطقه باز بسمت چپ رفته و به حالت چهار دست و پا به منطقه 


دیگر بروید. در ادامه یک اتاق با تپه های بلند خوهید دید. از آن بالا رفته و 
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کنید. اینجا اتاقی میباشد که با شن و ماسه پر شده و باعث میشود که 
مومیایی ها بیرون anle‏ در این منطقه بطور دایرہ وار بگردید تا آنها را دست 
بسر کرده و شن بالا بیاید. پس از تمام شدن شن یک منطقه باز خواهید دید. 
به بالا بپرید و این قسمت را تا بالا ادامه داده و به مرحله بعد بروید. 

مرحله چهارم- Valley of The Kings‏ این قسمت مشکل میباشد. 
بنابراین احتیاط کنید. راهزنها یکی از پشت ستون و دیگری از روی ستون و 
یکی از سمت راست ظاهر میشوند. از اسلحه Shotgun‏ استفاده کنید. 
خشابهای آنها را بردارید. در جسد بعضی از راهزنها دو خون کوچک و یک 
خون بزرگ وجود دارد. از آخرین راهزن کلید آبی رنگ ماشین را بردارید. 
کلید را روی ماشین استفاده کنید. در سمت چپ یک ستون کوچک خواهید 
دید. به بالای ستون بروید. به عقب برگشته و دو خشاب اسلحه را بردارید. 
بطرف Jeep‏ رفته و سوار شوید. به آهستگی رانندگی کنید تا به انتهای 
مرحله برسید. 

مرحله پنجم: 1>۷5: وقتی در انتهای مرحله دروازه سیاه را باز میکنید. 
مطمئن شوید که میتوانید جیپتان را به قسمت بعدی ببرید. سعی کنید افراد 
مسلح را دست بسر کنیدودوباره به ماشین نزدیک نشوید. 

نزدیک پرتگاه در سمت راست یک صخره صاف وجود دارد. از آن YL‏ رفته و 
در انتها پایین بيایید. در این منطقه بسمت ستون بزرگ رفته و ماشینتان را 
پارک aus‏ دو خشاب اسلحه را بردارید. بروید به جایی که جیپ سبز رنگ 
قرار داشت. جیپ به آهستگی رانندگی میکند. برای ۵ ثانیه منتظر بمانید. 
سوار ماشینتان شده و به انتهای این قسمت بروید» چند مجسمه در منطقه 
بیابانی قرار دارند که همه در سمت راست یک غار بصورت مستقيم وجود 
دارند. از جیپ پایین آمده و تمام افراد مسلح را نابود کنید. سوار جیپتان شده 
و راهتان را که یک جاده اصلی است ادامه دهید. بسمت راست پل بروید. از 
سرازیری بالا بروید» در سمت راستتان یک ستون کوچک قرار دارده از یک 
شیئ مخفی موزیکی خواهید شنید. آنرا برداشته و سوار جیپ شده» راهتان را 
مستقیم بجلو ادامه دهید. در گذر از منطقه باز سمت چپ یک داربست 
شکننده خواهید auo‏ بطرف آن بروید. در بالای صحنه یک دروازه آهنی 
بزرگ وجود داره بسمت ستون کوچک رفته و خون بزرگ را بردارید. بسمت 
راست در منطقه باز از داربست بالا بروید. در انتهای راه سمت چپ» خشاب 
اسلحه را بردارید. به منطقه دیگر بازی رفته و سمت چپ نزدیک جعبه بزرگ 
بروید. یک نفر از افراد گارد به شما تیر اندازی میکنده آنرا گشته و بطرف 
جعبه بزرگ» راهتان را ادامه دهید. بطرف شکاف رفته و جلوتر سمت گودالء 
صدایی خواهید شنید. خون کوچک را برداشته, بسمت داربست» وسط جایی 
که آمدید برگردید. در گوشه دیگر یک داربست خواهید دید بالای آن بروید. 
بطرف راه کوچک در پایین رفته و در شکاف سمت راست خون بزرگ را 
بردارید. یک راه در وسط و در قسمت دیگر» یک داربست و یک ربسمان 
خواهید دید. بسمت ریسمان دویده و با پرش انرا گرفته و بسمت دیگر بروید. 
نگاه کنید بالا 9 DN‏ دنده E‏ وجود er‏ بلند 


دروازه بروید. در enr‏ در سمت چپ و در قسمت دیگر ستونهای 
بسیار بلندی وجود دارد. در اینجا یک مانع در سمت راستتان خواهید دید. 
یک سیخ بزرگ بسمت شما سقوط میکند. بنابراین احتیاط کنید. بصورت 
زیگزاگ حرکت کنید. اول بسمت چپ و بعد از اینکه از این راه عبور کردید 
بسمت راست رفته و همین کار را مجدداً انجام دهید. در سرازیری به پایین 
سر بخورید. در بالا به سمت راست بروید. بعد از عبور مواد منفجره به بالای 
اا و و وا یت راک وک yüces don Jo lat‏ 
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وارد شدید شنا کنید. بار دیگر بطرف سرازیری» جایی که نهنگها قرار داشتند 
بروید. در اینجا از آب بیرون آمده راهتان را بسمت راست ادامه دهید تا به 
یک منطقه با پایه های بزرگ سبز رنگ در پشت دیوار صخره ای برسید. 
بسمت غار نگاه کرده و وارد آن شوید. پس از نابود کردن خفاشها به پشت 
این اتاق رفته و به پایین بپرید. در اینجا سه تیرک خوهید دید به بالای 
تیرکها رفته جلوتر سمت راست بصورت پرش عقب و نگه داشتن ضربدر به 
بالای تیرکها بپرید. به بالای سکوی بزرگ در سمت راست تیرکها بروید. در 
اینجا یک ستون در سمت راستتان خواهید دید. بار دیگر پرش عقب بزنید تا 
به بالای ستون بروید. دوباره پرش زده تا از روی ستون دیگر داخل یک 
شکاف شوید. راہ را دنبال کنید تا یک ستون دیگر ببینید. باید پرش عقب 
بزنید و همراه آن دکمه ضربدر را نگه دارید. در اینجا یک غار تاریک سبز 
رنگ خواهید دید. بداخل آن بپرید. در اینجا یک زنجیر وجود دار با کشیدن 
آن یک دروازه که در زیر آب قرار دارد باز میشود. این قسمت را ترک کرده 
به پایین لیز بخورید. بداخل آب رفته تمامی راه را بسمت راست شنا کنید تا 
به انتهای راه برسید. به بیرون آب در سمت راست جایی که یک سرازیری 
وک Fell cbe‏ اب و 0555-395 بای d‏ مها 
بجلو شنا aus‏ به بالای مکان زنگار گرفته نگاه کنید که یک مانع و یک 
سویچ برای فعال کردن وجود دارد. به پایین شکاف کوچک که در سمت چپ 
قرار دارد شنا کنید. در پایین یک درب برنگ خاکستری وجود دارد آنرا فشار 
دهید تا باز شود. قبل از وارد شدن به این منطقه یک شمع روشن کنید. این 
قسمت را دنبال کنید تا گرداب شما را نزدیک دو سراشیبی در آب ببرد. جلوتر 
خون بزرگ را بردارید. برگردید به راهی که وارد شدید. به بالا نگاه کنید. 
سمت چپ میتوانید از آب خارج شوید. به بالای ستون پریده وخشاب اسلحه 
را بردارید. به قسمت دیگر این اتاق رفته و خشاب دیگر را نیز بردارید. 
برگردید به جایی که خون بزرگ را برداشتید. اکنون در زیر آب» سمت دروازه 
باز شده هستید. به بالاء جایی که دو سرازیری وجود داشت شنا کنید. در این 
منطقه یک Ax]‏ بسیار بزرگ بر روی دیوار خواهید دید که میتوانید خود را در 
حال شنا کردن در آن ببینید. بسمت چپ رفته تا داخل مدخل شوید. در اینجا 
یک منطقه نورانی خواهید ub eu»‏ به بالای منطقه نورانی شنا کنید. به 
بالای ستون کوچک رفته و راهتان را به پایین این قسمت دنبال کنید. به 
بالای ستون رفته. یک کلید کوچک خواهید دید. حالا دروازه باز شده است و 
میتوانید به بیرون شنا کنید. بطرف دروازه رفته تا به یک شکاف برسید. 
سمت چپ رفته خشاب اسلحه بوزی را بردارید. سمت راست وارد دروازه 
سیاه رنگ شوید تا به مرحله بعدی برسید. 

مرحله نهج: ‘Temple of Karnak (Revisited)‏ به بالا شنا کرده و از 
ستون کوچک بالا بروید. از بالای دو ستون به جلو رفته و از ستون سوم در 
بطرف منطقه باز دیگر رفته مستقیم جلو بروید.در این مکان xb‏ کلید را در 
جای خود قرار دهید. یک صحنه خواهید دید. یک ظرف روی ستون YL‏ 
آمده و شما به داخل آب میپرید. بداخل اتاق برگشته و به بالای پله ها بروید. 
ous‏ را در پشت بنای تاریخی بردارید. وارد منطقه باز شده این قسمت را 
تا انتها دنبال کنید. بسمت چپ یا راست رفته و از ستون بالا بروید. در سمت 
راست یک منطقه باز و در سمت چپ یک دریاچه وجود دارد. اگر به بالا نگاه 
aus‏ یک تیر انداز الکترونیکی خواهید دید که بصورت نامتعادل تیر اندازی 
میکند. به پایین در سمت راست بروید. شما باید روی یک ستون باشید. با 
دقت حرکت کنید چون سه نهنگ در exul‏ وجود دارد. آنها را کشته بداخل 
آب بپرید و خشاب اسلحه را بردارید. بسمت راست رفته و بعد بطرف ستون 


روی سرازیری پرش بزنید تا وارد منطقه دیگر شوید. در اینجا نیز چهار دست 
و پا حرکت کنید تا به مکان دیگر برسید. پایین بسمت دیگر این منطقه رفته 
و از ستون بلند بالا بروید. راه را ادامه داده, به پایین این منطقه رفته و از 
ستون دیگر بالا بروید. در جهت دیگر به پایین ستون پریده و بسمت راست 
بروید تا وارد منطقه دیگر شوید. در این منطقه چندین ستون خواهید دید. در 
اینجا پلکانهایی با یک دروازه بزرگ خواهید دید. اول بسمت راست رفته و به 
جلو نگاه کنید. داخل آب پریده و شمع را برداشته از آب بیرون بيایید. سمت 
راست از ستون بالا رفته و به مابین ستونهای دیگر بپرید. در اولین ستون 
بسمت چپ بپریده یک سویچ خواهید دید. سویچ را فعال کنید تا دروازه باز 
شود. مابین ستون پریده و خشاب اسلحه را بردارید. بجلو پریده و وارد دروازه 
شده» MS‏ را در سمت راست بردارید. سمت چپ رفته و خون کوچک را 
بردارید. بسمت راست رفته و سپس به بالای ستون کوچک بروبد. سمت 
راست خود نگاه کنید. در اینجا باید کلید را در جای خالی قرار دهید. با قرار 
دادن کلید درب باز شده» وارد شوید. به پایین منطقه سرازیری بروید تا به 
انتهای مرحله برسید. 

The Greathy Postle Hall مرحله هفتم:‎ 

در شروع این مرحله به بالای ستون سمت چپ بروید تا به یک منطقه باز 
برسید. در این منطقه بسمت راست از ستون کوچک بالا بروید. در سمت 
راست عقریها را کشته, مجدداً در سمت راست بالای ستون کوچک رفته تا 
چند فضای باز ببینید. بسمت چپ پریده تا به منطقه باز برسید. دو عقرب را 
بکشید. سمت چپ رفته» خشاب اسلحه را بردارید. بیرون برگشته و راهتان را 
مستقیم ادامه دهید. به بالا رفته و سپس بسمت راست نگاه کنید و خشابهای 
اسلحه را بردارید. در اینجا یک عقرب دیگر وجود دارده به آن تیر اندازی 
کرده تا نابود شود. حالا به عقب رفته, از ستون به پایین بپرید. این قسمت را 
ادامه دهید تا یک صحنه ببینید. از روی شکاف بپرید تا به آنطرف شکاف 
بزرگ برسید. بسمت راست فضای باز بروید. یک منطقه صخره ای شکل 
خواهید دید. به این منطقه داخل شوید. بطرف ستون کوچک رفته و این 
قسمت فضای باز را دنبال کنید تا به اتاق بعدی برسید. از شکاف پایین بروید 
تا به انتهای این مرحله برسید. 

ala po‏ هشستم: Sacred Lake‏ در شروع از ستون بالا رفته» بسمت چپ 
بروید. جلوتر خفاشها را نابود کنید. سپس بسمت نهنگها رفته» آنها را نیز نابود 
کنید. در بالای ستون 0593 بسمت چپ بروید. به بالا نگاه aes‏ یک تنگنا 
میبینید. به بالای تنگنا بروید. به پایین پریده» عقربها را کشته و دوباره به بالا 
بروید. به حالت چهار دست و پا از تنگنا عبور کنید. حالا بسمت چپ رفته از 
ستون بالا بروید. در این قسمت دو عقرب خواهید دید. انها را نابود کنید. در 
اینجا دیوارهایی با نشان زرد رنگ در روی ان خواهید دید. یک مداد در این 
قسمت وجود دارد. بداخل خندق آب پریده و خشاب را بردارید.بداخل آب 
بطرف سرازیری بپرید. راہ را مستقیم بجلو شنا کنید تا از اب خارج شوید. 
یک سرازیری دیگر در سمت چپ خواهید دید. نهنگ را در اینجا نابود کنید. 
بسمت چپ بطرف ستون بروید. در اینجا یک نهنگ در آب خواهید دید. 
سمت راست بطرف ستون داخل آب نگاه aus‏ شما بابد پشت آن پنهان 
شوید. بسمت راست بروید. اکنون تمامی نهنگها در این منطقه جمح شده اند. 
بداخل آب بپرید. در اینجا باید نزدیک یک سرازیری باشید» فقط بسمت چپ 
بروید. این قسمت را شنا کنید و مستقیم به پایین بروید تا داخل یک شکاف 
شوید. این منطقه تاریک میباشد. در انتهای این قسمت شمعها را بردارید. 
اول بسمت راست بروید. اکنون بجلو در مرکز صحنه شنا کنید. در exul‏ یک 
راهرو با یک خون کوچک وجود دارد. به عقب برگشته و بطرف راهی که 
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کید تیک شاک abu Us aile o os‏ شود کته موان ته پا وا 
این شکاف بروید. در اینجا یک سنگ صیقلی فرو رفته در این قسمت 
خواهید دید. بسمت چپ رفته و روی دو ستون پریده و بسمت چپ داخل 
یک اتاق تاریک بروید. در سمت راستتان یک شکاف وجود ajo‏ همچنین 
یک برج که به سه قسمت تقسیم شده است در این اتاق وجود دارد. دو 
نردبان نیز وجود دارد. اتاقهایی سمت راست و در سمت چپ نیز اتافی وجود 
دارد. در مرکز این اتاق لیزرهایی وجود دارد. وقتی لیزرها را دیدید به اتاق 
اصلی برگردید» جایی که در حال برگشت براه خود بودید. سمت چپ اتاق. 
این قسمت را دنبال کرده تا وارد یک شکاف شوید. به بالای نردبان رفته و 
وارد اتاق قرمز رنگ در مسیر بعدی شوید. به جایی که لیزرها وجود دارند 
رفته و اول لیزر سمت راست را کنترل نموده» آنرا فشار دهید. مابین مرکز 
اتاق کنترل» لیزر وسط را دو بار فشار دهید. آخرین اتاق در سمت چپ لیزر 
قرار s‏ آنرا نیز فشار دهید. سه لیزر به برج شیشه ای شلیک میکنند و شما 
میتوانید به بالا بروید. اکنون ستون حبابی شکل تشکیل شده و شما میتوانید 
کلید Sun Disk‏ را در پایین ستون بردارید. حالا بسمت مرکز لیزرها رفته تا 
به منطقه جدید و مرحله بعدی برسید. 

مرحله یازدهم- بر گشت به Sacred Lake‏ از درب بیرون بروید. در 
اینجا سه شئی زرد رنگ خواهید دید. Sun Disks‏ را با کلید Sun‏ 
65 تر کیب کنید تا کارت Sun Talisman‏ را بدست آورید, آنرا روی 
شئی زرد رنگ استفاده کرده تا صحنه ای از باز شدن سه درب ببینید. بسمت 
چپ درب رفته و بداخل آب بپرید. به پایین آب شنا کرده و خشابها را 
بردارید. به بالای آب برگشته و از ستون بالا بروید و خون کوچک را بردارید. 
بطرف درب در سمت چپ اتاق بروبد. وارد درب شده و از ستون سمت 
راستتان بالا بروید. سرازیریهایی خواهید دید. به بالا و مستقیم بجلو و بسمت 
چپ بروید. خفاشها را نابود کنید. اینجا یک تنگنا وجود دارد» وارد شده و 
خون کوچک و خشاب را بردارید. به پایین پریده و خناشها را نابود کنید. 
بطرف ستون قبلی برگشته و از سقف آویزان شده و مستقیم بجلو بروید. 
بقسمت دیگر رفته و سوییچ را فشار دهید. از LSS‏ عبور کرده تا به دو راهی 
برسید. اول در سمت چپ خشاب را برداشته و سپس بسمت راست رفته و 
داخل تنگنا شوید. بعد از عبور به بالای ستون بروید. در پایین این قسمت 
بطرف راه کوچک بروید و سپس بسمت چپ رفته تا به یک شکاف بزرگ 
برسید. با استفاده از پرش از آن عبور کنید. از تکنیک سرعت قدرتی استفاده 
کنید. سمت راست رفته و به پایین بپرید تا به قسمت دیگر دسترسی يابید. 
سمت چپ به بالای سرازیری بروید. خفاشها را نابود کرده و با پرش عقب 
بسمت دیگر بروید. در سمت چپ اتاق دو کلید خواهید دید که در سمت 
راست و چپ آن تعدادی خشاب وجود دارد. این اتاق را ترک کرده و بسمت 
چپ که دو ستون و دو مجسمه بسیار بزرگ وجود دارد بروید. در اینجا یک 
سوراخ کلید وجود دار آنرا فشار دهید تا دروازه باز شده و به مرحله بعدی 
بروید. 

al> po‏ دوازدهم- Tomb Of Semer Khet‏ در شروع این مرحله به 
گلدانها تیراندازی کرده و خشابها و خون بزرگ را بردارید. جلوتر رفته و به 
پایین لیز بخورید تا یک صحنه ببینید. در اینجا دسته ای از عنکبوتهای پر 
سروصدا خواهید دید که قصد جان شما را دارند. سریعاً از سقف آویزان شده 
بجلو بروید. با لیز خوردن از سرازیری» جلوی یک تیرک بزرگ قرار میگیرید. 
به تیرک پریده و به طبقه اول لیز بخورید. به عقب پرش زده» بطرف شکاف 
کوچک در سمت راستتان و به گلدان سمت چپ تیراندازی کرده و خون 
کوچک را بردارید. جلوتر, روبرویتان یک تیرک وجود داره مشعل را میتوانید 


GO CEQ e‏ بازی 


کوچک» خشاب اسلحه را بردارید. در سمت چپ بطرف ستون بروید. یک 
قفس خواهید دید. بطرف قفس شنا کنید. از ستون کوچک بالا بروید» در 
روی دیوار یک سویچ قرار دارد. آن را فشار داده تا درب قفس باز شود و 
ارتیکاکت را بردارید. در اینجا دو AS‏ را بردارید و به بالای ستون سمت 
راستتان برگردید و اینجا را ترک کنید. به پایین سوراخ پریده و بطرف اتاق 
آثار تاریخی برگردید. وارد تنگنای کوچک شده و از آن عبور کنید. در اینجا 
فرد مسلح را کشته و بطرف راه کوچک بروید. در سمت چپ» فرد مسلح 
دیگر را نابود کرده بسمت چپ بروید تا به یک راهروی کوچک شن زار در 
زیر این قسمت برسید. به پایین پریده و سپس بسمت چپ تن 
که یک ستون قرار دارد بروید. گارد مسلح را نیز کشته و این منطقه را ترک 
کنید تا دو ستون بلند را ببینید. سمت راست رفته تا یک گارد مسلح دیگر را 
دیده و او را نیز نابود کنید. وارد منطقه ای که در سمت راستتان قرار دارد 
شوید تا در ادامه به مرحله بعدی برسید. 

مرحله دهم- بر گشت به :Postle Hall‏ از سقف بالا رفته» بسمت چپ 
بروید. در اینجا نینجا و در سمت چپ عقربها را نابود کنید. به پشت راه 
کوچک رفته و خون کوچک را برداشته» جلو بروید. سمت چپ بطرف ستون 
کوچک رفته» بالای آن بروید. سمت چپ نگاه کنید» روی یک ستون دیگر 
مقداری خشاب وجود دارد آنها را بردارید. بسمت راست رفته و بطرف اتاق 
برگردید. از ستون بالا رفته. بار دیگر به بالاترین قسمت ستون بپرید تا به 
بالای سوراخ برسید» جاییکه شما میتوانید به راحتی مسافرت کنید. به 
شیارهای کوچک سقف نگاه کنید. بسمت چپ یک شکاف کوچک بروید. 
شما اکنون روی یک سکو قرار داریده سمت چپ روی سکوی دیگر پریده 
خشاب اسلحه را بردارید. روبرو نگاه کنید. بقسمت دیگر پریده و شمع را 
از سقف استفاده 
کنید. در قسمت دیگر این اتاق یک درب وجود olo‏ به آنجا رفته و دو نینجا 


بردارید. به عقب» در وسط سکو بپرید و از حالت آویزان 


را نابود کنید. بسمت چپ به بالای شکاف بزرگ بپرید. بروید به قسمت 
فضای باز که در سمت راست خود یک محفظه باز میبینید. روبرو در سمت 
راست شما در این اتاق یک فضای تنگنا وجود دارد. وارد تنگنا شده و آنرا 
دنبال کنید. کلید را فشار داده وارد درب شوید. نینجا سمت چپ را نابود کرده 
به مرکز اتاق بروید» جاییکه از ستونها میتوانید بالا بروید. در بالای ستونها 
بسمت چپ نگاه کرده و به وسط آنها بپرید. میتوانید از حالت آویزان 
استفاده aus‏ تا بطرف دیگر برسید. یک نینجای دیگر ظاهر میشود آنرا نیز 


از بین ببرید. سمت راست وارد قسمت دیگر این اتاق شوید. یک اتاق با 
ستونهایی مانند یک گورستان خواهید دید به نینجا تیر اندازی کنید. مایین 
این اتاق شمع را بردارید. بالای ستون کوچک, شمع را برداشته و در «Oel‏ 
در قسمت راست یک نینحا خواهید دید او را نیز نابود کنید. سمت چپ رفته 
و به بالای ستون کوچک بروید. از نردبان سقفی استفاده کرده و به اتاق 
اصلی برگردید. یک سویج خواهید دید. برای گرفتن آن پرش زده و سپس 
ضربدر را نگاه دارید. این کار یک پل را پایین می آورد. از نردبان سقفی 
استفاده کرده» به طرف دیگر بروید. سمت چپ بروید. بار دیگر در اتاقی 
هستید که در بالای ستون, نردبانهای سقفی زیادی میبینید. بسمت راست 
بروید. در روی سکو دو ستون خواهید دید» داخل این منطقه بسمت راست 
بروید. نینجا را کشته» بطرف نردبان برگردید و به جایی که پل پایین آمده 
بروید. به بالای ستون رفته. سپس بسمت چپ بروید و خشاب اسلحه را 
بردارید. حالا بطرف ستون رفته و از آن بالا بروید تا یک ستون دیگر ببینید. 
به بالای ستون پریده تا پل را ببینید. بسمت چپ یا راست. سمت راست یک 
ستون با یک سنگ سائیده در آن خواهید دید. به این سنگ سائیده شلیک 
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دارد. با استفاده از سرعت قدرتی پرش زده و ریسمان را بگیرید. با استفاده از 
دکمه R2‏ به ریسمان دیگر پریده» آن را نیز بگیرید. از پله ها بالا رفته و در 
قسمت باز دو سگ را نابود کنید. سوییچ سمت راست را فشار داده تا صحنه 
ای از یک چکش بزرگ را ببینید. در قسمت انتهایی این اتاق یک تخته سبز 
رنگ وجود دارد» آنرا فشار داده و به جاییکه چکش بزرگ قرار داشت برگردید 
و به آن ضربه بزنید. تخته شکسته» و شما میتوانید کارت را بردارید. به 
Sue‏ دو ریسمان وجود داشت برگردید و به بالای ستون بپرید. جایی که 
تیرک قرار داشت. و حالا از تیرک به مابین این ستون بپرید. پرش به عقب 
زده و خون کوچک را بردارید. سمت دیگر پریده و خشاب UZI‏ را برداشته 9 
به خفاشها تیر اندازی کنید. به پایین بپرید. در بالای سر شما یک سراشیبی 
وجود دارد. از تنگنا عبور کنید. در این اتاق دو چکش و یک تکه سبز رنگ 
وجود دارد. تکه را برداشته» آنرا در چکش قرار دهید و به عقب پرش بزنید. 
چکش سقوط ox,‏ و میتوانید کارت دوم را بردارید. دو کارت را با هم ترکیب 
کنید تا Bacartouche Als‏ را بدست آورید. تنگنا را ترک کرده» بداخل طبقه 
اصلی بروید» جایی که دو دروازه بزرگ دیدید. از کلید برای باز کردن ol‏ 
استفاده کنید. دو سگ را تابود 03$( بسمت راست بروید تا یک سوییچ 
برروی دیوار ببینید. باید از سرعت و پرش قدرتی استفاده کرده و سوییچ را 
فشار دهید. در انتهای سمت چپ دو تنگنا وجود دارده مستقیم بحلو رفته و از 
تی رک سمت راست بالا بروید. به عقب بپرید تا یک تکه دیگر و یک آتش 
ببینید. سوییچ را با استفاده از خاموش شدن آتش فعال aus‏ تا تکه به پایین 
بیفتد و کلید را بردارید. آنرا در طرف دیگر درب قرار داده و به بالای پلکان 
بروید. در اینجا یک روح آتشزا بدنبال شما می آید. بسمت ستون دویده و 
سپس بسمت راست بروید. به بالای ستون رفته و بطرف اتاقی که در آن 
سوییچ قرار داشت بروید. با فعال کردن سوییچ یک مانع بالا آمده و آب روی 
روح آتش زا میریزد. در سمت چپ» خون کوچک را برداشته و به اتاق روح 
آتش زا برگردید. روی اولین ریسمان پریده و بطرف دیگر ریسمانها بروید تا 
بطرف دیگر این قسمت برسید. حالا در طرف ستون هستید وارد اتاق شوید. 
در اینجا یک مانع بزرگ با یک تیرک وجود دارد. خفاشها را کشته بروی go‏ 
پریده و از تیرک بالا بروید. کلید بالای سقف است میتوانید آنرا پیدا S‏ در 
بالای سر شما یک دهنه کوچک قرار دارد که در بالای ستون در روی تیرک 
وقتی به عقب پرش بزنید آنرا خواهید دید. به بالا رفته و از درب عبور کنید. 
بسمت راست رفته و سوییچ را با استفاده از پرش و دکمه ضربدر فعال کنید. 
شما به پایین می افتید» اما میتوانید بطرف جعبه با تیرک در آنجا بپرید. به 
عقب پریده سمت چپ یک ستون خواهید دید جعبه سوییچ را جستجو کنید 
nee ocio‏ یکرت این bos poet neci‏ کرد وار م 
کوچک بالا بروید. سمت چپ خفاشها را نابود کرده و به جایی که سوییچ 
قرار داشت برگردید. در این ستون مشعل را پرت کرده و یک پرش به عقب 
بزنید. دوباره یک مشعل پیدا خواهید کرد مشعل را برداشته و به اتاق روح 
آتش ببرید. در اینجا دو مشعل وجود دارد» برگردید به جلوی اتاق بزرگ» 
جایی که در آن بودید. قبل از وارد شدن به اتاق بزرگ دو مشعل سمت 
راست و چپ را روشن aus‏ تا صدای jb‏ شدن درب دروازه را بشنوید. به 
داخل شکاف پریده و این قسمت را دنبال کنید تا به یک گودال برسید. در 
اینجا یک شثی مخفی دیگر وجود دارد» آنرا برداشته و به اولین قسمت این 
منطقه. بطرف ستون کوچک بر گردید. منتظر بمانید تا نیزه ها برای ۲ تا Y‏ 
ad‏ متوقف شوند. سپس سریعاً بطرف دیگر نیزه ها بروید. در اتاق بعدی 
یک سری از Pedastal‏ ها وجود دارده که یکی از آنها در سمت راست قرار 
دارد. یکی از آنها خشاب اسلحه و دیگری شمع دارد. خشاب را برداشته و 


روشن کنید. به پایین اتاق رفته و سعی کنید عنکبوتهای خون آشام را دست 
بسر کرده و با مشعل روشن بجلو بروید. سه سوییچ در آلاچیق و یک درب 
در بالای اتاق بعدی» جایی که یک مشعل درب را باز میکند و جود دارد. به 
تیرک پریده و سریعاً به بالای تیرک بروید. بسمت راست رفته, یک درب باز 
خواهید دید. وقتی وارد اتاق میشوید بسمت چپ نگاه کنید. یک درب نارنجی 
رنگ بزرگ خواهید دید که میتوانید آنرا فشار دهید. از ستون YL‏ رفته و 
بسمت دیگر راهتان را ادامه colo‏ به پایین بپرید. یک درب پشت سر خود و 
یک دسته ساختمان خواهید دید. سمت چپ رفته و به سمتی بپرید که یک 
نردبان سیاه رنگ ببینید. از نردبان بالا رفته و شئی مخفی را بردارید. بسمت 
راست اتاق رفته و وارد منطقه باز شوید. از نردبان سمت راست بالا رفته تا به 
منطقه دیگر برسید. پایین پریده و دو سگ را از بین ببرید. سمت چپ داخل 
سوراخ» خون کوچک را بردارید. منتظر بمانید تا آتشها خاموش شوند. سپس 
به محل اهرم رفته» آنرا فشار دهید. بسمت راست رفته و دوباره منتظر آتشها 
سویچ را فشار دهید. بداخل آب پریده و بسمت چپ بیرون بروید. در این اتاق 
باید شش سویچ را فشار دهید. بداخل آب پریده به انتهای سویچها رفته و 
منتظر خاموش شدن آتشها شوید. با کشیدن اهرم. آتشها در یک ردیف قرار 
میتوانید سویچ را ضربه بزنید. به قسمت دیگر بالا رفته و این اتاق را ترک 
کنید. به بالای ستون پریده و از سقف آویزان شوید. بقسمت دیگر بروید. اگر 
میخواهید قسمتهای دیگر این اتاق را ببینید وارد اتاقی شوید که دو سگ را 
دیدید. بجلو رفته و بسمت راست پشت سکوی قفس یک مانعح سیاه رنگ 
وجود دارد که میتوانید از آن بالا بروید. به بالا رفته و سمت راست به بالای 
سکوی قفس بروید. بار دیگر بسمت راست بروید تا در گوشه این قسمت 
یک قفس پیدا کنید. با استفاده از سرعت قدرتی بالای ستون بپرید. سمت 
چپ نگاه کنید. یک توپ آتش انداز میبینید. منتظر بمانید تا آتش انداز از کار 
بیفتده سپس سویچ را فعال کنید. باید تمام سوییچ آتش اندازها را فعال کنید. 
اکنون به عقب پرش بزنید تا روی سکوی قفس بروید و به طرف منطقه بی 
خطر برگردید. oss!‏ بطرف سراشیبی بروید. وقتی سوییچ Pedastal‏ را فشار 
میدهید» در راهروی اصلی جایی که یک صندوقجه میبینید یک درب باز 
بروید. در بالای ستون اتاق را ترک کنید. از بلند ترین ستون بالا رفته و 
راهتان را ادامه دهید. به پایین پریده و بعد از رفتن بسمت راست دوباره به 
پایین بپرید تا به طبقه اصلی برسید. بطرف مقابل رفته تا به قسمت دیگر 
راهرو برسید و از نردبان YU‏ بروید. وارد شده» درب را باز کرده و از نردبان 
بالا رفته و تمامی راه را بحلو بروید. در اتاق بعدی صحنه ای خواهید دید. 
آجرهای قرمز و سبز و آبی را باید حرکت دهید. اول تکه سبز را فشار داده و 
وقتی برای همه aS‏ ها این کار را انجام دادید» به پایین نردبان رفته و به 
بیرون بخش اصلی رفته و سمت چپ وارد سوراخ شوید. در انتهای سراشیبی 
بطرف تیرک میروید و در آخر اسلحه Crossbow‏ را میگیرید. اکنون بطرف 
تیرک پریده» بطرف دیگر رفته و خشاب را بردارید. از تیرک پایین 3J‏ خورده 
تا وارد یک اتاق در بالا شوید. در اینجا دو ریسمان وجود دارد. اما مستقیم 
بطرف ستون رفته و یک پرش به عقب بزنید. در اینجا یک نردبان وجود دارد 
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صدای شئی مخفی را بشنوید و آنرا بردارید. در اینجا سه پداستال وجود I ay‏ 
بسمت چپ رفته و خشاب را بردارید. سمت راست خون بزرگ را نیز بردارید. 
وقتی اینجا را ترک میکنید» یک گوی سیخی به پایین می افتد. برگردید به 
جایی که گاو وحشی در ابتدا در آن وارد شد. از سقف آویزان شده بطرف 
دیگر بروید. در اینجا یک فضای باز در سمت چپ خواهید دید. خفاشها را 
نابود کرده و به طرف تنگنا رفته و با حالت چهار دست و پا از آن عبور کنید. 
صدای عجیبی خواهید شنید. به زیر ستون بروید که یک اتاق آتشدان 
میباشد. حالا بطرف دیگر به پایین منطقه بیخطر بپرید. سمت چپ بالای 
بخاری رفته و به ستون نگاه کنید و خشاب را بردارید. پایین آمده و منتظر 
بمانید تا آتشدانها خاموش شوند. به سوییچ ضدبه زده و اسلحه را بردارید. 
اکنون بطرف ستون سمت راست بروید. برگردید به جایی که سوییچ اول 
روی دیوار قرار داشت. دوباره منتظر خاموش شدن آتشدان شوید و خشاب 
اسلحه را بردارید. بسمت راست رفته و چوب مشعل را بیرون آورده به آن 
ضربه بزنید. سریعاً بطرف نردبان دویده و از این منطقه خارج شوید. جایی که 
سقف آویزان قرار داشت. بداخل تنگنا بروید. در شروع بسته میباشد» صبر 
کنید تا دوباره A‏ شده و بیرون بیایید و باز میشوند. در این سه تا 
را بطرف nin ene‏ " تا به آنها ضربه بزند. این i‏ دو درب De‏ باز 
میکند. وارد درب سمت راست شده» یک شمع را روشن کنید تا گاو را دست 
بسر کنید. سمت راست رفته و از نردبان بالا بروید. بطرف اتاقی با دو خشاب 
اسلحه روی یک ستون بروید. در اینجا یک توپ به پایین سقوط میکند. 
اسلحه را سریع برداشته و بسمت چپ بروید. خشاب را نیز بردارید. بطرف دو 
دربی که باز شده اند رفته و سمت چپ را دنبال کنید. از نردبان بالا رفته تا 
به انتهای مرحله برسید. 

مرحله چهاردهم: Desert Rail Road‏ شما اکنون در مرحله قطار 
هستید. اهرم را فشار دهید تا یک درب باز شود. بسمت دیگر واگن بپرید. 
نینجاها را کشته و از درب بعدی خارج شوید. به بالای ماشین قطار که یک 
شن زار روی آن قرار دارد پرش بزنید. صحنه ای خواهید دید که یک جیپ 
سبز رنگ شخصی آنرا میراند و دو نینجا از بالای آن روی واگن میپرند. به 
انها تیر اندازی کنید. اکنون به انتهای دیگر واگن که در انتهای ol‏ یک 
نردبان وجود دارد بپرید. بطرف نردبان دویده و با پرش نردبان را بگیرید از 
ان بالا رفته تا روی واگن دیگر باشید. در قسمت بعدی یک شکاف در 
بالاترین قسمت وجود دارد. دو نینجای دیگر ظاهر شده. آنها را بکشید. در 
ای ooo‏ تیمها را ود dates feas‏ یک کرو 64 
ماشین خواهید دید. به بالای نردبان سمت چپ رفته و نینجاها را نابود کنید. 
داخل دربی که نزدیک شما وجود دارد شوید. سمت چپ خون بزرگ و 
خشاب اسلحه را بردارید. بروی ستون رفته و بطرف راست جایی که نردبان 
بود بروید. بالای نردبان بروید. به جلو رفته تا یک منطقه باز ببینید. داخل 
اتاق شده و اسلحه Crossbar‏ را بردارید و در انتهای اتاق سوییچ را فشار 
دهید. نینجاها را کشته. یک درب 5 خواهد شد. به انطرف شن زار پریده و 
نینجا را کشته بطرف درب رفته و وارد 
شوید. در قسمت بعدی سوییچی قرار دارد آنرا فعال کنید. یک جعبه چرخ 
استفاده کرده تا به مرحله 


یک درب دیگر باز خواهد شد. دو ني 


دنده خواهید دید از اسلحه Crossbar‏ روی آن 
بعدی راه یابید. 

مرحله پانزدهم: :Alexandria‏ سمت چپ از ab‏ ها بالا رفته بطرف 
قسمت اصلی اتاق دو عقرب را بکشید. گارد را کشته و سپس بسمت راست 
بروید. وارد درب ساختمان سمت راست شده و نینجاها را نابود کنید. سمت 
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بقسمت دیگر بروید. بعضی از خون آشامها را خواهید دید خون بزرگ را در 
مرکز Pedastal‏ برداشته. به بیرون تله بیرید. در اینجا یک درب تله ای 
شکل وجود دارد. سریعا از ستونها بیرون پریده تا پایین نیفتید. این قسمت را 
تا جایی که از آن وارد شدید دنبال کنید. به جایی که شئی مخفی را گرفته و 
سوییچ مخفی را در منطقه تاریک فشار دادید برگردید. به بالای ستون پریده 
و راهروی کوتاه را دنبال کنید. در یک منطقه jb‏ با یک درب سیاه رنگ 
هستید. این درب شما را به اتاق بعدی راهنمایی میکند. به سمت چپ رفته تا 
دسترسی پیدا MS‏ 

شکاف پریده Be‏ سراشیبی jd‏ بخورید. در این مرحله تله ها جدیدی وجود 
«yl‏ بنابراین احتیاط bul » 2S.‏ برای سه ثانیه تله ای ظاهر شده و سپس 
بسته میشود وقتی تله بسته شد از سرعت و پرش قدرتی استفاده کرده تا به 
قسمت بی خطر برسید. حالا در یک سوراخ کوچک هستید. خون کوچک را 
برداشته» بیرون آمده» بسمت چپ در گوشه اتاق بروید. یک تله در اینجا 
وجود دارد. به پایین سرازیری داخل اتاق بعدی شوید. در پشت شما یک 
منطقه مستطیلی شکل وجود دارد. به بالای ستون کوچک بروید. در این اتاق 
یک مدل سه بعدی وجود دارد. بار دیگر نقشه را تست کنید. به بالای 
سرازیری در سمت چپ رفته و سپس بسمت راست رفته و وارد تنگنا شده از 
آن عبور کنید تا به اتاق دیگری برسید. در اینجا یک چرخ غلنان وجود دارد. 
باید آنرا روی چرخ دنده فشار دهید تا یک درب در بخش انتهایی این قسمت 
در زیر سوراخ باز شود که در آن سیخکهایی وجود دارد. از ستون بلند بالا 
رفته و با حالت چهار دست و پا از تنگنا عبور کنید تا بطرف دیگر Aem‏ چرخ 
دنده برسید. در قسمت بعدی چرخ دنده را بسمت راست قرار دهید تا یک 
درب بزرگ باز شود. بار دیگر به نقشه نگاه کنید. چرخ دنده را بسمت چپ 
فشار داده و سریعاً بطرفی بروید تا نابود نشوید. درب بطرفی خواهد رفت و 
شما باید بصورت چهار دست و پا از زیر آن عبور کنید تا بطرف دیگر برسید. 
از درب آبی رنگ عبور کنید. در اینجا تیغه های زیادی وجود دارد. بسمت 
راست بپرید» یک شئی روی پداستال خواهید دید. این وسیله کلید Golden‏ 
Vraeus‏ بوده و آنرا در اتاق نقشه میتوانید استفاده کنید. بسمت چپ پایین 
بروید. وارد تنگنا شده و از آن عبور کرده بیرون آمده 9 بداخل اتاق نقفشه 
بروید. در فضای خالی که یک لیزر میخواهد نقشه را هدف بگیرد و 
کند و باعث میشود که کلید jGuardian Key‏ آن خارج شود کلید 
Golden Vraues‏ را استفاده کنید. از جایی که کلید را گرفتید بسمت راست 
نگاه کنید 


آنرا نابود 


و آنرا در دندانه روی دیوار استفاده کنید. در سمت راست شما یک 
ال میاه رنگ قرار دائنت که اکنون به Ql‏ سقوط کرده است. سرازیزی 
sf diis alit‏ وه پیین d‏ بخوریه B‏ وان GU‏ ای YLs digi‏ 
بسمت راست رفته تا صدای یک پنجره بشنوید. به قسمت دورتر این اتاق 
بروید تا صدای پنجره دیگری را بشنوید. به مابین این قسمت بروید تا صدای 
دو پنجره بشنوید. یک درب و یک سوییچ در سمت راست خواهید دید. یک 
گاو وحشی نیز در اینجا وجود دارد. سوییج را فشار داده تا دروازه باز شده و 
گاو بیرون بیاید. از سرعت قدرتی استفاده کنید تا فاصله شما با گاو dbj‏ شود. 
به اتاق تاریک رفته و بالای ستون کوچک بروید. بطرف درب سیاه رزنگ 
بزرگ بروید. از دکمه مربع در اینجا استفاده کنید تا یک مشعل بدست آورید. 
بطرف درب. جایی که گاو وحشی در آنجا بود برگردید و در انتهای این سالن 
یک مشعل بالای ستون قرار دارد که شما باید روی ol‏ بپرید. مشعل را 
روشن کرده و برگردید به جایی که چوب مشعل را گرفتید. در این اتاق دو 
مشعل وجود دار آنها را روشن کرده تا یک درب باز شود. به پایین پریده تا 


های رایانه‌ای B‏ $520 


مشعل را با آتشدان روشن کنید و زیر طناب بایستید تا آنرا سوزانده و یک 
سنگ سائیده شده به زمین سقوط کند. وارد تنگنا شده و سپس از میله ) 
۴۵۲ برروی دروازه بزرگ استفاده کنید تا باز شود. به بالای ستون 
رفته و از این قسمت خارج شوید. حالا به مرحله بعدی دسترسی دارید. 

ala po‏ هفدهم: Catacombs‏ به پایین راهرو داخل اتاقی با ستونهای 
شکسته شده وبسمت چپ بروید. سه گلدان خواهید دید. سمت راست رفته. 
چیز خاصی وجود ندارد. سمت چپ از ستون کوچک بالا بروید. glo‏ را فشار 
دهید تا یک طبقه بالا آید. حالا شما باید به مرحله قبلی برگشته و از مسیر 
جایی که Kw‏ سقوط کرد استفاده کنید. با مسیر قبلی میتوانید برگردید به 
جایی که ستونها قرار داشتند و آنرا به پشت ستون دیگر حرکت دادید. وقتی 
بطرف ستون دیگر برمیگردید به یک تصویر نگاه خواهید کرد. این یک 
تصویر خانوادگی است. آنرا فشار دهید تا یک درب باز شود. دوباره روح آتشزا 
ظاهر شده و شما را دنبال میکند. بسمت راست رفته و تله ها را دست بسر 
کنید. همچنان راه را ادامه دهید تا روح آتشزا در داغل گلدان گیر کرده و 
نایدید nd Nds‏ بزرگ درسمت چپ شما قرار و بسمت 
"m‏ در اینجا یک تیرک چوبی jS‏ وجود TN‏ بسرعت از اینجا ER‏ 
شوید. یک گلدان فناناپزیر در کنار این اتاق وجود دارد. بطرف تیرک چوبی 
A;‏ و سپس یک پرش به عقب بزنید تا یک درب در سمت چپ اتاق ببینید. 
سه گلذان کوچک در این اتاق وجود دارند که هیچکدام چیزی ندارند. از 
تیرک برای لیزخوردن به پایین استفاده کنید. بطرف گلدان سمت راست 
رفته» یک درب سنگی بزرگ باز خواهد شد. به سوبیچ سمت چپ اتاق ضربه 
بزنید. چهار دیوار سنگی بالا می آیند و شما در محوطه جدیدی هستید. حالا 
در قسمت بالایی منطقه هستید به بالای ستون سمت راست بروید. ریسمان 
را گرفته و به ریسمان دیگر بپرید. با استفاده از ریسمان بطرف ستون بیرید. 
در قسمت بعدی یک iun‏ وجود دار اما در روی pid‏ یک نردبان سنگی 


Js‏ کنید. MTS S ona‏ پریده تا deb‏ ۳ بیفتید. انا را شنا 
کرده و به یک ستون نگاه کنید که بقدر کافی کوچک میباشد و بطرف 
پلکانهایی هدایت میشود. در اینجا یک اسکلت وجود دارد. دقت کرده و 
بسمت راست دیگر ستون بپرید. مجدداً روی ستون پریده و مستقیم بجلو 
بروید. در اینجا یک اهرم وجود دارد» آنرا فشار دهید. اهرم یک پایه میسازد. 
روی آن پریده و از سرعت قدرتی استفاده کرده و بروی ستون بعدی بپرید. 
در ستون بعدی با یک پرش معمولی به ستون دیگر بپرید. به گلدان 
تیراندازی کرده و خشاب اسلحه را از داخل آن بردارید. در نزدیکترین قسمت 
مرحله رفته» یک ستون خواهید دید. به بالا نگاه کنید یک سقف آویزان 
خواهید دید با استفاده از پرش از سقف آویزان شوید. بسمت دیگر بروید. 
دوباره روح آتشزای موذی ظاهر خواهد شد و میخواهد به شما ضربه بزند. به 
سوییچ ضربه بزنید تا چندین ستون بسازید. در اینجا یک مدخل آب 
زیرزمینی وجود دارد که سمت راست اتاق قرار دارد. وارد اینجا شده تا روح 
آتشزا ناپدید گردد. به اسکلتها تیراندازی کرده تا نابود شوند. بروی ستون 
رفته و بسمت راست بروید. بداخل ستون پریده و به جسد نگاه کنید. یک 
تصوير بزرگ خواهید دید. بسمت گوشه jus‏ رنگ پریده و سپس یک پرش 
عمیق بروی ستونها انجام داده و بروی ستون دیگر پریده تا به قسمت 
جدیدی برسید. مستقیماً بجلو رفته تا به انتهای راهرو برسید و سپس بسمت 
چپ بروید. در این منطقه صداهای عجیبی میشنوید. تمامی جسدها زنده 
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چپ یک کوچه وجود داره خشاب را که در جلوی قفس آهنی قرار دارد 
بردارید. پشت این قفس آهنی یک موتور سیکلت قرار دارد که نمیتوانید سوار 
ان شوید. وارد ساختمان در گوشه این قسمت شوید. بالای پلکان قرمز رفته 
و دوست Lara‏ را ملاقات کنید. یک صحنه خواهید دید. حالا بسمت چپ 
بروید. در داخل صندوق یک تبدیل Laser Sight‏ وجود دارد. از این قسمت 
بیرون آمده و سمت راست بطرف بالکن رفته و شثی مخفی را بردارید و 
سمت چپ نینجا را بکشید. اکنون اگر شما دوباره وارد خانه دوستتان شوید 
یک صحنه دیگر خواهید دید. او در باره آقای Von Croix‏ صحبت میکند. 
بسمت کتابخانه بروید. سوییچ را فعال کرده و بسمت چپ بالکن رفته و به 
بالای این قسمت بپرید. سمت راست رفته و به بالای پشت بام پرش زده و 
بطرف سوییچ بروید. سوییچ را فعال کرده و دوباره وارد کتابخانه easi‏ یک 
درب مخفی jb‏ خواهد شد. به کتابخانه کوچک. جایی که نینجا را کشتید 
بازگردید و سپس سمت راست بروید. وقتی این قسمت را تمام کردید یک 
نینجا خواهید دید. آنرا کشته و وارد این قسمت شوید. برگردید به منطقه باز 
و وارد راهرو شده تا به مرحله بعدی دسترسی پیدا کنید. 

مرحله شانزدهم: :Coastal Ruins‏ بروید به منطقه با جایی که دو 
درخت نخل وجود دارد. در اینجا یک گذرگاه وجود دارد که میتوانید وارد ان 
شوید. بسمت راست به مانعهای نشاندار تیراندازی کنید. جلوتر به پایین پله 
ها رفته و به سمت راست نگاه auf‏ تا یک اهرام بزرگ ببینید. سمت چپ به 
بالای تابوت بروید. یک مومیایی بیرون میأید. سمت چپ راهرو را دنبال 
کنید. سمت راست بروید. یک بلیط بخت آزمایی و یک سبد پر از بید خواهید 
دید. بطرف منطقه ممنوعه که با علامت X‏ مشخص شده است رفته وارد 
شوید. بطرف دیگر گودال پریده و از پله ها بالا رفته وارد مرکز این قسمت 
شده بالا بروید. از سیخکها پریده و به آینه نگاه کنید. اسلحه جدید 
n !; Crossbow‏ حالا به گودال سیخکها پریده و مستقیم بحلو بروید. 
اکنون از آینه استفاده کنید. وقتی نزدیک پلکان میشوید یک پرش کوتاه 
انجام دهید تا از این قسمت خطرناک خارج شوید. به جایی که مومیایی خارج 
شد و یک اهرام دیدید برگردید. بسمت راست اهرام رفته و باید یک 
تیراندازی انجام دهید. همه نشانها را ضربه بزنید. یک فرعون میخواهد از 
دیوار بیرون بیاید و یک چیزی به بیرون تف کند که شما میتوانید از آن د 
اتاق بلیط بخت آزمایی استفاده کنید. اکنون به چپ و سپس به بالای ستون 
بلند بروید. از تنگنا بیرون رفته و سپس به بالای پلکان بروید. دوباره دو دفعه 
DR d d e pee‏ شده Le‏ 
از m m‏ رفته و بروی ستون et‏ بپرید. در اینجا sess‏ شکسته ۲ 
برداشته و با قلاب در روی دیوار ترکیب کنید تا یک قلاب برای تیرک چوبی 
بسازید. نزدیک مدخل یک دروازه سیاه رنگ وجود دارده به قفس نگاه کرده 
که کلیدهایی در داخل آن قرار دارد. از قلاب روی آن استفاده کنید تا کلید را 
بدست آورید. سمت راست بالای این قسمت دو گذرگاه قرار دارد. سمت 
راست رفته» چیزی نمییابید. سمت چپ یک جسد مرده خواهید دید. بداخل 
آب پریده و بطرف ستون کوچک که در سمت راستتان قرار دارد بروید. بالای 
ستون بداخل تنگنا بروید. پایین پریده و از نردبان سمت راستتان بالا بروید. 
در منطقه jb‏ یک صحنه میبینید. حالا بسمت راست که چندین تبه وجود 
دارد بالای یکی از آنها بروید. وارد قسمت بعدی شده تا یک صحنه از یک 
اسکلت ببینید. با اسلحه اسکلت را نابود کنید. بالای ستون رفته و سمت چپ 
خشاب اسلحه و خون کوچک را از روی ستون بردارید. در قسمت بعدی زیر 
سنگهای سائیده شده یک طناب وجود دارد. به پایین نردبان بروید. چوب 
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کردید. در اینجا یک اتاق با چندین گودال وجود دارد. وارد سالن قرمز رنگ 
شوید تا شما را به ابتدای مرحله راهنمایی کند. آب داخل اینجا فشار زیادی 
دارد و شما را به منطقه بزرگ هدایت میکند. بسمت راست رفته و وارد این 
منطقه شوید. جاییکه سمت چپ یک مجسمه وجود دارد. بداخل ستون پریده 
و برای یک دقیقه منتظر بمانید. کمی احتیاط کنیدہ در اینجا چندین سوراخ 
نیز وجود دارد. بسمت چپ آتشدان بروید. در این قسمت بصورت خزیده 
حرکت کرده و دو اسکلت را نابود کنید. به گلدانها تیراندازی کرده و خشایها 
و خون کوچک و بزرگ را بردارید. در اتاق Trident «3s‏ را روی محسمه 
استفاده کنید تا نیزه به پایین بیفتد. به بیرون» جاییکه Trident‏ قبلی را کار 
گذاشتید برگردید. به پایین بروید و وقتی به جاییکه سینه خیز حرکت کردید 
رسیدید بطرف ستون رفته و ازآن بصورت عقبی به پایین بروید و دکمه × را 
نگهدازید بصورت آویزان بنمت چپ حرکت U y obf‏ یله محل ya‏ 
برسید. به زیر گذرگاه بروبد. در این اتاق با گودالهایی مواجهه خواهید شد. دو 
ol ul‏ در اینجا وجود دارد. وارد اتاق شده و سپس سمت راست داخل درب 
شوید. بسمت دیگر این قسمت رفته تا به اتاقی که یک تیرک چوبی در 
انتهای آن وجود دارد برسید. یک مجسمه دیگر خواهید دید. از تیرک بالا 
رفته و به عقب» به منطقه بی خطر بپرید. در اتاق بعدی به گلدانها تیراندازی 
کرده و خشابها را بردارید. اسکلتها را بکشید. در اتاق مجسمه یک اسکلت 
وجود دار انرا دست بسر کرده و سریع بداخل ابراه کوچک رفته و از کلید 
Trident‏ در اینجا استفاده کنید. از این قسمت خارج شده و به پایین تیرک 
چوبی بیایید. بسمت راست رفته و دستگاه را دستکاری کنید. صدای آبی 
خواهید شنید که بطرف یک ستون میرود. از آنجا به پایین لیز خورده و سپس 
وارد iil‏ اصلی شوید. وقتی dl‏ اصلی را بررسی میکنید بطرف مچسمه 
بروید. سمت چپ نگاه کنید. در اینجا یک نردبان سنگی وجود دارد. از نردبان 
سنگی بالا رفته و سمت چپ بروید. مستقیما بطرف اتاق رفته که یک 
مجسمه در آن قرار دارد. به اسکلت تیراندازی کردم و آنرا بکشید. به گلدانها 
تیر اندازی کرده و خشاب اسلحه آبی را بردارید. بالای Trident às. ox»‏ را 
قرار agno‏ تا E aal, eji‏ ترک کرده و به بالای on‏ سنگی 
بپرید. سپس به پایین آن بروید تا داخل گودال بیفتید. در گودال روح آتشزا 
منتظر شماست. از آن فرار کنید. به aal‏ افتاده و شنا کنید تا یک فضای باز 
adn‏ ورد شده و بطرف دیگر آب شنا کرده تا از آب خارج شوید از ستون 
بالا رفته و وارد اتاق جدیدی میشوید. دوباره روح آتشزای موذی ظاهر شده و 
شما را دنبال میکند. سمت راست با چپ بالا رفته و اسکلت را کشته وارد 
اتاق بعدی شوید. در اینجا سه روح آتشزا وجود دارد. به گلدانها تیراندازی 
کرده و خشابها را بردارید. وارد منطقه طوطی شوید. به بالای ستون نگاه 
کرده» به پایین بپرید. در اینجا یک منطقه بزرگ با یک تصویراز Ben‏ 
Franklin‏ وجود دارد. یک مدار الکتریکی بزرگ نیز میبینید. اکنون بسمت 
چپ جاییکه یک طوطی وجود داشت بروید. در اینجا یک پانل نیز میباشد. 
آنرا فشار دهید تا یک شکاف باز شود. وارد شکاف شده وارد اتاق شده و به 
بالای قفس بروید. وارد درب سمت چپ شده و بسمت چپ جاییکه درب باز 
شد بروید. از دیوار بالا رفته و وارد منطقه جدید شوید. حالا به مرحله بعدی 
دسترسی دارید. 

al> po‏ نوزدهم: ‘The List Library‏ مستقيم بجلو و سپس بسمت 
راست بروید. از تنگنا عبور کرده و به پایین ستون بپرید. بسمت چپ رفته تا 
یک فانوس روشن ببینید. بقسمت دیگر رفته و وارد منطقه بزرگ و وارد اتاق 
شوید. در این اتاق دو گلدان بسیار بزرگ وجود دارده در کنار این قسمت یک 


درب آبی با چند ستون وجود دارد. بسمت چپ بروید. در هر دو طرف اتاق 
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شده و شما باید به آنها تیراندازی کنید. سمت راست به بالای ستون بروید. 
مابین سکو پریده و بطرف یک شاخک روی پداستال بروید. دقت کنید زیر 
یک اسکلت ظاهر میشود. کلید Trident‏ را برداشته و بسمت دیگر بروید. 
اسکلت را نابود کرده و بروی شکاف کوچک پریده تا بروی ستون دیگر 
بایستید. در اینجا سه گلدان وجود دارد. وقتی این منطقه را ترک میکنید یک 
اسکلت دیگر ظاهر میشود. سریعاً بسمت راست پریده و از نردبان بالا بروید. 
به منطقه بیخطر دویده و داخل یک اتاق شوید. در اتاق اسکلت دیگر را 
دست بسر کرده و دوباره Trident‏ را برداشته و روی تیرک پریده تا از اینجا 
فرار کنید. به بالای این اتاق رفته و بروی یکی از گلدانهای سمت چپ بپرید. 
به آن تیراندازی کرده و خشاب اسلحه را بردارید. از تیرک چوبی بالا رفته تا 
به منطقه دیگر برسید. شما باید یک پرش به عقب بزنید تا به این منطقه 
برسید. دوباره یک پرش به عقب زده و این قسمت را دنبال کنید تا به یک 
درب باز برسید. در این اتاق اسکلت را نابود کرده به اتاق بزرگ برگردید. شما 
میتوانید بسمت راست رفته و به بالای نردبان بپرید. اکنون وارد اتاقی شده 
اید که چندین اسکلت در آن نمایان ميشوند. در اینجا یک اتاق بزرگ وجود 
دارده اول بسمت چپ رفته و سپس دور تا دور این قسمت بدوید. اسکلت را 
نابود کرده و بالای نردبان سنگی بروید. به سرباز تیراندازی کرده و آنرا نابود 
کنید. بسمت راست شکاف کوچک بپرید. برگردید و بروی ستون بپرید. 
دوباره بسمت راست رفته و بروی ستون دوم بپرید. دو اسکلت را نابود کرده و 
چند خشاب اسلحه را بردارید. بالای نردبان سمت چپ رفته یک درب 
جلویتان خواهید دید. از نردبان بالا بروید و تا سمت چپ به منطقه بیخطر 
برسید. خشابها را برداشته و به دورترین نقطه رفته تا داخل یک راهرو شوید. 
سمبول Trident‏ را برداشته بروی شکاف کوچک بیرید. اسکلت را نابود کرده 
بسمت راست پریده تا بروی سکو بيفتید. بروی شکاف کوچک پریده و 
بسمت راست بروید. با استفاده از ریسمان بروی ستون دیگر بپرید. سمت 
چپ رفته یک اسکلت نمایان میشود. بسمت راست رفته و آنرا نابود کنید. 
بطرف ستون برگردید و به وسط این منطقه نگاه aus‏ یک درب و یک اتاق 
نارنجی با یک تیرک چوبی در آن خواهید دید. داخل اتاق پریده و بالای 
تیرک چوبی بروید و یک پرش به عقب بزنید. در اینجا یک اسکلت نمایان 
میشود. به بالای نردبان بروید. به مابین ستون پریده و مستقیم بجلو حرکت 
کنید و به اتاق قبلی برگردید. اسکلتها را بکشید. در اینجا یک نردبان 
خاکستری وجود دارد. وقتی آخرین Trident aS‏ را گرفتید به اینجا برگشته 
و از نردبان بالا بروید. به بالای این راهرو بروید تا از این قسمت خارج شوید 
و به مرحله بعدی دسترسی پیدا کنید. 

مرحله هجدهم: Temple of Poseidon‏ وارد راهروی کوچک شده و 
مابین آن جایی که یک طوطی در روی چوب وجود دارد بپرید. نردبان را 
گرفته پایین بروید. حالا سمت چپ رفته تا به منطقه باز با یک راهروی قرمز 
رنگ برسید. راهرو را دنبال کرده وارد اتاق شوید. اسکلتها را کشته بطرف 
ستون رفته تا به منطقه باز اتاق برسید. در اتاق بعدی چندین ستون وجود 
دارد. از این گودال به پایین بپرید و به حالت خزیده بطرف منطقه تاریک 
حرکت کنید. از ستون بالا بروید. به گلدانها تیراندازی کرده و خشابهای 
اسلحه را بردارید. بسمت راست اتاق بروید. با دقت حرکت کنید زیرا در اینجا 
سوراخهای سیاهی وجود دارد که در داخل آنها آتش میباشد. قبل از اینکه 
اسکلتها به شما ضربه بزنند سریعاً بطرف دیگر اتاق بروید. وارد اتاقی که یک 
مجسمه بلند در آن قرار دارد شوید. اسکلتها را نابود کرده و بسمت دیگر 
مجسمه پریده به بالای آن بروید. شما باید یکی از Trident Jae‏ را در اینجا 
قرار دهید. یک نیزه به پایین می افتد. بروبد به جاییکه مرحله را شروع 
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اتاق قرار دارد باز مي ن در انتبای سالن 
تیراندازی کرده» خون بزرگ را بردارید. سمت چپ و سپس به پایین راهرو 
رفته» به گلدان تیراندازی کنید و خشاب اسلحه را بردارید. بطرف دیگر سالن 
رفته و یک اتاق بزرگ که مارهایی در آن وجود دارد را دنبال کنید. یک 


میکند. وارد اتاق جدید شده و به گلدان 


تی رک چوبی و Pentegram‏ در مابین اتاق وجود دارد. در exul‏ یک سوییچ 
وجود دارد که اگر آنرا فشار دهید تمام مارهای سمی بالا می آیند. همه 
سویچها را به پایین فشار دهید. در این قسمت یک روح آتشزا شما را دنبال 
میکند. به بالای ستون و سپس بداخل آب بپرید. او ناپدید شده و شما وارد 
یک اتاق جدید با طومارهایی روی آن میشوید. از نردبان سمت چپ بالا رفته 
و سپس سمت راست این قسمت را دنبال کنید تا دو گلدان ببینید. در اینجا 
یک پلکان نیز وجود دارد. به پایین نردبان برگشته و سالن را دنبال کنید تا 
Ul c‏ طرمارهای وی ید بد باق بل ها پروی انی فاا 
دنبال کنید تا به طبقه دوم» کتابخانه برسید. درب را باز کرده و سپس بسمت 
چپ بروید و درب آبی رنگ را باز کنید. بقسمت دیگر رفته و دربهای دیگر را 
باز کنید و به طبقه پایین بروید. بار دیگر درب آخر را باز کنید. بسمت راست 
نگاه کنید» یک بالکون خواهید دید که به دو اتاق منتهی میشود. وارد اینجا 
شده و به پایین سراشیبی لیز بخورید. یک صحنه خواهید دید. یک سنگ 
بزرگ بطرف پایین غلت میخورد. سریعاً بجلو بدوید تا یک راه کوچک ببینید. 
سمت راست رفته و به آنطرف دیوار بپرید. مرد آهنی تبردار را کشته و به 
جایی بروید که سنگ سائیده به پایین می آمد. بسمت چپ نگاه کنید. سوییچ 
را فشار دهید. یک ستون بالا می آید. روی ستون پریده و به بالای دهان 
مجسمه بپرید. در این قسمت دوباره یک ستون دیگر خواهید دید. بطرف 
ستون بپرید. در سمت راست شما یک ستون دیگر وجود دارد بالای آن نیز 
پریده و به منطقه باز در سمت راست برسید که میتوانید از ستونها عبور کنید 
و به روی مجسمه بپرید. همه راه را بسمت راست ستون بروید و به بالای آن 
بیرید. یک طناب خواهید دید. انرا فشار داده تا دهان محسمه باز شده و وارد 
ol‏ شویدو به پایین لیز بخورید. از ستون گرفته و دوباره آنرا رها کنید. بايد 
بصورت نشسته اینکار را انجام دهید. از دهان مجسمه عبور کرده و به بالای 
تیرک چوبی بروید. در اینجا بسمت راست و به بالای دروازه بسته رفته که 
باعث باز شدن آن ميشود. در سمت راست این اتاق یک پداستال قرار دارد 
که میتوانید آنرا بردارید. از اتاق خارج شده بسمت چپ بروید. در اینجا دو 
اجاق سمت راست و چپ وجود دارد. روی یکی از آنها ایستاده و سپس روی 
دیگری با یستید. دو تا از پداستالها در اتاق بالا می ایند. مشعلی که در پشت 
شما قرار دارد را برداشته و روی یکی از پداستالها استفاده کنید. اتاق را ترک 
کرده بسمت چپ بروید. راهرو را دنبال کنید تا به اتاق بعدی برسید. در این 
a‏ یک روح آتشزا وجود ob‏ مشعل را ael‏ گودال بیندازید تا آب گودال 
را ببینید. بداخل آن بپرید. اکنون به اتاقی رسیده اید که تخته هایی در آن 
قرار دارد. مشعل را برداشته و انرا پرت کنید. دوباره این کار را انحام داده و 
طومار موزیک را در پایین بردارید. به گلدانها تیراندازی کرده و خشابها را 
بردارید. اتاق را ترک کرده و بسمت راست بروید. از ستون کوچک بالا رفته و 
درب آبی رنگ را باز کنید. به اتاق حبابها برگشته و به جایی بروید که مارها 
قرار داشتند. این قسمت را تا بیرون بالکون دنبال کنید. به چپ رفته تا به 
اتاق بعدی برسید. به گلدانها تیراندازی کرده و خشاب اسلحه را بردارید. در 
سالن بسمت راست بروید. بر روی Peclium‏ از طومار استفاده کنید تا درب 
سمت چپ باز شود. وارد شده و همه راه را بسمت بالکون بروبد. زنجیر را 
بکشید تا درب آبی رنگ بزرگ باز شود. به آنجا رفته تا به مرحله بعدی 
دسترسی پیدا MS‏ 


bd EREA ج‎ 


دربهای آبی رنگ را میتوانید باز کنید. اول از سمت راست شروع کنید و 
بسمت راست بروید. سپس بسمت چپ رفته و راهتان را ادامه دهید. دوباره 
بسمت راست رفته و وارد درب آخر شوید. براه کوچک برگشته. در سمت چپ 
به پایین این قسمت رفته و داخل اتاق که چند پرچم نشان دار بر روی تیرک 
چوبی قرار دارد شوید. یک مرد آهنی تبردار بسوی شما میآید. آنرا نابود کنید. 
به بیرون اتاق اصلی» جاییکه از همه دربها رد شدید رفته و بسمت درب اول 
در سمت چپ اتاق دویده و وارد درب آبی شوید. به جاییکه تیرک چوبی قرار 
داشت برگشته و بالا پریده. آنرا بگیرید. در اینجا بازی شما سخت خواهد بود. 
باید به پایین در سمت راست سر بخورید و شمشیردارها را دست بسر کنید. 
بار دیگر از گودال به عقب و بالا پرش زده و خشابها و خون بزرگ را 
بردارید. اکنون به پایین آمده و دوباره شمشیردارها را دست بسر کنید. این 
قسمت را بسمت چپ ادامه داده و یک تیرک چوبی دیگر خواهید دید. در 
اینجا شمشیردارها را نابود کنید. در این اتاق دو چرخ دنده وجود دارد. مرد 
آهنی تبردار را نابود کرده تا سمبول Golden Star‏ را بدست اورید. بسمت 
چپ پشت چرخ دنده و اتاق رفته» با یک پرش به عقب به پایین نردبان 
بپرید. شئی مخفی را بردارید. بسمت بالا برگردید. بسمت چپ گذرگاه رفته و 
بسمت چپ ستون نگاه کنید. در exul‏ یک نردبان وجود دارد. از آن بالا 
بروید. در طرف دیگر ای از تیرک چوبی به پایین E‏ دو مرد آهنی 
تبردار را کشته و مستقیم به داخل منطقه بعدی بروید. سمت راست بطرف 
اتاق و داخل سوراخ بپرید. بسمت چپ سوراخ رفته و از حالت پرش به عقب 
استفاده کنید تا به بالای قسمت دیگر رفته و از نردبان پایین ale‏ مرد 
آهنی تبردار و دیگری را نیز بکشید. موقع ترک این قسمت یادتان باشد که 
کلید الماس Horese mengem‏ را بردارید. در گوشه این قسمت چند منطقه 
و یک سراشیبی خواهید دید. در سمت چپ به بالا رفته» یک صخره خواهید 
دید. به آن تیراندازی uS‏ یک درب مخفی باز خواهد شد. وارد شده و به 
بالای ستون رفته» خون بزرگ را بردارید. اتاق را ترک کرده و وارد USS‏ 
کوچک شده و به بیرون بروید. اول بسمت چپ و سپس بسمت راه کوچک 
در پایین راه بروید. در سمت راست جایی است که باید الماس را در ان قرار 
دهید. الماس را قرار داده تا درب باز شود. اتاق را ترک کرده و بسمت راست 
رفته تا به منطقه باز برسید. در اینجا چند زنجیر وجود دارد. بداخل اولی بپرید. 
سپس بسمت چپ بروید. یک زنجیر کوچک خواهید دید. وارد اتاق دیگر 
شوید. وارد اتاق بعدی که یک چرخ دنده با دو آتشران در آن وجود دارد 
شوید. اکنون بسمت چپ» جاییکه مرد آهنی تبردار طلایی را کشتید بروید. در 
اینجا یک تصویر هندی وجود دارد. در اتاق بعدی یک چرخ دنده خواهید 
دید. در اینجا یک تخنه قهوه ای رنگ وجود دارد که میتوانید آنرا باز کنید. 
بداخل ol‏ پریده و به پایین شنا کنید. یک منطقه باز خواهید دید جاییکه 
باید زنجیر را فشار دهید. به بالا شنا کرده و سپس درسمت راست به بالای 
ستون کوچک رفته و دو کلید Stars‏ را بردارید. برگشته و بطرف درب تله ای 
مانند قهوه ای در اتاق دیگر که بسته میباشد شنا کنید. بطرف اتاقی که یک 
گذرگاه بزرک دارد بروید. به پایین تیرک چوبی برگردید. در اتاق بعدی دو 
چرخ دنده وجود دارد. به بالای تیر ک چوبی سمت راست رفته و بسمت درب 
لین prelo aus c)‏ ورد ای colis‏ نکن ad‏ و از در 
سمت چپ حباب استفاده کرده و حباب را بطرف سوراخ سمت راست در 
پشت خودتان حرکت دهید. اکنون بسمت راست رفته و آنرا فشار داده و 
سپس حرکت دهید. مرکز حباب خاکی رنگ» مانند یک سیاره مینماید. دروازه 
آخر را باز کرده و آخرین حباب را در سوراخ بگیرید. اینکار یک مدار 
الکتریکی مابین همه سیاره ها و ماه ایجاد میکند و دربی را که در سمت چپ 
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محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


بالای ستون کوچک بروید. اکنون شما میتوانید دو تکه Beetle‏ را روی دیوار 
قرار داده و دوباره آنها را بردارید. شما باید روی منطقه سراشیبی بطرف 
ستون کوچک بروید تا این اتاق را ترک کید اسکلتها را کشته و به tli‏ با 
سه پلکان برگردید. بسمت راست رفته تا وارد منطقه جدید شوید. در اینجا 
قطعه Black Beetle‏ را برداشته و داخل آب بپرید. تمام راه را به پایین 
منطقه جدید بروید. سوییج مخفی را در بالای ستون فشار دهید تا یک سکو 
پدیدار گردد. این قسمت را ترک کرده و وارد معبد در سمت راست شوید. 
بود برگردید. از اهرم روی درب استفاده کرده تا باز شود. وارد راهروی تاریک 
شده و این قسمت را تا بالای درب دیگر دنبال ag‏ شما میتوانید از میله 
دوباره روی درب استفاده کنید. سمت دیگر یک سوراخ وجود دارد که باید 


کردید سریعاً بسمت چپ بروید. به بالای ستون رفته و به بالای شکاف بپرید 
و از میله برای گرفتن آخرین تکه Beetle‏ استفاده کنید. از ستونها پریده و 
بطرف شکاف کوچک بروید. اکنون بستون دیگر بپرید. در این قسمت بسمت 
چپ ستون بپرید. این مرحله را ترک کرده و سپس وارد اتاق اهرام سوسکها 
شوید. بار دیگر از آخرین تکه استفاده کنید تا دروازه باز شود و یک 
Mechanical Scarabs JS‏ بسازید. آن دو را با هم ترکیب کنید ) منظور 
Winding Key‏ میباشد). حالا میتوانید این قسمت را ترک کرده و به مرحله 
بعدی بروید. 

مرحله بیست و سوم :Cleopatra Places‏ بروید 4 منطقه چشمه و 
سراشیبی که شما را به آخرین قسمت Beetle‏ راهنمایی میکند. بسمت 
راست رفته و به میز تیراندازی کنید و خشابهای اسلحه را بردارید. بار دیگر 
در بالای این قسمت بسمت چپ رفته و بمیز تیراندازی کرده 9 خشاب را 
بردارید. بسمت راست بروید که یک علامت سوسک خواهید دید. از 
Mechanical Beetle‏ استفاده کنید تا سیخ پایین بیفتد. Beetle‏ را بردارید و 
سپس بسمت راست رفته و اتاق را ترک کنید. در سالن بسمت راست بروید تا 
یک اسکلت نمایان شود. بسمت چپ حوضجه رفته و به او تیراندازی کنید تا 
او بداخل حوضچه بیفتد. بسمت راست برگشته و از کلید Mechanical‏ 
6 برای آوردن سیخها بار دیگر استفاده کنید. به انتهای راه رفته و 
Beetles Lg‏ را بردارید.بالای پله ها رفته و سپس بسمت راست بروید و 
اسکلت را بکشید. اتاق را ترک کرده و سپس بسمت چپ از پله ها بالا بروید. 
سمت راست به پایین ab‏ های دیگر بروید تا داخل یک اتاق بزرگ شوید. در 
پشت این اتاق یک جواهر بزرگ دیگر وجود دارد. فرعون و اسکلت را 
بکشید. سمت راست رفته و فرعون دیگر را بکشید. جلو رفته و سپس بسمت 
چپ رفته و به بالای پلکان بروید تا داخل یک اتاق کوچک شوید. خشابهای 
اسلحه را برداشته از ستون به پایین بپرید. بالای ستون بعدی پریده و بار 
دیگر روی ستون دیگر بروید و به منطقه دیگر برسید. به بالا نگاه کنیده 
سمت چپ جاییکه دو درب وجود دارد یک سوییچ خواهید دید. از سوییچ 
آویزان شده و آنرا فشار دهید. درب باز شده وارد شوید. در این قسمت یک 
اتاق سیخ دار وجود دارد. به اتاق بعدی بروید تا دیگر اتاق سیخ دار را نبینید. 
به بالا رفته و از کلید Mechanicals Scarab‏ استفاده acus‏ و خشاب را از 
روی جعبه جواهر بردارید. برگردید به اتاقی که مابین دو مجموعه از پلکانها 
بود. در اینجا یک eu‏ وجود دارد. به بالای آن بروید. بالای e‏ سمت چپ 
یک ستون خواهید دید. به بالای آن پریده و تمامی راه را بسمت دیگر بروید 
تا به منطقه باز دیگری برسید. به میز روبرو تیراندازی کرده و خشاب اسلحه 
را بردارید. وارد اتاق بعدی شوید. شمشیرزنها را کشته و بسمت چپ رفنه 


al> po‏ بیستم: Hall of Demetrius‏ راهرو را دنبال کرده تا به یک اتاق 
بزرگ با دیوارهای سیاه برسید. در دوراهی بسمت راست بروید. سراشیبی را 
بطرف سالن کوچک بایک پداستال در سمت راست ادامه داده و آنرا بردارید. 
در بالا یک اتاق وجود دارد. فقط وارد گودال شوید و بسمت دیگر بروید. بار 
دیگر در بالا صحنه ای خواهید دید. Lara‏ به روی ستون دیگر پریده و شما 
باید به دشمنان تیراندازی کنید. آنها را کشته و بطرف درب باز شده در سمت 
چپ بروید. وارد درب شده و از این مرحله کوتاه خارج شده به مرحله بعدی 
برسید. 

مرحله بیست و یکم- بر گت به ¿Coastal Ruins(Revisited)‏ در 
شروع مرحله به داخل آب سقوط میکنید. از col‏ خارج شده و در سمت راست 
Maso rd os‏ اون تفه شما E‏ که dcl e|‏ 
شنید. به بالای ستون بپرید. Von Croix‏ را خواهید دید که ظاهر میشود و 
در بالای نردبان قرار دارد. به بالای نردبان بروید. در زیر آب یک منطقه 
کوچک قرار دارد. وارد تنگنا شده و کوسه ها را دست بسر کنید. بسمت 
راست شنا کرده و راهتان را بسمت چپ سرازیری دنبال کرده از آن بالا 
بروید. با پرش به عقب بداخل آب بپرید و بسمت چپ سرازیری شنا کنید و 
کلید Pharohknot‏ را در این قسمت قرار دهید. شما به دو وسیله دیگر نیاز 
دارید. Yos‏ باید به مرحله قبلی باز گردید. 

ala po‏ بیست و دوم: Pharaohs- Temple of Isis‏ در زیر آب شنا 
کرده و وارد دروازه بالای راه کوچک شوید. به بالای پلکان رفته و داخل 
اتاق بزرگ که یک شتر و شیپور در آن قرار دارد شوید. به بالای راه کوچک 
رفته» یک اسکلت خواهید دید. اسکلت را نابود کرده و به پایین» جاییکه 
اسکلت بود پریده و بداخل آب بروید. به پایین آب شنا کرده و بداخل اتاق 
بعدی بروید. در اینجا سه درب و سه راه وجود دارد. هر سه درب را باز کرده 
و در بالا بسمت راست بروید. در این قسمت یک پرنده ناشناخته و یک 
فرعون وجود دارد. فرعون را کشته و بداخل حوضچه شنا کنید. بروید بسمت 
راست پلکانها و وارد اتاق که یک مجسمه بزرگ زن در آن قرار دارد شوید. 
از ستون سمت راست بالا بروید. بیشتر سوسکها ظاهر میگردند. از ستون 
پایین پریده و بسمت دیگر اتاق بالا پریده تا روی ستون بزرگ قرار بگیرید. 
از میله روی کلید Brokon Beetle‏ استفاده کنید تا بیشتر سوسکها به سوراخ 
بروند. در اینجا دو ستون بیرون می آیند. به بالای ستون سمت راست رفته و 
مانع را بجلو برگردانید. به پایین سوراخ بپرید. سوسکها شما را دنبال میکنند. 
از روی ستونها پریده و سمت راست کلید Winding Key‏ را از روی پداستال 
بردارید. پانل را بسمت چپ فشار داده تا یک درب سنگی باز شود. وارد اتاق 
شده» یک مجسمه بانوی سنگی در اینجا قرار دارد. این قسمت را ترک کرده 
و به جاییکه به فرعون تیراندازی کردید برگردید. به میزهای داخل آب 
تیراندازی کرده و وسایل مخفی را بردارید. در قسمت بعدی بسمت پله ها 
بروید. بسمت راست نروید» به بالا رفته و وارد اتاق بعدی شوید. در سمت 
چپ به میز تیراندازی کنید و خشاب اسلحه را از روی میز بردارید. به بالای 
قسمت بعدی بروید. در exul‏ دو میز وجود دارد. به میز سمت چپ تیراندازی 
کرده و خشاب اسلحه و از میز سمت راست خون بزرگ را برداربد. در اتاق 
بعدی یک اهرام سنگی سیاه در مرکز اتاق وجود دارد و شما میتوانید از 
06 هایتان برروی درب استفاده کنید. در exul‏ باید با اسکلت مبارزه 
کنید. به منطقه سراشیبی نگاه کنید. در پایین منطقه قرمز رنگ آب وجود 
دارد. به پایین این قسمت بروید. دو Beetle aS‏ را بردارید. روی هر قسمت 
از سراشیبی دو آتشدان قرار دارد. به آهستگی این قسمت سراشیبی را رد 
کرده تا بداخل آب بیفتید. بعد از فرار از این منطقه بسمت راست رفته و به 
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سوییج در سمت دیگر آن وجود دارد. سوییچ از جریان آب محافظت میکند و 
ای ام ها ای کوک وعود ah‏ که شا abes] of dela‏ 
به جایی که پلکان صورتی وجود داشت رفته و برگردید بطرف سه پله ها و 
به افراد گارد و سپس به دروازه تیراندازی کنید. یک روح بیرون می آید و 
شما باید سریعا بسمت ab‏ ها بدوید و سپس بداخل آب بپرید. داخل ستون 
بزرگ پریده و برگردید به اتاق» جاییکه جسد مرده قرار داشت. اکنون بروبد 
بطرف پله های صورتی رنگ. آب يخ زده و شما میتوانید به سوییچ ضربه 
بزنید. جاییکه جسد مرده قرار داشت یک درب jb‏ خواهد شد. وارد درب شده 
و بروید به بالای منطقه سراشیبی و وارد یک اتاق با مشعلهایی روی دیوار 
شوید. اول بسمت راست بطرف سالن دیگر بروید. در پشت این قسمت یک 
درب آبی رنگ وجود دارد. از میله روی آن استفاده کرده و آنرا باز کنید. خون 
بزرگ را برداشته و سپس بسمت چپ رفته و از ستون بلند بالا بروید. حالا 
بسمت راست بروید. بطرف دیوار قرمز رنگ رفته و از پرش بلند روی ستون 
استفاده کنید. 

از خزیده استفاده کرده تا بقسمت دیگر بروید. از ستون پایین پریده و بسمت 
راست بروید تا یک منطقه باز ببینید. به پرنده ها تیراندازی کنید تا راهتان باز 
شود. این قسمت تاریک است» اما برروی دیوار در ابتدای دروازه یک سوییچ 
قرار دارد. آنرا فشار دهید. وقتی که شما مابین زمین وهوا هستید جهت را 
بچپ فشار دهید تا دروازه باز شود. به oek‏ ستون بیایید و داخل اتاقی که با 
یک پلکان قرمز احاطه شده است شوید. به پایین پله ها رفته و در ادامه 
گاردها را بکشید. بسمت راست رفته و از تنگنا عبور کنید. به بالاترین قسمت 
پله ها بروید و سپس سمت چپ یک شکاف و سرازیری خواهید دید. در این 
قسمت از موتورسیکلت استفاده کنید تا به جاییکه بودید برگردید. آنرا روشن 
کرده و از شکاف بیرون بیایید و این قسمت را بسمت راست دنبال کنید از 
سکوی کوچک بپرید و سوییچ را فشار دهید. یک دیوار باز خواهد شد. اکنون 
به بالای سراشیبی بروید و بطرف پلکان اصلی بروید. به بیرون رفته و در 
منطقه باز بجلو بروید. از ستون بلند بالا رفته و سپس بسمت راست ستون 
بلند بروید. به بالای ستون دیگر رفته و سوییچ را فعال کنید. در قسمت دیگر 
ستون سمت چپ یک اسلحه وجود دارد که بشما تیراندازی میکند. بسمت 
راست رفته و یک پرش بلند سرعتی بزنید و از ستون آویزان شوید تا بطرف 
دیگر رفته و وارد درب شوید. در اینجا یک موزیک ترسناک خواهید شنید. دو 
اسلحه Machin gun‏ و یک هلیکوپتر خواهید دید. به هلیکوپتر تیراندازی 
کنید. آن میخواهد به بالا برود و به شما تیراندازی کند. به آنسوی ستون 


ستون رفته و وارد دروازه شوید. حالا برگردید بطرف موتورسیکلتتان. آن 
بالای ab‏ ها جاییکه شکاف قرار داشت بروید. سمت راست و سپس به جلو و 
بعد بسمت چپ بروید» حالا میتوانید به پایین سراشیبی بروید. به بالای تبه 
رفته و سپس بسمت راست بروید واز دروازه عبور کنید تا به مرحله بعدی 
برسید. 

ala po‏ بیست و پنجم :Chambers of Tulan‏ با موتورسیکلت بسمت 
راست برانید و با سرعت هرچه تمامتر از بالای شکاف به بیرون بپرید. سپس 
بسمت چپ بروید. در انتهای ab‏ ها سمت چپ به زنبور غول پیکر ضربه 
بزنید. از موتور پیاده شده و به بالای ستون کوچک بروید. در منطقه باز 
بسمت چپ رفته و خون کوچک را بردارید. سمت راست اسلحه را برداشته به 
قسمت اصلی اتاق برگردید و بسمت راست داخل فضای باز که سمت چپ 
شما قرار داشت بروید و سپس به بالای ستون بلند بروبد. روی ستون دیگر 


اسکلت را بکشید. بسمت چپ رفته تا به منطقه باز برسید. به دو میز 
تیراندازی کرده و خون بزرگ را بردارید. سمت راست رفته و فرعون را 
بکشید. بیرون از اتاق بطرف راست در بالای صحنه بروید تا به یک راهرو 
برسید. نزدیک این اتاق یک درب باز وجود دارد. در این اتاق به بالای ستون 
بروید. وقتی از روی سکو خون کوچک را بردارید یک صحنه خواهید دید. 
یک لارای قلابی طلایی روبروی شما ظاهر خواهد شد. به پایین ستون 
پریده و بسمت چپ بروید. از سقف آویزان شده تا به قسمت دیگر رفته و 
یک سکوی دیگر ببینید. از ستون بالا رفته و به فرعون نگاه کنید. یک پرنده 
خواهید دید. فرعون را بکشید. پرنده به اینسو و آنسو حرکت کرده و به لارای 
قلابی ضربه میزند و باعث کم شدن خون شما میشود. سریعاً پرنده را نابود 
کنید. وقتی بروی سکو برمیگردید بسمت راست بپرید و سوییچ را فشار دهید. 
o os?‏ بسمت چپ رفته و سوییچ را فشار دهید. در سمت چپ یک فرعون 
ظاهر میگردد. آنرا نابود کنید. حالا به بالای مرحله بروید. دو درب در سمت 
چپ و راست شما وجود دارد که اکنون باز میباشد. بطرف درب سمت راست 
رفته و اسکلت را بکشید» سوییچ مخفی را فشار odla‏ و Hather Effigy lS‏ 
را بردارید. آنرا با دو وسیله قبلی ترکیب کرده تا کلید Portal Guardian‏ را 
بدست آورید. در abl‏ آخر یک هندل وجود دارد. از کلید جدید روی آن 
استفاده کنید تا دروازه را باز کنید. یک اسکلت نمایان میگردد. آنرا بکشید. به 
پایین پله ها بروید تا یک صحنه ببینید. دو نفر از افراد گارد از درب مخفی 
بیرون می آیند و شما باید خود را برای مبارزه با آنان آماده کنید. آنها را نابود 
کرده و وارد این قسمت شوید. 
دیگر شوید و تمام زره ها را در آن قرار دهید تا $ Super Lara‏ شوید. به 


Left 06‏ را برداشته و وارد درب 


جایی که صحنه را دیدید بروید و به پایین سوراخ بروید. از این قسمت عبور 
کنید تا از مرحله خارج شوید. اکنون به مرحله دیگر دسترسی پیدا میکنید. 

ala po‏ بیست و چهارم City of The Dead‏ در شروع مرحله» بسمت 
چپ بروید و به دشمنان در بالای ساختمان تیراندازی کنید. سمت چپ 
ستون رفته و اسلحه ۲ را بردارید. در بالای صفحه بطرف 
چپ» سمت سرازیری بروید. در اینجا نرده هایی وجود دارد. بطرف دوچرخه 
رفته و آنرا تا انتهای دستگاه که بشما تیراندازی میکند برانید. یک ستون 
کوچک در exul‏ وجود دارد. به بالای راه کوتاه بروید. در اینجا یک جسد 
وجود دارد. بسمت چپ رفته و بروی جسد بپرید. حالا بسمت راست رفته و 
خون کوچک را بردارید. سپس بسمت چپ رفته و به بالای ستون بروید و 
بحالت چهاردست و پا از این قسمت عبور کنید. به پایین دو ستون کوچک 
رفته و سوییچ را فشار دهید.به بالای ستون رفته و وارد اتاق جسد دار شوید. 
اکنون به بالای ستون دیگر پریده و با استفاده از سینه خیز بطرف منطقه 
دیگر بروید. به انتهای راهرو تاریک برگشته و سوییچ را فشار دهید تا درب 
باز شود. بداخل درب رفته و برگردید به جاییکه بودید. بطرف دوچرخه رفته و 
سوار آن شوید و مستقیم بجلو بروید تا یک راه کوچک که مانند تپه میباشد 
پیدا کنید. مطمئن شوید که گاز شما کامل است. وقتی به آنطرف Aj‏ میروید. 
دوچرخه شما به یک ستون برخورد کرده و میشکند. در این قسمت شما 
بداخل یک منطقه تاریک سقوط میکنید. بالا بطرف اولین مانع بروید. بالای 
ستون کوچک رفته و بطرف راه بلند بپرید تا داخل آب بیفتید» سپس بسمت 
چپ بروید و از آب خارج شوید. راهرو را دنبال کرده سپس بسمت راست 
بروید تا یک اتاق تاریک دیگر با سه خفاش در آن ببینید. به خفاشها 
تیراندازی کرده» شمعها و خشایهای اسلحه را بردارید. بسمت راست بروید تا 
به پایین سراشیبی لیز بخورید و به یک اتاق با جسد مرده برسید. در اینجا 
چند پلکان صورتی رنگ وجود دارد. در آنسوی پله ها یک گودال آب با یک 
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محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


نزدیک میشوید. بسمت چپ رفته و راه اصلی را دنبال aes‏ تا یک صحنه 
ببینید و به مرحله دیگر دسترسی پیدا کنید. 

مرحله بیست و هفتم :Chambers of Tulan‏ مستقیم بجلو رفته و از 
نردبان پایین aule‏ در انتهای راهرو بسمت راست بروید. سمت راست را 
ادامه دهید تا به یک ستون بلند با یک سراشیبی روی آن برسید. از هم 
اکنون Mino Taur‏ با یک سورتمه چکشی بدنبال شما می آید. فقط از آن 
فرار کنید. بالا رفته و سپس بسمت چپ بروید و همچنان ادامه داده و سپس 
بسمت راست بروید. به پایین ستون کوچک با ساختمانهای بزرگ در سمت 
راستتان بپرید و سوار موتورسیکلت شوید. با موتور بسمت راست حرکت کنید 
تا به منطقه باز رسیده و از سراشیبی عبور کنید تا به مرحله بعدی برسید. 

ala po‏ بیست و هشتم Trenches‏ با موتورسیکلت بحلو رانده تا از 
سرآشیبی بالا برویده سپس پایین آمده و بسمت راست از ستون کوچک بالا 
رفته و بطرف درخت نخل در منطقه فضای jb‏ در طرف جعبه بروید. مسیر را 
تا جاییکه یک راه در سمت چپتان قرار دارد دنبال anus‏ در اینجا ایستاده. 
اسلحه تان را درآورده و به آهستگی حرکت کنید. در پشت دیوار یک گارد با 
اسلحه وجود دار به آن تیراندازی کرده و سپس به بالای صحنه راهتان را 
ادامه دهید. وقتی به فضای باز دیگری رسیدید سمت راستتان یک دستگاه 
Mashingun‏ خواهید دید که فعال میشود. سریع بسمت راست رفته و داخل 
اتاق شوید. پشت صندوق بلند بروید تا دستگاه نتواند شما را پیدا ans‏ داخل 
تنگنا شده تا یک سوراخ سمت چپتان ببینید. به آنجا رفته تا دوباره دستگاه 
Mashingun‏ را ببینید. بالا بروید و به او این امکان را بدهید که بشما برای 
یک لحظه کوتاه تیراندازی کند. اکنون که دستگاه روشن شد همه راه را 
بسمت راست رفته تا دوباره متوقف شود. در پشت صندوقچه برای مدت 
کوتاهی خم شوید. بطرف صندوقچه بزرگ خزیده و سپس بایستید و به 
ارامی بسمت چپ حرکت کنید. اسلحه Revover‏ را با دوربین LaserSight‏ 
ترکیب کرده و از دکمه RI‏ برای نشانه روی استفاده کرده و به مرکز دستگاه 
Mashingun‏ تیراندازی کنید. اکنون میتوانید بروی صندوق بلند پریده و به 
بالای ستون بروید. به پایین ستون پریده و منطقه بخار گرفته تاریک را 
بطرف تنگنای کوچک دنبال کنید. بداخل تنگنا رفته و وارد مرکز آن شوید و 
از جربان هوای سرد داخل لوله ها عبور کنید. منتظر بمانید تا بخارها کند 
شده و سپس از اولین بخار آب عبور کنید. به فرد مسلح تیراندازی کرده و از 
بخار آب دوم نیز عبور کنید. سرتاسر راه را بجلو رفته و از آتش در سمت چپ 
عبور کرده و خون کوچک را بردارید و دوباره بسمت چپ رفته تا داخل یک 
سالن آبی رنگ شوید. بالای ستون سمت چپ رفته و اسلحه Revolver‏ را 
درآورده و به دستگاه Mashingun‏ دیگر تیراندازی کنید. پس از نابود کردن 
دستگاه بطرف تنگنا برگشته و از بخارهای آب عبور کنید. در اینجا ایستاده و 
وارد راهرو در سمت چپ شوید. بار دیگر در منطقه فضای باز بوده و گارد را 
بکشید. حالا بسمت راست رفته تا به انتهای آن رسیده و خم شده داخل 
سوراخ بخار آب شوید. از بخارها و سوراخ عبور کرده تا بیرون بيایید. وقتی 
بیرون می Weapon Code Key sel‏ رابردارید. سمت چپتان یک جسد 
مرده خواهید دید. برگردید بطرف تنگنا و دوباره از آنجا عبور کنید. سپس 
بسمت چپ ستون بلند رفته و به بالای ستون بلند پریده و از آن آوبزان شده 
بطرف دیگر بروید. شما اکنون در اتاق plos‏ هستید. در اینجا یک ستون 
بسیار بلند وجود دارد. بطرف دیگر ستون رفته و پایین بپرید. در اینجا یک 
دستگاه Mashingun‏ در سمت چپتان وجود دارد. کلید Weapon Code‏ 
را روی آن قرار دهید تا دستگاه را غیر فعال کنید. حالا براه دیگر بروید. 


سوار جیپ شده و بسمت پایین Asl p‏ و گارد را بکشید. حالا بسمت چپ رفته 
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رفته و به بالا نگاه کنید. یک ریسمان خواهید دید و در سمت چپ شما یک 
ستون وجود دارد. به ستون دیگر بپرید و سپس بسمت راست بروید تا یک 
نردبان ببینید. به بالای نردبان پریده و به آنسوی نردبان بروید. راهتان را 
بسمت راست ادامه داده تا به یک راهروی کوتاه برسید و از ستون بلند بالا 
میدهد تمام دربهای بزرگ بسته هستند. از این منطقه بیرون آمده تا به یک 
منطقه بسیار بزرگ برسید. سمت چپ رفته و از این قسمت عبور کنید. 
بسمت راست بطرف سوییچ چرخ بزرگ بروید و انرا فشار دهید تا درب باز 
شود. به بالای ستون رفته و سپس به بالای نردبان بروید. راهرو کوتاه را 
دنبال کنید تا به مرحله بعدی دسترسی پیدا کنید. 

ستون بزرگ بپرید. سپس بسمت راست رفته و بعد به بالای ستون کوچک 
رفته و یک صحنه ببینید. پایین ستون کوچک پریده و اسلحه را بردارید. این 
قسمت را در سمت راست دنبال کرده و سپس بسمت چپ بروید. وقتی به 
منطقه باز رسیدید به انتهای دیوار رفته و راهتان را دنبال کنید. یک پرنده 
غول پیکر آتشین ظاهر میگردد آنرا نابود کنید. یک صحنه خواهید دید. به 
بالای ستون رفته و از تنگنا عبور کنید. به دو نهنگ شلیک کنید و سپس 
بسمت راست بروید و به بالای ستون کوچک بروید. یک صحنه خواهدید 
دید. بسمت راست بروید. در اینجا سه اهرم روی دیوار وجود دارد. اول سوییچ 
وسط را فشار هید. حالا بسمت راست رفته و از اتاق حدود پنج پلکان بالا 
بروید تا به بالای ستون کوچک برسید. روی این ستون ایستاده و به بالای 
نقطه دیگر بروید. سوبیچ را فشار دهید. به پایین پریده و بطرف سوییچ سوم 
برگردید. اکنون سوییچ شماره یک را فعال کنید. سپس سوییچ شماره سوم را 
فعال کنید. یک جواهر میخواهد به پایین بیفتد و یک سوراخ ایجاد ميشود. به 
سوراخ رفته و از میله روی سوییچ استفاده کنید تا یک درب باز شود. حالا 
وارد سوراخ دیگر شوید تا یک اهرم دیگر ببینید. اهرم را بکشید و به کابین 
ضربه بزنید تا پرنده هایی از آن خارج شوند. از سوراخ بیرون بیایید و بسمت 
چپ بروید. اینجا جایی استکه درب باز شده است. راهروی کوچک را دنبال 
کرده و از سراشیبی لیز بخورید. یک صحنه میبینید. به خفاشها تیراندازی 
Aus‏ ربسمان را گرفته و بطرف ستون کوچک بپرید. بسمت چپ رفته و 
بطرف سراشیبی دیگر بپرید. بطرف ستون در پشت بام رفته و سپس به 
بالای ستون پریده و غول پیکرهای زشت را نابود کنید. به ستون سمت چپ 
پریده و سپس بسمت راست بروید. از ستون بالا بروید. از راه کوچک پایین 
رفته و از دیوار عبور کنید. به پایین قسمت دیگر پریده و سپس بسمت چپ 
بروید و به بالای ستون بپرید. از سقف آویزان شده و بطرف دیگر بروید. به 
بالای ستون کوچک رفته و غول پیکرهای زشت را نابود کنید. بسمت ستون 
دیگر رفته و از آن بالا بروید. بسمت چپ ستون رفته و سپس داخل تنگنا 
خون کوچک را بردارید. به پایین ستون بپرید و سمت چپ نگاه کنید تا یک 
ستون دیگر ببینید. بروی ستون دیگر پریده مستقیم بجلو بروید و از سرعت 
قدرتی و پرش استفاده کنید تا به مسیر بعدی برسید. صدای خاصی خواهید 
شنید. بطرف ستون رفته و از آن بالا رفته و غول پیکرها را بکشید. درون 
جیپ سمت چپ یک Nitros Oxid‏ وجود دارد. انرا برداشته و به بالای 
ستون بروید تا به منطقه تاریک بیفتید. در سمت چپ به بیرون بپربد و به 
جاییکه غول بزرگ آتشزا قرار داشت بروید. بالای دیوار رفته و خفاشها را 
بکشید. از تنگنا عبور ox‏ و به پایین این قسمت بیفتید. یک شمع روشن 
کنید و راهتان را asbl‏ دهید. سپس بسمت راست رفته و از سوراخ خارج 
شوید و به بالا بروید. از ستون به پایین بپرید. Yes‏ شما دارید به غول اتشزا 
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باز شدن درب پشت بام خواهد شد. با پرش word‏ 1 
داخل US‏ شوید. بسمت راست رفته و داخل تنگنای دیگر شوید. از تنگنا 

بیرون آمده و بسمت راست بروید. دوباره داخل تنگنای دیگر شده و به پشت 
برگشته از ستون آویزان شوید. بسمت راست رفته و از نردبان سقفی بطرف 
دیگر منطقه بروید. غولها را کشته و سپس در منطقه بعدی بازی به گارد 
تیراندازی کرده او را نابود کنید. سمت چپ خون کوچک را بردارید. سمت 
چپ بطرف راه کوچک رفته و همچنان راهتان را ادامه داده برگردید بطرف 
اتاق اصلی و بسمت راست بروید تا دو درب بزرگ ببینید. از کلید Roof‏ 
Key‏ روی ol‏ 
سپس بسمت ستون بروید. بالای ستون رفته و از ol‏ آویزان شوید و سپس 
بسمت چپ بروید. گاردها را کشته و برگردید به جاییکه موتورسیکلت قرار 


استفاده کرده و آنرا باز کنید. وارد راهروی قرمز CS,‏ شده و 


دارد. سوار شده و بسمت چپ برانید. به دو مجموعه از پله ها نگاه کنید و 
وارد پلکان سمت راست شوید. به عقب راه کوچک رفته و دویده بپرید تا به 
منطقه باز دیگر برسید. یادتان باشد که موقع پرش دکمه ضربدر را نگهدارید. 
حالا سمت راست رفته و از نردبان بالا بروید. 

ala po‏ سی و یکم Street Bazar‏ به پایین نردبان پریده و بسمت 
راست بروید. یک صحنه خواهید دید. سربع بسمت میز کوچک رفته و سمت 
چپ هندل را بردارید. یک ماشین کوچک آبی رنگ سمت راست وجود ajo‏ 
به پشت آن رفته و کلید Car Jack‏ را در پشت آن بردارید. به جاییکه گارد 
بود برگردید. سمت راست دیوار یک مانع خواهید دید آنرا فشار دهید تا وارد 
درب icd‏ حالا بسمت راست بروید. به a‏ رفته و سپس بسمت 


سقف as‏ شده و بسمت ت دیگر ستون بروید. در "m‏ راه j T‏ تکنا 3 

خارج شوید. دو کلید Handle‏ و Jack‏ را با هم ترکیب کرده و انرا در پشت 
دیوار استفاده کنید. یک صحنه خواهید دید. درب باز شده بسمت راست 
بروید و بدوید بپرید تا بروی ستون بیفتید. در اینجا چندین جعبه وجود دارد 
که میتوانید آنها را حرکت دهید. جعبه ای که مانع است را حرکت داده و 
سپس بسمت راست بروید و دوباره آنرا حرکت دهید تا یک صحنه ببینید. 
حالا بسمت چپ ستون رفته و بطرف یک پل آبی رنگ با نوارهای jw‏ رنگ 
در گوشه و کنار آن به بالای ستون روی پل بپرید. مستقیم جلو رفته و از 
نردبان آویزان شوید و بسمت چپ بروید. پایین پریده تا به منطقه تاریک 
برسید. بسمت چپ بروید. در exul‏ دو سراشیبی وجود دارد. سمت راست 
خون بزرگ را بردارید و بسمت ستون بروید. بسمت راست رفته تا به بالای 
این منطقه برسید. با استفاده از پرش عقب به پایین بپرید و از ستون آویزان 
شوید. Lara‏ به پایین لیز میخورد. حالا به راهروی دیگر رفته و سپس بسمت 
راست بروید و به پایین سراشیبی وارد اتاق بعدی شوید. در این اتاق چند 
جعبه وجود دارد. بسمت راست رفته و به پایین سراشیبی دیگر jd‏ بخورید و 
کلید Mine Detonator Data‏ را برداشته و آترا با Co. Detonator Body‏ 
ترکیب کنید. یک گاو وحشی وارد منطقه میشود. بایستید جلوی جعبه تا گاو 
بطرف شما بیاید» جاخالی بدهید تا جعبه ها را بشکند و شما خون کوچک و 
خشابها را بردارید. حالا به بالای ستون رفته و وارد منطقه دیگر بازی شوید. 
بسمت چپ رفته تا به منطقه باز برسید و افراد گارد را بکشید. الان بسمت 
چپ رفته و راهتان را دنبال کنید. دوباره بسمت چپ بروید تا به یک سوراخ 
بزرگ برسید. این قسمت را به بالای صحنه دنبال کرده. بسمت راست بروید. 
مرحله سی و دوم. بر گشت به Trenches‏ در اینجا مستقیم بجاییکه 
درخت نخل در داخل جعبه وجود داشت بروید. به بالای ستون و سپس 
بسمت راست بروید. این قسمت را دنبال کنید تا یک منطقه فضای خالی باز 


و از میله اهرم در اینجا استفاده کرده و فلکه را از روی ماشین بردارید. 
۵ را با Nitros oxid‏ ترکیب کرده تا کلید جدیدی بنام Nitros‏ 
۲ بدست آورید. به گاردها تیراندازی کرده و بسمت راست بروید. این 
adis‏ را gas ioa‏ کی dea i cba jose‏ 
wS y Mashingun‏ از ستون آویزان شده و سمت چپ خون بزرگ را 
بردارید. حالا به بالای ستون پریده و از آن آویزان شده و بسمت چپ بروید. 
بطرف موتور رفته و از کلید Nitros Feeder‏ استفاده کنید تا سرعت فوق 
العاده ای بدست آورید. جلو رفته تا به مرحله بعدی برسید. 
ala po‏ بیست و نهم :Chamber of Tulan‏ بار دیگر به این مرحله 
آمده اید. بسمت راست بطرف جاییکه پله ها بصورت بریده بریده بود بروید. 
در اینجا یک شکاف خواهید دید. برگردید بسمت راہ کوچک در نزدیک 
ستون و شکاف بزرگ دیگر. سپس پایین بروید. به این قسمت پریده و سپس 
بسمت چپ بطرف ستون کوچک از آن بالا رفته و براهتان ادامه دهید. یک 
درب در سمت راست و یک گارد خواهید دید. گارد را کشته و وارد این 
منطقه شوید. بروید بسمت راست و یک درب با سمبول روی آن خواهید دید. 
بسمت چپ رفته و به پایین سراشیبی لیز بخورید. مستقیم بجلو رفته. سپس 
اول براست بروید و به گاردها تیراندازی کنید وارد اتاق بعدی شوید. سمت 
چپ پشت ستون یک تنگنا وجود دارد. i‏ : برداشته و اتاق 


بعدی بروید. joe‏ قسمت j‏ با , s Jes‏ تا به m‏ منطقه سراشیبی 
برسید. برای یک دقیقه مشعل را پرت کنید. سمت چپ به گاردها تیراندازی 
کنید. دوباره مشعل را برداشته و برگردید بالا و بطرف درب بروید. دوباره 
مشعل را پرت کرده و بسمت چپ سالن بروید. در اینجا یک درب آبی رنگ 
لگد بزند. وقتیکه به درب ضربه 
زدید برگشته و مشعل را بردارید و وارد اتاق جدید شوید. یک گارد در داخل 
اتاق وجود دارد که بشما تیراندازی میکند. آنرا بکشید. به مابین اتاق دیگر 
رفته و مشعل را بیندازید. حالا راهتان را بسمت بالای اتاق اصلی دنبال کنید. 


جلوتر از سراشیبی کوچک بالا بروید. سپس به زیر سیستم آبپاش رفته و 


تاریک وجود دارد که Lara‏ میخواهد به آن 


دکمه ضربدر را بزنید تا درب باز شود و وارد درب شوید. سمت چپ سوییچ را 
فشار دهید تا صحنه ای از یک صندوقچه که به پایین می افتد ببینید. به 
پم سرآشیین diuo ds‏ یذ نان اس جاییکه agr utc‏ و اک 
بسمت راست بروید. از مانع بالا رفته و سپس بسمت چپ بروید. با استفاده از 
سرعت قدرتی بروی ستون بپرید و به oeh‏ ستون کوتاه پریده و به جعبه 
آبی رنگ تیراندازی کنید و خشابها را بردارید. سمت چپ اتاق یک جعبه آبی 
رنگ دیگر وجود ojo‏ به آن تیراندازی کنید. یک دروازه با قفلی در آن 
vici‏ دید. i‏ بسمت ink:‏ 6 و در m a‏ ایستاده و به قفل 
مخفی 3929 xli‏ سوییچ را فشار دهید و " Roof Key‏ را aus‏ این 
اتاق را ترک کنید تا به طبقه اصلی رسیده » برگردید به اتاق آبپاش و به 
بالای این منطقه بروید. سپس بسمت راست رفته و وارد درب شوید. سمت 
چپ از درب بیرون آمده به پایین پریده تا به موتور سیکلت برسید. با موتور 
سیکلت بسمت راست و در قسمت اصلی جلو بروید. دوباره بسمت راست 
رفته و وارد منطقه جدید شوید تا به مرحله بعدی برسید. 

ala po‏ سی ام- بر گشت به Trenches(Revisited)‏ در ابتدای شروع 
این مرحله» موتورسیکلت را به بالای پلکان برانید و از آن پیاده شوید. حالا 
بسمت راست در بالای صحنه رفته تا به یک ستون کوچک برسید. همه راه 


را از ستون کوچک برگشته و بپرید سوییچ پشت بام را بگیرید. این کار باعث 
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محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


بروید. هر مانع یک نامه در شمال شرقی و غرب و جنوب غربی با خود دارد. 
هر مانع را حرکت دهید یک درب باز میشود. درب در سمت چپ شما قرار 
ojo‏ وارد این قسمت جدید شوید. در این منطقه تاریک یک شمع روشن 
کرده و بداخل سوراخ بپرید. حالا بسمت چپ رفته و دوباره داخل سوراخ 
کوچک دیگر بپرید. در اب یک لوله بزرگ پایین و یک راهرو سمت راستتان 
وجود دارد. تمام راه را به بیرون زنجیرها شنا کنید. وقتی از اب خارج شدید 
خشاب اسلحه را بردارید و به اتاق قطب نما بروید. سمت راست رفته و وارد 
اتاقی با دو نفر از افراد گارد شوید. همه افراد گارد را ALAS‏ و سوییچ را فعال 
سازید تا چند حباب از یک لوله خارج شود. به اتاقی در شمالیترین قسمت 
راهرو برگشته و به پایین پریده و به پشت اتاق شنا کنید. سوییچ روی سقف 
را فعال کنید. درب بسته میباشد. برگردید به اتاق اصلی با یک لوله بزرگ که 
آب اکنون خشک شده است. به بالای ستون غربی رفته و سوییچ را فعال 
کنید. اینکار درب را باز میکند. به پایین پریده و سپس به بالای این قسمت 
جدید بروید. زنجیری در داخل آب خواهید دید. به بالا پریده و گارد را بکشید 
و زنجیر را فشار دهید. به بالای ستون رفته و وارد درب شوید. این قسمت را 
بسمت راست دنبال کنید. از دکمه L2‏ در این قسمت استفاده کرده تا از تنگنا 
عبور aus‏ حالا صحنه ای از یک غول پیکر آهنی خواهید دید. به بالای 
سراشیبی کوچک رفته تا چند تکه بزرگ از مانعهای چوبی را ببینید. به 
اسکلت اجازه دهید تا بسمت شما بیاید سپس به پشت ستون پریده و سمت 
راست رفته و خشاب اسلحه یوزی را بردارید. آنطرفتر چند شمع وجود ajo‏ 
آنها را بردارید و به بالای صحنه بروید. مابین این قسمت به پایین پریده و به 
بالای جاییکه آب بود رفته و به مرحله بعدی بروید. 

مرحله سی و هفتم YL :Thesphnix Complex‏ دویده و بسمت 
راست بدوید. گاردها را کشته و از جسد یکی از Silver Key JS aol‏ را 
بردارید و در جای خالی روی دیوار آنرا استفاده کنید تا درب باز شود. از درب 
عبور کرده» افراد گارد را کشته و سپس بسمت راست بروید تا در پشت این 
قسمت سمت چپ دو ستون ببینید. به بالای ستون رفته و بداخل شکاف 
بزرگ پریده و دو سوییچ را فعال کنید تا درب را باز کنید. وارد شده و نینجاها 
را کشته و بسمت راست رفته تا به یک شکاف طولانی برسید. به پایین H‏ 
خورده و سمت راست بروید. وقتی بسمت راست میروید به بالای سراشیبی 
دیگر بپرید. سریع یک پرش زده و دکمه ضربدر را نگاه دارید تا بسمت دیگر 
بروید. در اینجا یک شکاف دیگر وجود دارد. بسمت ستون پریده و گاردهای 
این منطقه را نابود کنید. به آهستگی بسمت دیگر ستون رفته و بسمت 
راست حرکت uS‏ از سرعت قدرتی پرش استفاده کنید و بسمت دیگر 
شکاف بزرگ بپرید. بار دیگر به بالا پریده تا به سراشیبی بیفتید. سپس با لگد 
به درب آبی رنگ ضربه زده و آنرا باز کنید. در این قسمت میتوانید به جعبه 
ها تیراندازی کنید و خشابهای اسلحه را بردارید. اکنون بسمت چپ قفسه 
بزرگ فلزی بروید و از دکمه مربع استفاده کرده تا آنرا بسمت راست هل 
دهید. در پشت آن یک شبکه آهنی دیگر خواهید دید. به آن تیراندازی کرده 
و بداخل تنگنای کوچک رفته و از آنجا عبور کنید. در انتهای این قسمت یک 
شبکه آهنی دیگر وجود دار به آن تیراندازی کرده و وارد اتاق بعدی شوید. 
سمت راست به بالا رفته به گاردها تیراندازی کنید. سمت چپ رفته و 
Metal Blade‏ را بردارید. بطرف سوییچ سمت راست دویده و خشابهای 
اسلحه را برداشته و گاردها را نابود کنید. بطرف درب بزرگ رفته و به شسکاف 
بزرگ بپرید. با استفاده از پرش بطرف پشت شکاف بپربد و سپس بسمت 
چپ شکاف بروید. سمت چپ ستون به پایین لیز خورده و سمت چپ به 


قسمت دیگر ستون بپرید. سمت راست رفته و روی ستون دیگر بپرید و روی 


در سمت راستتان ببینید. وارد اتاق شده و به بالای ستون کوچک در سمت 
راست بروید. بروی ستون کوچک در داخل شن بپرید و سپس بسمت راست 
بروید. راه کوچک را دنبال کرده و بروی ستون دیگر بپرید. از نردبان بالا 
رفته و به پایین این منطقه برگردید. 

ala po‏ سی و سوم. بر گشت به :Street Bazar‏ در ابتدای این مرحله 
یک پشتک بزنید و تمامی راه را مستقیم بطرف درب بروید. راهروی کوچک 
را دنبال کرده و به درب با لگد ضربه زده وارد آن شوید. گارد را کشته و 
بسمت چپ رفته بسمت راه کوچک بروید. حالا بسمت راست رفته 9 خشاب 
اسلحه یوزی را بردارید. به بیرون برگشته و به گارد تیراندازی کنید. بسمت 
چپ منطقه باز بروید. 

مرحله سی و چهارم. بر گشت به ‘Trenches Ready?‏ در این 
منطقه از کلید Mine Detonator‏ استفاده کرده تا تمامی مینها را خنشی 
کنید. بطرف دیگر دروازه با جمجمه های روی آن پریده و سوییچ را فشار 
دهید. اینکار دروازه را باز میکند. وارد درب شده 9 سوار موتورسیکلت شوید. 
به جاییکه درب را باز کردید برگشته, گارد را کشته و بسمت راست رفته و از 
سراشیبی لیز بخورید تا به مرحله بعدی برسید. 

مرحله سی و پنجم. بر گشت به :Citadel Gate‏ با استفاده از پرش 
بداخل شکاف بیفتید. سوار موتور شده و نهنگها را نابود aus‏ جاده را دنبال 
کرده تا یک صحنه ببینید. یک غول پیکر خواهید دید و با موتور سیکلت به 
انتهای مرحله بروید. 

مرحله سی و ششم Citadel‏ سه (UI‏ چهار ab‏ بالا بروید تا یک صحنه 
طولانی ببینید. بالای پله ها دویده و به انتهای اتاق بروید. بار دیگر در این 
اتاق بسمت راست بروید. سوییچ را فعال کنید تا یک درب بزرگ در کنار اتاق 
اصلی جاییکه بازی را شروع کردید باز شود. بسمت راست رفته و راه را ادامه 
دهید تا یک مشعل ببینید. مشعل را روشن کرده و سپس به اتاق اصلی 
برگردید و به پایین ab‏ ها بروید. در اینجا یک طناب بلند روی پله ها قرار 
دارد. با پرش بلند برروی طناب آنرا بسوزانید. یک اتاق بالاتر بروید. در اینجا 
یک سوراخ وجود دارد که شما میتوانید بداخل ol‏ بپرید. به پایین آن بپرید و 
مطمئن شوید که مشعلتان روشن میباشد و بسمت راهرو بروید. به پشت اتاق 
غاری شکل رفته و بسمت چپ رفته خشابهای اسلحه را برداشته و وارد 
منطقه دیگر شوید. یک صحنه خواهید دید که نشان میدهد Von Croin‏ 
بجلوی یک سوییج میدود. حالا با مشعل بروی ستون سمت چپ بپرید. 
مشعل را بسمتی پرت کرده و به پایین ستون بروید. همه راه را بسمت چپ 
رفته و به پایین بیفتید. مجدداً از این قسمت آویزان شده و همه راه را بسمت 
راست بروید. در منطقه جدید بداخل تنگنا بروید. داخل سوراخی که آب 
میباشد شوید و بسمت راست از ستون بالا بروید. دوباره بداخل تنگنای دیگر 
رفته و بطرف دیگر بروید تا به سراشیبی لیز بخورید. در این قسمت در داخل 
cul‏ بسمت راست شنا کنید تا به اتاق بعدی در سمت چپ ستون برسید. 
بسمت راست پریده و از ستون آویزان شوید. حالا بسمت چپ رفته و به 
بالای ستون رفته و خون کوچک را بردارید. از ستون کوچک بالا رفته و با 
سرعت قدرتی و پرش بسمت دیگر ستون بپرید. به بالای ab‏ ها نگاه کنید. 
یکی از افراد  Croin‏ بشما تیراندازی میکند. او را کشته و به بالای al‏ ها 
بروید. حالا بسمت راست رفته و افراد Von‏ را بکشید. راه را دنبال کرده. 
سوییچ را فعال و گارد را بکشید. بسمت چپ رفته و سپس به پایین ستون 
بپرید. خون کوچک و بزرگ را برداشته و بطرف آتشها بروید. این قسمت را 
دنبال کنید تا دو مجموعه پلکان ببینید. صحنه ای خواهید دید. وارد اتاق 
قطب نما شده و بطرف سه مانع که یک سکو نیز در کنارشان قرار دارد 
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خواهید دید که یک معما میباشد. بسمت چپ اتاق رفته و از JUS‏ سوییچها را 
فشار دهید. با فشار دادن سوییچ سمت راست یک دروازه باز خواهد شد و 
شما میتوانید وارد شوید. حالا بسمت چپ بروید تا مجموعه ای از سوییچها را 
در پشت دیوار ببینید. سمت راست رفته و سنگ Stone of Re‏ را بردارید. 
حالا به اتاق اصلی برگشته و بسمت دیگر سنگهای فشاری بروید. سوسکها 
را دست بسر کنید. برای درب آخر قرار دهید لیوان آزمایشگاه- پرنده- نیزه 
ها تا درب باز شود. مستقیم بالا رفته و سپس بسمت راست بروید تا وارد 
درب آخر شوید. وقتی شما به سمت شکاف آب میروید یک وظیفه دیگر نیز 
aco‏ و cud]‏ مرگ Rs‏ اسلا us‏ وی pianale‏ مت 
چپ بسوی دیگر بپرید. به خفاشها تیراندازی کرده و بداخل آب بپرید. حالا 
بسمت راست رفته و به پایین آب شنا کنید تا به قسمت دیگر برسید و سپس 
بسمت چپ بروید. به بالا نروید فقط بسمت راست رفته و تماما شنا کید. در 
قسمت بعدی مستقیم بجلو رفته و این قسمت را دنبال کرده و سوییچ اول را 
فشار دهید. بداخل اب پریده و به داخل مدخل برگردید. همه راه را به چپ 
رفته و سپس به مدخل اصلی در نزدیک گودال آب برگردید. بار دیگر به 
مدخل اصلی برگشته و بداخل آب بپرید. حالا بسمت چپ رفته و تمام راه را 
بسمت چپ تا راه کوچک شنا کنید و در دوراهی بسمت چپ رفته و خون 
کوچک را بردارید. مستقیم به بالا شنا کنید تا یک مانع نشان دار ببینید. به 
بالای این منطقه شنا کرده و سوییچ را فعال کنید. حالا به مدخل برگشته تا 
یک راه دیگر پیدا کنید و به بالا بروید. بداخل آب پریده و مستقیماً شنا کرده 
و به بالای قسمت دیگر رفته و سپس بسمت راست بروید. حالا بسمت راه 
کوچک رفته و سپس بسمت چپ به پایین این راه بروبد. حالا راه را ادامه 
داده و سپس در انتها بسمت راست بروید. در گودال سمت راست شنا کنید. 
در اینجا یک سمبول پرنده خواهید دید. به بالا شنا کرده سوییچ را فعال 
کنید. برگردید به مدخل جاییکه آمدید. به عقب پریده و سپس بسمت چپ 
و بداخل آب بپرید. در داخل گودال آب بسمت راست بروید. بالای مدخل 
همه راه را مستقیم بحلو حرکت کرده و سوییچ را فشار دهید تا در قسمت 
اصلی دروازه باز شود. سنگ را برداشته و تمام راه را به مدخل اصلی برگردید. 
یک معمای دیگر خواهید دید. به پایین سرآشیبی پریده و به عقب پرش بزنید 
تا روی ستون بیفتید و سپس به سراشیبی دیگر بپرید تا این قسمت را ترک 
کنید. درب آخر را خواهید دید. از درب که تله ای شکل میباشد رد شوید. 
حالا با سه سنگ فشاری به اتاق اصلی برگردید. وقتی شما بطرف سنگها 
میروید بسمت دیگر اتاق با اسکلت نما رفته و به بالای درب سمت راست 
بروید. به گودال آب بپرید و بروید به جاییکه یک فضای خالی روی دیوار 
خواهید دید. سنگها را یکی یکی قرار دهید تا دروازه باز شده و بطرف دروازه 
بدوید و در انتهای اتاق ایستاده و از سقف آویزان شوید. از گودال بزرگ عبور 
کرده و به پایین بپرید. به خفاشها تیراندازی کرده و سپس بسمت راست رفته 
و وارد اتاق شوید. همه چهار طومار را در اینجا قرار دهید تا دروازه باز شده و 
از آن عبور کنید. بسمت چپ پریده و غول پیکر را بکشید. بقسمت دیگر رفته 
و مرد آهنی را دست بسر کنید. سمت راست از سقف آویزان شده و بطرف 
دیگر رفته تا به مرحله بعدی برسید. 

مرحله سی و نهم :Menkaures Pyramid‏ بجلو راهتان را ادامه داده و 
سپس بسمت چپ بروید. از ستون بالا رفته و درب را باز کنید. بسمت چپ 
رفته و به بالای ستون بپرید. در اینجا اسلحه تان را درآورده و عقرب بزرگ 
را بکشید. حالا بسمت چپ رفته و وقتی به منطقه آزاد میرسید عقربهای 


دیگر را نابود کنید. جلوتر بسمت چپ ستون سنگی و سپس بسمت راست 


سراشیبی دیگر پریده تا شکاف را ترک کنید. در این قسمت وارد درب بزرگ 
نشوید. قسمت اصلی را دنبال کرده و سپس بسمت راست بطرف سنگ قبر 
رفته و یک صحنه ببینید. سمت دیگر یک شکاف عمیق خواهید دید. بسمت 
راست رفته و به پایین سراشیبی jd‏ بخورید تا بسمت ستون بروید. سریعً 
بسمت راست ستون بعدی بپرید. بطرف بزرگترین ستون در سمت راست 
رفته و روی آن بپرید. نینجاها را نابود کرده و با تیراندازی به جعبه ها 
Handle‏ را برداشته و آنرا با Metal Blade‏ ترکیب کنید تا کلید Shovel‏ را 
رفته و از کلید استفاده کنید تا به مرحله بعدی بروید. 

مرحله سی و هشتم : بطرف راه کوچک رفته و به خفاشها تیراندازی 
کنید. بطرف دروازه فلزی بروید. آن در پشت شما بسته میباشد. در سمت 
اتاق بعدی دو گاو وحشی وجود دارده در پشت این اتاق دو دروازه و دو اتاق 
وجود دارد. گاوهای وحشی را بداخل این اتاقها زندانی کرده و بسمت چپ 
رفته شمع را بردارید. یک تکه کاغذ از یک سوسک قدیمی وجود دارد آنرا 
برداشته و بررسی کنید. برای رفتن به مدخل اتاق بعدی از راست بچپ 
بروید. وقتی بالا میروید دکمه ها را به ترتیب فشار داده و به دکمه پرنده 
0 در سمت راست ضربه بزنید. حالا به شمشیرها ضربه زده و به دکمه 
سمت چپ نگاه کرده و مابین آنها ضربه بزنید و نگاه کنید بطرف لیوان 
آزمایشگاه. بجلو و سپس بسمت راست» مستقیم به داخل دروازه بروید. وارد 
اتاق شده و به آنطرف رودخانه بپرید و سمت راست خفاشها را بکشید. سمت 
راست رفته و روی نهر دیگر بپرید. بالای این قسمت رفته و خفاشها را 


بکشید. در اینجا بايد دو چهره از محسمه Sphinx‏ و یک دروازه در مابین 


آن را ببینید و چهار شی رنگی و چهار منطقه لیزری شکل وجود دارد. با 
دوربین به سراشیبی نگاه کنید. در هر کدام یک نامه وجود دارد. متن نامه را 
نگاه کنید. هر نامه یک درب را باز میکند. بنابراین اتاق را ترک کرده و 
برگردید پشت دکمه ها و کارهای زیر را انجام دهید. 

برای بار دوم پرنده و سپس لیوان آزمایشگاه و سپس نیزه ها. اول بسمت 
راست فشار داده و سپس وسط و بعد نیزه ها را به سمت چپ فشار دهید. 
حالا به جایی بروید که اسکلت بود و سمت راست وارد درب شوید. خفاشها را 
کشته و سمت راست بالای ستون بپرید. سمت چپ رفته و یک پرش دیگر 
روی ستون بعدی بزنید. سمت راست بروید. سمت چپ یک محل کوچک 
وجود دارد به آنجا بپرید. به بالای قسمت ناهموار بپرید. YU‏ بسمت چپ 
رفته و یک شمع روشن کنید. وارد URS‏ شده و از آنجا عبور کرده و بسمت 
چپ بروید تا به منطقه Stone of fmaat‏ برسید. این قسمت را ترک کرده و 
بپرید داخل تنگنای سمت راست. حالا بسمت چپ رفته و دوباره راهتان را 
بحلو ادامه دهید و سمت چپ سوییچ را فعال کنید تا یک دروازه باز شود. 
بسمت ستونهای سنگی رفته که عبارتند از پرنده- نیزه ها- لیوان آزمایشگاه. 
اول دکمه وسط و سپس دکمه سمت چپ و در آخر دکمه سمت راست را 
فشار دهید تا درب باز شود. حالا بسمت جاییکه اسکلت قرار داشت بروید. 
وارد این قسمت شده و از شکاف بپرید. در exul‏ اب وجود دارد. به نهنگها 


جزیره افتاده اید و سنگ K herpri‏ را بردارید. وقتی از سوراخ بیرون پریدید 
بجلو رفته و بسمت غرب سوییچ پرش بزنید و سوییج را فعال کنید تا دروازه 
باز شود. حالا به اتاق اصلی با سه مانع سنگی که روی هر کدام نشانی دارد 


برگردید. نیزه M do‏ آزمایشگاه» پرنده. b‏ به عبارتی دکمه چپ و سپس 
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این قسمت را دنبال کرده تا یک دره عمیق و همچنین درب یک ساختمان ‏ 
بزرگ ببینید. در سمت چپ این قسمت به سوییچ ضربه زده و از بالای اهرام 
به پایین بیایید. به شروع این قسمت برگشته و عقربها را بکشید. اهرام در 
اینجا قرار دارد. سمت راست یک دره بزرگ خواهید دید. بسمت چپ دره 
رفته و به روی ستون بپرید. بسمت راست و به بالای این قسمت پریده و به 
بالای منطقه کوتاه بروید. بسمت چپ نگاه کرده و یک پرش بلند بسمت 
دیگر بزنید. حالا به قسمت پایین اهرام بروید. بار دیگر در گودال بالا رفته و 
سپس بسمت چپ بروید. یک پرش زده و از ستون آویزان شوید تا به قسمت 
دیگر بروید. به بالا پریده و از سقف آویزان شده و بسمت دیگر بروید. در 
اینجا دوستتان بشما میگوید که یک آونگ بزرگ میخواهد شما را بکشد. 
منتظر آونگ شوید. به عقب رفته و از ستون آویزان شوید. در پشت این 
قسمت دو اونگ و یک گودال سیخکی وجود دارد. به آنطرف دو گودال 
پریده و از سقف آویزان شده تا به سمت دیگر بروید. در گودال بعدی یک 
رشته زنجیر وجود دارده زنجیر را فشار دهید تا یک دروازه بالا آید. بطرف 
آونگها رفته و از سقف آویزان شده و بقسمت دیگر بروید. وارد دروازه شده و 
یک شمع روشن کرده و اسلحه تان را در آورید. به پایین سراشیبی H‏ 
بخورید. یک گودال سیخ خواهید دید. به آنطرف بپرید و وقتی به ستون 
رسیدید دکمه ضربدر را نگهدارید. مستقیم به بالا رفته تا به مرحله بعدی 
بروید. 

مرحله چهل و یکم برگشت به :The Sphinx Complex‏ بطرف 
سوراخ رفته و بیرون بروید. از سراشیبی yd‏ خورده» بسمت چپ رفته و روی 
ستون کوتاه پرش زده و سپس به بالای سراشیبی بپرید. در پشت این 
قسمت یک دروازه بزرگ قرار دارد و یک سوراخ AS‏ در سمت چپ خواهید 
دید. با کلید آنرا باز کرده و به بالای منطقه تاریک رفته تا به مرحله بعدی 
بروید. 

مرحله چهل و دوم ‘The Mastabas‏ پس از کشتن گرگ در این 
قسمت به نشانهای خطرناک تیراندازی کنید. فقط یک TM‏ 
صندوقچه وجود دارد. حالا به جلو و سپس بسمت راست بروید. بطرف 
ماشین بزرگ رفته و گرگ وحشی را که از پشت آن نمایان میشود بکشید. 
کلید Jerry Can‏ را نزدیک پمپ گاز برداشته و بطرف درب زنگ زده بزرگ 
که اکنون بسته میباشد بروید. منطقه خطر را ترک کرده و سپس بسمت چپ 
بروید تا چند صخره ببینید. سمت چپ یک درب وجود دارد آنرا با لگد باز 
کرده و وارد ساختمان شوید. به بالای شکاف رفته و آنرا باز کنید. به پایین 
سوراخ بپرید و به گرگ وحشی تیراندازی aes‏ این قسمت را تا بالا دنبال 
کرده و یک شمع روشن کنید. در اینجا یک چنگال و سمت راست در قسمت 
چپتان یک راه اصلی وجود دارد. دو گرگ وحشی را کشته و به بالای این 
قسمت رفته و سپس بسمت قسمت اصلی بروید. در انتهای راه به بالای 
ستون رفته و به خفاش تیراندازی کرده و سپس عقرب سیاه را بکشید. این 
قسمت را تا بالا دنبال کرده» سمت راست نزدیک دو دره شده و دو عقرب را 
بکشید. در اینجا یک جسد وجود دارد. داخل غار اصلی برگشته و بطرف 
چنگال رفته و بچپ بروید. در اتاقی میروید که دو گرگ وحشی در آن وجود 
ojo‏ آنها را بکشید. جلوتر مجسمه چهار گرگ وحشی وجود دارد که هر کدام 
بالای یک چوب ایستاده اند. آنها را با تفنگ دوربینی بزنید تا یک درب باز 
شود و دو مومیایی از آن خارج ميشوند. آنها را کشته و از سراشیبی لیز خورده 
تا به درب برسید. جلو رفته و از درب خارج شوید و تکه کوچک کوزه آب ( 
(Small Water skin‏ را بردارید. به جاییکه جسد مرده قرار داشت برگشته و 


به بالای صخره در سمت راست ye‏ و سپس به خفاشها تیراندازی کرده و 
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بروید. در این منطقه خون بزرگ را برداشته و بیرون بروید. بسمت چپ 
ستون سنگی رفته و به آنطرف ستون بروید. از شکاف بزرگ به آنطرف بپرید 
و بسمت گوشه راه بروید. سمت چپ ستون رفته و سپس در گوشه یک 
سرعت قدرتی انجام داده و به آنطرف یک پرش بلند بزنید. حالا به آهستگی 
بالا رفته و عقرب بزرگ را در مابین دو ستون سنگی بکشید. سمت راست و 
سپس به جلو بسمت چپ یک شکاف بروید. حالا سمت راست بطرف منطقه 
باز بروید. به شکاف دیگر پریده و بسمت چپ بروید. عقرب دیگر را کشته و 
سمت راست غول پیکر زشت را بکشید. حالا بسمت راست جاییکه غول پیکر 
زشت را کشتید برویده یک شکاف بزرگ خواهید دید. به سراشیبی در سمت 
چپتان نگاه کنید. روی ستون ایستاده و بروی ستون دیگر بپرید. پرش را 
نگهداشته و وقتی در سراشیبی میافتید دوباره پرش بزنید. دوباره روی 
سراشیبی دیگر می افتیه پرش را بزنید تا به آنطرف شکاف بسیار بزرگ 
بروید. در اینجا به غول پیکران زشت تیراندازی کنید. حالا بطرف شکاف 
دیگر رفته و درب سبز رنگ سمت راست را باز کرده وارد ساختمان شوید. 
عقرب غول پیکر را در سمت راست بکشید. عقرب را سریع بکشید تا توسط 
گارد کشته نشود. یک صحنه از دادن دو AS‏ به شما توسط گارد خواهید 
دید. حالا بسمت چپ رفته و خون کوچک را برداشته بسمت راست رفته و 
وارد اتاق بعدی شوید. سمت راست خشایهای اسلحه را برداشته و سپس 
سمت چپ رفته خون کوچک را بردارید. به پشت شکاف رفته و جاییکه 
بودید بروید. سمت راست یک شکاف در کنار ستون قرار دارده از ستون بالا 
رفته و بسمت دیگر بروید تا داخل اهرام شوید. به پایین این قسمت بروید. از 
این سمتپا با استفاده از پرش عبور کنید. حالا بسمت چپ رفته و یک پرش 
به منطقه بعدی بزنید. سمت چپ رفته و سپس به بالای قسمت بعدی بروید 
و به داخل ورودی اهرام بپرید. غول پیکر زشت را کشته و بالاتر از کلید 
استفاده کرده وارد شده و به پایین راه کوچک بروید. 
مرحله چهلم: پاندولهای فراوان و یک خفاش خواهید دید. پاندولها را رد 
کرده و جلوتر بطرف پلکان با چند مشعل روی دیوار بروید. به خفاش 
تیراندازی کرده و بسمت چپ بروید. بالای پلکان ایستاده و مستقیم به بالا 
نگاه کنید. یک ستاره در بالای این قسمت وجود دارد. با اسلحه 
aii5Sight‏ گرفته و به ستاره تیراندازی کنید. ستاره خنثی شده و به اتاق 
بعدی یک سوراخ باز میشود. به پایین پله ها رفته و با اسلحه تان به 
مومیاییها تیراندازی کنید. در پایین این قسمت وارد وان حمام بزرگ شده و 
داخل سوراخ شوید. در پایین این منطقه وقتی که وارد اتاق بعدی میشوید 
یک گودال آب و یک ریسمان آویزان 
آویزان شده بطرف دیگر بپرید. در بالای این قسمت منطقه باز به مومیاییها و 
خفاشها تیراندازی کنید. حالا بسمت راست رفته و به وسط سیخکها بروید. 
مابین گودال سوییچ را فعال کرده تا یک درب باز شود. بداخل گودال سمت 
چپ پریده و سوییچ را فعال کرده و بسمت چپ سیخکها رفنه و به بالای 
ستون بروید. مرد عرب را از سر راه برداشته و سپس بسمت ستاره بزرگ 
برود. از میله استفاده کرده و کلید Shaft Key‏ را از دیوار درآورید تا یک 
درب را باز کنید. به مابین سیخکهای گودال برگشته و به منطقه آونگها 
برگردید. به بالای وان حمام رفته و از وان بیرون بیایید و به بالای پله ها 


Laser 


بروید. به بالای ab‏ هاء در سمت راست اتاق نگاه کنید» یک راه جدید خواهید 


دید. بطرف این راه رفته و به پایین سراشیبی سر بخورید یک شمع روشن 
کرده و با حالت خزیده از تنگنا عبور کنید. یک سالن تاریک دیگر Lab:‏ 
دید. یک درب در exul‏ وجود دارد از این قسمت بیرون بیایید. اکنون شما در 


بیرون اهرام هستید. به غولها تیراندازی کرده و سپس بسمت راست بروید. 
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ببینید. گرگ را کشته و جلوتر خفاشها را نابود کنید. وارد اتاق شده تا یک 
معمای دیگر را حل کنید. فقط از اهرم در سمت راست محسمه میمون 
استفاده کنید. وارد شده و به زامبیهای این منطقه تیراندازی کنید. سپس با 
اهرام کلید جنوبی را از روی دیوار کنده تا درب دیگر باز شود. وارد شده و به 
سه گرگ وحشی تیراندازی کنید. اتاق را ترک کرده سمت راست وارد این 
قسمت شده و از پله ها بالا رفته» از ستون بالا رفته و به پایین سراشیبی لیز 
بخورید تا به مرحله بعدی بروید. 

al> po‏ چهل و سوم The Great Pyramid‏ این قسمت را دنبال کرده 
و در انتهای ستون از آن بالا بروید. وارد درب بعدی شده و به نشانهای چوبی 
تیراندازی کنید. وقتی به این قسمت میرسید بسمت راست بروید» صدایی 
خواهید شنید. گاردها ظاهر ميشوند. انها را کشته. بسمت چپ نگاه کرده و با 
دوربین اسلحه به نشانهای طرف دره تیراندازی کنید. بالای ستون بسمت 
چپ بروید. بسمت چپ پریده و جلوتر به گاردها تیراندازی کنید. حالا بسمت 
راست رفته و به درب با لگد ضربه بزنید. وارد شده و گاردها را در پشت درب 
بکشید. جلوتر رفته و غول پیکر زشت را بکشید. شکاف سوراخ را باز کرده و 
سپس بسمت راست قدم زده و به پایین آن بپرید. بطرف درب بعدی رفته, با 
لکد آنرا باز کردم گاردها را سریع از میان بردارید. در اینجا شکاف سوراخ را 
باز کرده و از درب بیرون aule‏ در اینجا یک نشان خطرناک وجود دارده آنرا 
نشانه گرفته و سپس تیراندازی کنید و بعد وارد اتاق شوید. به دو غول پیکر 
زشت تیراندازی کنید. حالا برگردید به شکاف اول. یک شمع بداخل ol‏ 


بردارید. حالا به بالای نردبان برگشته و سپس بطرف شکاف سوراخ بعدی 
بروید. بسمت راست اهرام بزرگ رفته و راهتان را ادامه دهید سپس بسمت 
چپ دره و بجلوی اهرام بزرگ بروید. به بالای ستون کوچک پریده و سپس 
بسمت چپ به پایین سراشیبی لیز بخورید. یک سرعت قدرتی انجام دهید و 
بطرف دیگر ستون بپرید. مستقیم جلو رفته و در انتها بسمت راست بروید. از 
ستون YU‏ رفته و از ستون بعدی هم بالا بروید. حالا بسمت راست رفته و 
یک پرش مستقیم بجلو بزنید. بطرف تکه اهرام رفته و از آن لیز بخورید. 
بجلو بپرید تا به منطقه بعدی برسید. مستقیم بجلو بپریده یک مانع بسمت 
شما می آید» از آن دوری کنید. دو مرتبه به بالا بپریده اینجا یک جسد وجود 
دارد. یک پرش استاندارد بحلو بزنید تا به سراشیبی لیز خورده. یک سنگ 
SUI CN RE‏ 

سریعاً بطرف دیگر بروید و یک سرعت قدرتی انجام داده و پریده ستون را 
بگیرید و سپس به بالای آن بروید. وقتیکه بسمت چپ میروید در سراشیبی 
یک غول پیکر زشت خواهید دید آنرا کشته و روی ستون دیگر بپرید. سمت 
چپ بطرف دیگر ستون بروید و سمت راست یک سرعت قدرتی انجام داده و 
بدوید و پریده تا از ستون کوچک آویزان شوید. از ستون بالا رفته و سپس 
سمت راست به ستون بعدی بپرید و خون بزرگ را بردارید. به عقب این 
ستون پریده و به بالای ستون بعدی بروید. تکه ای از سنگ میخواهد bio‏ 
کند» به عقب در بالای ستون بپرید. شما اکنون در جنوب غربی این منطقه 
هستید. دو پرش به آنطرف بزنید و سپس بسمت چپ بپرید. غول پیکر زشت 
را کشته و بجلو پریده به ستون بعدی برسید و سپس به بالای آن بروید. 
حالا بسمت راست رفته و مستقیم از دو ستون بپربد. یک تکه دیگر از اهرام 
سقوط میکند. سریع عقب بطرف ستون قبلی پرش بزنید. یک پرش دیگر به 
ستون بعدی زده و سمت چپ به بالای ستون بروید. از دکمه ضربدر استفاده 
کرده تا ستون را گرفته و به بالای آن بروید. در بالای ستون بزرگ بسمت 
چپ رفته و دو غول پیکر سمی را بکشید. به بالای ستون کوچک بعدی 


به نشانهای خطرناک تیراندازی کنید. گرگها و خفاشها را بکشید. بسمت چپ 
رفته و در این اتاق بداخل سوراخ بروید. این قسمت را دنبال کرده تا یک 
مکان دیگر ببینید. بسمت راست رفته و وارد درب شده دو گرگ وحشی را 
بکشید. اتاق را دنبال کنید تا مجسمه چهار گرگ را ببینیده به دهان آنها 
نشانه گیری کنید تا یک درب باز شود. مومیایبها را auis‏ و کلید Bag of‏ 
Sand‏ را در این اتاق بردارید. به قسمت اصلی برگشته و سپس بسمت چپ 
رفته به گرگها تیراندازی کرده و مستقیم راهتان را ادامه دهید. در سمت چپ 
شما یک گرگ دیگر وجود دار آنرا بکشید و راهتان را ادامه دهید. در انتها 
از ستون کوچک بالا رفته» دو خفاش را بکشید و از درب خارج شوید. به 
بالای این قسمت رفته و سپس بسمت راست بپرید. یک سرعت قدرتی 
انجام داده و بقسمت دیگر بپرید. اکنون شما در منطقه صخره ای شکل 
هستید. عقربها را کشته و جلوتر شکاف را باز کرده و به پایین آن بپرید. 
جلوتر رفته تا یک دوراهی ببینید. بسمت راست رفته و دوباره بسمت راست 
مکان دیگر duas‏ کرک وخشی را کشته بطرف دیوار و jug docs Caas‏ 
مشعل را بردارید. همه راه را مستقیما بجلو رفته و وارد اتاقی با سه گرگ 
وحشی و خفاش در آن شوید. آنها را بکشید. مشعل را انداخته و وسط اتاق به 
سگهای وحشی تیراندازی کنید. جلوتر رفته و خفاشها را نیز نابود کنید. به 
دهان سه محسمه گرگها US‏ روی کرده تا یک درب باز شود. 

در اتاق بعدی مشعل را روشن کرده و در موقعیت مناسب انرا پرت کنید. به 
خفاشها تیراندازی کرده و دوباره مشعل را بردارید. به پشت درجه هایی که در 
گودال آب است برگشته و باید از کوزه آب استفاده کنید. در سمت چپ از 
کوزه کوچک اب استفاده کرده و در سمت راست از کلید استفاده کنید. Jerry‏ 
Can‏ را در گودال آب ريخته و سپس مشعل را برداشته و آترا مابین درجه ها 
روشن کنید تا یک درب باز شود. بروید بسمت چپ جاییکه درب باز شد و 
وقتی وارد درب شدید بسمت راست بروید. مومیاییها را کشته و با اهرم کلید 
شمالی را از روی دیوار بردارید تا یک درب باز شود. با استفاده از تفنگ 
دوربین دار به گرگها تیراندازی کنید. این اتاق را ترک کرده و بطرف ماشین 
گازوئیل شنی و اتاق آب که درجه بندی شده بود برگردید و مستقیم جلو 
رفته وارد درب شوید. گرگهای وحشی را کشته و سپس به بالای پله ها 
بروید. مطمئن شوید که مشعل را به همراه دارید. در اینجا یک سالن تاریک 
وجود ejl‏ این قسمت را دنبال کنید تا به منطقه اصلی برسید. خون بزرگ را 
برداشته و جلوتر دو گرگ وحشی را بردارید. این قسمت را تا انتها دنبال 
کنید. به بالا پریده و بطرف جسد بروید و از دکمه مثلث استفاده کرده تا 
مشعل را در بالای دیواربیندازید. به بالای این قسمت رفته و سپس بسمت 
عقرب سیاه تیراندازی کنید. قبل از اینکه مشعل را بردارید دوباره بجلو رفته و 
عقرب obw‏ دیگر را بکشید. مشعل را برداشته و جلوتر مشعل را به پایین دره 
بزرگ بیندازید. سمت چپ نگاه کنید» یک ستون در طرف دره بزرگ قرار 
دارد. به بالای این ستون رفته و بالای ستون دیگر بپربد. بسمت راست 
بروید. در اینا یک درب وجود دارد» با لگد به آن ضربه زده و وارد شوید. به دو 
خفاش تیراندازی کرده و شکاف را باز کرده به پایین آن بپرید. این قسمت را 
تا بالای آن دنبال کرده و به عقرب در بالا تیراندازی کنید. بسمت چپ رفته 
و عقرب دیگر را بکشید. حالا بقسمت اصلی برگردید. مستقیم تا انتهای این 
قسمت جلو رفته و به عقربها تیراندازی کنید. از ستون آویزان شده و بسمت 
ستون دیگر بروید. جلوتر به گرگهایی که در پایین می آیند تیراندازی کنید. 
به نشانهای خطرناک تیراندازی کرده و وارد اتاق شده به سه خفاش 
تیراندازی کنید. سوراخ دیگر شکاف را باز کرده و به owk‏ سوراخ og‏ در 
دوراهی بسمت چپ رفته و این قسمت را دنبال کنید تا یک گرگ حشی 
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محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


برگردید بطرف گودال. در اینجا یک سنگ چکشی بسیار بزرگ مبباشد و 
میخواهد سقوط کند. بهترین راه این است که منتظر مانده تا آن Kay‏ شما 
شود. وقتیکه آن در سمت راست شماست بیرید. دوباره برای سنگ چکشی 
دیگر به آنطرف بپرید. حالا وارد اتاق بعدی شده و دو گرگ وحشی را بکشید. 
بسمت چپ يا راست رفته و سگ آخر را بکشید. خون کوچک را در سمت 
چپ و مشعل را در سمت راست بردارید. مشعل را روشن کرده و سپس 
تمامی مشعلهای روی دیوار را روشن کنید. حالا بسمت غرب رفته و وارد 
سالن کوچک شوید. سمت چپ اسلحه Super Shotgun‏ را برداشته و 
بزرگ باز خواهد شد. حالا بسمت جاییکه نینجا را کشتید بروید. سمت چپ 
رفتهء سگها را بکشید. از چکشها عبور کنید. در این اتاق یک ستاره بزرگ 
روی طبقه و چهار ستاره خالی دو قسمتی درسمت شمال دیوار و یکی در 
شرق و غرب دیوار و یک سوییج در پشت دیوار وجود دارد. آنرا فشار داد دو 
گارد بطرف شما میدوند. آنها را نابود کرده برگردید و وارد اتاق ستاره بطرف 
دیوار شمالی بروید و دکمه ضربدر رادر سمت راست جای خالی بزنید. کلید 
Southern Shaft Key‏ را وارد کنید» اینکار یک آبشار شیمیایی را در پشت 
شما فعال میکند. یک کلید دیگر دارید» آنرا در سمت چپ دیوار شرقی 
استفاده کنید تا یک سوراخ باز شود. برگردید جاییکه مشعلها را روشن کردید. 
دیوار شرقی اکنون باز شده است و شما میتوانید بسمت راست رفته و خون 
بزرگ را بردارید و سوییچ را در پشتتان فعال aus‏ اینکار یک دروازه را باز 
میکند. حالا راه را بطرف چکشهای سنگی برگردید. به گارد در سمت 
راستتان تیراندازی کرده و آنرا بکشید. جلوتر رفته و به نینجای آبی رنگ 
تیراندازی کنید و خون کوچک را بردارید. حالا بسمت ستون بروید. بروی 
ستون اول و سپس بروی دیگری بپرید. یک گارد ظاهر شده به او تیراندازی 
کنید. از پرش استاندارد استفاده کرده تا به آنطرف شکاف بروید. بطرف 
آخرین ستون رفته و میتوانید به پایین ستون بپرید. به ستون آخر پریده و سه 
خفاش را بکشید. حالا بسمت راست اتاق رفته و یک پرش عقب بداخل 
سوراخ بزنید. از نردبانی که در اینجا وجود دارد پایین بیایید و سپس بسمت 
غرب روی یک ستون کوچک بپرید. به جلوی راه کوچک رفته و به پایین 
ستون کوچک بپرید. جلو رفته تا به مرحله بعدی دسترسی پیدا کنید. 

ala po‏ چهل و ششم Temple of Horus‏ به بالای راه کوچک رفته و 
سپس سمت چپ بروید. روبرویتان یک Alter of Sorts‏ و کلید Amulet of‏ 
5 روی دیوار در پشت یک محل درجه بندی شده و دو مشعل در JUS‏ 
آن خواهید دید. سمت چپ یک کوزه آب خیلی بزرگ خواهید دید. سمت 
راست منطقه درجه بندی شده یک پر خونی وجود دارد. سمت چپ یک 
گلدان خالی وجود دارد. یک معمای دیگر» اول باید کوزه el‏ بزرگ را پر 
کرده و سپس با کوزه آب کوچک ترکیب کنید تا دو لیتر آب داشته باشید. 
کوزه آب بزرگ را داخل گلدان ریخته تا یک سوراخ باز شود. به پایین ol‏ 
بپرید. به بالای اتاق بعدی بروید و دو خفاش را بکشید. یک تیرک چوبی در 
اینجا داریه به پایین این قسمت لیز خورده و از طناب آویزان شوید و بیرون 
بیایید تا دوباره سرجای خود باشید. بار دیگر یک معما خواهید داشت. (یادتان 
باشد اندازه لیترها روی دیوار حک شده است). کوزه آب کوچک را با آب پر 
کرده تا ۳ لیتر شود و آنرا با کوزه بزرگ پر کنید تا یک لیتر بدست آید. حالا 
دوباره یک لیتر را با کوزه بزرگ ترکیب کنید و سپس دوباره کوزه کوچک را 
پر کنید. کوزه کوچک را با کوزه بزرگ ترکیب aus‏ تا ۴ لیتر آب بدست آید. 
یک درب باز میشود وارد شده و به پایین لیز بخورید. حالا دوباره کار قبلی را 
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رفته» بدوید و پریده از ستون بلند آویزان شوید. الان شما لیز میخورید 
بسمت غرب بروید و دوباره بدوید و پریده تا از ستون آویزان شوید. سپس به 
بالا بیایید و غول پیکر زشت را بکشید. حالا بسمت چپ رفته و بسمت دیگر 
ستون بپرید. یک پرش استاندارد بسمت غرب بزنید تا به oak‏ ستون بپرید. 
Yo‏ به شمال غربی رفته و سپس به بالای ستون بپرید. حالا بسمت شمال 
بروید. جلو رفته و بعد در طرف غرب بسمت چپ بروید. بطرف سراشییی 
اهرام پریده و jd‏ بخورید. سریع پرش عقب بزنید تا به ستون قبلی بپرید. 
یکبار دیگر بدوید و بجلوی ستون بپرید تا به پایین این قسمت لیز بخورید. 
مرحله چهل و چهارم :Khufu Queens Pyramids‏ بسمت ol;‏ 
کوچک دویدہ و دو گارد مسلح و عقربها را بکشید. سمت چپ با لگد درب را 
باز کرده و وارد شوید. سمت راست رفته و به جعبه تیراندازی کنید. خون 
کوچک را بردارید. بروید داخل دروازه و اولین جعبه را در سمت راست بزنید و 
خشاب اسلحه Revolver‏ را بردارید. حالا بسمت چپ رفته و به اولین جعبه 
تیراندازی کرده و خشاب اسلحه Shotgun‏ را بردارید. سمت راست وارد درب 
بعدی شوید. سمت راست دو جعبه خالی و یک دروازه بسته وجود دارد. اگر 
کلید Armory Key‏ را دارید وارد اینجا شوید. به جعبه ها تیراندازی کرده و 
اسلحه Crossbow‏ و Grenadegun‏ را بردارید. تمام خشایهای جعبه ها را 
بروید. سمت دیگر ستونها پریده و عقربها را بکشید. بسمت دیگر ستون 
بروید. یکبار دیگر بدوید و پریده از ستون آویزان شوید و به بالای آن بروید. 
سمت راست رفته و بسمت دیگر پریده. غول پیکر زشت را بکشید. حالا 
بسمت چپ رفته و از ستون بالا بروید. همه راه را سمت چپ بطرف شمال 
بروید. یکبار دیگر دویده و بپرید و از ستون دیگر آویزان شده به بالای ol‏ 
بروید. حالا بسمت چپ رفته و بسمت دیگر دره بپرید و از ستون آویزان شده 
و به بالای آن بروید. مستقیم بطرف ستون دیگر حرکت کنید. غول پیکران 
زشت را نابود کرده و سپس جلوتر عقربها را بکشید. به بالای منطقه صخره 
ای شکل و سپس بسمت چپ بروید. به عقب در سمت راست رفته و خون 
کوچک را بردارید. سمت راست جاییکه اهرام در سراشیبی قرار دارد بسمت 
صخره بروید. از ستون بالا رفته و بطرف o‏ سنگ بروید. آنرا فشار داده 9 
سپس بسمت چپ بروید. بطرف درب رفته و وارد شوید. یک شمع روشن 
کنید تا یک شکاف سوراخ پیدا کنید. با هندل سوراخ را باز کرده و به پایین 
بپرید. از نردبان پایین رفته و داخل دروازه بزرگ بروید. سمت راست داخل 
اتاق شوید. به جایی نگاه کنید که AS‏ غربی را بدست آوردید. این قسمت را 
بطرف ستون برگشته و به بالای آن بپرید. حالا بسمت راست رفته و بجلوی 
دره برگشته روی ستون بپرید. به ستون دیگر بپرید. غول پیکر زشت را کشته 
و سپس به بالای ستون رفته تا وارد اهرام دیگر شوید. حالا بسمت شمال 
غربی بپرید. یک پرش دیگر بزنید. دو تکه از اهرام به پایین می افتد. دوباره 
بسمت شمال غربی پریده و دو غول پیکر زشت را بکشید. شما اکنون یک 
مدخل در اهرام خواهید دید. از کلید استفاده کرده وارد شوید. 

مرحله چهل و پنجم Inside The Great Pyramid‏ در شروع این 
مرحله به پایین راه کوچک و به بالای ستون در سمت راست بروید. در سمت 
چپ ستون یک شکاف وجود دارد. با اسلحه دوربین دار گاردی را که در 
منطقه دور از شما قرار دارد کشته و سپس جایی گه او ایستاده بود بروید و 
بروید به جایی که نینجا قرار دارد و وارد راهرو شوید. سمت چپ به گارد 
تیراندازی aus‏ در کنار این منطقه یک جسد وجود با یک سالن قرمز رنگ و 
یک سوراخ خیلی بزرگ. وقتی گارد را کشته و بسمت راست میروید یک 
دروازه باز میبینید. وارد exul‏ شده» یک نینجا بیرون می آید؟ او را کشته و 


... لوحه خانه‎ qol زرم‎ ies A 


S?‏ 98 ی 6۱ باریم n‏ 5۳ 0/9 3و 


Tony hawks pro skater 
بازی را متوقف کنید و کدهای زیر را وارد کنید.‎ 
را‎ LI: مسیرها و بازیکنان‎ cla تمام مراحل. صحنه هاء اداره‎ 
پایین.‎ OG را نگهداشته مربع مثلث»‎ L1 تمام قدر تها ده هستند:‎ 
را نگهداشته» ضربدرء مربع "با مثلث»‎ L1 تمام قدر تها سیزده هستند:‎ 
بالاه پایین.‎ 
مربع» مثلث» چپ‎ Yh را نگهداشته, مثلث» راست‎ LI انتخاب مرحله ها:‎ 
POET 
را نگهداشته. ضربدر مثلث دایره. پایین» بالا‎ L1 قدرت ویژه بینهایت:‎ 
راست.‎ 
E سر بزرگ: 11 را نگهداشته» مربع» دایره» بالاء چپ‎ 
را نگهداشته مربع دایره ضربدر‎ L1 بازگشت مجدد به جای قبلی:‎ 
بالاء پایین.‎ 
نگهداشته, مربع چپ بالاه مربع» چپ.‎ LI حالت صحنه آهسته:‎ 
private carrrea باز شدن‎ 
چپ‎ Yh مثلث, بالا دایره‎ eG andi را نگهداشته»‎ L1 بازیکن جدید:‎ 
را نگهداشته مربع» بالاء چپ بالا‎ 11 : (U.K) تماق مراحل تمرینی‎ 
دایره» مثلث.‎ 
را نگهداشته, مربع چپ بالاه مربع»‎ L1: (U.K) حالت صحنه آهسته‎ 
چپ. دوباره بازی را متوقف کرده و کد را وارد کنید .11 +مربع را‎ 
را نگهداشته ) مربع را نگهدارید,‎ LI ( نگهداشته» چپ. بالاء مربع را رها کرده‎ 


—————— Ma 

Tony Hawks Pro Skater 2‏ 
»:Cheat Mode‏ بازی استارت کنید و 1[ را نگه داشته بزنید 
ضربدر آبار «Qu‏ مثلث» YL‏ پایین» e‏ بالا clio Qu‏ ضربدر» مثلث» 
دایره» ضربدر» مثلث, دایره. سپس End Run‏ راباز کرده Cheats pks‏ در 
اختیار شماست. 
همیشه بالاترین مسافت: در بازی استارت کرده. Ll‏ نگه Lb‏ 
بزنید ضربدر» «lio‏ دایره آباره بالا چپ» «lis‏ مربع. 
بالاترین موفقیت: دربازی استارت کنید و LL‏ نگه داشته» بزنید ضربدر 
clio‏ دایره» YL «lio «y‏ پایین. 
سرعت 5 36: دربازی استارت کنید و 1آرا نگه داشته. بزنید پایین» مربع» 
clio‏ راست» YL‏ دایره پایین» مربح» clio‏ راست» YL‏ دایره. 
حالت خونی: در بازی استارت کنید و 1آرانگه داشته» بزنید راست بالا 
حالت سر بزرگ: در بازی استارت کرده 9 1را نگه «Aulo‏ بزنید مربحء 
دایره» بالا چپ آبار Qu‏ راست» YL‏ چپ. 
اسکیت چاق: در بازی استارت کرده و 1آرانگه داشته» بزنید ضربدر۴بان 
چپ ضربدر oU‏ چپ ضربدر ۴بار. 
اسکیت کوچک: در بازی استارت کرده و لارا نگه داشته» بزنید 


ضربدر oU‏ مربع» ضربدر ۴باره quy‏ ضربدر oU‏ مربع. 


شروع کنید. کوزه کوچک را پر کنید و با کوزه بزرگ ترکیب کنید. دوباره 
کوزه کوچک را پر کرده و آنرا با کوزه بزرگ پر کنید و سپس با کوزه کوچک 
اینجا بپرید و وارد قسمت سفید رنگ دیگر شوید. به بالای ستون بروید. یک 
پرش به جلو زده و از دیوار آویزان شوید. حالا به پایین رفته و سپس بسمت 
راست از ستون بالا بروید. بار دیگر روی ستون بعدی پریده و بداخل آب 
بپرید. داخل آب شنا کرده و به یک ستون نگاه کنید. از آن بالا بروید. یک 
مجسمه از Horus‏ خواهید دید که واقعی است. در اینجا چهار ستون کوچک 
وجود دارد. از چهار (OUS‏ مقدس در ستونها استفاده کرده یک صحنه ببینید. 
ala po‏ آخر ( قسمت دوم ) Temple of Horuse‏ سمت شمال رفته و 
بداخل ol‏ پریده pp‏ آب بروید و کلید Amulet‏ را بردارید. از آب بیرون آمده 
و بروید به جاییکه فرعون Horus‏ است و سریع به جایی دیگر دویده و از 
ستون آویزان شده و وارد درب شوید. سوییچ را فعال کرده تا یک درب در 
مقابلتان باز شود. Horus‏ را دست بسر کرده و بطرف ستون بعدی بروید. 
بطرف دیگر ستون دویده و دویده روی ستون دیگر بپرید و از ol‏ آویزان 
شوده و به بالا بروید. به ستون بعدی بپرید و بسمت آب رنگی بپرید. حالا 
بسمت راست رفته و سوییچ را فعال کنید. یک صحنه خواهید دید. برگردید 
به جاییکه سوییچ قبلی وجود داشت. در اینجا بسمت راست سراشیبی بروید و 
بپرید به بالا و خون کوچک را بردارید. بسمت ستون رفته و دویده بپرید و از 
ستون آویزان شوید. دوباره بالا رفته و Horus‏ را دست بسر کنید. YL‏ 
بسمت چپ بروید و بدوید بپرید بطرف ستون دیگر و آویزان شوید. دست 
بدست بطرف راست حرکت aus‏ حالا به بالا رفته و دویده بپرید بطرف 
دیگر و آویزان شده داخل تنگنا شوید تا به انتهای آن برسید. حالا به عقب 
برگشته و به پایین ستون بروید. دویده و بپرید ستون را گرفته و بالا بروید. 
یک صدای دیگر خواهید شنید. H prus‏ را دست بسر کنید و بسمت ستون 
بروید. اکنون یک دیوار میبینید با طراحی عجیبی روی آن» بجایی بروید که 
بداخل ol‏ پریدید. Ye‏ بداخل منطقه تاریک سبز رنگ رفته و از آن اویزان 
شوید و سپس بسمت چپ بروید. به بالایاین قسمت رفته و سپس به پایین 
قسمت دیگر بروید. به بالای راه کوچک بروید تا یک صحنه ببینید. وارد 
دروازه شده تا چند چکش سنگی ببینید. سرتاسر راه را عبور کرده تا به اتاق 
بعدی برسید. در اینجا ستونهایی از سقف آویزان شده اند که شما بايد دقت 
کنید و از این قسمتها عبور کرده و از گودالها بپرید. حالا بسمت چپ رفته و 
از این منطقه عبور کنید. دوبده و بسمت دیگر گودال بپربد. حالا بسمت 
راست رفته و بطرف ستون بروید و دویده بپرید بطرف دیگر ستون در SYD‏ 
درب. چند چکش سنگی خواهید دیده صبر کنید تا انها به بالا بروند سپس 
سریع دویده و بپرید بطرف دیگر تا به انتهای مرحله برسید. حالا صحنه 
پایانی فیلم را تماشا کنید که غم انگیز میباشد. Lara‏ به پایین سقوط میکند 
و سنگریزه های سقف بر سر او میریزند. او در آخر بازی میمیرد و دوست پدر 
او از این حادثه ناراحت شده و گریه میکند. پایان 


Tomb Raider 3 
را وارد کنیل‎ loss انجام بازی‎ OS» 
L2 R2L2 L2 R2 12 R2 12 عوض کردن مرحله ( از چپ براست):‎ 
R2 L2 L2 L2 L2 R2 L2 R2 R2 R2 R2 L2 
L2 L2 L2 L2 L2 R2 L2 L2 L2 R2 L2 R2 L2 L2 R2 گرفتن کلید:‎ 
12 L2 R2 L2 L2 
L2 R2 R2 L2 L2 L2 L2 R2 L2 R2 R2 L2 R2 R2 L2 گرفتن تیر:‎ 
12 R2 L2 L2 R2 
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محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 
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Toy Story Racer 
Unlock All Tracks 800D79F4 00C8 
Unlock Babyface 800D79EA 0001 
Unlock Hamm 800D79A4 0001 
Unlock Lenny 800D79EC 0001 
Unlock Little Green Man 800D799C 0001 
Unlock Mr. Potato Head 800D79BC 0001 
Unlock Rex 800D79D4 0001 
Unlock Rocky Gilbratar 800D79DC 0001 
Unlock Slinky Dog 80017904 0001 
Toy Story 2 
مجید غفاری نزاد‎ 


در مرحله اول که خانه اندی می باشد» oe Y‏ در مکانهای زیر وجود دارد: 
در اتاق خواب اندی زوین تخت بچه. 
در اتاق نشیمن بالای سکوهای روی دیوار که برای دستیابی به این قسمت 
باید روی مبل پریده تا شما را به محل مورد نظر پرتاب کند. 
در حیاطء بالای ماشین روی زنجیرهایی که متصل به لامپ هستند. با هر بار 
بازی کردن این مرحله می توانید "جان بدست آورید و با تکرار آن می 
توانید جان زیادی جمع‌آوری کنید. 
داستان اسباب بازی‌ها 
از سامان اسکندری 
این بازی جالب و کمی سخت است. هدف» یافتن وودی مرد کابویی است و 
نکته‌های مهم را شرح داده‌ام: 
ضربدر + دایره= پرش مستقیم و سریع ایستادن 
مربع< لیزر 
ضربدر + ضربدر= Y‏ بار پرش مستقیم 
ELI‏ دوربین هدفی لیزری 
2 چرخش دوربین به سمت چپ 
1 = آوردن آدم و دیدن خون و سکه‌ها 


2= چرخش دوربین به راست 

مرحله E‏ ابتدا به سمت ماشینی که شبیه مینی‌بوس است رفته و درون آن 
را چستجو کنید. مراقب باشید به مانع سبز رنگ نخورید. از صندلی بالا رفته 
و روی میز بروید. آدمک را کشته واز میله بالا بروید. روی تخته بپرید. از 
روی کشوهای متحرک به آن طرف بروید. سطل کوچک را به طرف رنگ‌ها 
هل دهید( به 
بزنید و بعد سطل را هل دهید به طرف دایره سفید آخر و دوباره همین کار را 
روی کلید آخر انجام دهید و سطل را به طرف برعکس هل دهید تا وقتی 
رنگ pli‏ شود و صدایی بشنوید. بعد کلید دوم با آخری- بعد کلید دوم با 
اولی تا وفتی یک کره ظاهر شود و کره را گرفته و روی نوشته اول ضربدر 
بزنید. 


طرف دایره سفید رنگ) و بعد روی کلید رنگ» ضربدر+دایره را 


مرحله ۸- شهر بازی: ابندا جعبه را هل دهید و از جعبه بزرگ بالا بروید و 
میله‌های آوبزان که ستاره ندارند را رد aus‏ به میله بالا که رسیدید آدم 
فضایی سه چشم را بگیرید و بعد به میله بعدی بروید و به طرف بالای میله 
که رفتید Y‏ بار ضربدر را بزنید و آدم را بگیرید. روش کشتن آدمک سپر دار: 
وقتی به ادمک سپردار با ارم 2 رسیدید به طرف شما می‌دود و سریع Y‏ بار 
دایره بزیند تا کشته شود. یادتان باشد که اگر ۵۰ سکه بگیرید باید به طرف 
خوک صورتی بروید و یک کره جایزه می‌گیرید. 

مرحله 1 - شما به ۱۰ کره نیاز دارید تا بتوانید به این مرحله بروید. 

مرحله uiui‏ نیاز دارید تا بتوانید این مرحله را بروید. 


W. ohekhane.c com. 


TrA E 


۾ Ce‏ 0 بازی 


مثلث» راست» بالاء دایره» مثلث 
:Skip to restart‏ همه مراحل را دو بار در career mode‏ تمام کنید. 
کوچک شدن: همه مراحل را سه بار در حالت career‏ کامل کنید. 
بالانس چرخشی کامل : چهار دفعه بازی را در حالت career‏ کامل کنید. 
حالت مشبک: هشت بار بازی را درحالت career‏ کامل کنید. 
حالت صحنه آهسته: نه دفعه بازی را درحالت career.‏ کامل کنید . 
بدون نقشه: دوازده بار بازی را در حالت 27007»باموفقیت تکمیل کنید. 
حالت جاذبه کم: سیزده بار بازی را در حالت career.‏ تکمیل کنید. 
حالت دیسکو: چهارده بار بازی را در حالت Leareer‏ موفقیت تکمیل کنید. 
مرحله فلیپ: پانزده دفعه بازی را در حالت ۵۵7667با موفقیت تکمیل کنید. 
مرد عنکبوتی: کل مراحل را با اسکیت بازی که خود خلق کرده اید کامل کنید 
بازی با Officer Dick‏ تمامی مراحل را در حالت 27607عتکمیل کنید. 
بازی با :Carrera‏ تمامی lgaps‏ رادر هرمرحله در حالت 621007بگیرید. 
بازی با MeSqueeb‏ :تمامی مراحل را در حالت beareer‏ بازیکن اصلی 
یعنی Hawks‏ ظ0]کامل کنید. 
ala po‏ جدید Hawaii‏ با همه بازیکنان هر کدام سه مدال طلا بگیرید. 
مرحله جدید: همه مراحل را با موفقیت کامل کنید در حالت 627007 با 
بازیکنان اصلی شامل» Officer Dick ,Spider-Man‏ ویک اسکیتر عادی. 
بازی صحنه ودمو ندارد: با هر بازیکن یک مدال بگیرید. 
دیدن دموها: با یک بازیکن درهر سه حالت طلا بگیرید. 


سس سس سس سح 


Tony Hawk's Pro Skater 3 

بازی را متوقف کرده و L1‏ را نگهداشته و کدهای زیر را وارد کنید. 
پایان هر مرحله با حداکثر امتیاز: (مربع, دایره, راست)۲بار 

قدرت 0559 بینهایت: مثلث, راست, بالا, مربع, 


Top Gun: Fire at Will 


Game Shark Codes 


x^ YL مثلث, راست,‎ 


Infinite Standerd Missiles 801CFECA 0032 
Infinite U238 Missiles 801CFEBE 0007 
Infinite MIRV Missiles 801CFECO 0007 
Infinite Surefire Missiles 801CFEBC 0032 
Infinite AGMs 801CFECC 0032 
Infinite Nuke Missiles 801CFECS8 0032 
Infinite LAME Missiles 801CFEC2 0032 
Infinite HARD Missiles 8010۳۳04 0032 
Infinite Boss Misiles 801CFEC6 0032 
Infinite Null Missiles 801CFECE 0032 


ڪڪ 


Toy Commander 
بهروز حسن زاده — ماهشهر‎ 

بازی را Pause‏ کرده و کدها را وارد کنید: 
تمام نقشه هاء L‏ را نگهداشته و بزنید X-Y-B-X-Y-A‏ 
سلاح های سنگین: L‏ را نگه داشته و بزنید X-A-B-Y-A-X.‏ 
مسلسل؛ L‏ را نگهداشته و بزنید B-A-X-Y-A-B‏ 
مهمات سنگین: L‏ را نگهداشته و بزنید A-B-Y-X-B-A‏ 
فیکس کردن L Toy‏ را نگهداشته و Y-A-Y-B-X-A. xy‏ 


220 ۳ باری‌ای رای‎ mE 80 Ly 


9۹ Style Cheats 
محمد کمالی - کلوپ کونامی‎ 
وارد کنید:‎ Cheats قسمت‎ Option کدها را در صفحه‎ 
شدن در هر زمينه ای:‎ NI. 
CITYBETAGONS 


هميشه برنده بودن: TEAROUND‏ 
زمان نامحدود: IWISH‏ 
حرکات با قدرت: TRAVOLTA‏ 
بازیکنان مغرور: INFLATEDEGO‏ 
Triple Play 1‏ 


بازی با تیم رویاتی : »Dream team‏ صفحه 
انتخاب تیم در بازی یک نفره کد را وارد کنید 


( چپ » راست)۶ بار 


Twisted Metal 1‏ 
ضد ضربه: در پسورد وارد AUS‏ مربع» cubi‏ 
ضر بدر» PAL‏ دایره 


تیر بینهایت: مثلث» فاصلهء مربح»› دایره» دایره. 


Twisted Metal 2‏ 
در حین و شروع بازی کدها را سریع وارد نمایید. 
اسلحه قدرتی: 2را نگهداشته MU‏ پایین» 

hun راست ۲بار» چپ پایین»‎ e 
YL پایین»‎ e راست ۲بار‎ e 


اسلحه و توربو بین‌هایت: 12 + R2‏ 
پایین» E‏ 


راست ۲باره e‏ پایین» YL‏ 

Napalm‏ را انتخاب کرده و کد را به سرعت وارد 
راست ۲بار. 

ضد ضربه موقت: بالا۲بار راست. پرش بلند. 
بالا۲باره چپ. 

تیر آتشزا: راست» چپ بالا. 

مین گذاری: راست» چپ پایین. 

نامرئی: راست» پایین» چپ» YL‏ 

تیر يخ زا: چپ راست» hun‏ 

زنده و مرده شدن: پایین» «ul; Dun‏ چپ 
بالا ۲بار پایین ۲بار. 

اسلحه قدرتی ویژه: R2‏ را نگهداشته بالا 


Burns HP Max 999 8009443E 03E7 
Michelle HP Max 999 80094432 03E7 
Rachel HP Max 999 8009443A 03E7 


نکته: این بازی تحت نام The Disaster‏ 
Adventure‏ نیز عرضه شده است. 


سح سح 


Treasure Planet 
در صفحه اصلی کدهای زیر را وارد کنید‎ 
راست دوبار‎ L1 چپ» دوبار‎ Er حالت صحنه‎ 


ضد ضربه: L2‏ مربح» L2‏ دایره» R2‏ مربح» LI‏ 


دایره. 

12 opl بالا‎ 81 LI تفنگ شارژی بی‌نهایت:‎ 
osh R2 

باز شدن دوربین همه کاره: بالاء ان پایین RI‏ 


11 RI چپ راست‎ R2 is شدن تمام‎ m 
12 «gil بالا‎ 
در صفحه گالری: دایره‎ e باز شدن تمام‎ 


دیدن n‏ فیلم‌های مخفی و diss‏ بازی: 
«ul;‏ دایره» دوبار مربع» L2 « R2 R1‏ 


Treasures Of The Deep 
بازی را متوقف کرده و کدها را وارد کنید:‎ 
ALLY حالت توربو: پایین. ضربدر» چپ. مربع»‎ 
(R1, ۲بارمثلث» ۲بارراست» ۲باردایره» ۳بار(12‎ 
تمام تجهیزات: پایین» ضربدر, چپ مربع»‎ 
1.1 ۲بارمثلث» "بارراست ۲باردایره ۴با‎ YL LY 
12 ۴بار 1۸1 ۴بار12, ۴با‎ 
تمام اسلحه ها: پایین» ضربد چپ مربع»‎ 
131 ۲باربالاء ۲بارمقلث» ۲بارراست. ۲باردایره» ۴بار‎ 
۴بار 1,1 بارR2› ۴بار2]‎ 
مرن‎ di ان‎ d انتخاب مرحله:‎ 


n‏ بالاء چپ مثلث» ضربدر. 

باز شدن تمام دربها: پایین. oy‏ چپ 
مربع. ۲باربالاء ۲بارمنلث. ۲بارراست. ۲باردایره. 
ضربدر دایره» مثلث» مربع. 


cem‏ جڪ 


Trickn Snowboarder 
در صفحه اصلی وارد‎ : Resident Evil بازیکنان‎ 
مربع» دایره. مربع»‎ Y کنید. مثلث آبار. ضربدر‎ 
را انتخاب کرده و بعد‎ Free دایره. سپس حالت آزاد‎ 
کور اف کد و جر مسا‎ 
فشار دهیدتا‎ | R2 انتخاب بازیکنان 12 یا‎ 
عطصمآزاد گردند.‎ , claire , leon بازیکنانی مانند‎ 


مرحله آخر- شما به ۴۰ کره نیاز دارید تا بتوانید 
بازی را تمام کنید. 

مرحله آخر- مستقیم به جلو بروید و صحنه‌ای از 
دست تکان دادن وودی به BUZZ‏ می بینید. 
پس از اتمام صحنه آدم‌هایی ک از چمدان بیرون 
می‌آیند را به این صورت بکشید. اول مرد کابویی 
با چرخش(دایره) می‌توانید او را بزنید و بعد پیر مرد 
عروسکی و بعد عروسک چوب به دست سریع با 
چرخش. همه را بزنید تا وقتی که به روی زمین 
افتادند. در ضمن هر کدام را باید جدا بزنید. 

تا می‌توانید فقط کره بگیرید که بعد کم نياورید. 
هر مرحله کره لازم دارد و چیزهایی که باید آزد 
کنید- حباب ضد ریکا- قرص به جای yu‏ که 
می‌توان آدمک سپردار را با آن زد که ۳۰ عدد 
است. چنگک بالابر که به این صورت کار می کند. 
ابتدا LI‏ زده و بعد به هدف چنگک نگاه کنید و 
1را نگه داریده بعد مربع را بزنید. پرش کننده 
موج‌دار را که به صورت سریع باید صربدر را بزنید 
تا بالای بالا بروید. ماشین سرعتی پرش‌دار. 


تمام 
Infinite Lives 800B2222 0009‏ 
Infinite Health 800B221E 000E‏ 
Infinite Comic Shield | 800B2220 0287‏ 
Max Coins 800B2226 0063‏ 
Super Blaster 800۸11۳0 0040‏ 
Rapid Blaster 800۸15۳0 04CO‏ 
Invincible 800B21C8 0009‏ 
800B221C 002A‏ 


> M 


T.R.A.G:: Mission Of Mercy 


Infinite First Aid Pills 8013A430 0909 
Infinite First Aid Tubes 8013A434 0909 
Infinite First Aid Kits 8013A438 0909 
Infinite Blue EX Bottles 8013A43C 0909 
Infinite Yellow EX Bottles 8013۸440 0909 
Infinite Red EX Bottles 8013A444 0909 
Infinite Black EX Bottles 8013A448 0909 
Infinite Glowing Moss 8013A454 0909 


Enable All Arms For Everyone. 8013A45AFFFF 


rip OA ID Ie wf o cf Smo? eph et. gast 


۲ VAA 


[un 


8013A45C FFFF 
8013A45E FFFF 
8013A460 FFFF 
8013A464 FFFF 
Alex 
Infinite Health 800F36DA 03E7 
Max Health 800F36E2 03E7 
Infinite HE Bullets 800981AA 0064 
Infinite AP Bullets 800981A8 012C 
Burns 
Infinite Health 800F3EDE 03E7 
Max Health 800F3EE6 03E7 
Michelle 
Infinite Health 800F26D8 03E7 
Max Health 800۳26۳00۳7 
Rachel ( 
Infinite Health 800۳3۳۲003۳7 "i ' 
Max Health 800۳3۳۳4 0387 " 
Japanese Version 
HP 999 80117008 03E7 
AP Bullet 999 80094094 03E7 
HE Bullet 999 80094096 03E7 
Alex HP Max 999 80094436 03E7 


^ 
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صفحه ۳۳۹ 


Urban Chaos 


i + ۰۸۸)نورژن پال — هنگام بازی مثلث‎ Mode 


دایره + مربع + ضربدر را نگهداشته و ضربدر را 
بزنید. پا در حین بازی دکمه های te‏ مثلت+ 


ضربدر + دایره را aŠ‏ داشته و جهت راست را فشار 
دهید تا تمام اسلحه ها آزاد شوند. 
عوض oM‏ مرحله : در صفحه New Game‏ 


Start+Select+R1+L1 بزنید‎ 
Vagrant Story 
North American Version 
Infinite HP 8011FA58 00EF 
Japanese Version 
Max HP D0008528 0000 
8011F258 03E7 
Large HP D0008528 0000 
8011F25A 03E7 
Max MP D0008528 0000 
8011F25C 03E7 
Large MP D0008528 0000 
8011F25E 03E7 
Risk Always Zero D0008528 0000 
8011F260 0000 
Play Time is 00:00:00 ۰ D004267E 0062 
80042682 ACAO 
Speed Mode D001F8BC FFE9 
8001۳۳80 0001 


ص 


Vampire Hunter 


800BDD5C 0090 نامحدود:‎ HP 
800CD3FC 0090 
800CD3FE 0090 
800CD5C8 0050 نامحدود‎ SP 


800CD5CA 0050 


Vampire Hunter D 
داستان بازی: آینده ای دور در یک جهان تاریک»‎ 
شیطانها و اهریمنان و همچنین دشمنان. سرتاسر این‎ 
را احاطه خواهند کرد و قدرت را همچنان در دست‎ Ui» 

دارند. شما باید بشتابید و این دنیا را نجات دهید. 

شروع بازی: درب سمت راست را نمیتوانید وارد 
شوید. در قسمت چپ یک جعبه آبی و یک ab‏ میباشد. 
این وسیله مهم داخل جعبه را بردارید. به شما یک 
طومار بزرگ خواهد ol‏ این طومار نقشه اصلی قلعه 
Cheit‏ است. اتاقهای نورانی محل ذخیره بازی هستند. 
وارد درب اصلی که دور تا دور آن را شمع های بزرگ 
abbl‏ کرده اند شوید. دکمه ضربدر را asy‏ تا درب باز 
شود. موقعی میتوانید این کار را انحام دهید که 
شمشیرتان را غلاف کرده باشید. نمی‌توانید وارد دربهای 
قرمز CSS,‏ شوید. از پله ها بالا رفته» یک کارت 
عنکبوتی قرمز رنگ که به تابلوهای نقاشی نگاه میکند 
و سمبلها که با شما سخن میگویند پیدا خواهید کرد. در 


موشک رد b‏ مثلث» چپ» پایین» راست» NU‏ 
بازی سخت: مثلث» دایره MI"‏ 

1 ,RI LI jRI , L1 :Deathmatch حالت‎ 
Mb پایین, بالاء پایین,‎ Ne بازی بارانی:‎ 


.L1, L1 , L1, ٩۱ RI تی:‎ 33Napalm اسلحه‎ 


ات رم 


Twisted Metal 4‏ 
فعال کردن کارت حافظه: بعنوان پسورد پنج 
بار استارت را وارد کنید. 
هر تنظیمات دلخواه بازی را انتخاب نموده و بازی 
را شروع کنید. پس از خروج از منوی انتخابها( 
(option‏ اعلان ذخیره بازی ظاهر ميشود. 
اسلحه های ویژه نامحدود: در پسورد وارد 
کنید» مثلث» 11 پایین» مثلثه Mb‏ 
CPU‏ تنها به بازیکن ۱ شلیک میکند: در 
پسورد وارد کی راست» مثلث» راست» idio‏ 
مثلث» L1‏ 
همه اسلحه های برداشته شده ناپالم 
هستند: در پسورد وارد کنیده راست» چپ» RI‏ 
راست» دایره. 


E 


Twisted Metal: Small Braw 
Infinite Lives 80160F8C 0003 
Infinite Health 801504A0 04FB 
Infinite Turbo 801504AC 03E8 
Infinite Battery Attack Power 


80151E88 2A30 
Infinite Environment Weapon 

80151EBC 0003 
Infinite Homing Missile 80151EA4 0003 
Infinite Napalm 80151EAC 0003 
Infinite Power Missile 80151EB8 0003 


Infinite Remote Drop Mine80151EB4 0003 
Infinite Ricochet Bomb 80151۳۳۴0 0003 
Infinite Roman Candle | 80151EA8 0003 
Infinite Special Attack 0151۳90 0003 
Infinite Fire Missile 80151۳۸0 0003 


ne 


Ultimate Doom 


پسورد چند مرحله آخر: 
ODJSM4HW64/ALL/200%/200%/25‏ 
LSSYPTCRKH/ALL/200%/200%/26‏ 
ZDJSMVRW64/ALL/200%/200%/27‏ 
1YKTX4QV53/ALL/200%/200%/28‏ 

XKF6R8LZ97/ALL/200%/200%/29 
DJX07Q4HTR/ALL/20094/20094/30 


سح 


Unreal Tournament 
بازی را متوقف کرده و کدها را وارد نمایید.‎ 


تمام مراحل: بالاء چپ راست obY‏ چپ دایره. 


CD ERGA ۵‏ بازی‌های رایه‌لی 


پایین» بالا ۲بار. 
« ماشینهای مخفی » 


در صفحه انتخاب ماشین کدهای زیر را وارد کنید. 
بازی با LlI:Minion‏ بالاء qu‏ چپ. 

بازی با L1 >» YL: Sweet tooth‏ مثلث» 
راست. 

«مراحل جدید در بازی دونفره « 

بازی دو نفره را شروع کنید. سپس در صفحه 
انتخاب مرحله کدهای زیر را وارد کنید. 

«h assault on cyburbia al> po‏ بالا 
RI,LI‏ 

€ RI پایین چپ»‎ rooftop kombat al> po 
پایین.‎ 

مرحله Ob suicide swamp‏ پایین» راست. 
R1‏ 


E 


Twisted Metal 3 

ضد ضربه و اسلحه بینهایت( (U. S- Pal‏ در 
حین بازی کد زیر را به سرعت وارد aus‏ بالاء «odo‏ 
بالا oyl LY‏ راست» atko‏ مربع‌بالا پایین» 12 
نامرئی موقت ) (U S - Pal - Ntsc‏ در بازی 
بزنید. بالاء پائین» چپ. راست. 
رموز زیر را در صفحه پاسوورد وارد کنید. 
اسلحه ویژه بینهایت RI,RI,RI,:Ntsc)‏ 
L1,LI‏ 
مرحله انبار در حالت X Ntsc ) Death match‏ 
بالا ۲باره چپ oUY‏ 
بازی با Sweet tooth‏ در حالت Ntsc )Death‏ ( 
راست oUY‏ چپ ۲بار. 
بازی با Sweet tooth‏ در حالت ‘Tournament‏ 
دایره۲باره start « L1 , L1‏ 
بازی با j3minion‏ حالت X Ntsc ) tournament‏ 
start YL‏ پائین» 11 مربع. 
کامپیوتر خونها را در بازی نادیده می گیرد: 
مرحله کوچک: چپ oU‏ مربع ۲بار. 
مرحله پر از اسلحه: مربع oUY‏ چپ ۲بار. 
بازی با j3minion‏ حالت (Ntsc ) Death‏ 

چپ ۳بارء راست ۲بار. 
باز شدن کارت حافظه à start :memory cart‏ 
بار 
ضد ضربه L1:‏ مربع ضربدر start RI‏ 
موشک ٩٩‏ عدد: مثلث بالا c plo‏ راست. Start‏ 
سیر بینهایت: مثلث» دایره بالاء راست پایین. 
صفحه ای دیگر از Power f lower‏ چپ. مربع 


"بان چپ. Yb‏ در Biography‏ بازیکنان این بازی AD‏ ربز شک OON‏ مر سمت چپ یک شیشه داروی سنگی و در سمت راست 

E‏ ; یک اسلحه و شيشه دا قرمزوجود دارد. وقتی از 
چهره دیگری دارند. اسلحه بینهایت: چپ راست دایره ۳بارء راست» ` in 5 dd d i‏ : 
بمب بزرگ: چپه راست» چپ راست» Mb‏ پلکان مارپیچی oek‏ می ابیت صداهایی خواهید شنید 


محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 
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آباشگاه زرم افرازی لوحه خانه o‏ 


m. 


ekhane. cö 


T Ss I TI, 


$5.20 B «an, های‎ 


به سالن دیگر که لیزرهای بیشتری دارد برسید. بطرف 
درب متلئی شکل بروید. از کرمهای پرنده آتش زا ضربه 
خواهید خورد. در اینجا دربهای قهوه ای رنگ با خطوط 
D ze‏ دید که نمیتوانید وارد آنها شوید. امتداد 
ial‏ رسید که نمیتوانید وارد ue Mon j‏ وم 
غول پیکر مبزه کرده و سپس یک درب نقره ای رنگ 
در انتهای سالن خواهید دید. راه را ادامه داده, دو پرنده 
یک شکل در ab‏ ها مشاهده خواهید کرد. شما اکنون از 
پله های پسورد دار ue‏ خارج شده اید. اکنون 
پسورد ستون هرمی شکل دوم را لازم دارید که 
VAMPIRE‏ میباشد. وقتی در حال وارد کردن دو 
پسورد هستید میتوانید به بالای ab‏ ها بسمت سالن و 
درب خون آشام بروید و این حالت خواب و شیطانی 
است. به پایین سالن اصلی رفته و دوباره وارد درب 
مثلثی شکل شوید. بروید مابین لیزرها سمت چپ و به 
بالای لیزر تک پرش بزنید. در اینجا یک درب مثلشی 
کوچک در سمت چپ وجود دارد که نمی توانید وارد آن 
شوید. در انتها یک راهروی کوچک وجود دارد که با 
یک صحنه خواهید دید. D‏ روح یک 
زن را که در انتهای طبقه وجود دارد ملاقات خواهد 


وارد شدن به آن 


کرد. D‏ به این اتاق هدایت ميشود. در این اتاق 
غول D.‏ وجود دارد. vu : n‏ کنید. 

در ji‏ قسمت اسلحه و شيشه ی بنفش را M‏ 
خواهید کرد. داخل col‏ پریده و بسمت راست بروید. D‏ 
یک جعبه کوچک و شيشه دارویی سبز رنگ را پیدا 
خواهد کرد. اکنون آب به شما صدمه خواهد زد. از آب 
بیرون آمده برگردید به جایی که وارد فاضلاب شدید. 
در سمت چپ چیزی وجود ندارد. بالا بروید به جایی که 
در تله افتادید و یک شيشه دارویی پیدا کردید. از 
مجسمه افراد مسلح در منطقه جدید بیرون بيایید. در 
اینجا نگهبانهای هیولای X.S‏ وجود دارند. پرش زده و 
به جلو فرار کنید به جایی که اسلحه Stungrenades‏ 
وجود دارد. آنها یک نوع بمب هستند. به وسط آبشار 
کوچک که مابین اتاق است پرش بزنید و بروید بسمت 
راست که یک دروازه وجود دارد و وارد آن شوید. یک 
هیولای ماهی غول پیکر که نگهبان یک ماهی شاخدار 
است را خواهید دید. به شما ضربه زده و سمی تان 
میکند. برای آنکه از او ضربه نخورید بداخل آب بپرید. 
از داروی Antitode‏ استفاده کنید تا سمی نشوید. وقتی 
توپچی های روی دیوار به شما شلیک میکنند بیرون 
آمده و با ماهی غول پیکر مبارزه کنید تا او را شکست 
دهید. بسمت راست رفته و نقشه و یک جعبه را پیدا 
کنید. به آن نگاه کنید. بطرف درب قهوه ای رنگ رفته 
و با غول پیکرهای خون آشام بنفش مبارزه کنید. پس 
از نابودی آنها بسمت سالن کوچک در آخر راهرو بروید. 
یک پانل کنترل و دو دسته lg‏ خواهید کرد از راست 
پا چپ دسته ها استفاده aus‏ تا جلوی ol‏ را بگیرید. 
حالا جریان آب کاهش پیدا کرده و میتوانید بطرف 
آبشار رفته و وارد دروازه شوید. سمت راست پانل را 
فشار دهید تا آبشار سمت چپ قطع شود. بسمت چپ 


آبی رنگ سمت چپ وارد راهرو شده در آخر راهرو 
ساعت دیواری دیگری خواهید دید که میتوانید آنرا 
دستکاری کنید. ۲۵/۲ را قرار دهید. با فشار دادن دکمه 
دایره برای سمت راست و مثلث برای سمت چپ پرنده 
را روی میز کارت قرار دهید. پس از انجام اینکار نشان 
یک جعبه در روی آتشدان ظاهر خواهد شد و کریستال 
آبی را دریافت خواهید کرد. استفاده از آن برای پر 
کردن انرژی میباشد و باعث خواهد شد که یک جعبه 
دیگر در نزدیک درب ظاهر شود که یک داروی قرمز 
در آن قرار دارد. یک داروی بنفش نیز وجود دارد. 
بطرف ساعت اصلی در اتاق ساعت دیواری که میتوانید 
کریستال آبی دیگر و نقشه طبقه دوم را نیز دریافت 
کنید بروید. شيشه داروی بنفش را بردارید. 

زیر زمین: به اتاق چهار درب برگردید و وارد درب 
آبی سمت راست شوید. در اینجا باید با یک خون آشام 
غول پیکر مونث مبارزه کنید. راهرو را تا انتها بروید تا 
مجددا با Meirlink‏ مواجهه شوید. با او مبارزه کنید تا 
او فرار کند. راه را تا درب قهوه ای بروید» نقشه زیر 
زمین و شیشه های داروئی سنگی شکل را پیدا خواهید 
کرد. وقتی در این منطقه هستید مطمئن شوید که 
کامپیوتر روی دیوار روشن میباشد. آن را روشن کنید تا 
صدای روشن شدن یک ماشین بگوش شما برسد. با 
این کار شما یک آیتم اسرار آمیز دریافت خواهید کرد.از 
درب قهوه ای رنگ خارج شده و به جایی بروید که با 
Meirlink‏ مبارزه کردید. سرتاسر راہ را بطرف درب 
خاکستری رنگ رفته و برگردید به طبقه اول بای وارد 
شدن به اتاق باید وارد کنید MANKIND‏ . درب jo‏ 
خواهد شد. خون آشام را نابود کنید. درب قهوه ای 
رنگی خواهید دید که نمیتوانید وارد آن شوید. با زدن 
دکمه مثلث و سمت چپ روی درب به سمت دیگر 
سالن خواهید رفت. در این طبقه لیزرهایی خواهید دید. 
در اینجا نمیتوانید صبر کنید چون یک شیطان و 
عنکبوت غول پیکر ظاهر خواهد شد. وقتی بطرف شما 
حبابهای سمی پرتاب میکند از شيشه دارویی بنفش 
رنگ استفاده کنید تا سمی نشوید. آنرا نابود کرده و 
بسمت چپ راهرو بروید تا لیزر دیگری را ببینید. یک 
نشان مثلثی شکل را سمت راست لیزر بعدی پیدا 
خواهید کرد. وارد درب بالای سالن شوید. در اینجا آینه 
های عجیبی وجود دارد. به آینه بزرگ که یک مرکز 
آتش را نشان میدهد نگاه کنید. اگر به آینه بالای 
آتشدان نگاه کنید هیکل یک مرد بزرگ را در آن 
خواهید دید. وقتی سعی میکنید اتاق را ترک کنید یک 
صحنه خواهید دید. روح یک دختر بچه کوچک پشت 
D‏ از آینه بزرگ ظاهر میشود. سپس او را در آینه 
تعقیب میکند و بطرف درب سبز رنگ راهنمایی میشود. 


در سقف اتاق یک دام خواهید دید. D‏ بسمت چپ آینه 


میرود. شما به این منطقه نمیتوانید وارد شوید. میتوانید 
این اتاق آبی رنگ را ترک acus‏ اگر بطرف لیزرها 
بروید یک شیطان خون آشام سبز رنگ ظاهر خواهد 
شد. او را نابود کنید. اگر بطرف درب مثلثی شکل در 
ok‏ ی خون آشام xii‏ 


که وجود دشمن در همین نزدیکیها را بیان میکند. از 
کارت عنکبوتی قرمز برای باز کردن درب قرمز رنگ 
استفاده کنید. مواظب اشعه های لیزری باشید. در 
قسمت پایین راهرو وارد درب شوید. صدای گفتگوی 
یک زن و مرد را خواهید شنید. وارد اتاقی شوید که 
تصویرهای زیادی روی دیوار قرار دارد. 
مبارزه اول با Meir Link‏ در دفعه اول شکست 
دادن او بسیار آسان است. بعد از مبارزه یک زن ظاهر 
خواهد شد. اگر نوشته سمت چپ را انتخاب کنید او بلند 
شده با شما صحبت خواهد کرد. اسلحه را غلاف کرده 
exul‏ را ترک کنید. اگر با او صحبت نکرده باشید» پس 
از برگشتن به این اتاق او پیش شما خواهد آمد. برای 
بار دوم در زیر زمین Meir Link L‏ مبارزه خواهید کرد. 
از اتاق خارج شده سرتاسر راه را بطرف درب بعدی 
بروید. شما میخواهید وارد منطقه نگهبانی و محفظه 
بسته ای که دو زامبی در آنجا قرار دارند شوید. شیشه 
داروی قرمز را برداشته و بالای جعبه رفته از جعبه دیگر 
نیز بالا بروید و استیکهای دیگر را بردارید. بالاتر شيشه 
داروی بنفش را نیز بردارید. اگر M eir Link‏ را 
شکست داده باشید در اینجا وقتی برمیگردید خفاشهای 
خارج شوید. از اتاق نگهبانی خارج شوید. اکنون به 
سالن بر گشته اید. در سمت راستتان دو محموعه از 
دربهایی را پیدا خواهید کرد . وارد دربی که با چراغ سبز 
در بالای آن مشخص شده است شوید. یک خون آشام 
و زامبی و دو درب زرد و سبز رنگ را خواهید دید. وارد 
درب سبز رنگ شوید. کارت عنکبوت آبی و یک زامبی 
را در صندوقخانه پیدا خواهید کرد. از اتاق خارج شده. 
برگردید پایین بطرف راهروی اصلی. بطرف درب بزرگ 
زرد رنگ رفته و وارد شوید. یک درب آبی رنگ را 
خواهید دید که شما را به سالن اصلی با یک جریان 
الکتریسیته هدایت میکند. در انتهای سالن یک درب 
قرمز رنگ و یک زامبی و یک مدار الکتریکی وجود 
دارد. ساعت دیواری ۲۵/۲ را نشان میدهد. آنرا بخاطر 
داشته باشید. اگر زامبیهای این منطقه را نابود سازید 
این اتاق به شما یک شارژر خواهد داد. وارد سالن شده 
و دوباره به انتهای آن برگردید. اکنون در قسمتی 
هستید که از چهار رشته درب تشکیل شده است . وارد 
درب آبی رنگ شوید. در آخر راهرو یک درب با چراغ 
سبز و یک پلاک روی آن میبینید. وارد درب با نشان 
قهوه ای شوید. مجسمه هایی را خواهید دید آنها را 
پشت به دیوار و روبروی هم قرار دهید و دکمه دایره را 
بزنید تا دیوارها از ستون هرمی شکل جدا شوند و کلمه 
MANKIND‏ ظاهر خواهد شد. به اتاق لیزرها برگردید. 
شما میتوانید پسورد دوم را از تکرار کردن این مجموعه 
در قسمت دیگر در دو ستون هرمی شکل در قلعه 
بزرگ بگیرید. اکنون درب آبی رنگ را در سالن اصلی 
میتوانید باز کنید. در آخر سالن یک درب چوبی و یک 
درب بزرگ زرد رنگ خواهید دید. درب چوبی شما را به 
قلعه بزرگ خواهد برد که در آنجا یک شیشه داروی 
قرمز و سبز و متن نامه عجیبی را پیدا خواهید کرد. از 
قلعه خارج شده. وارد درب زرد رنگ شوید. در JUS‏ درب 
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محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


مرکز کامپیوتر شده و از کلید Silver Bat Key‏ استفاده 
کنید. این کار 17,27 Sclevel‏ را باز میکند و شما 
میتوانید نقشه آنرا که در طبقه دوم قرار دارد نگاه کنید. 
اکنون قلعه برنگ قرمز شده است. اتاق را ترک کرده و 
به جسدها نگاه کنید. po aiu ad ois‏ 


(s mS m IMP ue WW‏ آنرا نابود m‏ و 
بردارید. درب را نمیتوانید باز کنید. به سالن دوم 
برگردید. راه را ادامه دهید تا یک درب ual‏ با نشان 
مثلئی شکل پیدا کنید. و یک نشان درب دیگر که با 
نشان Lambada (V)‏ احاطه شده است. وارد شده و 
اسلحه را بردارید. بطرف سالن بزرگ رفته و وارد شوید. 
بطرف دروازه سمت راست بروید. در حالت Option‏ 
کار شما را به عقب سالن اصلی که محل شروع بازی 
میباشد حمل میکند. اکنون میتوانید تمام دربهای طبقه 
دوم را امتحان کنید. وقتی میخواهید بالاء بطرف سکو 

بروید فلش سمت چپ را انتخاب کنید. 
طبقه دوم Nen a‏ بالای پله ها دربی که 


1 که یک روح دیدید m‏ درب cellis‏ شکل شا شده و 
بسمت چپ بطرف سالن کوتاه بروی. اکنون در سالن 
کوچک با دو درب آبی رنگ هستید. داخل درب اول با 
غول پیکر خون آشام مبارزه کنید و شيشه دارویی آبی 
زا بردرید. در پشت این اتاق سومین کریستال آبی را 
پیدا خواهید کرد. بطرف سالن کوچک برگشته و سمی 
کنید بطرف درب بعدی بروید. آن باز نمیشود. بنابراین 
بطرف سالن بزرگ بروید. بطرف درب قرمزء جایی که 
روح را ملاقات کردید و بداخل فاضلاب افتادید. اینجا 
درب دیگری در سالن کوتاه وجود دارد. به پایین پله ها 
برگشته و بطرف سالن اصلی بروید. از سکو استفاده 
کنید تا به مرحله بالاتر بروید. سرتاسر راه را بطرف 
درب مثلثی شکل که در انتهای سالن آبی رنگ قرار 
دارد رفته و عنکبوت خون آشام سبز رنگ را بکشید. 
داخل درب مثلثی شکل و داخل سالن بسدی شوید. 
سمت راست سالن کوتاه. داخل درب مثلثی شکل شده 
و سالن کوتاه دیگر را پیدا خواهید کرد. ابتدا داخل درب 
قهوه ای رنگ شده و عنکبوت غول پیکر سبز را نابود 
کرده و کارت آبی آفتاب را بردارید. 

طبقه اول (سکوی شکسته)- مبارزه دوم با 
Meirlink‏ او حالا اسلحه Greuade‏ را دارد. باید 
احتیاط کنید چون صدمه زیادی به شما خواهند زد. تنها 
راه شکست دادن او اجتناب از تیرها است. هنگامی که 
او ضربه ای میزنده شما بجلو پرش بزنید. او همچنین 
بصورت خفاش نیز ظاهر ميشود. اگر شما شيشه دارویی 
رنگی را نداشته باشید این مبارزه خیلی سخت خواهد 
بود. اگر در این مبارزه پیروز شوید او نامرئی خواهد شد. 
در صحنه جدید یک صخره در صفحه مونیتور خواهید 
دید. وقتی ( اتاق را ترک میکند شما صحنه ای که 


رهایی دختری از ضربه های زامبی را نشان میدهد 


میجرخد. از او فاصله بگیرید. اگر به او نزدیگ شوید 
لگدتان خواهد زد. اگر خواست به شما ضربه بزند. دایره 
7a d ^‏ بچر خید. یمور به d‏ ضربه زده تا 
ps di‏ شما ۳۲ به عقب is p 2 di‏ 
میتوانید به جسد نگاه ass‏ بطرف دربی که در زیر 
پلکان قرار دارد بروید. یک غول پیکر مونث پیدا 
خواهید کرد. او را نابود کرده و شيشه داروبی قرمز و 
کارت کلید خفاش نقره ای را بردارید. از اتاق خارج شده 
و بالای ab‏ ها بروید. 

گورستان» طبقه اول: شما اکنون در بیرون قبرستان 
هستید. جایی که ستون هرمی شکلی در کنار دروازه 
وجود دارد. اینجا یک IMP‏ غول پیکر وجود دارد.سمت 
راست رفته و وارد درب شوید. 

طبقه سوم: اکنون در یک سالن کوچک هستید. 
دربی را که در انتهای راهرو کوچک وجود دارد باز کنید 
بالای پلکان سبز رنگ بروید. سرتاسر راه را بطرف 
دربی با چراغهای آبی رنگ بروید. باید با یک مکعب 
غول پیکر مبارزه کنید. او را نابود کرده و وارد درب cel‏ 
CSS,‏ با حالت L‏ شوید. وارد درب قهوه ای شوید. یک 
شيشه دارویی قرمز سمت راست اتاق و یک نقشه در 
گوشه اتاق وجود دارده نقشه برای طبقه چهارم میباشد. 
در وسط اتاق دو دروازه وجود دارد که هر دو بطرف 
درب انتهای راهرو هدایت میشوند و به اتاق دیگری 
دو ستون هرمی شکل در حیاط: نکته: باید الماس 
آبی رنگ در موزیک را بخاطر داشته باشید. 

یک درب آبی q e)‏ ای cta Qui‏ 7 در 
سالن خواهید دید. وارد شده و از پلکا 
بیایید. از آسانسور استفاده کرده و وقتی بیرون آمد 
وارد درب آبی رنگ شوید. اکنون در بیرون ستون 
هرمی شکل حیاط هستید. در پشت برج دربی وجود 
دارد که یک شيشه دارویی سبز آنجا پیدا خواهید کرد. 
درب قرمز رنگ بزرگ را باز کنید که دو الماس آبی و 
سبز را لازم دارید. برگردید به جایی 
و پانل را که محل الماس سبز است امتحان acus.‏ اما 
لیزر بالای درب فعال میشود و 
بروید. 

طبقه سوم کامپیوتر: به سالن برگردید. جایی که با 
مکعب دوم مبارزه کردید و به سمت جنوب بروید. 


که وارد شده بودید 


باید از اینجا بیرون 


سمت راست یک درب با سمبول زرد میبینید. از کلید 
c‏ استفاده کنید. در 
درب ی( رنگ پک یک NUES‏ ی وجود ajo‏ 


Silver Bat Key‏ برای باز کردن آن 


TES‏ آبی رنگ احاطه شده است؛ 
در بالای iia "E o‏ روشن است. mi e‏ باز 
E ETT‏ آن قرار دارد ید 
خواهید کرد. داخل شده یک شیشه دارویی قرمز پیدا 
خواهید کرد. همچنین یک مکعب دیگر در گوشه راست 
که یک درب قهوه ای رنگ آنجا وجود دارد. مکعب را 


نابود سازید. در داخل آن سه کامپیوتر وجود دارد. Nm‏ 
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آبشار رفته و وارد دروازه شوید. یک درب با فلاش قرمز 
بالای آن 
یک دروازه فلزی خواهید دید که نمیتوانید وارد آن 
شوید. سرتاسر راه را بطرف درب مثلثی شکل قرمز 
رنگ بروید» به یک راهروی بزرگ سنگی وارد میشوید. 
در اینجا یک مجسمه وجود دارد و شما باید با یک 


پیدا خواهید کرد. در قسمت بالای صحنه 


امتحان کنید تا صدای حرکت کردن دیوار و jb‏ شدن 
یک راهرو با دربهای قهوه ای رنگ در آخر آن را 
یدیا رسای کوحک مارد کید o deae‏ 
را بدست آورید. نقشه طبقه سوم و یک Antidote‏ پیدا 
خواهید کرد. اکنون میتوانید برگشته و آبشار را ببندید. 
وارد شده» یک درب دیگر با چراغ قرمزو یک غار که 
داخل آن شوید. از شاخک دار سفید فاصله گرفته و 
داخل درب چراغ قرمز رنگ شوید. یک کوسه ماهی 
سبز رنگ و یک پشه غول پیکر خواهید دید که سعی 
میکنند به شما حمله کنند. وارد درب قهوه ای رنگ با 
چراغهای قرمز بالای آن شوید. یک سکوی شناور پیدا 
خواهید کرد. به غار برگشته و کرم سبز رنگ را بکشید 
تا یک شیشه دارویی بنفش رنگ پیدا aus‏ اکنون xb‏ 
به جایی برگردید که با یک Imps‏ غول پیکر مبارزه 
میکنید. مجدداً وارد درب قرمز رنگ نشوید. در جلوی 
شما یک درب زنگ زده بزرگ وجود دارد که فعلاً بسته 
است. در سمت راست این درب یک شکاف روی دیوار 
وجود دارد که آنجا رفته و بالای قفسه های ab‏ ها رفته 
و سرتاسر چراغ قرمز رنگ را بالا بروبد. داخل شده 
سمت راستتان یک شیشه دارویی بفش رنگ پیدا 
خواهید کرد. بالای ab‏ کوچک که یک شیشه دارویی 
سبز رنگ در گوشه آن وجود دارد بروبد. به انتهای 
سمت چپ رفته» مکانی را پیدا خواهید کرد که سه 
هندل روی دیوار قرار دارند. اول هندل قرمز رنگ را 
روشن کنید تا طبقه خاکستری رنگ پانل بعدی که یک 
جعبه بزرگ روی آن قرار دارد باز شود. آبی را روشن 
کنید تا پالل خاکستری رنگ کوچک بالا بیاید. سبز را 
روشن کنید تا طبقه خاکستری رنگ از پانل بالا آمده و 
بتوانید آنجا را جستجو کنید. در اینجا با استفاده از پانلها 
یک سکوی شناور پیدا خواهید کرد. قرمز را روشن 
a n ip C a‏ . سپس 


خاکستری قرار دهید. EA‏ و پانل آبی y‏ روشن is‏ 
و جعبه را i‏ پانل طبقه pee‏ رنگ قرا دهید 


سکوی m E b TE‏ دهید. MAT‏ روشن 
کرده تا درب زنگ زده YL‏ آمده وارد آن شوید. 

زیر زمین (قسمت دوم (: اکنون دوباره در زیر 
زمین هستید و یک راهرو با چراغهای سبز پیدا خواهید 
کرد. باید با یک پشه سبز رنگ مبارزه کرده و آنرا نابود 
کنید و شيشه داروی قرمز را بردارید. راهرو را ادامه 
دهید تا یک صحنه ببینید. در اتاق یک خون آشام 
شکارچی دیگر هستید که میخواهد با شما بجنگد. 
شکارچی خون آشام سبز رنگ :Bolgov‏ او 
اسلحه تیر کمان همراه خود داشته و دور تا دور شما 


+ اشگاه نرم افرازی لوحه خانه ٠‏ 
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دارد. بروید داخل درب پایین پله ها. وقتی سعی میکنید 
آهسته طبقه را بپیمایید به پایین سقوط خواهید کرد. در 
bol‏ با یک ماشین بزرگ که در سمت چپ قرار دارد 
مواجهه خواهید شد. یک کریستال آبی دیگر پیدا 
خواهید کرد. سمت راست دستگاه کنترل را روشن کرده 
تا پله ها بکار بیفتند. روی طبقه بالای ab‏ ها رفته و به 
بیرون اتاق برگردید برای دیدن یک خون آشام دیگر و 
برگردید داخل اتاق در طبقه دوم. به بیرون نگاه کنید. 
چند دسته خفاش وجود دارند. با دقت حرکت کنید و 
ads‏ خفاش طلایی را بردارید بنحوی که خفاشها 
متوجه نشوند و از برج آفتاب خارج شوید. 

طبقه سوم :Carmilla‏ اکنون به طبقه سوم برگشته 
اید و در سالن اصلی بنفش رنگ هستید. از درب دلتا 
که یک مثلث بالای آن قرار دارد خارج شوید. به اتاق 
کنترل برگشته و بداخل اتاق کامپیوتر بروید. دو انتخاب 
دارید. اگر Dun Peel‏ را انتخاب نمایید xb‏ با دو خون 
آشام مبارزه کنید و اگر GoVems‏ را انتخاب کنید از 
کلید خفاش طلایی برای باز کردن تمام دربهای بسته 
طبقه اول استفاده خواهید کرد. حالا نوبت دیدن صحنه 
است. 

مبارزه با غول :Carmilla‏ او با اشعه آتشزا ضربه 
زده و نامرتی میشود. او چاقوی یخی پرت کرده و 
دوباره به خودش باز cual lr ase‏ که میتوانید او 
را شکست دهید پریدن به هوا و ضربه زدن به اوست. 
در این موقع صحنه کاملاً واضح نیست و شما براحتی 
نمیتوانید او را پیدا کنید. پس از شکست دادن او با 
استفاده از آسانسور و سکوی بالا برنده به طبقه اول 
برگشته و اتاقها را جستجو کنید. 

۵5 ها: داخل درب آبی رنگ رفته و داخل اتاقی 
که در زیرزمین در بیرون راهتان قرار دارد بروید. شیشه 
های دارویی سبز و قرمز و بنفش را پیدا خواهید کرد. 
شما همچنین یک کریستال آبی رنگ پیدا خواهید کرد. 
اکنون بقسمت دیگر قلمه برگشته و سرتاسر راه را 
بطرف درب عنکبوت قرمز بروید. برگردید به اتاق 
تابلوی نقاشی که یک سالن خیلی کوچک در آنجا قرار 
داخل درب طلایی رنگ شوید تا کارت سبز رنگ باد را 
پیدا کنید. مجسمه های IMPS‏ زنده شده و بطرف 
شما می آیند. 

غولهای کوچک IMPS‏ اصن کشتن آنها آسان است. 
بایستید روی ستونها و به آنها ضربه بزنید. 

تمام اتاقها در طبقه دوم: با پسورد MANKIND‏ 
وارد درب کامپیوتر شوید. از ab‏ ها بالا رفته تا به aib‏ 
دوم برسید. اکنون میتوانید دربهای آبی رنگ در سالن 
اصلی کوچک و همچنین دربهای چوبی با نشان 
طلایی را باز کرده وارد شوید. یک شیشه دارویی سبز 
رنگ پیدا خواهید کرد. سرتاسر راه را بطرف درب 
سنگی زرد رنگ ادامه داده و وارد آنجا شوید. اکنون در 
بالاترین قسمت سالن اصلی هستید. مستقیماً جلو رفته 
و داخل درب شوید و به طرفین نگاه کنید. شیشه 


دارویی قرمز را بردارید. از درب قهوه ای خارج شده و 


رنگ خواهید دید. 

طبقه سوم: بطرف دربی که با سمبل زرد رنگ مشخص 
شده رفته و وارد شوید. درب آخر سالن اکنون بسته 
جسد D‏ (گورستان در طبقه اول): از درب خاج 
شده و بروید پایین Lo‏ شکل. در گورستان یک 
صحنه دیگر خواهید دید. دختری Dass‏ را کاوش 
هردوی آنها را در سالن زرد رنگ میبینید. 

نینجا ( مبارزه دوم) برج آفتاب: به بالای برج در 
اتاق نینجا برگردید. دوباره یک صحنه خواهید دید. در 
این وقت او بداخل سوراخش نگاه کرده و شمشیرش را 
پرت میکند. تاکتیک او دیگر اثر ندارد. اما او در این 
هنگام مرده است. 

طبقه چهارم: به طبقه چهارم برگشته و از کارت 
مهتاب استفاده خواهید کرد. در درب بعدی دو ستون 
کوتاه با دو توب تابان پیدا خواهید کرد آنها را با 
شمشیرتان ببرید. هردو آنها رنگ بنفش بخود گرفته 
اند. به رنگ زرد نگاه کنید. سپس تاب خورده تا آنها از 
کار بیفتند. داخل درب شده» صحنه ای خواهید دید. 
پس از آن شما خود را بیرون» در پشت بام خواهید 
یافت. در سمت چپ یک شیشه داروبی قرمز و در 
سمت راست یک کریستال آبی وجود دارد. 

برج مهتاب: وارد پنجره بعدی شوید. D‏ میخوهد 
داخل یک اتاق با سه درب پرش بزند. اینجا در پشت D‏ 
یک درب که رنگ قرمز بالای آنرا احاطه کرده و درب 
دیگری که این رنگ قرمز را ندارد. وارد اتاق شده دو 
شيشه دارویی قرمز و یک نقشه از برج را پیدا خواهید 
کرد. همچنین در راهروی دیگر زنانی با لباس زرد 
خواهید دید. یک صحنه که ظاهراً زنان مرده اند. 
مبارزه با رییس :Machira‏ از درب خارج شده 
قرمز رنگ بجنگ< خواهد آمد. این شخص فقط به 
اینطرف آنطرف میدود. او را شکست داده و کارت 
مهتاب را بدست آورید. بازی را ذخیره کنید مبارزه 
بعدی کمی سخت است. 

مبارزه دوم: وقتی او وارد اتاق شد سریعا داخل دربی 
که پشت ‏ قرار دارد بروید. در بیرون یک گربه کوچک 
پیدا خواهید کرد و یک صحنه loj‏ خواهید دید او با 
اشعه آتشزا ضربه خواهد زد و گربه را با خود میچرخاند. 
او مانند یک زامبی دارای پنجه های آهنی میباشد. 
نزدیک شده و ضربه بزنید. پس از شکست دادن او 
لباس زرد در آنجا قرار دارد شوید. او در حال نگاه کردن 
برنگ بنفش است. جسدی وجود دارد اما او چشمک 
میزند. این صحنه را باید بدقت نگاه کنید. به اتاق اصلی 
برگشته و داخل دربی که یک چراغ قرمز رنگ بالای 
آن قرار دارد شوید. شما اکنون در سالن اصلی در مکانی 


که تس وس 


خواهید دید. شما آنها را میکشید او با زن گفتگو میکند 
صحنه دیگری که زن خون آشام شکارچی با تانکش 
برگشت به شروع بازی ( طبقه اول ): وقتی 
صحنه به اتمام رسید. شما خود را مقابل قلعه خواهید 
یافت. اکنون سکوی بالای مرحله شروع بکار میکند. 
اگر بالای پله ها بروید. رهسپار دروازه دوم میشوید که 
حالا باز و سکوی دیگری شما را به طبقه چهارم میبرد: 
اما هیچکدام از دربهای آخر سالن باز نمیشوند. 

نینجا: طبقه سوم: اگر وارد دربی با نشان زرد رنگ 
شوید یک صحنه از نینجا خواهید دید که وقتی D‏ 
ضربه میخورد دستهای او را میگیرد. اکنون شما سمبلی 
ندارید. درب آخر سالن jb‏ میباشد. وارد شده و در آخر 
سالن یک شيشه دارویی سبز رنگ lag‏ خواهید کرد 
برج آفتاب: شما اکنون در برج آفتاب هستید و برای این 
قسمت باید یک نقشه داشته باشید. وارد درب شوید» 
یک اتاق با یک محراب در مابین آن پیدا خواهید کرد. 
بالای پله ها رفته و وارد درب شوید و شيشه دارویی 
سبز رنگ را در اتاق دیگر پیدا کنید. اگر پانل را تکان 
دهید» روی دیوار یک کارت در تیوب آن ظاهر میگردد 
اسلحه Grenades‏ را می یابید. از اتاق خارج شده و به 
اتاق میشوید چیزی شبیه مدل یک سیاره میبینید. 
کوشش ac‏ برسید به آنها که بی زیان هستند و کارت 
مهتاب Moon Card‏ را بردارید. پس از برداشتن کارت 
مهتاب سیاره آرام به پایین می افتد. اکنون به بالای 
طبقه سوم بروید. به IMP‏ پرنده نگاه کرده و بروید 
بگردید تا یک جسد را پیدا کنید. یک شیشه دارویی 
قرمز و اسکیت چوبی پیدا خواهید کرد. برگشته و وارد 
درب شوید. صحنه ای از b‏ شروع شده 9 xb‏ با او 
مبارزه eS‏ 

مبارزه اول با نینجا: او ترفند بومرنگ و شمشیر در 
دست دارد. او به اینطرف و آنطرف میدود. باید او را 
مرئی میشود شما کاری نمیتوانید انجام دهید زیرا مسلح 
نیستید. فقط میتوانید به او ضربه زده و نابودش سازید. 
پس از آن از جاییکه D‏ سقوط میکند و با دستان نینجا 
خواهد مرد یک صحنه خواهید دید. قبلاً شما چهره ای 
از یک زن خون آشام دیدید که با کمک او D‏ را پیدا 
خواهید کرد. 

لیلا: ( دو اتاق در ستون هرمی شکل در طبقه اول ) 

( زن خون آشام شکارچی در لباس 4365( آن واقعا 
زیباست. او یک اسلحه دارد و شما نیز میتوانید اسلحه 
D‏ را که یک شمشیر بود داشته باشید. خشابهای آن 
ظاهراً بی پایان است ولی آن اسلحه زیاد قدرت ندارد 
اما خوب عمل میکند. اکنون شما میتوانید به خفاشهای 
رفته و از آن برای بالا رفتن در پله ها بطرف طبقه سوم 
استفاده کنید. شما صحنه ای از یک زن با لباس زرد 


rip 21565 PD Ej «f y ک‎ penso? و یو‎ 


ev AAA 


Ro? ٩۵۶ B su; بازی‌های‎ mE 6S6? 


محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


کدها را در پسورد وارد کنید. 

I WILL NOT DIE ضد ضربه:‎ 
HARDEST OF ALL سخت:‎ 

REDUCE GRAVITY جاذبه:‎ 

دو به یک: SAME CHARACTER‏ 

بدون دشمن: GO SIGHTSEEING‏ 
چرخ بزرگ: MONSTER WHEELS‏ 
موشک قدر تی: DEADLY MISSILE‏ 
همه بازیکنان: WMNNWLHTSCUCLH‏ 


AATE‏ ال ۷ انا 


Vigilante 8: Second Offense 
آوردن صفحه پسورد: وارد صفحه انتخابها شده‎ 
را انتخاب کرده روی یک کاراکتر رفته‎ Game Status 
LIERI و بزنید‎ 
وارد کنید:‎ Password ضد ضربه: بعنوان‎ 
ELBICNIVNI 
مرحله» جان بینهایت و اسلحه را انتخاب کنید. برای‎ 


CD‏ های پال باید دایره+ مثلث+ L2‏ را نگهدارید. 

این رمز بویژه در حالت quest‏ مفید است. 

همه کاراکترها: بعنوان password‏ وارد 

کنید: LSGLLA-KCOLNU‏ همه 

کاراکترها باز شوند. 

نکته: laquest‏ تکمیل نخواهد بود. 

همه کاراکترها با حداکثر ‘Stat‏ بعنوان password‏ 
وارد کنید: DORTOH‏ 11۸ 

آتش سریع: در پسورد وارد کنیده RAPID-FIRE‏ 


موشکهای قدرتی: در پسورد وارد کنیده BLAST-‏ 


FIRE 

ماشینهای سنگینتر: در پسورد وارد کنید. GO-‏ 
RAMMING‏ 

ماشینهای سریعتر: در پسورد وارد کنید MORE-‏ 

SPEED 


عمل سریع: در پسورد وارد کنیده QUICK-PLAY‏ 


حمله همزمان دشمنها: در پسورد وارد کنید. 
UNDER-FIRE‏ 


^ www.lohekhane.com = 5 


دوباره پیدا خواهید کرد. همچنین بانویی با لباس زرد 
رنگ را نیز خواهید دید. وارد درب شوید و صحنه ای 
دیگر را خواهید . 

مبارزه دوم با رییس :Carmilla‏ اگر شما مستقیماً 
در سمت راست او بایستید» بیشتر مواقع نمیتواند به شما 
ضربه بزند. او مسلح بطرف شما آمده و ضربه ميزند و 
وقتی از او فاصله میگیرید بشما لیزر پرتاب میکند. بعد 
j‏ اینکه مدت کوتاهی او را دست بسر کردید» دوباره 
می آید و بطرف شما چیزهایی پرتاب میکند. از او 
فاصله گرفته تا در حبابها به تله بیفتد و شما با استفاده 


از پرش, توپهای obs‏ شکل elo‏ رنگ را بطرف او 
نشانه بگیرید. از کریستالهای آبی رنگ استفاده کنید تا 
انرژیتان پر شود و مجدداً بسمت راست او رفته و جبابها 
را بطرف او برانید تا به او برخورد کند. وقتی او از لیزر 
استفاده میکند» شما به اینطرف و آنطرف بروید. پس از 
موفق شدن یک صحنه خواهید دید. ظاهراً MJ‏ میمیرد. 
اتاق را ترک کنید تا یک صحنه دیگر ببینید. بعد از آن 
میخواهید بطرف قلعه برگردید و وسایتان را آزمایش 
کنید. اگر طبقه دوم را انتخاب کنید در آسانسور یک 
صحنه دیگر خواهید دید. 

غول آخر Yb :Meirlink‏ باید مبارزه آخر را انجام 
دهید. از اسلحه G renade‏ استفاده کنید. بطرف او بمب 
نیز پرتاب کنید. از ضربه های Super Slash‏ نیز برای 
کشتن او میتوانید استفاده کنید. او را شکست دهید تا 


صحنه پایانی را ببینید 


<< 


Vanark 
Infinite Continues 30015C60 0005 
Infinite Time 80015C22 00B3 


سس سح 


Vandal Hearts 


Joker Command D0122EA8 ???? 
Non Character Codes 
Infinite Money 80140700 FFFF 
Level up All Characters | 8002AABO0 0000 
Quickly Win A Battle [Note 1] 
D0122E48000F 
801405A8 0002 
Note 1: With this code, Quick Press and re- 
lease L1+L2+R1+R2 to win the battle in- 
Vandal Hearts 2 
Max Geil 80105F00 967F 
80105F02 0098 
One Fight For Level Up (Caetla Only) 
B0140080 00000000 
3011401E 0063 
Level 99 (Caetla Users Only) 
B0140080 00000000 
3011401C 0063 
Max HP (Caetla Users Only) 
B0140080 00000000 
8011402C 03E7 
B0140080 00000000 
8011402E 03E7 
B0140080 00000000 
80114032 03E7 


ڪڪ 


Vigilante 8 


در قسمت دیگر بروید داخل سالن در طبقه دوم. در 
اینجا یک اتاق صورتی رنگ بسیار عجیب پیدا خواهید 
کرد. اینجا جایی استکه یک کلید طلایی برای جعبه 
موزیکها پیدا کردید. aal‏ سالن اصلی رفته و محلول 
Antitode‏ و یک جعبه را خواهید دید قسمت دیگر در 
طبقه دوم وارد اتاق شده و به اطرافتان نگاه کنید. شما 
در نقطه خاصی سمت جعبه موزیک قرار دارید. پانلهایی 
روی دیوار قرار دارند که آسان هستند. سپس وارد درب 
عنکبوت شوید. یک اتاق با لیزرهایی زرد رنگ روی 
تور E T lis‏ ایی رو رخ 
آبی Water Card‏ را بردارید. بطرف استیکهای چوبی 
که در اتاق جعبه موزیک قرار دارند بروید و آنها را 
بردارید. 

طبقه سوم درب :Lambda‏ در طبقه سوم پایین 
پله ها بطرف درب V‏ رفته و شيشه داروبی قرمز رنگ 
را پیدا کنید. 

نجات Leila‏ (قسمت 81 ): لیلا را از دست دو 
زامبی آزاد کرده و الماس آبی را بردارید. بطرف دربی 
که یک سمبول قرمز رنگ بالای آن قرار دارد رفته و از 
الماس آبی استفاده کنید تا کارت آتش را بردارید. 
برگشت به طبقه اول: بروید ool‏ طبقه اول و درب 
قرمز رنگ را در اتاق ساعت دوم آزمایش کنید. 
چراغهای چشمک زن کوچک را جستجو کنید. 
خفاشهای خون آشام مزاحم ظاهر خواهند شد. 
استیکهای چوبی را برداشته و بطرف کریستال آبی رنگ 
رفته و آنرا نیز بردارید. در اتاق بعدی مشعلها را با 
شمشیرتان خارج کنید تا درب باز شود. در اتاق بعدی 
همه چیز در تاریکی قرار دارد. قبل از اینکه پرش بزنید 
و با شمشیر چراغ را روشن کنید. به جاییکه یک نقطه 
سفید کوچک قرار دارد نگاه کرده و به آنجا پرش زده و 
شیشه دارویی قرمز را بردارید. در طرف دیگر استیکهای 
چوبی و یک جعبه شناور خواهید دید. آنها را که یک 
الماس و کریستال آبی در آن قرار درد ao‏ 

طبقه «Jal‏ برگشت :Bolgor‏ بروید بیرون بطرف 
سالن اصلی. سه عدد کارت زیر تابلوی نقاشی 
Carmilla‏ خواهید دید. بسمتی میخواهید بروید که MJ‏ 
باید مجدداً با Bolgor‏ مبارزه کنید. 

مبارزه دوم: به مثلث کوچک روشن نگاه کنید و 
وقتی می ایستد به او ضربه بزنید.شما کارت قبلی 
Earth Card‏ را بدست آورده اید. او را نابود کرده به 
پشت تابلوی نقاشی Jh :Carmilla‏ درب 
شوید. یک تونل در پشت تابلوی نقاشی خواهید دید. در 
اینجا یک آسانسور وجود دارد و میتوانید طبقه ها را 
انتخاب کنید. اگر طبقه اول را انتخاب کنید در انتههای 
(abl‏ با جسدها مواجهه میشوید. در آنجا یک آسان سور 
وجود دارد که شما را به طبقه دوم و سوم میبرد. به 
طبقه سوم رفته و وارد درب انتهای سالن قرمز رنگ 
شوید. یک صحنه دیگر خواهید دید. سرتاسر راه را 


بطرف درب سمت راست اتاق بروید. Carmilla‏ را 


Ro? SL, d های رایانه ای‎ 


نیروها ضد ضربه هستند: TSGDDYTD‏ 

طلا وسوخت و چوب اضافی: GLTTRNG‏ 

ساختن بیشتر چیزها: DCKMT‏ 

قدرت اضافی جادویی VRYLTTL : Mana‏ 

سوخت اضافی: VLDZ‏ 

تکمیل بازی: THRCNBNL‏ بازی بدون پایان: NVRWNNR‏ 

نقشه کامل: NSCRN‏ ساخت سریع: MKTS‏ 

فضای باز ویدیویی: 01 (کد از بابک قیدی تهران) 

[a 

Wargames 


oUY مربع‎ «o lo ضربدر» مربح» ضربدر»‎ eS ضربه: در پسورد وارد‎ M 


HTCH TXNS چوب اضافی:‎ 


دایره» ضربدر. 
فیلم مرحله: در پسورد وارد کنید. مربع» ضربدر مثلث آباره ضربدر دایره 
eub que‏ ضربدر. 
سح 
War 7‏ 

به عنوان پسوورد کدهای زیر را وارد کنید. 
تمام رمزها : jo)  TWLVCHTS‏ ویژه : ZTJRWLDW‏ 
ضد ضربه : MRCHBB‏ بدون خسارت : CHNKY‏ 
تمام اسلحه ها : NFCH‏ 

تمام جتها : SHWRM‏ 

پول اضافی : WRCHST‏ 

حالت TPGN :topgun‏ 
اسلحه غول پیکر : QDDMG‏ 
شلیک به خود : TWFRN‏ حالت پرواز : SKTCHY‏ 
تمام صحنه ها : DVD LGRTD‏ حالت FTMN : Nukes‏ 
محافظین NPRBLM:‏ بمب توپی: BMBBLL‏ 
قدرت بمبهای توپی زیاد می شود: 0۳۷5 
شوت تیراندازی سرعتی: 7۳۳۷ 
تیراندازی چرخشی: SPNNY‏ 
حالت روح : SNKY‏ 
قدرت دائمی : GVTBCK‏ 
اسلحه بزرگ : ,۳۱۷۳۲ 


رم 


Warriors Of Might And Magic 


STBLT : جت سریع السیر‎ 
KCHNG : plp دو‎ Ja 


حالت خون آشام : SLRP‏ 
توپ بمبی : CDDDHLR‏ 


Infinite Health 801AD3CC 0200 
Infinite Magic 801B5138 0200 
Infinite Keys on Pick-Up D01B5194 0001 
801B5194 270F 
Infinite Orbs on Pick-Up D01B5198 0001 
801B5198 270F 
Infinite Gems on Pick-Up D01B519C 0001 
801B519C 270F 
Have Fully Powered Up Crossbow 801B5074 0004 
Have Fully Powered Up Fire Storm 801B505C 0004 
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W C W : Back Stage Assautt 


در صفحه اضلی کدهای زیر را وارد کنید . 
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SMKTRL:EMC تم‎ 


PlayStation. 


sh 6 EREA ج‎ 


GO-SLOW-MO 
HOME-ALONE حالت مرحله ای بدون دشمن:‎ 


حالت حرکت آهسته: در پسورد وارد کنید. 


بدون جاذبه: در پسورد وارد کنید. NO-GRAVITY‏ 

معلق بودن: در پسورد وارد کنیده JACK-IT-UP‏ 

چرخ بزرگ: در پسورد وارد GO-MONSTER s‏ 

بدون علامت چرخ: در پسورد وارد کنید. DRIVE-ONLY‏ 

مشاهده همه صحنه های پایانی: LONG-MOVIE‏ 

انتخاب یک مدل ماشین در حالت چند بازیکنه: MIXED-CARS‏ 
مراحل اصلی: بازی را à‏ کرد دیسک d‏ خارج کنید. سپس 


0 ظاهر خواهد شد. Vigilant8 Second Offense E‏ را دوباره 
وارد کنید. سپس از بازی فعلی خارج شده تا به مراحل اصلی Vigilante8‏ و 
مراحل جدید دسترسی پیدا کنید. 

اجرای موز یک خودتان: بازی را متوقف کرده درب دستگاه را باز کنید و 
یک دیسک موزیک به جای دیسک بازی را دوباره شروع کنید» موزیک شما 
اجرا خواهد شد. در پایان مرحله pelo‏ وارد کردن CD‏ بازی داده خواهد شد. 


Virus 


پسورد مرحله‌ها: 
۲- مثلث» co lo‏ مثلث دوبارمربع» سه بارمثلث. 
۳- ضربدر مثلث» ضربدره مربع» ضربدر» سه بار 
۴- ضربدر دایره» دوبار «lio‏ مربع» سه بارمثلث. $ 
«lis -۵‏ دوبارمربع» «o lo‏ چهاربارمثلث. 
۶- ضربدر دایره» ضربدر مربح» co pl‏ سه 
بارمثلث. 
v pl -Y‏ مربع» «o lo‏ ضربدر» چهاربار مثلث 
European and Australian (PAL) versions‏ 
Woman civilian: 800C185A 00FA‏ 
Male civilian: 800000۸6 00FA‏ 
Unlimited health level 1: 800B873A 00FA‏ 
Unlimited health level 2: 800C0032 00FA‏ 
Unlimited health level 3: 800C1F0A 00FA‏ 
Unlimited health level 4: 800BA89E 00FA‏ 
Unlimited health level 5: 800B79B6 00FA‏ 
Unlimited health level 6 for Cutter: 800BAA46 00FA‏ 


800BB2A2 00FA 


Unlimited health level 7: 800B26CE 00FA 


ڪڪ ج 


V J.P 
همه عکسها و فیلمها: نکته- قبل از اجرای کد باید بازی را حداقل‎ 
یکمرتبه ذخیره کرده باشید. به نسبت ذخیره بازی عکسها و فیلمها در قسمت‎ 
U.S خواهند شد. ورژن‎ jb گالری‎ 


50004۸05 0000 
30075438 0002 


ڪڪ 


Warcraft 2: The Dark Saga 
در صفحه پسورد کدها را وارد نمایید.‎ 
NTTSCLNS برنده شدن:‎ 
YPTFLWRM:cy-b 


exqy OA PID Sj wf y ک‎ perso? repe mmt eot 


TTY ۸ 


9 پلی استي 
C$‏ 
LOS‏ 


e‏ چ 


صفحه ۳۴۵ 


j 
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m 
3 
9 
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y 
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3 
"y 
ES 
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بازیکنان روی بازیکنی که قابل انتخاب نیست رفته و وارد کنید. 
Select «R2 L2 R1 L1 R2 12 R1‏ 

بالا بردن قدرت بدنی: در صفحه اصلی وارد کنید. ۴]2بان FRZ‏ ۴],1بان 
بان Select‏ 

بازشدن تمام رینگهای مسابقه: وارد صفحه options‏ شده و 35 Select‏ 
21( 

انتخاب رینگ جدید به صورت تک به تک: در صفحه Options‏ وارد کنید. 
Select 1‏ 

برای غیر فعال کردن این کد وارد کنید : Select L2LIL2LI‏ 

سر بزرگ : در صفحه اصلی وارد کنید. Select R2 YRI‏ 

بازیکنان بزرگ : در صفحه اصلی وارد کنید. ۷۸2بار» Select R1‏ 

رینگ جدید برای هر مسابقه به صورت قفس است: وارد صفحه 

9 شده و روی کلمه xô Random‏ و وارد کنید. Select RORIR2RI‏ 


سیم 


WDL: World Destruction ... 


پسورد مرحله ها: از علی حسین آبادی- فریمان 
2-HBBHBCBBB 3-BBBHBDBBB‏ 
4-PBBHBFBBB 5-7BBHBDBBB‏ 
6-MBBHBHBBB 7-SBBHBG BBB‏ 
8-ZBBHBJ BBB 9-GBBHBJBBB‏ 
10-XBBHBLBBB 11-DBBHBLBBB‏ 
12-RBBHBMBBB‏ 


جر 


Wild 9‏ 
هنگام بازی استارت زده و کدها را وارد کنید: cul)‏ کدها در CD‏ هایی که امکان 
انتخاب مرحله از ابتدای بازی را دارند اجرا نمیشود.) 
انرژی کامل: RI‏ منلث. 1.1 چپ مثلث» دایره ضربدر. 
اشعه قدرتی: راست. بالاء چپ دایره بالاء دایره آبار 
بمب اضافه: ضربدر دایره RI‏ راست. مثلث» ضربدر مثلث. 


انتخاب مرحله: بالا چپ» پایین» «ul; R2‏ مربع» ضربدر. 


e$‏ ڪڪ 


WINNING ELEVEN 2000-MEDAL OF 
U23 CHALLENGE 
کد از بهنام — فروشگاه شادی‎ 


Unlock Codes D011341A 1040 
8011341A 1000 
All Cops 80072A8C-07FF 


D00F547F 0001 
800742C8 0003 
D00F547C 0001 
800F547C 0063 
D00F547C 0002 
300742EC 00C8 
D00F547C 0002 
300742۳8 00C8 


Infinite Rest 


Infinite Money(master lig) 


Point 800742bC 7 
All Team 80072A92 1B00 
Speed 8007B3EA 0000 


تسکت 


Winning Eleven 3 Final 
در صفحه انتخاب بازی سریع بزنید.‎ Allstar آوردن دو تیم منتخب‎ 
دایره. اگر صدای دست‎ ny راست»‎ e راست»‎ e LY بالا (بار» پایین‎ 
زدن تماشاچیان را شنیدید دو تیم به تیمهای شما اضافه شده است.‎ 


20/0 55 aiv, بازی‌ای‎ ۳6 1780 e 


ERI RI elRIRI : قدرت بی نهایت‎ 


کشتی کج کاران زن غول پیکر : L1 L1 ed  ثلثم RI RI‏ 
کشتی کج کار کوچک : eno LALIRIRI‏ مربع 
L1 LIRI‏ 1 آمربع » مک 


صداهای خشن : LIRI‏ ۸1 1آمنث ‏ منلث 


سح 
WCW Mayhem‏ 


در حالت »spay — perview‏ صفحه پسورد شده و به عنوان نام کدهای زیر را 


وارد نمائید. 

باز شدن تمام بازیکنان : PLYHDNGYS‏ 

انتخاب مرحله ویژه : CBCKRMS‏ 
انتخاب بازیکن یک شکل در حالت دو نفره: DPLGNGRS‏ 
بالا بردن قدرت بازیکن ساخته شده : MKSPRCWS‏ 


بالا بردن درجه ها و امتیازات در حالت CHT 4 DBST : Quest for Best‏ 
زمینها و بازیکن جدید از بازی قبلی PLYNTRCLSC : Nitro‏ 


بازی با Reymysterio‏ - ۲لماسکدار : MSKDLTLRY‏ 
باز شدن تعدادی بازیکن : NGGDYNLN‏ 
متراژ قدرت بدنی : PRNTSTMN‏ 
متراز حرکات جنبشی : PRNTMMNTM‏ 


YL خط‎ pay — perview بازی‎ thurs day thunder حالت‎ 

PLYHDNGYS‏ را وارد کرده» دکمه ضربدر را بزنید و سپس در خط دوم 
L|MSKDLTLRY‏ وارد کنید و دکمه ضربدر را بزنید. 

« حوادث ویژه » 

این پسووردها را در حالت Perview‏ — 2 آوارد کنید 

yKh#J$ 0حادته‎ ^ p KR m Z- <y L: Halloween Havoc حادثه‎ 

= JQL m Fs : worldwar 3 

(à KcXKF- W ?j ^ pF : Star Cade aٿدl>‎ 

k JKItt Cy 795 H : Souledout حادثه‎ 

2 JJh KX d JF aisl>rJPm B 61 FMI k $B : Super Brawl حادثه‎ 


m 4 k B : uncensored 2000 
) JH k f y 1 B wf QQF : spring stamped حادثه‎ 


است ڪڪ ت 


WCW Nitro 
بار‎ ۴۸2 AFLI FRI aus تمام بازیکنان: در صفحه انتخاب بازیکنان وارد‎ 
Select «رlFL2‎ 
Select ۲)82بان‎ RI 12 L1) مراحل جدید در رینگ:‎ 
رفته و وارد‎ Ring شده و روی کلمه‎ Options رینگهای جدید: وارد صفحه‎ 
Select R2R1R2R1 کنید.‎ 
Select 12111211 : WS برای غیر فعال کردن رمز وارد‎ 
RI GUYR2 بزرگ شدن دست وسر و پا : در صفحه اصلی وارد کنید.‎ 
Select 
Select R2 «AVR سر بزرگ : در صفحه اصلی وارد کنید.‎ 


بزرگ شدن سر در موقع ضربه خوردن: در صفحه اصلی وارد کنید. JUYLL‏ 


WCW : Now Thunder 
oUFR 1 یکنان مخفی : در صفحه انتخاب بازیکنان کد زیر را وارد کنید.‎ jb تمام‎ 
Select 1آبان lFR2ر« ۴]2بان‎ 
در صفحه انتخاب‎ (U.K) انتخاب بازیکن مخفی به صورت یک به یک‎ 


7 Y 


a Se افزاری لوحه‎ 


$5200 E iv, بازی‌های‎ ee EREA ۵ 


دایره = پاس بلند 
ضربدر = پاس 
مثلث = پاس عرضی 
مربع = شوت 
هنگام پخش مجدد 
چپ = برگشت به عقب 
راست = حرکت به جلو 
بالا = زوم روی یک قسمت 
پائین = خارج کردن از زوم 
مربع = ذخیره Y)‏ بلوک) 
مثلث = پخش» همراه با نگه داشتن با دکمه چپ یا 
راست برای حرکت سریع بعقب يا سریع بجلو 

-L1‏ چرخش دوربین به چپ 

R1‏ = چرخش دوربین براست 

L2‏ = دیدن از منظر شخص سوم. با شروع از نفر اول 
تیم مقابل 

R2‏ = دیدن از منظر شخص سوم با شروع از نفر اول 
تیم خودی »خنشی» يا ميانه» دید روی توپ است 
(دوربین اول) 
Select‏ = تغییر دوربین دید 
Start‏ - پایان پخش مجدد 
بازیها با دکمه‌ها 
توپ تحت اختیار 

1 + ضریدر = پاس یک دو 

1+ دایره = پاس یک دو Y‏ (پاس دهنده توپ را از 
هوا میگیرد) 

LI‏ + مثلث = پاس بلند عرضی 

1+ مربع = ضربه بلند (در محدوده وسیع بهتر عمل 
میکند) 
مربع» مربع = ضربه بلند. استیل سریع (بهترین حالت 
وقتی است که دروازه‌بان بسمت جلو خیز برمیدارد) 
دایره» دایره = عبور عرضی سریع 
دایره» دایره» دایره = عرضی سریع کوتاه» با فشار ضربدر 
یا مثلث نیز عمل میکند بشرطیکه پاس دهنده 
روبجلوی خط کناری b‏ روبروی خط پرتاب توپ باشد. 
d‏ 1 ... = استیل دریبل ۱ (هنگامی که در حال 
دویدن نیستید) 
1 روی ضربدر = استیل دریبل ۲ (تنها در زمین 
حریف Start‏ را قبل از فشار ضربدر نگه دارید). 
Start‏ روی مثلث +دکمه جپتی = شوت 
Banana‏ (گاهی اوقات عمل میکند) 
دایره روی مثلث +دکمه جهتی = شوت بلند 
Banana‏ ! (گاهی اوقات) 
تنها هنگام ضربه آزاد: clo‏ پائین نگه دارید = 
پاس بلند و کوتاه (بسته به میزان قدرت) 
هنگام دریافت پاس 

RI‏ = میگذارید توپ رد شود. اگر در منطقه پنالتی 
حریف هستید آنرا امتحان کنید تا پنالتی بگیرید. (البته 
فقط بستگی به شانس ojo‏ اگر حریف فکر کند که 
شوت خواهید کرد. به شما تکل خواهد زد). 


تب 
انجام شود سبب هل Push‏ میشود. ضربه هد به 
پاس کوتاه (توپ در هواء ‏ دکمه‌های جهتی برای 
انتخاب جهت). تکل بلو که کننده (حریف آماده شوت 
است) 
دایره = تکل سخت. کنار زدن توپ (توپ در هوا). 
مثلث = دکمه دروازه‌بان. سبب شوید دروازه‌بان بسمت 
توپ یا در جهت توپ» فقط در زمین خودنان بدود. 
سبب شوید دروازه‌بان سریعترعکس‌العمل نشان دهد. 
پس از شوت شدن توپ تا آنجا که میتوانید سریعتر 
بزنید. هنگام ضربه پنالتی به دروازه‌بان فرمان o»‏ 
بد هید. 
مربع = ضربه هد xb‏ (توپ در هوا). مشخص کردن 
توپ 

= نشانگر به بازیکن دیگر سوئیچ شود 
Dash -R1‏ 
حمله 


ضربدر = پاس دادن. ضربه هد به پاس کوتاه (توپ در 
don‏ دکمه جهتی برای انتخاب جهت) 

(نزدیک یا داخل 
منطقه پنالتی دشمن). بالا فرستادن مجدد توپ (توپ 
در هوا). 

مثلث = پاس عرضی. در منطقه میانی سبب عبور بسیار 
بسیار کوتاه میشود. 

مربع = شوت. هد. حرکات ویزه (دوچرخه. شیرجه. 
برگرداندن توپ» وغیره). 

1 = دکمه ویژه 1 = Dash‏ 
نکته: دکمه مربع و ضربدر به عبور سریع تبدیل خواهند 
شد چنانچه در منطقه میانی بوده و مستفیماً به انتههای 
زمین نگاه NNI‏ 

دکمه‌های همیشکی 

دکمه‌های جهتی = حرکت 

Start‏ = منوهای بازی 

R2‏ + دایره = استیل بازی را به بیشتر حمله‌ای (در 
خانه) یا بیشتر دفاعی (میهمان) تبدیل میکند. 

R2‏ + مربع = استیل بازی را به بیشتر دفاعی (در 
خانه) یا بیشتر حمله‌ای (میهمان) تبدیل میکند. 

12 = در حالت نرمال برای تاکتیک L2‏ استفاده 
میشود. در حالت حرفه‌ای L)‏ دکمه o plo‏ اضربدر امثلث/ 
مربح» برای استفاده از تاکتیکهای دایرهاضربدر امثلث/ 
مربع که قبلاً ست کرده‌اید بکار میرود. 


دایره = توپ بلند. حرکت ضربدری 


پرتاب توپ بداخل 

دکمه‌های جهتی = هدفگیری (چپ» راست) 

ضربدر = پاس به یار نزدیک 

oxh‏ = پاس بلند 

ضربه‌های آزاد 

دکمه‌های جهتی = چپ و راست برای جهت. بالا را 
نگه دارید تا یک شوت قوی بهنگام شوت داشته باشید. 
پائین را نگه دارید تا هنگام توپ بلند یک پاس کوتاه 


داشته باشید. 


آوردن تیم سوم Allstar‏ روی کاپ بازیرا در 
حالت سخت تمام کنید تا تیم سوم به تیمهای شما 
اضافه شود. 


آوردن تیم رومانی مو زرد: روی لیگ با تیم 
رومانی در وضعیت سخت بازی را تمام کنید. 


Winning Eleven 3: Final 


Version 
Home Team Score Modifier300CB7BD 00?0 
Away Team Score Modifier300CB7BF 00?0 
Unlock Bonus Teams 8010A2CA 000F 


سس سح ع 


Winning Eleven final 
شوش دانیال‎ coal 5 کدها از علی اندیکانی‎ 
All Teams 8010۸20۸ 000F 
Big Ball 800FF714 4E20 
800FF718 4E20 
800FF71C 4E20 
B00BO3ES8 00000000 
800FFAFC 1F40 
B00B30ES8 00000000 
800۳۳۳800 0 
1300۳803۳۴88 00000000 
800۳۳۳804 0 
50 160004 0 
300۳۳72۸ 0 
B00BO3EA 00000000 
801025۳4 0 
B00BO3EA 00000000 
801025F8 0 
B00BO3EA 00000000 
801025FC 1F40 
B0160004 0000000 
300EF782 0000 


سح 


Winning Eleven 4‏ 
تیمهای جایزه: بازی را با تمام لیگ و کاپها تحت 
حالت سخت ۱ (Hard Difficulty‏ با موفقیت 
تکمیل کنید. تیم اروپایی All Star‏ و تیم جهانی 
All Star‏ و تیم کلاسیک اروپایی All Star‏ و تیم 
کلاسیک جهانی Al star‏ ظاهر خواهند شد. 
همه فیلمها: SEE ALL MOVIES‏ 


P1 Big 


P1 Smiles 


P2 Big 


P2 Smiles 


توب در دست حریف 

(Soft tackling) نرم‎ JS = ضربدر‎ 

(Hard tackling) سخت‎ JS = oyl 

مثلث = عملکرد نامشخص 

مربع = نگه دارید تا از بازیکن دیگر برای تعقیب 
دشمن استفاده کنید. 

L]‏ نشانگر به بازیکن دیگر سوئیچ میشود. 

Dash - R1 

توپ تحت اختیار 


rep IA ID gu ost as cf emo vence gene 


TCP 43A 


y 


e‏ ضربدر = پاس 
1 دایره = توپ بلند (Long ball)‏ 
"6 مثلث = پاس بلند 


مربع = شوت 
L1‏ = دکمه ویژه 
Dash =R1‏ 


۵ 1780 ۳۳6 باری‌های رباه‌ای ۳ ٩2‏ 3 و چ 


3 


LU 


صفحه ۳۴۷ 


محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


استادیوم جدید: با هر تیم کاپ کونامی را برنده شوید تا 
استادیوم جدید باشگاهی jb‏ شود. 


mu —ÁÁ€ 


World Soccer Winning 
Eleven 2002 


# Player 1 Max Reverse Joker Command 


D00757FA ???? 
Player 2 Max Reverse Joker Comman 
D007581C ???? 
Home Team Starts With 9 Goals - Press X + 
U D00757FA BFEF 
80075702 0009 
Away Team Starts With 9 Goals - Press X + 
Down D00757FA BFBF 
80075702 0900 
Skip To Injury Time - Press LI,L2,RI,R2 - 
Note D00757FA FOFF 
8007591C 0000 
Note - To reset the time to 00:00 change the 


code to 8007591C 4650 


NN 


Winning Eleven 23 و‎ 
Serie A Calcio 

حامد مبشری — شهرک دانشگاه» تهران 
ارزان خریدن بازیکنان در .Masters‏ مشلا 
باتیستوتا در فیورنتینا با قیمت EE‏ امتیاز در 
:U23‏ 
۱- ابتدا جایگاه باتیستوتا را در تیمش بخاطر میسپاريم 
( نفر eie‏ 
۲- روی ارزانترین بازیکن فیورنتینا دایره میزنیم. YU‏ 
شما روی بازیکن خود هستید. 
۳- روی بازیکن نهم خود رفته و ضربدر را میزنیم و 
بدون هیچ حرکتی دوباره دایره زده سپس یکبار بالا و 
سپس دایره را فشار میدهیم. حالا بازیکن نهم شما 
باتیستوتا میباشد. 
نکته: جای بازیکنی که خریده اید را نباید تغییر دهید 
زیرا بازی قفل میکند. فقط از تیمهای Master‏ و 
Konami‏ میتوانید بازیکن ارزان بخرید. ,2/8 ,1/8 
8/8 
قویتر شدن بازیکنان در Masters‏ در دیسک 
Serie A‏ ابتدا با دیسک U23‏ یک بازی انجام داده 
سپس بازی را ذخیره کنید. با دیسک Serie A‏ بازی را 
ادامه دهید. در تیم خود بازیکنانی چون الیسه و 
بوبیک ( بوبیج) را میبینید و در تیمهای دیگر مثلاً 
واسکودوگاما - علی دایی دروازه بان دوم این تیم 
است. توجه: قویترین بازیکنان در تیم ریورپلات هستند 
که اکثراً سرعت ۱٩‏ و شتاب 3A‏ را دارند مانند 
-Hatton‏ 


Winning Eleven 2001-‏ 
Italian League‏ 
فرستنده: امیر عابد ابراهیمی از تهران 
کدهای گیم شارک لیگ Utol‏ مانند Winning‏ 


Eleven 0‏ زاپنی میباشد: 


Unlock Codes D011341A 1040 


X12 Vd 


ohekhane.com : 


80072FD8 FFFF 
All Gallery 80072۳14 FFFF 
Infinite Place In the M.L(V-1) 
300FAIEF 0063 

Teo qi (V2) 
1200۳۳5820 1023 
800EB822 0040 
Infinite Place In the ML (V-2) 
DOOEBSIE 2463 

800EB81C 0000 

D007547E ۳ 
B016000C 00000000 
80063002 0000 
D007547E OCFF 
B016000C 00000000 
80063D0A 0000 
D007547E ۳ 
B016000C 00000000 
80063D0A 0000 
D007547E OCFF 
B016000C 00000000 
80063002 0000 
Quick Ending(RI-R2) D00753CC 000A 
800754A8 0000 
D00753CC 00CA 
800754AC 0000 
8007A618 1F40 
800FA61C 1F40 
800FA620 0 


سح 
Winning Eleven: 2001‏ 
ورژن انگلیسی- علی و حسین حسنی از مشهد 


Alwys Smile P1 Only 


Alwys Smile P2 Only 


Glant Referee 


Speed  8007B3EA 0000 
Money  800742EC 7 
AllTeim — 80072A92 1B00 
Rest 800F547C 0002 
CAP 80072ABC OFFF 
Winning Eleven 2002 


با تیم آرژانتین کاپ آمریکا را برنده شوید تا تیم 
کلاسیک آرژانتین در حالت jb Exhibition‏ شود. 

با تیم برزیل کاپ آمریکا را برنده شوید تا تیم کلاسیک 
برزیل در حالت Exhibition‏ باز شود. 

با تیم انگلیس کاپ اروپا را برنده شوید تا تیم کلاسیک 
انگلستان در حالت Exhibition‏ باز شود. 

با تیم فرانسه کاپ اروپا را برنده شوید تا تیم کلاسیک 
فرانسه در حالت jb Exhibition‏ شود. 

با تیم آلمان کاپ اروپا را برنده شوید تا تیم کلاسیک 
آلمان در حالت jb Exhibition‏ شود. 

با تیم ایتالیا کاپ اروپا را برنده شوید تا تیم کلاسیک 
ایتالیا در حالت jb Exhibition‏ شود. 

با تیم هلند کاپ اروپا را برنده شوید تا تیم کلاسیک 
هلند در حالت Exhibition‏ باز شود. 

با یک تیم اروپایی کاپ بین المللی International‏ را 
برنده شده تا تیم کلاسیک ارویا در حالت Exhibition‏ 
باز شود. 

با هر تیم لیگ بین Leagu International, Mol‏ را 
برنده شده تا تیم Star‏ ۸11 جهانی در حالت 
jL Exhibition‏ شود. 

اولین شاخه مسترلیگ را برنده شوید تا سی و دو تیم 
مسترلیگ در حالت jL Exhibition‏ شود. 


Winning Eleven 4 

فرستنده: سید ثاراله موسوی- شهرستان انار 
روی قسمت FORMATION‏ رفته و دایره ميزنیم, 
وارد قسمت ELABORATING STRATEGY‏ شده 
و دایره میزنیم» سپس روی قسمت STRATEGY‏ 
رفته و دو بار دایره را میزنیم» روی قسمت NORMAL‏ 
رفته دایره ميزنیم. سپس L2‏ را از قسمت LEST‏ 
SIDE ATC‏ برداشته و روی قسمت OFFSIDE‏ 


TRAP‏ برده و ارنج اول را 4 3 3 B‏ ميکنيم. در 
هنگام بازی وقتی دروازه بان توپ را با دست گرفته سه 
بار L2‏ را میزنیم» سپس مربع را نگه ميداريم» در این 
هنگام یکی از بازیکنان به طرف دروازه بان میدود و او 
را داخل دروازه یا کرنر هل میدهد. 

تغییر فروارد: روی قسمت FORMATION‏ رفته و 
دایره میزنیم. وارد قسمت ELABORTING‏ 


۲ شده دایره را میزنیم» سپس روی 
قسمت STRATEGY‏ رفته و دایره را دو بار ميزنیم» 
روی قسمت NORMAL‏ رفته دایره ميزنيم» ۸1 را از 
روی نرمال و A2‏ را از روی RIGHT SIDE ATC‏ و 
L2‏ را از روی LEFT SIDE ATC‏ و A3‏ را از روی 
COUNTER ATC‏ برداشته و روی قسمت 
CHINGE SIDE‏ ميگذاريم. در هنگام بازی فرواردها 
جابجا میشوند و جای خود را با یکدیگر عوض میکنند. 
Winning Eleven 4‏ 
Speed 8007B442 0170‏ 
Point D00753CC 0100‏ 
300FAIED 0063‏ 
D00753CC 0100‏ 
300FAIEE 0063‏ 
Shot P1 D007547E 01FF‏ 
B00B0388 00000000‏ 
80075B90 02D8‏ 
D007547E OCFF‏ 
B00B0388 00000000‏ 
02D8‏ 80078268 
Run 1 D007547E ۳‏ 
B00B0388 00000000‏ 
30075B8C 0060‏ 
D007547E OCFF‏ 
B00B0388 00000000‏ 
0060 30078264 
Run P2 D007547E 01FF‏ 
B00B0388 00000000‏ 
0060 30078264 
D007547E ۳‏ 
B00B0388 00000000‏ 
30075B8C 0060‏ 
D00754E OIFF‏ 
B00B0388 00000000‏ 
02D8‏ 80078268 
D007547E OCFF‏ 
B00B0388 00000000‏ 
80075B90 02D8‏ 


Shot P2 


Wining Eleven 4‏ 
کد از بابک قیدی 

Enable Code (must Be On) 
D01030CA 1040 
801030CA 1000 
Infinite Point(M.L) 
Speed Game 
Secret Teams 


300FAIED 0063 
8007B442 0180 
80072FD6 FFFF 


E LY, laudi EU cs cs jb‏ € و 


پس از انتخاب A NEW‏ برای کاراکتر مرد و 
B‏ برای کاراکتر زن و سپس چاق و لاغر یا نونهال بودن آن را انتخاب کنید. 

از اینجا به بعد وارد ریزه کاریها میشوید. بعد از انتخاب هر سطرء قسمت 

STANDARD‏ برای مدلھای آمادہ و ADVANCED‏ برای مدلهای قابل ساخت 

است» که ما در مورد مدلهای قابل ساخت صحبت میکنیم. در بیشتر مواقع بعد از 

انتخاب Y‏ مورد» قسمت. اندازه و رنگ ظاهر خواهد شد که بدین صورت است. 

LENGTH‏ برای اندازه مورد نظر. VARIATION‏ برای رنگ. SHADE‏ برای 

مقدار رنگ. BRIGHTNESS‏ برای سایه روش و بطور کلی DECISION‏ برای 

تایید مدل مورد نظر میباشد. 

HEAD -۱‏ قسمت سر 

) دهان‎ MOUTH ) چشم ) و‎ EYES) بینی) و‎ NOSE) صورت:‎ FACE 

BASE HAIR‏ روی سر) و ( FOEH EAD‏ جلوی مو) و ( BACK‏ پشت مو) 

FACIAL HAIR‏ موی صورت: ریش و سبیل 

۲ نقش: TATTOO‏ خال کوبی. MAKE UP‏ افزودنیهاه گوشواره و غیره 

HORNS‏ تزتینات و موارد تزئینی اضافی از قبیل ماسک» شاخ گوشهای مصنوعی 

GLASSES MWS HAT‏ عینک 

به همین ترتیب قسمت بالا تنه و پاها و عضلات را میتوان ساخت. 

پس از انجام دادن آنها نام کاراکتر مورد نظر و در قسمت GENDER‏ نشان کاراکتر 

و تابلوها و نشانهای در دست تماشاگران برای تشویق را انتخاب کنید. LIGHT/‏ 

۷ برای دموی انتخابی آماده. که ترکیبی از موزیک فیلم پشت کاراکتر و 


APPEARANCE‏ را انتخاب کنید 


حرکات کاراکتر و غیره آماده ميشود. 


در ABILITY‏ قدرت حریف و سرعت. LES‏ و غیره را به میزان ۳۹۲130 
میتوانید بالا og‏ 

DEFENSE‏ برای ATTACK - gli»‏ برای حمله - LEVEL‏ برای نفس و 
میزان جنگیدن. 


قسمت AUTO SETTING‏ برای انتخاب سیستم کلی مبارزه» از قبیل قدرتی, 

دفاعی» سرعتی, تکنیکی, حمله ای و غیره 

بعد از انتخاب کامل و ساخت کاراکتر آنرا SAVE‏ کرده تا بتوانید حرکات او را هم 

در قسمت MOVIS‏ برنامه ریزی کنید. 

وقتی هر سطر را انتخاب میکنید» دکمه های زدن وضعیت انتخابی را دیده» سپس در 

قسمت حرکات اگر دایره را بزنید میتوانید وضعیت موجود را ببینید و بعد از انتخاب 

کافیست با مثلث به سطر اصلی برگردید. 

SASES قسمت:‎ 

FIGTH ING STANCE گارد هنگام ایستادن‎ 

ai jo‏ وارد شدن به رینگ RING IN MOVIE‏ طریقه خارج شدن از رینگ 
OUT‏ 

حرکاتی تحریکی مانند مسخره کردن حریف و حرکات تبلیغی TAUNT‏ 

حر کات بعد از پیروزی WINING MOVE‏ 

مروری بر موضوعات انتخابی ENTRANCE BASES‏ 

ATTACK ضربه ای‎ co READY MOVES 

فنون گرفتن و ضربه حریف GRAPPLE‏ 

GROUND قسمت:‎ 

ضربه بعد از افتادن cà‏ برزمین ATTACK‏ زدن فن GRAPPLE‏ 

TURNBUCKLE قسمت:‎ 


قسمت: 


ضربه در صورتی که حریف در گوشه رینگ افتاده باشد UPPER‏ 
حرکات شدید در صورتی که حریف گوشه رینگ افتاده باشد LOWER‏ 
ضربه در حال دویدن RUN TOLOWER‏ 

POPE OPPONENT قسمت:‎ 

فنون. زمانی که حریف به میانه رینگ چسیبده باشد POPE DOWN‏ 
وقتی حریف هنگام دویدن به رینگ برسد JUMP OFF ROPE‏ 
حرکت بیرون رینگ JUMP OFF ROPE‏ 

AERIAL قسمت:‎ 


8011341۸ 0 
80072A8C-07FF 
D00F547F 0001 
800742C8 0003 
D00F547C 0001 
800F547C 0063 
D00F547C 0002 
300742EC 00C8 
D00F547C 0002 
300742E8 00C8 
800742۳0 03E7 
80072A92 1B00 
8007B3EA 0000 


سح 


Worms World Party 


Have Air Strike 1014۳9۳ FFFF 
8014E97C 0063 
1014۳9۳0 FFFF 
8014E974 0063 
1014۳9۳0 FFFF 
8014۳9۳4 0063 
Have Banana Bomb DOI4E9EC FFFF 
8014E934 0063 
1014۳9۲۳ FFFF 
8014E998 0063 
1014۳9۳ FFFF 
8014E938 0063 
DOI4E9EC FFFF 
8014E918 0063 
1014۳9۳ FFFF 
8014E98C 0063 
1014۳9۳0 FFFF 
8014E9A4 0063 
D0I4E9EC FFFF 
8014۳910 0063 
D0I4E9EC FFFF 
8014E930 0063 
1014۳9۳ FFFF 
8014E9DC 0063 
D014E9EC FFFF 
8014E954 0063 
D0I4E9EC FFFF 
8014E93C 0063 
1014۳9۳ FFFF 
8014۳۸04 000F 
D014EAO04 000F 
8014۳۸06 0000 
1014۳9۳ FFFF 
8014E950 0063 
D0I4E9EC FFFF 
8014۳9۳4 0063 
1014۳9۳4 0063 
8014E9F6 0000 


WWC. Nitro Thunder 
کدها را در صفحه انتخاب بازیکنان وارد میکنیم:‎ 
Select «ر|ڊFL2 بار«‎ R2 1بآ۴بان‎ FRI کل بازیکنان:‎ 
JY (LLL2,Select) بزرگ شدن دست و پا:‎ 


All Cops 
Infinite Rest 


Infinite Money(master lig) 


Point 
All Team 
Speed 


Have Aqua Sheep 


Have Armageddon 


Have Bat 

Have Battle Axe 
Have Bazooka 
Have BlowTorch 
Have Bungee 

Have Carpet Bomb 
Have Cluster Bomb 
Have Donkey 

Have Dragon Ball 
Have Earth Quake 


Have Fast Walk 


Have Fire Punch 


Have Freeze 


بزرگ شدن سر: JY (RI,R2,Select)‏ 
بزرگ شدن هیکل: JY (R2,RI Select)‏ 


WWF: Smackdown 2 - Know Your Role EN 
در این بازی( کشتی کج ( شما میتوانید ۱ الی ۱۰ کاراکتر (شخصیت بازی) را بوسیله‎ * 
۳بلوک خالی مموری کارت وارد لیست دیگر کاراکترها کرده و آنها را در بازی داشته‎ P 


۰ 


باشید. چگونگی چهره. هیکل, لباس و ضربات آنها کاملاً انتخابی و با ریزه کاریهای 
بسیار زیاد دقیقاً فخصیت مورد نظر خود را بسازید. 
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8017EACS8 0000 


Always Place First in Quarry D118D554 0000 
8018D554 0000 
Always Place First in Italy D1178678 0000 
80178678 0000 
Always Place First in Meanys Motorsports 11167۳888 0000 
80167B88 0000 
Always Place First in Sawmill D1181CF0 0000 
80181CF0 0000 
Always Place First in Junk Yard DI159FCC 0000 
80159FCC 0000 
Always Place First in Japan D118A744 0000 
8018A744 0000 
Always Place First in Chilly International D1170434 0000 
80170434 0000 
Always Place First in Pebble Bay D1158870 0000 
80158870 0000 


محر 
Worlds Scariest Police Chases‏ 
باز شدن تمام رمزهاء قسمت اول Bonus items‏ : در صفحه اصلی 
وارد DER Dados‏ دایره » مربع »> ۸212 . پس از شنیدن صدا وارد صفحه 
g Options‏ سپس وارد صفحه Bonus items‏ شده و شما می توانید تمام 
ماشینها و اشکال عجیب را در هر بازی به ee‏ از بازی اصلی داشته باشید. 


WU Tang: Shaolin Style 
رفته کد را وارد کنید:‎ Story mode همه کاراکترها» در صفحه اصلی روی کلمه‎ 
دایره.‎ Qu «o yl مربح»‎ gne راست۴باره‎ 
بازیکنان جدید: کد بالا را فعال کرده سپس در حالت دو نفره روی بازیکنان مورد‎ 
را نگهداشته و دکمه ضربدر را بزنید.‎ Select نظر رفته و دکمه‎ 
مثلث دایره» ضربدر ۲باره مربع»‎ AS خونی: در پسورد وارد‎ Option فاتالیتی و‎ 
مربع.‎ «o lo مثلث»‎ 


em‏ سح 


Xena: Warrior Princess 
دایره» مربع» بالاء راست» چپ. اگر کد‎ GUY ضد ضربه: در صفحه اصلی بزنید بالا‎ 
مربع بالاء جلو» عقب).‎ co plo را درست وارد کرده باشید صدایی میشنوید. یا (بالا۳بان‎ 
JU بالا‎ obY مربع‎ 
استراتژی از مجید راه‌پیما؛ امیر و رضا مومنی- کلوپ شامگاه‎ 
چپ دشمنان را نابود کرده و به پیش مردی بروید که بر روی زمین افتاده‎ 
از درب بیرون بروید.‎ AD است. پس از اتمام‎ 
مرحله دوم: از روی پل عبور کرده و چهار اسیر را آزاد کنید( برای نجات‎ 
آن را‎ JUS دادن آنهاء از راه دور با سپر بزنید). در سمت چپ شیشه و ورقه‎ 
برداشته و از روی پل بالا بروید. از رودخانه که در آن کشتی وجود دارد به‎ 
تا کشتی‎ osl طرف شما تیراندازی می‌شود. ارابه‌ای که در آن‌جا است را هل‎ 
را نابود کنید. وقتی که همه اسیران را آزاد کردید. در انتهای مسیر سمت‎ 
چپ کلید را برداشته وارد درب شوید.‎ 
مرحله سوم: سمت راست طنابی را می‌بینید که جعبه‌ای از آن آویزان‎ 
است. با سپر طناب را زده تا جعبه بیفتد و مسیر باز شود. از روی جعبه‌ها‎ 
پریده و در بالا ارابه را هل دهید تا به منبع برخورد کند و آتش خاموش شود.‎ 
مرحله چهارم: در این مرحله غولی از پشت کوه‌ها ظاهر می‌شود که به‎ 
سوی شما سنگ پرتاب می کند. در گوشه‌ای از این محل راهی وجود دارد. به‎ 


افتادن از بالای رینگ به روی حریف STAND‏ و DOWN‏ 

ضربات پیشرفته تر هنگام دویدن COUNTER ¿GRAPPLE RUNNING‏ 

حرکات دو نفره وقتی حریف گوشه رینگ بیفتد DOUBLE TEAM‏ 

انتخاب حرکات استاندارد آماده AUTO SETTING‏ 

بعد از ساختن تمام موارده ذخیره کرده و در قسمت GREATE A TAUNT‏ ۱۰ 

حرکت ساخت خود را ذخیره کنید و آنرا نامگذاری کرده و در قسمت های علامت 

سئوال آنها را یافته و انتخاب کنید. 
North American Version‏ 


Unlock Characters 80093878 FFFF 
8009387E FFFF 
Unlock Match Options 80093886 FFFF 
Unlock Entrance Music 80093D28 FFFF 
80093D2C FFFF 
Press Select to Reset Timer D008525A FFFE 
8008BD90 0000 
Press L2 For Max Special P1 D008525A FEFF 
800BA5AO0 0005 


Wip3 out 
انتخاب کنید. سپس به عنوان‎ game setup شده و‎ options وارد صفحه‎ 
نام کدهای زیر را وارد کنید.‎ 
WIZZPIG تمام جاده ها:‎ 
JAZZNAZ Phantom باز شدن کلاس فانتوم‎ 
AVINIT باز شدن بیشتر کشتیها:‎ 
THEHAIR :Challenge باز شدن تمام حا لها‎ 
BEBEDEE تغییر رنگ قدرت توربو:‎ 
CANER - W Prototype باز شدن مسیرهای ویژه‎ 
MOONFACE : قدرت ویژه بینهایت‎ 
DEPUTY : اسلحه های بینهایت‎ 
BUNTY :tournaments باز شدن همه تورنمتها‎ 
GEORDIE سپر و قدرت بینهایت:‎ 
NO - WHEELS : سقوط نکردن‎ 


ڪڪ 


WWF: Attitude 


Infinite Time Out of Ring 10038004 1 
800۳01۸0 89 
800CB338 ۳ 
800CB33A ۲ 
800CB33C FFFF 
800CB33E FFFF 
D0038C04 1021 
800EC2A4 0000 
D0038C04 1021 
800EC2A6 0000 
D0038C04 1021 
800EC300 0000 
D0038C04 1021 
800EC2FC FFFF 
D0038C04 1021 
800EC304 FFFF 
D0038C04 1021 
800EC308 FFFF 


س 


Woody Woodpecker Racing 


Unlock Everything 


Infinite Health P1 


P1 Invincible 
P1 Super Strength 
P1 Super Speed 


P1 Super Stamina 


Always Place First in Brazil D117A200 0000 
8017A200 0000 

Always Place First in Woody Glen D1155888 0000 
80155888 0000 


Always Place First in Death Valley D117EAC8 0000 


های رایانه‌ای B‏ $520 


پریده تا به جای وسیعی بیفتید. در مقابل دربی وجود دارد که نمی‌توانید آنرا 
باز کنید. از راهی دیگر بر روی تکه سنگ‌ها پریده و به سمت راست که 
راهی بن بست می‌باشد بروید. پس از نابود کردن دشمنان» دستگیره را در 
سمت چپ فشار داده و سریع برگردید تا درب بسته نشود. وقتی که به درب 
می‌رسید غولی ظاهر شده و مانع شما می‌شود. برای خلاص شدن از شرش» 
او را به گوشه کشانده و داخل رودخانه بیندازید. 

مرحله چهاردهم: در اینجا باید قایق را بوسیله ناقوسی که وجود دارد با 
استفاده از سپر به طرف خود آورده و به آن‌طرف رودخانه مذاب بروید. جلوتر 
را کرده» سمت چپ مواظب dud‏ باشید. ید غول 2 d‏ کرده و 


دارد. به روی J‏ بروید. ا قرمز مشخص diis‏ اگر اشتباه 
رعد شما را می‌گیرد. راه قرمز را رفته سپس به سمت راست بپیچید( به سکو 
نپرید) در مقابل شما چند شعله سبز وجود دارد که باید با استفاده از سپر همه 
آنها را خاموش کنید. سپس به سکو بروید و وارد درب شوید. 

مرحله پانزدهم: این مرحله زمستانی است. مسیر را ادامه داده در 
دوراهی. سمت راست را انتخاب کنید. جلوتر ساختمان‌هایی وجود دارد. 
دستگیره سمت راست را تکان داده تا مسیر باز شود. از سمت چپ که 
سربالایی است. مسیر را ادامه داده تا صحنه‌ای که دیدید به آن‌جا برسید. از 
آن‌جا بپرید و دشمنان را نابود کنید. 

مرحله شانزدهم: به پایین سر بخورید و رییس را نجات دهید. از او 
محافظت نمایید و دشمنان را نابود کنید. رییس وارد درب بزرگی می شود 
شما نیز وارد درب شوید. 

مرحله هفدهم: مسیر را به سمت راست ادامه داده تا به یک محوطه 
بزرگ برسید. در این جا غولی وجود دارد که از خود لیزر می‌فرستد. دشمنان را 
نابود کنید و مجسمه سنگی در قسمت جنوب شرقی محوطه را با سر بشکنید 
تا دربی باز شده و سریع داخل آن شوید. در آن‌جا همان غول بالای سنگی 
ایستاده و نوشته‌هایی در بالای اتاق وجود دارد که باید آنها را در پایین به 
ترتیب از سمت راست تا چپ اتاق بچینید تا غول از بین برود. 

مرحله هجدهم: در این مرحله باید مارهای سمی را از بین برده تا دربی 
باز شده داخل شوید. خناش‌های پرنده را نیز نابود کرده و وارد درب بعدی 
شوید. از تکه سنگ‌ها عبور کرده و خفاش‌ها را نابود کنید. در گوشه صحنه 
یک چنگ وجود دارد. آهنگ را باید حفظ کنید و مار سوم را نابود کرده» وارد 
درب بعدی شوید. 

مرحله نوزدهم: در این مرحله باید پنج الى شش غول را به دره پرتاب 
کنید. پس از افتادن هر یک از غول‌ها لوله‌ای که در تصویر نشان می دهد 
بالا آمده تا غول‌ها تمام شوند. لوله‌هایی را که بالا می‌آیند به خاطر سپرده و 
به ترتیب از اول تا آخر به JUS‏ آنها رفته و با شمشیر به آنها ضربه بزنید. 

در عذاب می‌باشد. به جلو رفته. دو نفر را تابود کرده تا نفر سوم که قوی‌تر 
است ظاهر شود. آن را هم نابود کنید. صحنه‌ای می‌بینید که JUS‏ دوستتان 
هستید. از پشت سر شما غولی عظیم‌الجثه ظاهر می‌شود. برای از بین بردن 
این غول باید او را دنبال خود کشانده تا سرش به ستون ها برخورد کند و 
ستون‌ها بریزند. اگر نیمی از ستون‌ها فرو بریزد مخفی‌گاه او بر سرش خراب 
خواهد شد. obh‏ 
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آنجا رفته و مواظب باشید که سنگ‌ها به شما اصابت نکند و راه jb‏ شده به 
بالا رفته و به سمت چپ بروید. باز هم جلو رفته تا غول بالا Xl‏ و 
نمی‌گذارد عبور کنید. روش از بین بردن غول بدین صورت است که با سپر 
چشمانش را هدف گرفته تا او دستش را به سوی چشمش ببرد. در این لحظه 
به او نزدیک شده و با شمشیر انگشتانش را بزنید تا به دره پرت شود. 
مرحله پنجم: مستقیم جلو رفته و سه نفر را نابود کرده سپس به سمت 
چپ از صخره‌ها بالا بروید. سمت چپ راه را ادامه داده تا به دو راهی برسید. 
در سمت چپ غولی روی پل است xb‏ به سمت راست بروید. درختی 
می‌افتد که بالای آن کندوی زنبور عسل وجود دارد. با استفاده از سپر خود 
آنها را زده تا زنبورها به شما حمله کرده و به سمتی که غول وجود دارد 
بروید. زنبورها به غول حمله می‌کنند و شما باید از فرصت استفاده کرده 
سریع از پل عبور Ae‏ 

مرحله ششم: از پل عبور کرده» دشمنان را کشته و در انتها خون‌ها را از 
خیمه‌ها بردارید. پس از دیدن صحنه از بالای دروازه به شما شهاب پرتاب 
می‌شود» مواظب بوده تا به شما برخورد نکند. به جلوی درواز رفته و با سپر 
بالای درب را نشانه گرفته و طناب‌هایی را که در سمت چپ و راست آن قرار 
دارد پاره کرده تا درب پایین بیاید. 

مرحله هفتم: در این مرحله به جایی نخواهید رفت. در آن میدان دشمنان 
زیادی وجود دارن آنها را از بین برده و سپس مرد ماسک‌دار و دو محافظ 
آنرا از بین ببرید. 

مرحله هشتم: در جلوی شما دو راه وجود دارد. سمت راست وقتی به جلو 
می‌روید درب بسته می‌شود. مسیر خود را به سمت چپ ادامه داده و سر 
راهتان» عنکبوت‌ها را نابود کنید. در انتهای سمت چپ تار عنکبوت بزرگی و 
یک مومیایی وجود دارد. با استفاده از سپر خود آن را زده تا بیفتد و درب 
آهنی اول باز شود. راه را ادامه دهید تا غولی ظاهر شود. به دنبال آن بروید تا 
مرحله نهم: در این مرحله با دوست خود همراه هستید و بايد مواظب 
باشید تا به او آسیبی نرسد. در طول مسیر تابلوهایی وجود دارد که راه را 
نشانتان می‌دهند. کوزه‌هایی نیز وجود دارد که ذخیره خون در آنها می‌باشد. 
پس از کشتن دشمنان و بدست آوردن MS‏ به درب بزرگی می‌رسید که 
می‌توانید از آن عبور کنید. 

مرحله دهم: در این مرحله هم با دوست خود همسفر هستید. از پل سمت 
چپ عبور کرده و راه خود را ادامه داده تا به سمت راست بروید و به پل 
دیگری برسید. از پل عبور کرده. در سمت راست. دشمنان را کشته و شیشه 
گرد را گرفته» از پل عبور کنید. در ادامه» دشمنان را از بین برده و از درب 
عبور کنید. صحنه‌ای خواهید دید که دوست‌تان اسیر می‌شود. 

مرحله یازدهم: راه را ادامه داده تا به منطقه وسیعی برسید. چند نفر به 
شما حمله می کنند» راه را مستقیم ادامه دهید. چند نفر دیگر حمله می کنند. 
سمت چپ راهی باریک وجود دارد. در آنجا چوب را برداشته و برگردید» 
صحنه‌ای خواهید دید و باید با غول مبارزه کنید. 

مرحله دوازدهم: در این مرحله با اژدهایی بايد مبارزه کنید که کشتن آن 
کار بسیار دشواری می‌باشد. مواظب آتش‌های مذاب اطراف زمین باشید. به 
دور اژدها چرخیده و از راه دور با سپر به بدن او ضربه بزنید تا او را نابود 
کنید. وارد درب سمت راست شوید. 

مرحله سيزدهم؛ پس از نابود کردن دشمنان» از روی aS‏ سنگ‌های 
رودخانه عبور کنید. با دقت تک تک آنها را رد کنید. از تکه سنگ سمت چپ 
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موضوعی کار میکند. از او نخواهید که APB‏ را بیرون به ۴و 1و SF‏ به اناقتان بروید. بطور اتوماتیک و 
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محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


کامپیوتر کیفی Scully‏ را روی میز JUS‏ میگذارید. 
اتاق Wallmore‏ پشت مبز بنشینید. نامه همسر 
سابق را برداشته و بخوانید (این قسمت تنها در صورتی 
ظاهر میشود که در شروع بازی "indifferent"‏ انتخاب 
شده باشد). 

روی ING‏ کلیک کنید. 

در بخش جستجو (Search Category)‏ روی دکمه 
تلفن کلیک کرده و شماره سیاتل 206-555-0182 را 
وارد کنید. 

روی Search‏ کلیک کنید. آدرسی ظاهر شده و 
Dockside Warehouse‏ 4 لیست PDA‏ شما برای 
سیاتل اضافه میشود. روی خروج (Quit)‏ کلیک کنید. 

از PDA‏ خود برای سفر به Dockside Warehouse‏ 
در سیاتل استفاده کنید. 

:DOCKSIDE WAREHOUSE‏ سس باتل» 


واشنگتن 

جلوی انبار: برای دیدن قفل روی درب انبار به 
Skinner‏ نزدیک شوید. 

از lockpick‏ روی قفل درب استفاده کرده. سپس درب 
را باز کنید. 

داخل انبار: شما باید آیتمهای مختلفی را با مجموعه 
مدارک خود جمع‌آوری کنید. 

پس ار دور شدن Skinner‏ به FREF‏ و بآ رفته و 
سپس به پائین نگاه کنید. 

روی لکه خون در کف کلیک کرده تا آنرا بررسی کنید. 
در inventory‏ یکبار روی مجموعه شواهد ( evidence‏ 
(kit‏ کلیک کنید. کیت شواهد را روی لکه خون ببرید و 
کلیک کنید تا نمونه‌ای بردارید. 

پس از گزارش YU Skinner à‏ را نگاه کرده و نشانگر 
را روی پست سمت راست حرکت دهید تا نشانگر به 
شکل چشم در آید. دوبار کلیک کنید تا تصویر نزدیک 
گلوله داخل پست را ببینید. دوباره از مجموعه شواهد 
برای خارج کردن گلوله استفاده کنید. 

پس از خارج کردن گلوله. به ۸» ۳ کارفته و به کف 
نگاه کنید (از وسط به سمت چپ تقریباً انتهای پائین 
صفحه). روی ته سیگار کلیک کرده و آنرا به مجموعه 
شواهد اضافه کنید. پس از برداشتن ته سیگار به R‏ 
IL ۳ R ۳‏ 3۳ بروید تا وارد دفتر انبار شوید. 
نورافکن را فعال کرده و 4۴ بطرف بالای پله‌ها و طبقه 
دوم بروید. 

روی جعبه ابزار نزدیک انتهای صفحه کلیک کنید. به 
جعبه ابزار نزدیک شده و یک اهرو برمیدارید. 

Skinner رفته تا به دفتر بازگشته و‎ 2۳ ID 2F Ra 
است.‎ DOA (al را ببینید» که میگوید: این‎ 

به 4۴ R‏ 2۳ رفته و در صندوق نزدیک درب جلوئی 
D‏ نگاه کنید. 

روی صندوقها کلیک کرده و از اهرم برای باز کردن آن 
استفاده کنید. از مجموعه شواهد برای برداشتن نمونه‌ای 
از پودر سیاه استفاده کنید. 

به F‏ بسمت بشکه‌ها رفته» به L‏ چرخیده و مستقیم 
داخل دفتر شوید. بر گشته و با Skinner‏ صحبت کنید. 
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بیاورد» خودتان اینکار را انجام دهید. 

فایلهای خودتان را روی Cook‏ کلیک کنید تا آنها را 
منتقل کنید. وی تشکر میکند. از اتاق Cook‏ خارج 
شوید. به اتاق Willmore‏ (خودتان) برگردید. 

اتاق Willmore‏ ابتدا تابلو اعلانات را نگاه کنید. 
دوبار روی کامپیوتر کلیک کنید تا تصویر ظاهر شود. 
روی APB‏ کلیک کرده» ارسال کنید. و سپس خارج 
شوید. وارد هال شوید تا Skinner‏ را ملاقات کنید. او 
پیشنهاد میکند که از Comity Inn‏ 4$ اکنون 4 PDA‏ 
شما اضافه شده. شروع کنید. 

در موجودی PDA (inventory)‏ خود را کلیک کرده. 
Everett‏ و سپس Comity Inn‏ (نقطه قرمز در انتها) را 
Everett :COMITY INN‏ واشنگتن 

پیشخوان: علامت FBI‏ خود را به کارمند پشت میز 
نشان دهید. (زیرک باشید و دوبار زنگ بزنید.) 

با کارمند صحبت کرده و سئوالات را بپرسید. مخصوضاً 
اطلاعاتی در مورد اتومبیل اجاره‌ای Mulder‏ و Scully‏ 
گرفته و تقاضای مشاهده اتاقشان را بکنید. 

اتاق Mulder‏ روی گوی جادوتی کلیک کرده و همه 
نوشته‌های خیالی را بخوانید. 

آشفالهای داخل زیرسیگاری را چک کنید (تخمه 
آفتابگردان؟) یک علامت ایده تلفن خواهید گرفت. 
چمدان باز روی تختخواب را نگاه کرده و گزارش 
مشاهدات Mulder‏ را کاملا بخوانید. 

به F‏ بطرف درب جلو و سپس به L‏ بروید. 

s‏ کتاب From Outer Space‏ نوشته Jose Chung‏ را 
بردارید. به ۴ و L‏ رفته و تلویزیون را روشن کنید. 

به ۴ رفته» وارد اتاق Scully‏ شوید. 

اتاق :Scully‏ به ۴ بطرف Skinner‏ و سپس به L‏ 
بروید. روی کامپیوتر Scully AS‏ کلیک کرده ببینید 
و سپس بردارید. 

به ۸ چرخیده و با Skinner‏ صحبت کنید. 

در بالای سمت چپ صفحه تصویر, روی علامت ايده 
تلفن کلیک کنید. پیشنهاد چک کردن لیست مکالمات 
را میدهید. همه سئوالات دیگر را بپرسید. 

از درب پشت سر Skinner‏ برای خروج بسمت 
پارکینگ استفاده کنید. روی درب اتاق کلیک کنید و به 
پیشخوان نزدیک شوید. 

پیشخوان: روی رکورد کلیک کنید. 

دو شماره گرفته شده را یاداشت کنید: 202-555-0149 
در واشنگتن» و 206-555-0182 در سیاتل. 

از تلفن همراه خود استفاده کرده. شماره واشنگتن را 
گرفته. مکالمه کوتاهی داشته باشید. 

شماره سیاتل را بگیرید (بدون جواب) 

از PDA‏ خود برای سفر به ساختمان FBI‏ در سیاتل 
استفاده کنید. 

FBI ساختمان‎ 

Skinner‏ بشما میگوید یادداشت‌هایش را میخواند. 
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Super Xena 800F1136 02F5 

Have Unlock Key 300F277D 0001 


Note: Save the game with this code enabled to 
unlock all levels 
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X-Files 
راهنمای حروف اختصاری استفاده شده در متن:‎ 
جلو یکبار- 1ا گردش بچپ یکبار ۸ گردش‎ ۴ 
زدن و رها کردن بالا = 0 زدن و‎ U براست یکبار-‎ 
رها کردن پائین‎ 
راهنمایی: پس از مشاهده هر مکان» یادداشتهای مربوط‎ 
به خودتان را مرور کنید. برای اینکار علامت مداد در‎ 
را انتخاب کنید.‎ PDA 
سیاتل: وارد ساختمان‎ FBI ساختمان‎ -Jal روز‎ 
در هال بدوید.‎ «Mark Cook شده و بسمت مشاور‎ 
Cook هر علامت احساسی را برای پاسخ به مشاور‎ 
انتخاب کنید. پس از اینکه وی به اتاقش رفت» به ۴ و‎ 
قرار بگیرید.‎ (Willmore بروید تا مقابل اتاقتان (اتاق‎ L 
نشانگر را روی صندلی پشت میز اتاقتان حرکت دهید.‎ 
میتوانید‎ cal وقتی بحالت دست فعال (ارغوانی مواج) در‎ 
روی صندلی بنشینید. تلفن را جواب دهید (رئیس‎ 
میخواهد شما را ببیند.)‎ Shanks 
مهم: از جاچسبی روی میز استفاده کنید. فایلهای خود‎ 
را از روی میز برداشته و آنها را بررسی کنید.‎ 
تا کشوهای میز را ببینید. کشو را باز کنید.‎ acf نگاه‎ D 
دستبند. و اسلحه را برداشته و به بالا نگاه‎ FBI نشان‎ 
تا وارد اتاق ملاقات شوید.‎ ۴ IL ۳ ۸ 2۴ بروید‎ 
بچرخید و روی کابینت سمت‎ L اتاق ملاقات: به‎ 
“کلک‎ Authorized Agents Only" چپ با علامت‎ 


کنید. دوربین چشمی» dockpick‏ دوربین عکاسی. 
نورافکن» عینک دید درشب» و مجموعه شواهد و 
سرنخها (evidence kit)‏ را بردارید. کمد را بہندید. 
بروید F R‏ و روی علامت action‏ کلیک کنید تا از 
اتاق ملاقات خارج شوید. 

به اتاق Shank‏ با F‏ وارد شوید. 

اتاق :Shank‏ با معاون Skinner y)‏ صحبت 
کرده» همه سئوالات را بپرسید Sl Usya‏ 4 
Mulder‏ و Scully‏ روی »4 موضوعی کار میکنند. 
Skinner‏ فرم تقاضای سفر آنها را به شما میدهد. 

فرم سفر را بررسی کنید تا بفهمید Mulder‏ و Scully‏ 
پایگاهی در Comity Inn‏ در نزدیکی Everett‏ 
واشنگتن برقرار میکنند. 

با Shank‏ صحبت کرده و همه سئوالات را بیرسید. او 
به شما میگوید یک پرونده APB‏ درست کنید و وظایف 
شما را به Cook‏ میگوید. 

به 2L‏ و F‏ رفته تا وارد هال شوید. 

در هال: با هر آیکون احساسی 4 Cook‏ پاسخ دهید. 
به 2۳ رفته» از عرض هال عبور کرده وارد اتاق Cook‏ 
شوید. 

اتاق :Cook‏ با Cook‏ صحبت کرده بپرسید روی چه 
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سئوالات را بیرسید. با عکاس در سمت چپ صحبت 

کرده و همه سئوالات را ببرسید. 

به FL‏ بروید تا به کارآگاه Mary Astadourian‏ از 

با وی صحبت کرده و درباره شواهد گمشده FBI‏ گفته 

و همه سئوالات را بیرسید. 

قایق "The Agrippa :Wong‏ پس از سوار شدن به 

قایق» از هر دو آیکون سئوال برای Astadourian‏ 

استفاده کنید. 

به ۴ از میان در کابین رد شده و همه چیز را بررسی 

کنید. به D‏ نگاه کرده و روی اسکناسها کلیک کنید. 

به X53 29 L‏ و روی Tarakan slicker‏ زرد کلیک 

کنید. اینکار به شما یک آیکون Slicker Idea‏ میدهد. 

به 2۸ بچرخید» درب کابینت را باز کنید» و روی قرصها 

کلیک کنید. به R‏ ۴ رفته تا ازکابین خارج شوید. 

عرشه اصلى» Dockside‏ به 2R‏ چرخیده و با 

کار آگاه Astadourian‏ صحبت کنید. 

از آیکونهای Slicker‏ و قرصهای Wong‏ روی او 

استفاده کنید. بازرس بدن را خارج کرده و رئیس اسکله 

با مقداری قهوه برمیگردد. به FAR‏ ۸ رفته تا با رئیس 

اسکله مواجه شده و با او صحبت کنید. همه سئوالات را 

بپرسید و آیکونهای ایده را مورد استفاده قرار دهید. از 

PDA‏ استفاده کرده و به سمت Tarakan‏ در سیاتل 

IMPOUND DOCK: The Tarakan 

به لا نگاه کرده و روی عرشه بالائی نگاه کنید. همه 

R F La‏ رفته تا با راه متحرک مواجه شوید. 

عرشه اصلی : از انتهای ol,‏ به AR EF‏ ۴ رفته روی 

شکاف سمت راست کلیک کنید.علامت 
l,DILARANG MASUK KECUALI CREW‏ 

روی ورودی ببینید. 

به ۳ 1 2 و داخل شوید. 

TARAKAN HOLD 

از انتهای پله‌ها به 2۳ R‏ ۴ رفته و به پائین نگاه کنید 


تا چند صندوقجه را ببینید. 

روی یکی کلیک کنید تا علامت عقاب سیاه را از 
نزدیک ببینید. 

از صندوقچه‌ها بسمت L‏ چرخیده و به 3۳ بروید تا یک 
جعبه را ببینید. جعبه را باز کرده و گوی را بردارید. 

از این قسمت خارج شده و وارد کابین خدمه شوید. 
کابینهای خدمه: عرشه بالائی 

وارد اولین کابین (سمت راست) شوید. 

ژورنال کاپیتان روسی را از روی میز برداشته و بررسی 
کنید. از کابین اول خارج شوید. 

وارد کابین دوم (سمت چپ) شوید. 

به R‏ چرخیده و به D‏ نگاه کنید تا یک گاوصندوق باز 
ببینید. روی گاوصندوق کلیک eS‏ 

لیست حقوقی را بردارید. 

به R‏ ۴ رفته و از کابین دوم خارج شده. بسمت درب 
بیرونی بروید. 

درب را باز کرده و بسمت راهرو عرشه خارج شوید. 


به پلاک دقت کنید: EAK‏ 240 

روی ING‏ کلیک کنید. 

در Search Category‏ کلیک کنید تا EAK240‏ را 
داشته و Vehicle License Number‏ (شماره جواز 
(sag‏ را انتخاب Ac‏ 

Government/ انتخاب کنید:‎ Search Database 
Military 

کلیک کنید: Search‏ 

Restricted Data!‏ (اطلاعات ممنوعه) 

از دفتر خارج شده و از PDA‏ برای سفر به انبار 
6 در سیاتل استفاده کنید. 
:DOCKSIDE WAREHOUSE‏ اتومبیلی میرسد. 
از مخفیگاه خارج نشوید تا همه وارد انبار شده و در را 
ببندند. به RF‏ 2۴ 1 ۴ 1 به درب عقبی بروید. 
درب را باز کرده و وارد شوید. به L ۳ AR‏ 2۴ بروید. 
برای مشاهده فعالیت مشک وک روی دوربین دوچشمی 
خود کلیک کنید. به ۴» 2R ۳ iL‏ رفته و به D‏ نگاه 
کنید تا لکه خون را دوباره ببینید. 

روی ali‏ سمت چپ لکه کلیک کنید. بطور اتوماتیک 
قفسه خالی را باز کرده وبررسی خواهید کرد. 

از PDA‏ استفاده کرده و به آپارتمان خود در سیاتل سفر 
آپار تمان WILLMORE‏ برای ورود روی در کلیک 
کنید. به ۴ رفته و تلویزیون را روشن کنید. 

به 2L‏ چرخیده و خرده ریزهای روی مبل را بررسی 
کنید.برای کمی تفریح: درست زیر پوستر Kronos‏ 
Quartet‏ دستگاه استریو قرار دارد: آنرا چندبار روشن و 
خاموش کنید. تعدادی از آهنگهای Moon‏ پخش 
خواهد شد. 

به سمت چپ گردش کرده و از هال به اتاق خواب 
برگردید. به کراواتهای FBI‏ روی میز نگاه کنید. 
ژورنالهای کنار تختخواب را dos‏ بزنید. 

برای خوابیدن. روی تخت کلیک کنید. obl‏ روز اول 
روز دوم- آپارتمان Willmore‏ پس از بیدار 
شدن, وارد حمام شده و در an]‏ نگاه کنید. 

از PDA‏ خود برای سفر به دفتر مرکزی در سیاتل 
استفاده کنید. 

دفتر مرکزی: روی Cook‏ کلیک کنید. 

در کمد شواهد نگاه کنید. میبینید که کامپیوتر کیفی 
Scully‏ مفقود شده. 

وقتی تلفن زنگ d Re‏ به اتاق خود بروید. 

اتاق :Willmore‏ پشت میز خود نشسته و تلفن را 
جواب دهید.. Agent Pandrell‏ از آزمایشگاه گزارش 
میدهد. نمونه خون از Agent Scully‏ است. سپس 
Cook‏ با خبرهاتی از قتل Wong‏ ظاهر میشود. 

از ٥ه‏ همه سئوالات را بپرسید. آیا از Wong‏ چیزی 
گفتید؟ نه» فراموشتان شد. 

از PDA‏ برای سفر به انبار Dockside‏ در سیاتل 
استفاده کنید. 

انبار Dockside‏ نشان FBI‏ خودتان را به افسر 


Mondeza‏ نشان دهید. 


با دکتر آزمایشگاه در سمت راست صحبت کرده و همه 


همه سئوالات را پرسیده و از همه آیکونهای ایده - 
خون. پودر سیاه —Morley Butt‏ 
استفاده کنید تا عکس‌العملش را بگیرید. 
به L F R 7F‏ رفته و درب عقب را برای خروج از 
نبار باز کنید. 

DOCK‏ 130۸۲ (عرشه قایق) : پشت انبار 

James ) رفته و با مردی‎ L ۴ RF 2R FL به‎ 


Skinner روی‎ 


(Wong‏ که قايقش را می‌شوید روبرو شوید. 

نشان FBI‏ را برای Wong‏ استفاده کرده. همه 
سئوالات را بپرسید. 

از آیکون ox]‏ توده ماهی روی Wong‏ استفاده کنید. 
برای بازگشت به جلوی انبار = به LEF U 2L F GL‏ 
R 2F‏ ۴رفتە» Skinner‏ را در ماشین ببینید. او به یک 
اتومبیل تخت روان (sedan)‏ اشاره میکند که بدنبال 
شماست. ذخیره کنید (SAVE!)‏ 

یکبار به ۴ بروید. 

سریعاً روی دوربین کلیک کرده و از sedan‏ همچنانکه 
کرر اوھ کی کرد 

از PDA‏ برای سفر به آزمایشگاه جنائی (Crime Lab)‏ 
در سیاتل استفاده کنید. 

pus :KING COUNTY CRIME LAB‏ « واشنگتن 
با John Amis‏ صحبت $ ,03 و همه سئوالات را 
بپرسید. روی همه آیکونهای شواهد - خون» گلوله» 
پودر —Morley Butt olw‏ کلیک X55‏ تا Gol Amis‏ 
را تجزیه کند. از PDA‏ برای برگشتن به اداره مرکزی 
در plos‏ | استفاده کنید. 

اداره مرکزی: به ۸ به اتاق ملاقات بچرخبد و با 
kinn‏ صحبت کنید. 

همه سئوالات را پرسیده و از همه آیکونهای شواهد 
استفاده کنید تا Skinner.‏ به واشنگتن برگردد. 
Skinner‏ نمونه‌ای از خون را برای تجزیه به آزمایشگاه 
FBI‏ در واشنگتن میبرد. به دستورات برای تحت 
نظارت داشتن انبار دقت کنید. 

از اتاق ملاقات خارج شویده وارد راهروء و به دفتر 
خودتان بروید. 

اتاق WILLMORE‏ پشت میزتان بنشینید تا 
بخواهید Cook‏ بیاید. 

با Cook‏ صحبت کنید. Cook‏ پیشنهاد میکند از بخش 
جنائی کامپیوتری بخواهید کامپیوتر کیفی Scully‏ را 
تست کنند. با موافقت شماء وی آنرا در کابینت شواهد 
قرار میدهد. 

پس از رفتن (Cook‏ برای چک کردن اطلاعات در 
مورد James Wong‏ از کامپیوتر خود استفاده کنید. 
روی ING‏ کلیک کنید. در Search Category‏ (نوع 
جستجو) کلیک کنید تا به Wong‏ برسید. 

در Search Database‏ (چستجوی اطلاعات روی 
Criminal‏ (جنائی) کلیک کنید. روی Search‏ کلیک 
کنید. برای جستجو در مورد اتومبیلی که شما را تا انبار 
تعقیب میکرد. روی Photo‏ (عکس) کلیک کنید. 

روی Download‏ کلیک کنید تا تصویررااز دوربینتان به 
کامپیوترآورید. روی thumbnail‏ که جواز اتومبیل را 
نشار Eos dbkude dina‏ 
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محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


ی رای (ه 


روزهای پنجم تا هفتم: در روز پنجم با "m‏ 
میشوید. و در پایان روز ششم در اتاق کنترل مرکزی 
و بالاخره در روز هفتم 
بخش فینال را مشاهده خواهید کرد. 

روز سوم: آپارتمان 

کاراگاه Astadourian‏ میرسد و اخبار مهمی دارد . 

تمام سوالها را از او بپرسید. 

پس از اخرین سوال فیلم ویدیوتی را نگاه کنید 

پس از دیدن نواره b; Astadourian‏ شما 


کلید را بدست خواهید آورد. 


رامیپرسد.هرجوابی میتوانید بدهید. 

فاکسی از ءا 4دریافت میکنید. (اگر ترجمه لیست 
حقوقی را از FBI‏ بخواهید. از تلفن همراهتان برای 
تماس با Amis‏ در آزمایشگاه جنائی استفاده کنید. 

اگر از PD‏ سیاتل خواستید ترجمه لیست حقوقی را 
انحام j»Astadourian «a»‏ باره ٥٣8‏ ۷میگوید ویک 
کپی از لیست به شما نشان میدهد.کپی پنج صفحه 
است و نام Wong‏ دو بار در صفحه یک تکرار شده. 

با tour‏ صحبت کنید و تمام آیکونهارا استفاده 
کنید: Crew Cut Tarakan Gordon’s Hauling‏ 
«Man‏ و -Mulder‏ 

او حتماً همچنان بر تتوری قاچاق پافشاری میکند. 
FL‏ روی میز کار بروید و از ماشین فاکسها را 
بردارید. فاکسها را بررسی کنید. 

فراموش نکنید اطلاعات ۴81را با »Astadourian‏ 
میان بگذاربد. مخصوصاً فاک‌سهایی را که Amis;‏ 
است. اگر ترجمه لیست حقوقی را از FBI‏ خواسته‌اید به 
lBAstadourian‏ کس ترجمه لیست را نشان دهید. 
فاکس تجزیه List Sphere‏ را به وی نشان دهید. 
نتیجه او را آرام میکند. پلوتونیوم از روسیه قاچاق 
میشود. از Astadourian‏ بیرسید LÍ‏ میتوانید دوش 
بگیرید. به دفتر 01006075)سیاتل مسافرت کنید. 

دفتر آزمایشات پزشکی 

Truitt‏ به آثار شبیه تشعشات هیروشیما اشاره میکند. 

با Coroner‏ صحبت کرده و تمام سوالات را بپرسید. 
به شرح سایه های وارونه روی دیوار که ناشی از 
از (£l PDA‏ مسافرت به Gordons Hauling‏ 
0ستفاده کنید. 

:Gordon's Hauling‏ ذخیره کنید! 

از در بزرگ وارد شده به ۴ رفته و در اتاق را باز کنید. 
در اتاق مستقیماً به ۳ بروید. بچرخید به ۸و به 0 نگاه 
کنید تا Log book‏ را ببینید. 

Log book‏ را بردارید تا باعث حمله مردی با چشمهای 
غیرعادی شوید. بسرعت به سمت چپ کابینت بمب 
نگاه کنید تا دید نزدیک از کف داشته باشید. 
بیلچه را بردارید و بچرخید به مآروبروی یخچال. 
Da‏ شبکه نزدیک یخجال نگاه کنید. از بي 

باز کردن شبکه استفاده و فرار کنید 

حیاط: با کلیک کردن روی تصویرتان در گوشه پائین 
سمت راست صفحه سعی کنید l,Astadourian‏ 
ببوسید. با او صحبت کنید وازتمام آیکونهای ايده 
"متفه di‏ مک بمب lin‏ کشتن کي 


بیلچه برای 


او تئوری خود درباره قاچاق را عرضه کرده و شما 
ناگهان ي 
به آزمایشگاه جنائی سیاتل سفر کنید. 

آزمایشگاه جنائی: بطرف Amis‏ بروید درحالی که 


یک شریک جدید خواهید داشت. 


وی یک کتاب کمدی میخواند. 

با Amis‏ صحبت کرده و همه سئوالات را بپرسید. 

به Amis‏ همه شواهد را بدهید: گوی» ژورنال کاپیتان» 
لیست حقوق» و گلوله. 

به آپارتمان خود در سیاتل بروید. 

آپار تمان Willmore‏ 

بسمت میز کار خود بروید.( (F L‏ 

روی تلفن کلیک aus‏ تا پیامهای خود را بگیرید که 
شامل Amis pl.‏ در مورد اثرانگشتها نیز هست. 
کامپیوتر خود را استفاده کرده و روی K E-Mail‏ 
کنید. روی elo‏ از John Amis‏ کلیک کنید. 

روی علامت چشمکزن کاغذ (TARAKAN.DAT)‏ 
در پائین کلیک as‏ تا فایل ضمیمه دریافت شده و 
رابط ING‏ را بیاورد. 

.FBI کلیک کنید‎ Search Database در‎ 

روی Search‏ کلیک کنید. Agent Cook‏ را نشان 
میدهد. 

Quit‏ را کلیک aus.‏ درحین خارج شدن از کامپیوتر 
صدای درب می‌آید. 

جواب داده و هر ایکون ej]‏ اثرانگشت ) Fingerprint‏ 
(Idea‏ را برای پاسخ به ادعاهای Cook‏ استفاده کنید. 
اینکار یک گفته از Cook‏ را می‌آورد. ذخیره کنید. 

به انبار Dockside‏ در سیاتل بروید. 

انبار Dockside‏ از جائی که پنهان شده‌اید یک 
کامیون میبینید. بسرعت کارهای زیر را انجام دهید. 

به کامیون نزدیک شده و از درب سمت راننده وارد 
شوید. به ۸ بچرخید و روی قسمت دستکش کلیک 
کنید تا آنرا باز کنید 

برای دید نزدیک بداخل قفسه دستکش نگاه کنید. 

ass‏ کاغذ با آدرس 82434 RR#1121,‏ را بردارید. 
بسرعت از درب سمت شاگرد کامیون خارج شوید. 

به آپارتمان خود برگردید. 

آپار تمان Willmore‏ به اتاق خواب رفته» استراحت 
خلاصه روزهای سوم تا هفتم 

روز سوم: در آپارتمان متوجه خواهید شد که روسها 
درحال قاچاق پلاتونیوم هستند. به دفتر آزمایشات 
پزشکی رفته و سپس 45 Gordon's Hauling‏ در 
0 میروید. ذخیره کنید. 

متوجه وجود بمب شده و بداخل bis‏ فرار میکنید. به 
آپارتمان خود در سیاتل بروید. 

در آپارتمان از کامپیوتر استفاده کرده و اطلاعاتی 
میگیرید. سپس می خوابید. 

روز چبهارم: به دفتر FBI‏ رفته و پس از آن به انبار 
Smolnikoff‏ میروید. بعد از جستجو و جمع آوری 
اطلاعات به آپارتمان خود برگشته و پیامهای تلفنی و 
کامپیوتری خود را میگیرید. 


Oe‏ 78 ی OP‏ بازیه 


راهرو عرشه بالائی: به اچرخیده به ۴ بروید تا از 
پله‌ها بگذرید. 

به L FL‏ چرخیده تا قسمت سوخته عرشه سمت بندر 
را ببینید. به ارقام سفید روی تنه کشتی دقت کنید. یک 
آیکون ایده White Shadows‏ خواهید گرفت که 
بهنگام نیاز بکارتان خواهد آمد. 

L ۳ La‏ بچرخید تا جلوی پله‌ها قرار بگیرید. 

از پله‌ها U a‏ 2۳ سکان را باز 
اتاق سکان: به 2۴ L‏ بروید تا کارآگاه 
Astadourian‏ را بيابیده اما با او صحبت نکنید. 
پرینتهای جدید روی میز نزدیک وی را کلیک uS‏ 
برای دید نزدیک. دوبار کلیک کنید) 

برای استفاده از تلفن همراه بمنظور تماس با John‏ 
:Amis‏ 

۱-روی تلفن در inventory‏ کلیک کنید. 

۲-روی gio‏ کلیک کرده و شماره Amis‏ را بیابید. 

Amis دکمه سبز شماره‌گیری کلیک کرده و از‎ gay Y 
بخواهید که پرینتها را بلند کند.‎ 

با Astadourian‏ صحبت کرده و آیکون لیست 


ا رفته و درب اتاق 


پرداخت 
حقوق را روی او استفاده کنید. 

از آیکون ایده گوی راهنما (Lead Sphere Idea Icon)‏ 
استفاده کنید. 

از آیکون ol‏ سایه‌های سفید ) White Shadows Idea‏ 
0۲ استفاده کنید. 

شما Astadourian‏ را پائین op‏ و سایه‌ها را به او 
نشان میدهید. آنها هیروشیما را بیاد او می‌آورند. 

به بالای پله‌ها به اتاق سکان برگردید. 

دوباره به Astadourian‏ نزدیک شوید. 

آفسر Mendoza‏ با اخبار جدیدی میرسد. 

از PDA‏ استفاده کرده و به دفتر Coroner‏ در سیاتل 
بروید. 

دفتر آزمایشات پزشکی: King County‏ واشنگتن 

به اطراف نگاه aus‏ آیا دست جدا شده را میبینید؟ 

وارد اتاق Autopsy‏ شوید. 

روی سینی اعضاء در سمت راست Coroner‏ کلیک 
i‏ روی تکه توده نزدیک سینیها کلیک AS‏ 
بپرسید آیا میتوانید آنرا برای تجزیه بردارید. 

با Coroner‏ صحبت کرده و تمام سئوالات را بپرسید. 
Wong‏ تومورهای خطرناکی داشت. اگر روی او کلیک 
کردید و او ناگهان تکان خورد» در مسیر Paranoia‏ 
هستید. وقتی بپرسید چه چیزی سبب سرطان شده 
است» Truitt‏ مواد رادیواکتیو را معرفی میکند. این 
اظهارات به شما آیکون Tarakan ejl‏ را میدهد. 
آیکون ایده قرصهای Wong‏ را روی Coroner‏ استفاده 
آیکون Tarakan osl‏ را روی Coroner‏ استفاده کنید. 
پس» دو مأمور FBI‏ در اینجا هستند. 

Who were the FBI agents? انتخاب کنید‎ 

احتم الا 05 پیشنهاد میکند نعش از 
خاک‌درآورده‌شده Tarakan‏ را به شما نشان دهد. 


با Astadourian‏ صحبت کنید و هر سئوالی را بپرسید. 


های رابانه‌!ی EB‏ $5260 


هر پاسخی را انتخاب کنید 
بعد ازرفتن X‏ بچرخید به چپ یا راست تا 
تصویر Astadorians‏ ظاهر شود 
بروید به بیمارستان -Goldbar‏ 
بیمارستان PRESBYTERIAN‏ : به آقای 
0 بگوتید در جستجوی Dana Scully‏ 
آمده‌اید. بگوئید شما از FBI‏ هستید. 
کارت FBI‏ را نشان دهید. 

سپس او از شما سئوال میکند درباره رئیس Scully‏ . 
d‏ او Walter Skinner‏ است. 
صحبت کنید و تمام سئوالها را بپرسید. ذخیره کنید 
برگردید به ۴ پشت -Dr. McIntyre‏ 
اتاق :Scully‏ به Scully‏ بگوئید که معاون Skinner‏ 
از شما خواسته که او را بیابید. 
به او بگوئید که شما Willmore‏ هستید. 
به Scully‏ درباره مرد سیاه بگوتید. 
وقتی او از شما میپرسد که چه کسی جای او را به شما 
گفته است» روی Stiletto‏ در پائین صفحه نمایش 
صحبت کنید با 0۷17درباره جعبه (Case)‏ نشان 
دهید عکس Smolnikof‏ را. 
همه سوالها را بپرسید و استفاده کنید همه آیکونها را. 
مسافرت کنید 4 1121 „Rural Route‏ 
Rail Yard‏ بروید به 9۳ و U‏ به مقدار 5.5 یارد و 
صعود کنید به Ab‏ 
در قله فقط یکبار بچرخید یه چپ و راست. 
از دوربین چشمی استفاده کنید برای دیدن کامیون 
شماره ۸۲۴۳۴ 
بیائید پائین و Astadorian‏ را میبینید که منتظر است. 
همه سئوالها را بپرسید 
بروید به ۸» ۴ R‏ 21 و ببینید قطار ماشینهاء در سمت 
راست Jo‏ ۸6۱۵00۶120 در بیرون BoxCar‏ . 
به F‏ بروید و باز کنید ماشین سوخته را (NY)‏ 
بروید جلوی اتاق „operating‏ 
بروید به 2۸ و 2۳ تا از ماشین خارج شوید. یک مرد 
آواره ظاهر میشود 
صحبت کنید با او تمام ستوالها را بپرسید. 
او درباره آنجه در ماشین یافته است صحبت میکند . 
سپس او سئوال میکند از شما که حدس بزنید چه دارد. 
انتخابها را مرور کنید و بترتیب زیر انتخاب کنید. 
عکسهاء تصاویر متحرک و نوار ویدیوئی. سپس او نوار 
ویدیوتی را در مقابل پول به شما میدهد. 
بروید به دفتر مرکزی در سیاتل. 
دفتر مرکزی : به سر میزتان بروید و فیلم را داخل 
ویدیو گذاشته. یک فریم را ثابت کنید و با تعجب 
میگوئید اگر این یک افسر است. در Gordon Hauling‏ 
چه میکند؟. روی Capture‏ کلیک کنید. 
0 را بررسی کرده (Search Database)‏ 
کلیک wS‏ روی -Government/Military‏ 
روی Search‏ کلیک کنید. 
او Janatan Rauch‏ یک افسر نیروی دریاتی است. 


ملک :Smolnikoff‏ با smolnikoff‏ صحبت کنید و 
تمام lla‏ را بپرسید و از تمام ایده آیکونها استفاده 
کنید. دقت کنید به پاسخ smolnokoff‏ هنگام استفاده 
از آیکون انبار. وقتی آیکون را برای اسلحه 
0 استفاده Cook «usus‏ یک تست 
بالستیک را پیشنهاد میدهد. 

مسافرت کنید به آزمایشگاه جنائی (Crime lab)‏ 
آزمایشگاه جنائی: کلیک کنید روی اسلحه 
smolnikof‏ تا Amis‏ تست بالستیک را انجام دهد 
استفاده کنید از PDA‏ و بروید به .Smolnikoff jl‏ 
انبار Smolnikoff‏ 

صحبت کنید با Smolnikoff‏ درباره اسلحه‌اش. 

دوباره او همه چیز را انکار میکند. 

وقتی تلفن همراهتان زنگ میزند. کلیک کنید تا مکالمه 
خشمگین Amis‏ را جواب دهید. 

مسافرت کنید به آپارتمانتان 

آپارتمان 6 بروید بسمت میز کار و 
m ; od‏ کرده کلیک کنید روی E-mail‏ 


m RR ME 
تا فایل مربوطه به راننده کامیون‎ (JOHNDOE.DAT 
را دریافت کنید.‎ 

کلیک کنید روی دگمه Government/Military‏ 
کلیک کنید روی Search‏ 

دسترسی ممنوع است (Restricted)‏ 

روی Quit‏ کلیک کنید. 

روی Phone‏ کلیک کرده تا پیغامها را دریافت کنید. 

از میز کار دور شوید تا ضربه Astadourian‏ را فعال 
کنید. آماده باشید برای یک خانم خشمگین. 

در را باز کرده و با Astodourian‏ صحبت کنید. 

به او بگویید که فکر میکردید همه چیز را میداند (هر 
پاسخی تلفن را فال e‏ به ig‏ گوش Apo‏ 

به شما گفته ميشود که به 4 sand point hangar‏ 
بروید. پس از رفتن Astadourian‏ به اتاق خواب بروید. 
کارت PDA‏ را فعال کرده و کلیک کنید روی مداد 
برای خواندن یادداشتها. 

ورق بزنید به اولین صفحه دفترچه» سپس کلیک کنید 
روی فلش در قسمت پائین سمت راست. بنظر میرسد 
صفحه‌های زیادی باشد. بنابراین همه آنها را مرور کنید. 
برای خوابیدن روی تختخواب کلیک eS‏ 

روز پنجم و ششم: آپارتمان 

استفاده کنید از PDA‏ برای رفتن به Sand Point.‏ 
Hangar 4‏ در سیاتل. 

به 3R‏ بچرخید تا دو درب باز را ببینید. 

برای یافتن × از درب سمت راست عبور کنید. 

هر آیکون احساسی را انتخاب کنید. 

× کلمه رمز را از شما میپرسد. 

-You have my word به او بگوئید:‎ 

X‏ با درباره بیمارستانی در goldbar‏ صحبت میکند. 

هر پاسخی را اتتخاب کنید. 

× به شما یک Stilleto‏ قدیمی میدهد. 


بوده اما چه کسی؟ بروید به آپارتمانتان در سیاتل. 
آپاررتمان WILLMORE‏ 

بروید به سمت میزکار و از کامپیوتر استفاده کنید. 

برای اطلاع از سوابقء روی موضوعاتی نظیر جرجیا ( 
(Georgia‏ روسیه (Russia)‏ پلاتونیوم (Plutonium)‏ 
قاچاق (Smuggling)‏ بشقاب پرنده (UFO)‏ و Wong‏ 
جستجو انجام دهید. 

کامپیوتر را خاموش کنید و به اطاق خواب بروید. 
ژورنالهای کنار تختخواب را ورق بزنید سپس بخوابید. 
روز چهارم: آپارتمان 

به ساختمان FBI‏ سیاتل مسافرت کنید. 

اداره مر 655( FBI‏ 

برای ورود به اطاق ملاقات به R‏ ۴ بروید. 

به Cook‏ نزدیک شوید. او میگوید یک قاچاقچی بنام 
Yvgeny Smolnikoff‏ در سیاتل فعالیت میکند. 

با ٥0)‏ صحبت کنیدوتمام سوالها رابپرسید.ذخیره کنید. 
از ۳]«۸استفاده کرده وبروید به انبار Smolnikoff‏ 
درسیاتل. 

-Smolnikoff انبار‎ 

درموجودی» handgun,eo‏ (اسلحه) کلیک کنید. 

وقتی نشانگر را حرکت میدهید آماده باشید برای 
شلیک. عاقلانه است یک ذخیره جدید داشته باشید. 
پس از گرفتن پوشش آتش از 001)بچرخید به راست. 
در یک لحظه سه goons‏ ظاهرمیشوند که باید آنها را 
نابود کنید. روی اسلحه‌تان کلیک کنید. سپس کلیک 
کنید .Cook, c5;‏ بانشانگر Crosshair‏ 25 خیدبه R‏ 
به هر سه goon‏ در طبقه اول شلیک کنید. 

پس از پاک کردن طبقه Jal‏ به 3۳ (راه U (al‏ به 
طبقه دوم بروید. بسرعت به 215چرخیده وشلیک کنید. 
به *21چرخیده وبه یک goon‏ دیگر پشت در شلیک 
FU 2R (D 43F a RS‏ 
در طبقه سوم. به im‏ او gD‏ آرفته واز ab‏ های 
ملک SMOLNIKOFF‏ 

نباید به او شلیک کنید. 

)اهر شده و به شما میگوید که محل را امن 
نموده و abel)‏ ۲۸/ را نشان میدهد. 

فعلابا Smolnikoff‏ صحبت نکنید. 

بروید به SF‏ او لاو "آبالا از پله‌های پشتی به سومین 
طبقه. بروید به ۸و ;F‏ 8و لو 5D‏ ۴ به دومین طبقه. 
بروید به 2۸و و 2۸8و و لو ۸و 3D‏ ۳به اولین طبقه. 
با یک درب باز مواجه ميشوید. 

طبقه اول : بروید به و و و "آونگاه کنید به 
لیست روی میز. سعی کنید آنرا بردارید. 

بچرخید به ۸ ونگاه کنید به نشان عقاب سیاه روی 


VOD crate‏ آنجه روی 27۵17]دیدید. 


p » ۳‏ نزد Cooks Soi‏ 
از محل اسلحه بروید به 2R 2۳ R‏ و 2۴ b)‏ پله‌ها) 
و FD‏ 


CP EREA Se‏ بازی 


rip OA PID Ej wf y cf penso? nett mmt oot 


> 4QA 


? 


صفحه ۳۵۵ 


محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


QAF E‏ و 


به 2R‏ چرخیده و به 7۴ بروید jl)‏ میان درب os‏ نور 
ضعیف) از میان هال اصلی درحالیکه در سمت راستتان 
نزدیک به اتاق کنترل مرکزی قرار دارید. 

به » ۴ و داخل اتاق کنترل مرکزی بروید (اتاقی با 
همه مانیتورها شکسته) 

اتاق کنترل مرکزی 

پس از ورود به اتاق» به L F‏ رفته تا دکمه درب کنترل 
Blast‏ را ببینید که بروی آن نوشته شده "Life‏ 
piw) Support System: Entry"‏ پشتیبانی حیاتی: 
ورود). دکمه را فشار دهید. یک درب ایمنی بطرف 
اتاقی باز میشود که یک غریبه را محافظت میکند. 

از دکمه‌لی که فشار oala‏ اید» بطرف,آ» 2۳ بسمت عقب 
به هال اصلی بروید. در هال اصلیء L ۳ La‏ و 8F‏ 
بروید (نزدیک به اتاق کنترل مرکزی در سمت چپ) و 
همه راه سمت چپ اتاق کوچک ایزوله را طی کنید. 
La‏ چرخیده و به ۴ بروید تا وارد درب ایمنی که باز 
شده است شوید. 

اتاق انبار: درهای Blast‏ : وقتی Scully‏ از شما 
میپرسد چه جهتی را دوست داید به R‏ بچرخید. 
اسلحه‌تان را بکشید» ذخیره کنید. 

به 2۳ رفته و بسرعت نگهبان سمت راست را بکشید. 
بسرعت کلید را از شکاف بردارید. 

بسرعت به L‏ 4۳ به اتاق ایزوله بروید. 

از میان اتاق به 2۳ رفته» به 2۸ بچزخید و دکمه قرمز 
را بزنید تا درب اتاق بسته شود. 

بمحض اینکه توانستید روی 81111600 خودتان کلیک 
کنید. روی stilleto‏ روی SK Scully‏ کنید. 


روز هفتم: بخش انتهائی را مشاهده کنید. 


X-Men: Mutant Academy 2 


Select در صفحه عنوان بزنید»‎ :Cheat mode 

پایین» R2‏ 11 ۸1 12 همه کاراکترها آزاد شده 

و برای بازی با Spider man‏ روی کاراکتر 

Cyclops‏ دکمه L1‏ را نگه داشته جهت دسته را 

یکبار به جلو بدهید. 

ضد ضربه کاراکتر اول: 8400 800ADE94‏ 
800ADE96 B400‏ 


بح 


X - Men: Mutant 
academy 
در صفحه اصلی کد را وارد نمایید.‎ 
تمام بازیکنان مخفی و تمام صحنه ها:‎ 
R2,LI ,R1,L2 بالا,‎ Select 


ص ڪڪ 


X- Men V.S Street Fighter 
در صفحه اصلی‎ : E X - Options باز شدن‎ 
مثلث ۲باره راست»‎ auus کد زیر را به سرعت وارد‎ 

L1 cul 


کنترل مرکزی مواجه میشوید» که تعدادی نمایشگر 
چشمک زده و صدا میدهند. بعضی از نمایشگرهاء در 
اطراف» نقشه‌ی دارند. به L‏ چرخیده و به 2۳ بروید» 
درحالیکه نزدیک دیوار سمت راست هستید. 

به L‏ بچرخید تا یک سرباز سوخته را پشت در ببینید 
مطمئن شوید که اسلحه‌تان 
احتیاج دارید. 

به RF‏ بروید تا وارد اتاق قفسه‌ها شده و Mulder‏ را 
ببینید. شلیک نکنید اما اسلحه‌تان را آماده نگهدارید. 
پس از $5 4 Mulder‏ از Scully‏ کمک میخواهد. 
انتخابها را نگاه کنید 
اتاق انباری: مطمئن شوید اسلحه‌تان آماده است. 


آماده است. بزودی به آن 


و آیتم Scully, run!‏ را انتخاب 


به ۸ چرخیده و فوراً بسمت سرباز شلیک کنید. 

پس از شلیک به سرباز به اتاق قفسه‌ها بر گردید. 

اتاق قفسه‌ها: تعداد زیادی جسد روی زمین و اطراف 
افتاده است. از درب در بالا سمت راست عبور کنید. 
پس از رسیدن به دیوار, R ۳ IL à‏ رفته و داخل اتاق 
تامین شوید. (تعداد زیادی کانتینرهای بلند وجود دارد.) 
اتاق تامین 

Scully‏ با شما درباره رفتار Mulder‏ صحبت میکند. 
خارج شده و به L‏ 2۴ بروید. 

بدرب سمت اتاق کنترل مرکزی میرسید. 

به g L FR‏ سپس AF‏ پائین بطرف هال اصلی بروید, 
در حالیکه در سمت چپ در اطراف اتاق کنترل هستید. 
محدوده اتاق جداسازی (ایزوله): یک اتاق 
کوچک ایزوله در وسط این اتاق بزرگ وجود دارد. 

از سمت چپ اتاق کوچک به 4۴ بروید. 
باز عبور کنید. 

اتاق کنترل بخش ایزوله: اخطار! در مسیرتان به 
اینجاء از اتاق آزمایشگاه طبی عبور کردید (اتاقی با 
میزهای فلزی). 

اگر به آن اتاق وارد شدید و یک Cattle Prod‏ 
برداشتید» باعث حضور Agent Cook‏ شده‌اید. 
۱-همچنانکه Cook.‏ ایستاده است» نشانگر را روی 
jl) Cattle Prod‏ انتهای میز) ببرید. 

۲سوقتی نشانگر به یک دست فعال تبدیل میشود 


سپس از درب 


Cattle Prod-Y‏ را گرفته و بسمت Cook‏ ضربه 
میزنید. با دقت به نقشه Scully‏ گوش دهید. 

به پانل کنترل در سمت راست وی نگاه کنید. 

برای دید نزدیک به پانل چپ نگاه کنید. 

دکمه سبز را بکشید تا برق اتاق ایزوله وصل شود. 
ذخیره کرده و بروید به UR. IL‏ از اتاق Js‏ خارج 
شوید. 

محدوده اتاق ایزوله: به L‏ ۴ سمت نزدیکترین 
درب اتاق ایزوله بروید. 

دکمه قرمز در سمت راست درب را فشار دهید تا در 
اتاق باز شود. به FL 2۳ LEG‏ بطرف درب 
دیگر اتاق بروید. دکمه قرمز را فشار دهید تا این درب 
هم jb‏ شود. (هر دو درب باید باز باشند) 
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روی Quit‏ کلیک کنید تا خارج شوید. 

هنگامیکه تقاضای ویدیوکنفرانس را دریافت میکنیده 
روی Connect‏ کلیک کنید. 

صحبت کنید با Bayers‏ و Frohike‏ و .Langly‏ 

تمام سئوالها را بپرسید. 

پس از اتمام استفاده کنید PDA;‏ برای باز کردن 
B/9 Force 10;l .email‏ 

روی علامت گیره کاغذ چشمکزن کلیک کنید تا 
مختصات GPS‏ آلاسکا را بگیرید. 

از PDA‏ برای رفتن به خانه Rauch‏ در آلاسکااستفاده 
کنید .361( Rauch‏ کسی با جیپ از خانه فرار میکند 
بروید به 2۴ در راهرو. 

بروید به RF.‏ و داخل در شوید. 

اتاق داخلی: بجرخید به R‏ سپس بروید LEa‏ ۴ 
U L‏ 9 اتاق زیر شیروانی. 

نگاه کنید به طناب که آویزان شده از سقف نزدیک میز. 
کلیک کنید روی طناب تا نردبان را بکشید. 

بروید به ۴ و بالا بروید به attic‏ 

60 : پیدا میکنید Mulder‏ راء او را باز کنید 
صحبت کنید با او و تمام سئوالها را بپرسید. 

وقتی تلفنتان زنگ میزند» جواب مکالمه Scully‏ 
بدهید. پس از اینکه Mulder‏ با Scully‏ صحبت میکند» 
دو مامور NSA‏ میرسند. 

بروید به F R F 1 ۳ R ۲ 1 >R‏ به پائین بروید. 
ذخیره کنید. آماده عمل باشید. بدقت بخوانید تا یا 
شلیک کنید یا دویده و مخفی شوید. (فرار به جنگل و 
مخفی شدن آسانتر است.) 

از میان در کابین عبور کنید. 

PORCH‏ : به گوشه جلوئی نزدیک ماشینها بروید. 
مامورها میگویند که بازرسی تمام است. برای کشتن 
bGOON‏ جلو نروید 

کلیک کنید روی اسلحه و بسرعت شلیک کنید به هر 
مامور تا بیفتند. کلیک کنید روی اسلحه و بسرعت 
شلیک کنید به هر مامور تا بیفتند. 

کلیک کنید روی ماشین سمت چپ و بطور اتوماتیک 
مسافرت میکنید به آلاسکا. 

برای دویدن و مخفی شدن جلو نروید. به R‏ بچرخید. 
نشانگر را حرکت دهید تا آیکون دست فعال را بگیرید» 
کلیک acf‏ تا بداخل جنگل بروید. 

چنگل: به R‏ 2۴ رفته و حفره زیر چوبها را کلیک 
پس از اینکه مامورها به جهت دیگری رفتنده شما بطور 
ساختمان مخفی — الاسکا 

ورودی اصلی: از ورودی» جائیکه Scully‏ را ملاقات 
میکنید ذخیره کنید. 

به ۴ داخل اتاق بعدی رفته تا دوباره Scully‏ را ببینید. 
از ميان در به ۳ رفته داخل هال اصلی شوید. 

وقتی "m‏ هال اصلی میشوید. با پنجره‌های داخلی اتاق 
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مهران جوانشیر مقدم 

داستان بازی: 

یک کلاغ پرنسس را دزدیده و شما به دنبال او می‌روید تا نحاتش دهید. در 
این راه با خطرات و گرفتاری‌هایی مواجه می‌شوید که Ab‏ آن‌ها را از ميان 
برداشته و برای رسیدن به مقصد مرحله‌هایی را رد کنید. 

در اين‌جا css‏ مهم و کلیدی بازی را oU»‏ شرح داده‌ام. 


مرحله‌ی اول: 
هرگاه به اصطبل خوک‌ها رسیدید با فشار دادن دسته به پایین یکی از آن‌ها را برداشته و به سمت سرسره ببرید تا بر آن سوار شود. سپس خود را به 
دستگیره بجسبانید. 


هرگاه به E‏ متحرک رسیدید باید از پیرزن‌ها eJ v » EM » MS‏ برخورد نکنید. برای این کار با زدن جهت که سرعت صندلی را کم و 
در قسمت دو گرگ باید ب الای سر آن‌ها شلیک Ag‏ 

مرحله‌ی دوم: 

هر کجا ساعت دیدید آن را به دست آورید تا زمان به ٩٩‏ بازگردد. 

مرحله‌ی سوم: 

در این جا gh‏ توله سگ‌ها را با بالش به مادرشان برسانید. نباید بیشتر از چهار توله سگ به زمین بیفتد وگرنه مادر آن‌ها عصبانی خواهد شد. 

۳ بمب را از کلاغ به مادر توله سگ‌ها برسانید تا مرحله را تمام کنید. 

مرحله‌ی چهارم: 

با دکمه‌ی ضربدر حرکت و با مربع تیراندازی eS‏ 

در انتها هر چه کرم بیشتری داشته باشید به سوال‌های بیشتری می‌توانید پاسخ دهید. 

مرحله‌ی پنجم: 

در این جا باید بالونی را که روی آن Bomb‏ نوشته شده است را تا آخر مرحله با ضربه زدن به آن ببرید. 

اگر خوک به شما چسبید آن را با چند بار زدن دکمه‌ی ضربدر از خود جدا کنید. 

وقتی به غول رسیدید به بالن تیراندازی کنید. 

مرحله‌ی ^ : 

در این مرحله باید گاوها را به داخل شیردوش ببرید. 

برای این که بفهمید هر شیردوش چند گاو می‌خواهد باید به 
تعداد پنجره‌های e‏ توجه کرده و گاوها را lus‏ کنید. 


اگر دزد گاوها را دیدید به آن شلاق بزنید. 

اگر گاوی دارای فتیله بود آن را داخل وان آب Aog‏ 
در چهارمین شیردوش باید گاوها را داخل توپ قرار داده و | á‏ 
بعد آن‌ها را داخل شیردوش ببرید. 
مرحله‌ی هفتم: 

در این مرحله می‌توانید کرم جمع کنید. 
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باید خود را به دستگاهی که دود از آن بلند می‌شود برسانید. 

با مربع» باد خالی و با ضربدر پر می‌شود. 

باید گوی‌های فلزی در حال حرکت را به داخل نیمکره برده و داخل تیغه‌های دستگاه چاپ شوید. 
اگر به کمدی oleo,‏ وقتی کشوی خود را باز کرد از روی کشو پریده از آن رد شوید. 

در انتها باید به لامپ الکتریکی بروید. v‏ 


در قسمت بعدی باید جا لباسی زیر لامپ را برداشته و مابین راه سمت راست قرار داده و دنبال در متحرک رفته تا به جا لباسی برخورد کند و شما 


ves ossa di 


وارد آن شوید. 

مرحله‌ی نهم: 

در این‌جا باید از دست نمک‌دان فرار کنید و به لامپ الکتریکی برسید و غول را از پای درآورید. 
مرحله‌ی آخر: 

این‌جا باید با کلاغ مسابقه دهید و از آن جلو بزنید تا به پرنسس برسید و صحنه‌ی پایانی را تماشا کنید. 
پسورد مرحله‌ها: 

مرحله‌ی اول: کمپوت کرم- کمپوت کرم- اسلحه‌ی برقی- فشنگ- اسلحه‌ی آبی بزرگ 
مرحله‌ی دوم: اسلحه‌ی حبابی- کمپوت کرم- هسته‌ی اتم آبی- ساندویج 

مرحله‌ی سوم: هسته‌ی آتم آبی- جان- هسته‌ی اتم آبی- فشنگ- هسته‌ی اتم آبی 

مرحله‌ی چهارم: فشنگ- جان- اسلحه‌ی حبابی- جان- اسلحه‌ی حبابی 

مرحله‌ی پنجم: ساندویج- اسلحه‌ی دنباله‌دار- کمپوت کرم - اسلحه‌ی قرمز- کمپوت کرم 
مرحله‌ی ششم: فشنگ- اسلحهی دنباله‌دار- اسلحه‌ی حبابی- اسلحه‌ی برقی 

اسلحه‌ی قرمز- اسلحه‌ی دنباله‌دار- اسلحه‌ی دنباله‌دار- جان- اسلحه‌ی برقی 

مرحله‌ی هشتم: هسته‌ی اتم s al‏ اسلحه‌ی دنباله‌دار- ساندویج- کمپوت کرم - اسلحه‌ی برقی 
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پیوند بزنید. یکی از کلیدهای وسط صفحه را برداشته و به درب bis‏ 
خانه‌ی YU‏ سمت چپ بزنید و الماس‌های قرمز را پیوند بزنید. یکی 
دیگر از کلیدها را برداشته و به درب حياط خانه‌ی پایین سمت چپ 
بزنید و الماس های آبی را سر هم کنید. یکی دیگر از lads‏ را 
بردارید و به درب bis‏ خانه‌ی پایین سمت راست بزنید و الماس‌های 
قرمز را به هم پیوند دهید. 

مرحله‌ی ۱/۳: 


۱ PlayStation. 
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Inspector Gadget 
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کاراگاه گجت 
مهران جوانشیرمقدم: مشهد 
در این استراتژی فقط به نکات کلیدی برای رد کردن مرحله‌ها اشاره 
شده و جابه‌جایی و پیوند الماس‌ها بر عهده‌ی خود بازیکن می‌باشد. 
در این بازی باید الماس های یک شکل را به صورت ردیفی و یا 
ستون سه یا بیشتر سر هم کنید تا آن‌ها تبدیل به سکه شوند. 
نکته‌ها: 
الماس Joker‏ که رنگارنگ است 
را می‌توان برای همه‌ی الماس‌ها 
به کار برد. 
برای اینکه یک سکه ی طلایی 
بدست آورید دو الماس هم رنگ 
را کنار هم و سومی را با کمی 
فاصله قرار داده و الماس Joker‏ 
را در جای خالی بگذارید. 


P 
© eo 
2 3 
سکه نقره‌ای: دو الماس‎ 
هم‌رنگ چهارم را بین آن‌ها بگذارید.‎ 
با دکمه ی ضربدر می توانید به الماس ها ضربه بزنید یا اگر چکش‎ 
دارید به سر دشمنان بکوبید.‎ 
هرگاه سوار هلیکوپتر می شوید سریع به جای مورد نظر رسیده و‎ 
ضربدر را نگه‌دارید.‎ 
۱/۱ d 
را سر هم‎ P" طرف درب سمت چپ خانه بروید. الماس‌های هم‎ 
را بین الماس‌های قرمز ببرید‎ Joker کنید» به این صورت که الماس‎ 
و الماس‌های زرد را سر هم کنید. سپس به جای الماس‌های پایین‎ 
صفحه بیایید و یکی از الماس‌های سمت چپ و یا راست را با یک‎ 
جای خالی در راستای دو الماس دیگر قرار دهید و بعد الماس دیگر را‎ 
در بین آن‌ها ببرید. به سمت راست خانه بروید و الماس‌های آبی‎ 
و زرد را نیز به هم پیوند‎ el آسمانی را پیوند دهید و الماس های‎ 
دهید.‎ 
الماس کنار‎ Y سمت چپ را پیوند دهید بعد‎ gab الماس های زرد‎ 
فواره را به صورت نقره‌ای به هم پیوند دهید (در قسمت نکته ها‎ 
به‎ Joker الماس قرمز را به وسیله‌ی‎ Y توضیح داده شده است) سپس‎ 


ببرید. bor uni‏ سبز را به صورت عمودی dd‏ پیوند داد بعد 
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محله بازی‌های glll,‏ اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


الماس Joker‏ باقی می ماند. ۳ 

الماس‌های بالا را ۲ تا ۲ تا به هم e.‏ 

Joker ® "so EM a e oker ual ala 
ev 2M o الماس‎ 

داخل حیاط شده و الماس‌های زرد را ou‏ " 

به هم پیوند داده Y‏ الماس قرمز بالا 

را نیز به هم پیوند دهید. به سمت ۳۰ 

T. Mg Uo sul رس رقه بو سین‎ 

چنین می‌بینید: E‏ 8 


الماس شماره‌ی ۲ را به جای دایره‌ی 

فرضی نقطه‌چین ببرید و شماره‌ی Y‏ 

را به سر جای خود برگردانید. شماره‌ی Y‏ که Joker‏ است را در جای 
خالی ببرید. الماس‌های آبی آسمانی سمت راست خانه را به هم پیوند 
دهید. کلید JUS‏ قفس سمت راست YU‏ را برداشته و دوستانتان را 
نحات دهید. 

مرحله‌ی ۲/۱: 

ابتدا جعبه‌ی بالا را کمی به سمت چپ برده و الماس سبز را با Y‏ 
الماس سبز دیگر پیوند دهید. الماس قرمز را به دیوار بجسبانید و 
الماس آبی را بین Joker‏ و الماس آبی دیگر ببرید. الماس آبی 
آسمانی بین چمن‌ها را به سمت راست 
برده و الماس آبی آسمانی دیگر را 
داخل راهرو ببرید و به آن ^ e‏ 
بجسبانید. الماس دیگر را هم به S us‏ 
ببرید تا به هم پیوند بخورند. یکی از Y‏ 
الماس Joker‏ را از محور سکه ی 


نقره‌ای جا به جا کنید و الماس قرمز را 
کمی به سمت چپ برده تا با دو Joker‏ دیگر پیوند بخورد. ۳ الماس 
قرمز دیگر را نیز به هم پیوند بزنید. ۲ الماس قرمز را به هم بچسبانید 
و با (cJoker‏ که از دیگر Joker‏ ها جدا کرده بودید پیوند بزنید. 
قرمز bus‏ بزنید. 

در این مرحله نیز باید الماس‌ها را به 
هم پیوند دهید. در انتها کلید را از 


قسمت YL‏ سمت راست برداشته 9 


دربی را که در آن ۳ الماس Joker‏ 
است باز کرده 9 الماس ها را پیوند ۴ y‏ 
دهید. 


مرحله‌ی ۲/۲: 

در این مرحله نیز فقط باید الماس‌ها را به هم پیوند دهید. 

مرحله‌ی >/۲: 

al ooa sola‏ قماره ۳ زا یک اه سین نانز 


-i 
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الفا هان این jc cales‏ 
زرد YU‏ و پایین را پیوند 
بزنید. الماس آبی پر رنگ 
را نیز با الماس های آبی ۰ 
داخل bi‏ خانه پیوند 
دهید. الماس های سبز و 
از DECOR‏ 
به هم ییوند دهید. 
الماس های پر رنگ را به * 
الماس آبی دیگر پشت فواره پیوند بزنید (یکی از دو الماس پشت 
فواره است و دیده نمی‌شود). دو الماس زرد بالای صفحه را با Joker‏ 
و سه الماس قرمز را به هم پیوند دهید. سطل زباله را که در حیاط 
خانه‌ی سمت راست است کنار زده تا کلید را بردارید و درب را با آن 
باز کنید. الماس Joker‏ را برداشته و آن را با دو الماس زرد پایین 
صفحه پیوند دهید. 

:Y/£ مرحله‌ی‎ 

در این مرحله زنی با لباس نارنجی می خواهد شما را نابود کند. برای 
خلاصی از او برای چند لحظه او را دور خانه‌ها بدوانید. 

به وسیله‌ی الماس Joker‏ دو الماس آبی پر رنگ را پیوند داده و 
الماس‌های قرمز YL‏ سبز و آبی پایین را به هم پیوند دهید. 

به وسیله‌ی Joker‏ الماس‌های قرمز و سبز را به هم پیوند دهید. ۴ 
الماس زرد را به طریقه سکه‌ی نقره‌ای 
به هم پیوند دهید. 

به وسیله ی کلید کنار خانه ی بالا 
خانه را باز 
کرده و به وسیله‌ی Joker‏ دو الماس 
زرد را پیوند دهید. به وسیله‌ ی 
هلیکوپتر وارد blo‏ خانه‌ی بالا سمت راست شده و الماس‌های آبی 
را پیوند دهید. 

مرحله‌ی 3/0: 

در این مرحله باید اسکیت را خورده و در راه دو الماس قرمز را با 


سمت چپ» درب حياط آن 


Joker‏ در حیاط و سه الماس دیگر را آخر راه به هم پیوند دهید 
(فقط در ۳۵ 496( 

:۱/١ مرحله‌ی‎ 

ابتدا به داخل حیاط خانه ی سمت چپ بروید و یکی از سه الماس 
قرمز را به جای اول خود. جای الماس‌های قرمز و زرد بیاورید و بین 
الماس قرمز قرار دهید تا راه برای پیوند بقیه‌ی الماس‌ها باز شود. در 
انتها ۴ الماس قرمز را به روش سکه‌ی نقره‌ای به هم پیوند دهید. 
الماس‌های سبز و آبی آسمانی را به وسیله‌ی Joker‏ به هم پیوند داده 
یکی از الماس‌های Joker‏ را به جای الماس‌های قرمز داخل حیاط 
خانه برده و پیوند دهید. الماس آبی پر رنگ را به سمت راست ببرید 
تا با الماس آبی و Joker‏ پیوند بخورد. الماس Joker‏ دیگر را پایین 
آورده تا با الماس قرمز و Joker‏ دیگر پیوند خورده در انتها یک عدد 


I. باشگاه زرم افرازی لوحه خانه‎ A 
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دیگر را بگیرید و آن‌ها را پیوند بزنید. روی علامت کنار میله‌ی پرچم 
بروید و خود را به گربه بزنید تا نابود گردد. با کلید JUS‏ قفسه‌ی کتاب 
پشت رختخواب در جای اول درب را باز کنید و اسکیت را بردارید و از 
tati‏ رد شوید jolie o)‏ هلیکوپتر (aif ooi‏ لماس‌ها را به 
هم پیوند دهید. 

مرحله‌ی >/۳: 

فو zal‏ مره tele oll‏ ور تخل rab rios‏ کت ان غاا 
بگیرید. پرچم‌ها را بالا برده و الماس‌ها را پیوند بزنید. 

مرحله‌ی ۳/۵ 

در اتاق های بالا زیر مبل اتاق سمت راست یک دکمه و زیر جعبه‌ی 
اتاق سمت چپ دکمه‌ای دیگر است مبل و جعبه را از روی آن‌ها 


بردارید تا درب باز شود. 


/ 
دکمه های اتاق بالاء میانی را فشار دهید تا درب‌ها باز شوند. برای 
اينکه پیرزن ها مشکل ایجاد نکنند از درب دوم که رد شدید 

دکمه‌های کنار آن‌ها را فشار دهید. 
یکی از جعبه‌ها را برداشته و مانع حرکت جعبه‌های دیگر شوید تا 


بتوانید به راهتان ادامه دهید. الماس‌ها را به هم پیوند زده و در انتها 
به وسیله‌ی کلید درب زندان را باز AS‏ 

مرحله‌ی 3/£: 

در این مرحل فقط الماس‌ها را به هم پیوند دهید. 
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دیگر را 4 هم پیوند T‏ - 


۲ به Y‏ به هم بچسبانید به 
طوری که بین آن ها یک 
جای خالی باشد سپس از 
روش سکه ی نقره ای 
استفاده کنید و در انتها 
الماس های دیگر را به هم 
پیوند بزنید. 

مرحله‌ی ۲/۵: 

به وسیله‌ی جعبه جلو حرکت 
۲ الماس را بگیرید. با سطل 
زباله جلو حرکت الماس زرد 
را نیز بگیرید (وقتی الماس 
زرد به سمت چپ آمد 
سطل زباله که سمت 
راست او قرار گرفت 
جلو حرکت ‏ را 
بگیرید). الماس های 


دهید و در انتها سور 
اسکیت شده و کلید را بردارید و درب زندان را باز کنید. 
مرحله‌ی ۲/۱: 

کلیدها را برداشته» درب ها را باز کرده و الماس‌ها را به هم 
پیوند دهید.مرحله‌ی ۳/۲: 

به سمت راست رفته کلید را بردارید و درب شماره‌ی ۱ را باز 
کنید. ads‏ داخل درب ۱ را برداشته و درب Y‏ را باز کنید. کلید 
درب Y‏ را برداشته و درب Y‏ را باز aus‏ الماس قرمز درب Y‏ را 
روی دکمه قرار دهید تا درب شماره‌ی Y‏ باز شود سپس Y‏ 
الماس قرمز را با الماس قرمز روی دکمه پیوند دهید. از 
تیغ‌های درب Y‏ رد شده و الماس های سبز را به هم پیوند 
دهید. داخل در Y‏ پشت قفسه‌ی کتاب یک کلید است آن را 
میزی که روی آن دیگ است jao)‏ وسط) دکمه‌ای می‌باشد آن 
را فشار دهید. درب اتاق میانی را باز کرده و سکه‌ها را بخورید. 
الماس آبی آسمانی اتاق ۱ را برداشته و روی دکمه‌ای که درب 
اتاق سمت چپ صفحه را باز می کرد قرار دهید. وارد اتاق شده 
و Y‏ الماس سبز را به هم بچسبانید. الماس آبی را از روی دکمه 
برداشته و الماس سبز را روی آن قرار دهید. به الماس سبز لگد بزنید 
تا به سمت درب برود» خودتان روی دکمه بروید و الماس را داخل 
osi‏ که o calla‏ را ریغ کک lala‏ مر راب Y‏ 
الماس دیگر پیوند بزنید. در انتها الماس آبی آسمانی را با الماس‌های 
اتاق Y‏ پیوند دهید. 
مرحله‌ی ۲/۳: 


به جلو رفته و با یکی از الماس‌های آبی پر رنگ جلو حرکت الماس 


باشگاه نرم افزاری لوحه جانه :.. . 
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مرحله‌ی 0/0: 

در این مرحله Y‏ مربع می‌بینید که وسط آن‌ها چراغ‌هایی به رنگ‌های 
زرده قرمز و ul‏ می باشد» دکمه‌های زیر فلش‌هاء جعبه‌ها را بالا 7ہ 
می‌برد. هر الماس فقط از رنگ چراغ هم رنگ خود عبور می کند (در 
این مرحله لازم نیست همه‌ی الماس‌ها را پیوند بزنید). پس به ترتیب 


زیر برای jb‏ کردن راه عمل کنید. 2 
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الماس زرد با دیگر الماس‌ها پیوند بخورد. سپس سکه‌ها را بخورید 
(برای هر عمل سکه‌ها را بخورید). 


صفحه ۳۶۱ 


دکمه‌ی شماره‌ی Y‏ را فشار داده و بعد دکمه‌ی شماری ۴ را بفشارید. 
دکمه‌ی شماره Y‏ را فشار داده سپس دکمه‌ی شماره Y‏ را فشار دهید. 
دوباره دکمه‌ی شماره Y‏ را فشار داده و سس Y‏ را بفشارید. 

سپس پرچم را بالا برده و با دشمن درگیر شوید تا نابود شود به 
وسیله‌ی کلید درب زان را باز Mad) aus‏ ممت چپ زان 
کنار تیغه‌ها است). پایان 


مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 
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:£/Y مرحل‌ی‎ 

در این مرحله نیز باید الماس ها را به یکدیگر 
پیوند دهید. 

مرحله‌ی 4/۳: 

در وسط آب colo‏ ها یک دکمه است آن را 
فشار دهید و در انتا الماس‌ها را به هم پیوند 
دهید. 

مرحله‌ی £/£: 

در این مرحله الماس‌ها را به هم پیوند زده و 
کلید داخل اتاق سمت چپ پایین را برداشته و 


درب اتاق کناری ol‏ را باز کنید 

مرحله‌ی 0/£: 

در این مرحله نیز الماس‌ها را به هم پیوند داده و 
à‏ وسیله‌ی کلید درب ژندان را Ju‏ کنید. 
مرحله‌ی 3 /6: 

الماس ها را به هم پیوند زنید. به کمک جعبه 
الماس در حال حرکت را ثابت کرده و آن را 
پیوند بزنید. در انتها به کمک کلید درب 
شیشه‌ای را باز کنید و الماس‌های داخل آن را 
پیوند دهید (دربی که بین Y‏ علامت هسته ای 
است). 

:0/Y مرحله‌ی‎ 

به وسیله ی سطل زباله ی سمت راست جار 
حرکت الماس‌ها را بگیرید. به وسیله‌ی کلید درب 
شماره‌ی Y‏ را باز کرده و به وسیله ی کلید دیگر 
درب شماری Y‏ را باز کنید (درب شماره یک 
برای گمراهی است) و سپس الماس‌ها را هم 
پیوند دهید. 

:0/Y مرحله‌ی‎ 

به وسیله‌ی الماس آبی آسمانی الماس در حال حرکت را ثابت کنید و 
آن‌ها را پیوند بزنید. به وسیله‌ی جعبه» الماس 


E پر رنگ را ثابت کنید و آن‌ها را پیوند‎ ul 
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مرحله‌ی £/0: 

الماس ها را پیوند بزنید. الماس های زرد را 

پیوند بزنید سپس ۲ جعبه را روی ۳ دکمه‌ی جای الماس‌های زرد 
بگذارید تا چراغ سمت چپ بالا روشن شود. روی دکمه‌ی جلو درب 
بروید تا باز شود. به وسیله‌ی AS‏ درب شیشه‌ای وسط صفحه ozh‏ 
را باز کنید سپس به روی دکمه‌ای که در اتاق سمت راست پایین قرار 
دارد بروید (دکمه در بالای اتاق است). در انتها درب شیشه‌ای سمت 
چپ پایین را که کنار پرچم است را باز کرده از تیغه ها رد شده و 
الماس‌ها را پیوند بزنید. 


باشگاه زرم S9‏ اھ کی 
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پله‌ها پایین آمده و به کنار تخته‌ی میز کنار قفسه‌ی کتاب بروید تا 
علامت تعجب ظاهر شده و مثلث را نگه‌دارید تا در باز شود. از پله‌ها 
پایین رفته و حرف پشت ستون, الماس سبز و دو کتاب را به دست 
آورید بعد به روی سکویی که روی آن علامت مارپیچ قرار گرفته 
رفته و هدف‌گیری را تمرین کنید سپس وارد آسانسور شوید. 
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مرحله‌ی دوم: 

شما اکنون داخل زیردربایی هستید و مورد تجاوز موجوداتی قرار 
گرفته‌اید و باید توپ‌های زیردریایی را تعمیر کنید. به سمت در بروید 
و راه خود را ادامه دهید تا به فرمانده‌ی زیردریایی برسید. بعد از 
صحبت با او وارد در سمت راست شوید. به داخل گیرنده بروید و( 
مرد معدن چی را انتخاب کرده و جعبه را بزنیده سپس وارد 
درب کنار فرمانده (سمت چپ) شوید و بشکه را به جلوی لوله ی 
بخاری بگذارید. به جلو رفته و کنار جعبه‌های سمت چپ با ظاهر 
شدن علامت d‏ مثلث را نگه دارید. پس از گذاشتن دینامیت به یک 
مکان امن پناه ببرید. سپس به جای گیرنده برگردید و (Audrey)‏ 
دختر ۱۸ ساله‌ی تعمیرکار را انتخاب کنید و راه را برگردید و به سمت 
چپ بروید. به کنار سیم‌هایی که دارای اتصالی است رفته و مثلث را 
نگه داشته» شاهد تعمیر شدن توپ شماره‌ی یک خواهید بود. به جای 
گیرنده برگشته و Milo)‏ ) مایلو را انتخاب کنید. راه را برگشته» به 
سمت راست بروید و از میله‌ها (جای لوله‌ی بخاری) با ضربدر بالا 
بروید. صحنه ای خواهید دید. به جلو رفته و از میله ها YL‏ بروید. 
کپسول آتش خاموش کن را سمت چپ» از کنار دیوار بردارید. در 
پشت سرتان یک گیرنده Audrey «ul‏ را انتخاب کنید و به سمت 
سیم‌های اتصالی رفته و توپ دو را تعمیر کنید. صحنه‌ای خواهید دید. 
راه را برگردید. از میله‌ها پایین بپرید و به راهرو سمت راست بروید. به 
داخل گیرنده رفته و Milo‏ را انتخاب کنید. به داخل آب بروید. حرف 
را خورده و برگردید( با دایره به عمق می‌روید) راه را به طور کامل تا 
جای فرمانده برگردید. به داخل در فرمانده بروید. به استخری خواهید 
رسید. به بالای سر خود نگاه کنیده نردبانی را مشاهده می کنید. با 


زدن ضربدر به آن بچسبید و به آن سمت استخر بروید. به فرمانده 
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مهران جوانشیرمقدم - مشسهد 

این بازی بسیار جذاب و دیدنی است و درواقع جزو گروه بازی‌های 
فکری قرار می‌گیرده پس نیاز به تفکر و تعمق دارد. 

مرحله اول: (آموزشی) 

از آسانسور پیاده شوید و به پیش پروفسور بروید. در این قسمت بايد 
با اولین فرصتی که برای انجام حرکتی به شما داده می‌شود. ضربدر 
را بزنید تا بپرید» در دومین فرصت سه بار مرټع و در سومین فرصت 
0 در قسمت بعد باید به بالای کتابخانه ی پشت سر رفته و 
قطب‌نما را برداشته و به پیش پروفسور برویده سپس به سمت راست 
آسانسور برویده کنار دستگیره با ظاهر شدن علامت 4 دکمه‌ی مثلث 


را نگه دارید تا علامتی که به صورت مارپیچ است پر شود بعد 
دستگیره را پایین دهید تا در jb‏ شود. داخل شوید. حروف‌ها و کتاب 
را به دست آورید. صندوقچه را با giye‏ شکسته و دفترچه‌ی اطلاعات 
را برداشته و به جلوی میز قهوه‌ای رنگی که ساعتی بر رویش قرار 
دارد بروید b)‏ ظاهر شدن علامت !) مثلث را نگه دارید تا نصف کلید 
را بردارید و به پیش پروفسور بروید. او به شما می گوید Select‏ را 
زده و یک بار بالا را بزنید یک نصف کلید ویک دفترچه‌ی اطلاعات 


را می‌بینیه چپ یا راست را بزنید تا دفترچه‌ی اطْلاعات را در اختیار 
بگیرید» روی آن دو بار با مکث ضربدر بزنید. حالا پروفسور افراد را به 
شما معرفی می کند. دوباره Select‏ را بزنید. بالا را زده تا دو نیمه‌ی 
ads‏ ظاهر شود روی یکی از آن‌ها دو بار ضربدر را بزنید و بعد چپ 
یا راست را زده تا نیمه دیگر کلید در اختیار شما قرار گیرد. روی آن 
ضربدر بزنید تا دو نیمه ی کلید به یکدیگر پیوند بخورند. حالا به 
سمت در کنار شومینه رفته و با زدن Select‏ روی کلید دو بار 
ضربدر بزنید تا در باز شود. وارد آن شده و داخل اتاقک‌ها را بگردید و 
حروف را به‌دست آورید. روی قفسه‌های JUS‏ استخر بروید بعد داخل 
آب استخر شوید. با ضربدر به جلو رفته و بوم رنگ قلب و یکی از 
حروف را به دست آورده و به پیش پروفسور بروید. Select‏ را M‏ 
و بوم رنگ را با دو بار ضربدر به او بدهید. در این قسمت می‌توانید به 


داخل آسانسور بروید و وارد مرحله‌ی بعدی شوید و هم می‌توانید از 


exe IAD ^U): (SiC مه که‎ cf Smo? روک‎ mm sp 


۲ ASA 


4 "باشگاه نرم soo‏ لود جا بر : 


Ro? 659 BM «1v, دای‎ 


- < وک ی یرون مان مراک الان هاف‎ ly cts 
Tr سفید» سبر و را به دست آورید. اگر تمامی الماس های سفید را‎ 


به‌دست آورید یک جان اضافی خواهید گرفت. 


ابتدا الماس‌ها را خورده و به سمت راست در بالای سنگ‌ها یعنی وارد / 
۳ 
مرحله‌ی 6/۱: 2 


از روی سنگ‌ها سریع بپرید چون اگر روی آن‌ها بایستید در مواد 
مذاب فرو می‌روید. به جلو بروید. از سنگ‌ها عبور کرده و به روی 
بشقاب فولادی آبی رنگ بروید. راه خود را ادامه دهید. به روی 
بشقاب بعدی بروید و راه خود را ادامه دهید تا به بشقاب دیگر برسید. 
به روی آن بروید. صندوقچه ی سنگی را بزنید و خون را دریافت 
کنید. راه را ادامه داده از در عبور کنید. وارد گیرنده شوید 9 Vinny‏ را 
به کنار هل دهید. از روی آن بالا رفته و به جلو بروید. به راهروی 
راهرو روبه‌رو بروید. کنار ستون مثلث را نگه دارید. ابتدا از روی ستون 
سمت چپ عبور کنید. به سمت چپ دیوار نگاه کنید. آجرهایی 
می‌بینید. از آن ها با Milo‏ بالا بروید. به روی سقف نگاه کنید. با 
ضربدر به آن بچسبید و به آن طرف بروید . 
الماس قرمز را برداشته و راه را بازگردید و از 
روی ستون سمت راست بگذرید. با Select‏ 
الماس‌های قرمز را در جای خودشان یعنی دو 
طرف در قرار دهید. به قسمتی می رسید که از 
دهان مجسمه ها 3t‏ بیرون می آید. سنگ را 
هل دهید و از آنش عبور کنید» الماس‌های روی 
دیوار را بگیرید و حرف بالای دیوار را نیز 
به‌دست آورید. به جلو بروید. در گیرنده» MIO‏ را بردارید و به سمت 
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راست بروید ولی وارد در نشوید. به حرف آبی که روی زمین حک 
شده توجه کنید. حالا وارد در شوید. بدون توقف الماس‌ها را به‌دست 
آورید. Start‏ را بزنید و با توجه به حروف بومی Atlantis‏ به ترتیب 
سه تا از حروف روشن در بازی را با مثلث خاموش کنید. برگردید و از 
پشقاب‌ها رد شوید. به جلو بروید. در بن‌بستی که دارای دوراهی است» 
به سمت راست رفته و وارد گیرنده شوید 
و Vinny‏ را برداشته و برگردید. سمت 
راست خود دو ستون که روی آن ها 
ا تخته سنگی است می بینید. کنار آن 
مثلث را نگه دارید و پس از شکستن از 
گیرنده Milo‏ را بردارید و بعد از رد شدن 
از آن» از دیوار بالا بروید. در گیرنده‌ی 
بعدی VINNY‏ را برداشته و ستون بعدی 
را عقب بکشید. برگشته و ۷۵۱6۷6 را 
jas‏ و به " بروید به روی صخره‌ی مشکوک رفته و مثلث را 
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می‌رسید که از شما تقاضا می کند آتش را خاموش Select s‏ را 


زده و کپسول را بردارید. آتش خاموش خواهد شد. به جلو بروید. 
سمت راست یک گیرنده است که کنار دری بدون دست گیره 
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می باشد. شما باید دست گیره را پیدا کرده و این در را باز کنبد. به 
داخل آب بروید. وارد در شوید, دست‌گیره را بردارید. سمت چپ شما 
پشت دیوار یک حرف وجود دارد آن را برداریده راه را برگردید و 
دست os‏ را به در بزنید و با زدن Select‏ وارد آن شوید. صحنه‌ای 
خواهید دید. به طرف در سمت راست 
برویده حرف سمت راست را برداشته و 
دست گیره‌ی سمت چپ را پایین آورید. راه 
را به جای کانال‌های برق برگردید. با توجه 
Dubois ip‏ 
TT ۳ EVA‏ در 7 gm‏ 
برگردید. به پایین بروید. پشت سر خود دو 
راهرو می بینید. راهرو سمت راست دارای 
یک حرف و قسمت هواگیری می باشد و در راهرو سمت چپ نیز 
یک حرف می باشد. راه را ادامه دهید. به راهروی روبه رو رفته و 
الماس سبز را به دست آورید. راه را برگشته و هواگیری کنید. این بار 
به راهرو سمت راست بروید. به یک موتورخانه می‌رسید با توجه به 
نظم آتش از آن‌ها عبور کنید. در این قسمت باید دست گیره‌ی آخر 
راهرو را پایین داده و وارد زیردریایی شوید. 
مرحله‌ی سوم: 

در این قسمت ابتدا باید موجود دریایی را با 
ضربدر نابود کنید و بعد مرحله را تمام uS.‏ 
این مرحله فقط نیاز به جلو رفتن دارد و 
استراتژی ندارد. 

نکته: علامت برق قلب را زیاد کرده و 
فلش‌های دایره‌وار بازی را ذخیره می کنند. 
مرحله‌ی چهارم: 

abre] os Usa ما ری اه وه کش‎ ul 


مرحله های دیگری نیز وجود دارد. ابتدا شما روبه روی دری بزرگ 
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(سمت راست مجسمه). دست opf‏ را با مثلث پایین بکشید. از در 
بیرون آیید و به راهرو بزرگ بروید. راه را تا 
به گیرنده برسید ادامه دهید. سپس Milo‏ را 
است ادامه دهید. وارد راهرو سمت راست 
شده و از دیوارها بالا بروید. وارد در شوید. به 
سمت چپ بروید. ازصخره ی سمت راست 


| بالا رفته و با مثلث دست‌گیره را پایین بکشید 


و راہ را تا جای گیرندہ باز گردید. Audrey‏ 
را انتخاب کنید و به جلو بروید. وارد در شوید. در این قسمت به 
laco‏ مروت cmd os fool cd oo‏ کل رد با 
از تمام کردن این قسمت به جلو بروید. 

مرحله‌ی چهارم: 

1 در این قسمت باید مرحله ی چهارم را 
" تمام کنید. تمام الماس‌های سمت چپ و 


| راست را بردارید و سپس از سمت راست 
وارد آب شوید تا حرف را بردارید. بعد به 
جلو راه خود را در داخل آب ادامه دهید و 
با دایره به عمق آب بروید و از در زیر آب 
عبور کنید. از آب ops‏ آیید. زیر دو 
مجسمه جای الماس است. الماس قرمزی 
را که از مرحله ی مواد مذاب به دست 
آوردید را داخل مجسمه‌ی سمت راست و 
الماس آبی را که از مرحله‌ی برف به‌دست 
آوردید را در مجسمه ی سمت چپ بگذارید و وارد در شوید تا 
چرخ دنده را بردارید. پس از به دست آوردن چرخ‌دنده راه را تا در 
بزرگی که در اول بازی مقابلش بودید بازگردید و وارد آن شوید. به 
جلو بروید تا به یک ماشین برسید. با Select‏ چرخ‌دنده را به Bh‏ 
آن بگذارید تا تعمیر شود aul)‏ با (Audrey‏ و سوار آن شوید. با 
ضربدر به جلو بروید و در روبه‌رو را خراب کنید. وارد میدانی خواهید 
شد دیوار روبه‌روی خود را نیز خراب کنید و به جلو بروید. 

مرحله‌ی پنجم: 

این مرحله نیازی به استراتژی ندارد و شما فقط بايد به جلو بروبد. در 
این مرحله سوخت شما تمام می‌شود» پس کانتینرهای گازوییل را 
برداشته و به جلو بروید. با ضربدر سرعت زیاد و با مربع کم می‌شود. 
مرحله‌ی ششیم: 

اکنون شما داخل Atlantis‏ هستید» سرزمین پر از چیزهای عجیب و 
غریب که دنیای معماست. 

سمت چپ و راست شما الماس‌هایی است. آن‌ها را به‌دست آورید. از 
پله‌ها cul‏ رفته به جلو بروید. قبل از وارد شدن به در روب‌رو سمت 
چپ و راست راهروهای باریکی است که چند الماس و حرف دارند 
آن‌ها را به دست آورید. حالا وارد راهرو شوید. به جلو بروید تا به یک 


www.absolute-playstation.com 


|  www.absolute-playstation.com 


| SE 


بکشید. حرف پشت مشعل را بگیرید. به جلو بروید. در دوراهی به 
سمت چپ بروید. الماس سبز و قرمز را گرفته 
باز گردید. وارد در روبه روی خود شوید. به راه 
خود ادامه دهید. به روی یکی از بشقاب‌هایی 
که به روی مواد مذاب در حال حرکت است 
بپریده بعد به روی بشقاب هایی که از روبه رو 
می‌آیند بپرید. برای این که آتش به شما صدمه 
نزند 11 رانگه دارید. اگر می‌خواهید یک حرف ۳ 
دیگر را بگیرید به راه سمت چپ وارد شوید تا آن را بگیرید بعد از 
بردارید و سوار بشقاب روبه‌رو شوید. روی یکی از بشقاب‌ها بپرید. 
روی بشقابی که از دوراهی به شما می‌پیوندد بپرید. به راهرو سمت 
راست بروید. به راه خود ادامه | 
دهید. به روی بشقاب بپرید و | 


سپس وارد راهرو روبه رو 


شوید. 
مرحله‌ی چهارم: 


این بار به سمت چپ رفته و 
از سنگ ها بالا بروید و وارد 
به جلو بروید. صندوق های 
سنگی را بشکنید و کلید را به 
دست آورید. به سمت در بروید. با Select‏ در را باز کنید. به جلو 
پایین پله‌ها شوید. به جای شکستگی پل بروید. RIL‏ به بالای سر 
خود نگاه کنید. یک قندیل بزرگ می‌بینید به آخر آن (بزرگ ترین 
قسمت) دایره را بزنید تا بیفتد. راه خود را ادامه دهید. صحنه ای 
خواهید دید. غول برفی را نابود کنید و حرف را بردارید. به جلو بروید. 
وارد گیرنده شده و ۸۱0۲6۷6 را بردارید. با توجه به ترتیب حروف 
بومی Atlantis‏ در منوی Start‏ به حرف‌ها شلیک کنید و به جلو 
بروید. حرف سمت چپ را بردارید. همین جا RI‏ را گرفته و قندیل‌ها 
را هدف بگیرید Y)‏ قندیل). وارد گیرنده شوید و Milo‏ را بردارید. از 
Milo‏ را بردارید. از تخته سنگ‌ها بالا بروید و موجودات آهنی را نابود 
کنید. وارد در شوید. به جلو بروید. به داخل دهان مجسمه رفته و در 
روی تخته سنگ روبه‌رو مثلث را نگه دارید. از راهروی سرسره مانند 
fo‏ است می‌رسید آن را به سمت بیرون هل دهید. صحنه‌ای خواهید 
دید.به JUS‏ ماموت بروید و به راه خود ادامه داده و از دست ماموت 
فرار کنید. در قسمت بعد به جلو بروید. از دیوار سمت راست خود بالا 
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کار مهم انجام دهید. با R1‏ بالای پل را نگاه کنید. یک بسته‌ی D‏ 
کاهی که به طناب وصل است را خواهید دید . Select‏ را بزنید و $ 
روی بوم رنگ یک بار ضربدر را زده» دو نوشته خواهید دید. روی D‏ 
نوشته‌ی پایین ضربدر بزنید بعد یک بار بالا را بزنیده روی یکی از ۳ 
الماس‌ها ضربدر را بزنید تا بوم رنگ با آن مخلوط شود. حالا با ۴1 را 
به روی طتابی که کاه را نگه داشته نشانه بگیرید تا راه باز شود. از ۳ 
روی پل رد شوید. به طرف در سمت راست بروید. راه خود را ادامه 
دهید. کاه‌ها را به عقب بکشید. از تخته سنگ به )£9( صخره بروید و 
از روی کاه‌ها رد شوید و تکه شيشه را بردارید راه را باز گردید. به 
سمت راست بروید و الماس را بردارید. راه را به طور کامل برگردید. 
وارد در روبه‌رو شده و به راه خود ادامه دهید تا 
به آینه‌ای که یک تکه کم دارد برسید با 
a$ Select‏ شیشه‌ای را که در اختیار دارید 
سر جایش قرار دهید. داخل گیرنده بروید و با 
Kitay‏ راه را بازگردید. به سمت چپ رفته از 
cd id‏ ] با 


شده و Milo‏ را EE ERR‏ 4 را 
ادامه دهید تا به گیرنده برسید و Kitay‏ را 
برداشته از تخته سنگ بالا بروید. با توجه به 
چرخش دست‌های سنگی از آن‌ها عبور کنید. 

مرحله‌ی ششیم 

اکنون شما در مرحله‌ی ششم هستید چون این مرحله نیز مانند 
مرحله‌ی چهارم علاوه بر این که خود یک مرحله است دو مرحله را در 
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خود جای داده است. 

به جلو بروید تا به همان سه دری که روبه‌رو سمت چپ بسته بود 
برسید. شما از در سمت چپ وارد شدید پس در سمت راست روبهرو 
را گذرانده‌اید. وارد در سمت چپ خود شوید. وارد گیرنده شده و MilO‏ 
را بردارید. به جلو بروید تا به استخر برسید. وارد در زیر آب استخر 
شوید. 

TUY مرحله‌ی‎ 

وارد چاه آب روبه‌رو شوید. به عمق آب بروید. از صدف هواگیری 
کنید. یک دریچه برای هواگیری در سطح آب هست» البته از صدف 
هم می‌توان هواگیری کرد. به جلو بروید. از دریچه‌ی روی سطح آب 
به خارج بپرید و وارد گیرنده شوید. یک در روبه‌روی شما می‌باشد که 
احتیاج به کلید دارد. وارد در سمت چپ شده و وارد گیرنده شوید و 
0 را برداشته و وارد چاه col‏ سمت چپ شوید. حال از دریچه به 
سطح آب aule‏ وارد راه سمت چپ شوید. به جلو بروبد. وارد در 
شوید. صندوق‌های سنگی را بشکنید تا نصف زنحیر و الماس را به 
دست آورید. به جلو بروید. از سوراخ به داخل آب بپرید. به عمق آب 
رفته به جلو بروید. از صدف هواگیری کنید. از دربچه به سطح آب 
بیایید. حالا شما در اول بازی هستید. تمامی راه را تا دری که نیاز به 
کلید داشت بازگردید. به چاه آب سمت راست بروید. به جلو بروید و از 
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دوراهی برسید. وارد راهرو سمت چپ شوید و دختر بومی (Kitay)‏ را 
انتخاب ox‏ راه را برگردید و از یت چپ بروید. به جلو بروید. 
قبل از وارد شدن به در روبه‌روه سمت راست یک دست‌گیره و الماس 
و سمت چپ الماس است آن‌ها را به دست آورید. دست‌گیره را با 
مثلث پایین کشیده و وارد در شوید. به جلو بروید. از پل سمت چپ رد 
شوید. وارد گیرنده شده و VINNY‏ را برداشته» از پل رد شوید. به 
سمت چپ بروید و در جای سنگ‌ها مثلث را نگه داشته و پس از 
تخریب آن‌ها به داخل راهرو بروید. به جلو بروید. از پل رد شوید. به 
جلو بروید. پس از خارج شدن از در سمت راست پشت ستون رفته و 
حرف را به دست آورده و به راه خود ادامه دهید. وارد گیرنده شده و 


Milo‏ را بردارید. به راه خود 
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ادامه دهید. دو در سمت چپ و 
روبه‌رو بسته‌اند. وارد گیرنده شده 
و Kitay‏ رابردارید. به راه خود 
ادامه دهید. وارد در پشت سر 
شوید. به جلو بروید. از در که 
خارج شدید پشت ستون‌های در 
الماس است آن‌ها را برداشته و 
به راه خود ادامه دهید. وارد در 
روبه‌رو شوید. 

مرحله‌ی هفتم: 

از پله‌ها بالا بروید. وارد در روبه‌رو شوید. راه را برگردید. وارد در سمت 
راست شوید. به جلو بروید. در این قسمت سه در وجود دارد که در 
سمت چپ بسته است. سمت راست یک سوراخ بزرگ وجود دارد وارد 
آن شده و حرف را بردارید و از همان سوراخ خارج شده و وارد در 
وسط شوید. به راه خود ادامه داده وارد در سمت راست شوید. به جلو 
بروید. از پل رد شده و وارد در روبه‌رو شوید. وارد گیرنده داخل زندان 
شده Milos‏ را بردارید. راه را تا پل برگردید» وارد آب شده و داخل در 
زیر آب سمت راست شوید. به جلو بروید. وارد یک ستون بزرگ آب 
می‌شوید. با دایره به کف آن بروید. به جلو بروید یک صدف سمت 
چپ خواهید دید» با مربع به آن ضربه بزنید تا هواگیری aes‏ این کار 
را تا زمانی که هوای شما ٩٩‏ شود ادامه دهید. به جلو بروید. به سطح 
آب بیایید و از سنگ‌های سمت راست بالا بروید. وارد گیرنده شوید. 
راه را برگردید و این‌بار از ستون‌های سمت چپ بالا بروید. به جلو 
بروید. از پل رد شوید. راه خود را ادامه دهید و وارد در شوید. صندوق 
سنگی را زده و کلید را بردارید. سمت چپ یک حرف است. اول روی 
چهارچوب در سمت چپ و بعد به روی صخره بپرید تا آن را به دست 
آورید. به پایین بیایید. رو به‌روی دری که بسته بود قرار گیرید و با 
Select‏ آن را باز کنید. به جلو بروید و الماس‌های پشت ستون‌ها را 
به دست آورده و بعد با کودکی که JUS‏ دیوار است صحبت کنید. به 
جلو بروید» دو نگهبان را می‌بینید. سریع به جلو رفته و روی تخته 
سنگ بپرید» سریع از آن‌ها پایین آمده و روی تخته سنگ دیگر بپرید 
و سریع به داخل در روبه‌رو بروید. به جلو بروید. در این‌جا بايد یک 
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صخره باز گشته و به سمت راست بروید. به سمت گیرنده بازگردید و 


Audrey‏ را برداشته و راه را بازگردید و وارد در شوید. به وسیله‌ی 


بعد راه را برگشته و به سمت چپ بروید و به راه خود ادامه دهید. 
نگهبان‌ها را می‌بینید. باید طوری عبور کنید که متوجه شما نشوند» 
باید به کمک سنگ‌ها پنهان شوید و به جلو بروید. به سمت راست 
بروید البته مواظب باشید که نگپبان‌ها 
متوجه شما نشوند. از روی دیوار بالا بپرید و 
راه را ادامه دهید. پس از گذشتن از این 
قسمت وارد در شوید. راه را ادامه دهید تا به 
گیرنده برسید و به جلو بروید. وارد در سمت 
چپ شوید. راه را ادامه دهید. سنگ را هل 
بروید و وارد در روبه‌رو شوید. راه را تا جایی 
که سنگ در آن‌جا قرار داشت بازگردید» 
سپس وارد در سمت چپ شوید. به جلو 
بروید. به قسمتی که دیوار فروريخته بود بازگردید. به گیرنده داخل 
شوید و VINNY‏ را بردارید. به جایی که دیوار ترک خورده بود یا به 
نوعی در ترک خورده بازگردید. مثلث را نگه دارید و قطعه را بردارید. 
به جای سنگ بازگشته و به سمت چپ بروید و با Select‏ در را باز 
کنید. با a Kitay‏ داخل در باز شده بروید. به جلو بروید. از پله‌ها YL‏ 
راه را برگردید و وارد گیرنده شوید و با ۷۷۵۱6۷6 به جایی که سنگ 
را وارد غار کردید برگردید. سمت راست سنگ» در زیر مشعل قسمتی 
پله‌ها شوید. وارد گیرنده شده و Milo‏ را بردارید و به سمت مرد بومی 
بروید و روی سکوی روشن شده بروید. 

مرحله‌ی نهم: 

این مرحله نیاز به استراتژی ندارد و تنها بايد راه خود را به سمت جلو 
ادامه دهید. این را بدانید که در این مرحله دکمه‌ی مرب تیر می‌زند. 
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دریچه هواگیری کنید. وارد دریچه‌ی دوم بشوید. صندوق‌های سنگی 
را نابود کنید. یک دست‌گیره و یک زنجیر خواهید دید به جلو زنجیر 
بروید و با Select‏ نصف زنحیر را به آن وصل کنید سپس دست‌گیره 
را با مثلث پایین بکشید. صندوق سنگی را شکسته تا کلید را به دست 
آورید. به جای دری که نیاز به کلید داشت بازگشته و کلید را با 
6 به روی آن استفاده کنید. وارد دریچه‌ای که سنگ راه را 
بسته بود شوید و راه را ادامه دهید. به جلو بروید. به سطح آب آمده و 
هواگیری کنید. وارد دریچه‌ی بعدی شوید و به عمق آن بروید. به راه 
خود ادامه دهید. از صدف هواگیری کنید. به جلو رفته و از دریجه 
مجسمه که به شما آتش می‌زند می‌بینید. با استفاده از آتش او کوزه‌ها 
مشکوک را نابود کنید و به داخل آن بروید. به داخل گیرنده رفته و 
۵۷ا۸ را بردارید. به جلو بروید. دست‌گیره‌ی روی دیوار را با مثلث 
بجرخانید. به قسمتی که در باز شد بروید. به داخل ol‏ رفته و با 
استفاده از Select‏ در را باز کنید. به جلو بروید. دست‌گیره‌ی روی 
دیوار را با مثلث بچرخانید. به داخل گیرنده رفته و بعد به داخل چاه 
آب بروید. به داخل گیرنده رفته 9 Milo‏ را بردارید. به داخل آب بروید 
و وارد در روبه‌رو شوید. به جلو بروید. به 
بروید تا کوزه را به دست آورید. بعد راه 
را بازگردید و از راه سمت راست بروید. 
به راه خود ادامه دهید. از تخته 
سنگ‌های روبه‌رو به چهره‌ی سنگی بالا 
بروید. به پایین بیایید و وارد در شوید. به 
راه خود ادامه دهید. به داخل چاه آب 
شوید. وارد راهرو سمت چپ شوید. به 
جلو بروید تا به یک فضای باز برسید. 
تخته سنگی که میله‌ای به آن وصل است را به عقب بکشید. وارد در 
روبه‌رو شوید و دست‌گیره را با مثلث پایین دهید. حالا برگشته و وارد 
چاه سنگی که عقب کشیدید شوید. به راه خود ادامه دهید و از تخته 
سنگ بالا بروید. وارد حوض بالای تخته سنگ شده و مثلث را نگه 
داریده ولی نتیجه‌ای نمی گیرید. وارد در دیگر شوید و به پایین بیایید و 
وارد در سمت راست شده و داخل آب بروید. به دوراهی که رسیدید به 
سمت راست بروید. به جلو بروید. سه کوزه‌ی بزرگ روی دیوار 
می‌بینید. داخل حوض کوزه‌ی سمت چپ شوید و با Select‏ کوزه‌ی 
قدیمی را به روی آن بگذارید. راه را تا چهره‌ی سنگی که روی دیوار 
بود و باز شده S jb‏ 

چپ شوید. به پیش مرد بومی بروید. او به شما کلیدی خواهد داد. با 
Select‏ در را باز کنید. از دیوار بالا بروید و وارد گیرنده شوید. به 
)69( صخره‌ی روبه‌رو بپریده سپس به سمت چپ بروید. حالا به روی 
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صفحه ۳۶۷ 


محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


و از تاریکی که خارج شدید وارد زندان شده بازی را ذخیره کنید . 
بیرون 

بروید. در اتاق بعدی نگهبان وجود دارد. از پشت سنگ ها حرکت 
کنید و قبل 

از اینکه نگهبان ها به نزدیک شما برسند از نیمه پل بپرید و جلو 
بروید تا به 

دربی برسید که نتوانید از آن عبور کنید . در اینجا سه تکه از نقاشی را 
پیدا 

کنید . متخصص بمب را بردارید و کنار ترک دیوار مثلث را نگه دارید 
تا بمب 

را کار بگذارد . وارد اتاقی دیگر شوید غول شنی می بینید. آن را نابود 
سنگ را هول داده تا راه بسته شود . مرد چاق کور را برداشته محل 
مخصوص را بکنید» تکه ای دیگر می یابید . تکه سوم در اتاق کناری 
است . اما 

داخل جعبه پایین نیرید . پرنسس را انتخاب و وارد اتاقی دیگر شوید . 
در آنحا 

قفل را بجرخانید تا درب باز شود و وارد اتاق دیگر شوید . تکه های 
نقاشی را 

در کنار هم قرار دهید تا درب باز شود . به پایین بپرید. به جایگاه 
پیرمرد رفته و بر روی آرم بروید. 

مرحله آخر: 

ابتدا کنار کپسو ل ها بروید و آنها را با تیر بزنید تا به آدم آهنی و 
ژنرال اصابت 

dba آن ها را شکیت‎ Uds یه آنها پومرنک‎ s cut 

آوردن فیلم ها: 

شما باید تمام حرف o‏ های آتلانتیس که به صورت بومی نوشته شده 


را پیدا 
کنید( در تمام مراحل) در این صورت فیل مها باز خواهد شد. 


مرحله‌ی آخر: 

کنار موتورها بروید و بگذارید دختر به شما تیراندازی as‏ قبل از 
این که تیر به شما برخورد XS‏ به سمت موتور دیگر بروید و به این 
ترتیب سه موتور را نابود aus‏ صحنه‌ای خواهید دید در این b‏ بايد 
کاپیتان را شکست دهید. قفسه‌ی وسط بالن دارای دو دربچه می‌باشد 
به یکی از درهای آن ضربه بزنیده کاپیتان به دنبال شما خواهد آمد 
(در حالی که برق از قفسه بیرون می‌زند). کاپیتان را سه بار بزنید. این 
کار را تا جایی که هفت جان کاپیتان تمام شود ادامه دهید؛ سپس 
صحنه‌ی زیبای پایانی را خواهید دید. 

نکاتی در مورد بازی: 

وارد گیرنده شده و پیرزنی که هدفون به گوش دارد را انتخاب نمایید. 
اگر در هر مرحله الماس سبز و تمامی حرف‌های بومی Atlantis‏ را 
به‌دست آورید می‌توانید در گزینه‌ی آخری یعنی Option‏ گالری 
عکس و فیلم هر مرحله را مشاهده نمایید. 


Atlantis 


از حامد رضوان 

رفع چند اشکال: 

در هر یک از مرحله های برفی یا آتشی باید سنگ آتش و سنگ یخ 
را ba‏ 


کرده و با خود به مرحله بعدی برده و سپس به داخل آب بپرید . در 


أ 
قسمت انتهایی به دنبال دریچ ه ای بگردید و وارد شوید . در آنجا دو 
محسمه 


وجود دارد . سنگ ها را سر جای خود بگذارید . دریچه ای باز می 
شود. زن تعمیر 

کار را بردارید و با شلیک منور مسیر خود را روشن کنید . در آنجا باید 
دنده ای را بیابید و به طرف ماشین حفاری بروید و آن را روشن 
کنید . راه را 

ادامه دهید . در مرحله شنا پس از پر کردن حوضچه ها یک حوضجه 
E‏ 

می ماند باید ظرف آهنی را از آب بالا پر کرده و درون حوضچه 
بریزید تا 

دهان حلزون باز شود و شما وارد آن شوید. 

در مرحله ای که وارد آتلانتیس م ی شوید ابتدا با پیرمرد صحبت 
کنید. یک بار 

گفتگو قطع می شود . بار دیگر با او صحبت کنید . کلیدی به شما 
می دهد . 

درب را باز کنید . زن تعمیر کار را بردارید و با شلیک منور راه خود را 
باز کنید 
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در این مرحله بايد جوجه اردک‌ها را نجات داده و درون حوض در 
حیاط ببرید. اکثر مواقع این اردک‌ها در اتاق تلفن» بولینگ و 
کتابخانه‌اند. برای برداشتن آن‌ها باید یکی از جاهای برداشتن وسیله 


خالی باشد. اگر گربه آن‌ها را برداشت باید سریع جلوی او رفته و 


Tom & J erry 


کتکش بزنید تا جوجه بیفتد و سریع آن را 
بردارید. اگر نتوانید آن را از گربه بگیرید 
آن را درون گاز گذاشته. کوک لوازم در 
ET EE NES RUE‏ 
کرد زیرا اگر گربه جوجه اردک‌ها را 
برداشته باشد با آن به راحتی می‌توانید 
اردک ها را از او بگیرید و در حوض 
بیندازید. در این مرحله باید Y‏ اردک را 


نجات دهید. 


۱010 À 


مرحله ی Popgoes The ipi‏ 
Cider‏ 
به blo‏ و کوچه بروبد. در کوچه یک 


تله‌ی فنری وجود دارد. علاوه بر لوازمی 


[^ mmy 


HOUSE TRAP 


مرحله‌ی اول: 

در ابتدای بازی به طرف 
تلویزیون را کوک کرده تا Tom‏ 
تماشای کارتون بنشیند. در این 
لحظه شما می توانید بدون هیچ 
مقابله‌ای Tom‏ را کتک بزنید. 
وان ا مس تابر 
مرحل‌ی اول کوک کنید شامل: 
ضبط موسیقی» تلویزیون» پنحره لر 
Jew‏ جاروبرقی ees‏ شما 
ad‏ تمام loj‏ کوک کنید ما 
از جلوی lac]‏ عبور نکنید بلکه 
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پنجره» چمن‌زن می‌توانید گاز و اتاقی که در این مرحله باز شده است 
و از آشپزخانه و حیاط می‌توان داخل آن شد و کوک کرد. در اول این 
اتاق یک دینامیت می‌باشد پس مواظب آن باشید. جلوی گاز یک 
مخلوط کن است آن را برداشته و به طرف گربه پرتاب کنید. از درون 
حیاط هم می‌توانید یک چکش بزرگ و یک بیل را بردارید. مواظب 
گاز و دینامیت‌ها باشید زیرا اگر با آن‌ها برخورد AUS‏ پودر می‌شوید. 
مرحله‌ی هفتم: Falls Night‏ 

مه این مه ی ارف و ایام واگ ی یا y‏ 
کوچه و اتاق کوچک کنار گاز بروید اما می‌توانید به اتاق بچه و حمام 
شما خواهید توانست کوزه را از اتاق جاروبرقی بردارید. در ضمن 
می‌توانید علاوه بر کوزه تلمبه‌ای که در حمام قرار دارد 9 ساعت 
چوبدستی » راکت تنیس و کتاب را نیز از اتاق رادیو و JUS‏ حمام 
بردارید. سپس با این وسایل با ربه مبارزه کنید. در حمام نیز یک 
دینامیت است» سعی کنید به آن نزدیک نشوید تا آسیب نبینید. 
مرحله‌ی هشتم: Pumping Iron‏ 

در این مرحله می‌توانید به اتاق بچه که روبروی حمام است بروید. در 
این اتاق دو تله وجود دارده پس مواظب باشید. یکی از آن‌ها ژله‌ایست 
و دیگری فنری که در یک جعبه کنار در اول قرار گرفته است. در این 
اتاق می توانید جغجفه‌ی بچه و ججعبه ای را که روی آن حروف 
دینامیت کار ذاشته شده است. یک پوست موز هم در آشپزخانه 
می‌باشد که مواظب باشید روی آن نروید وگرنه لیز می‌خورید. اتو را از 
اتاق لباسشویی برداشته و به طرف گربه پرتاب کنید. با لوازمی که 


Y 
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جارودستی» خاک‌انداز و چتر گربه را شکست دهید. هنگامی که 
جاروبرقی را کوک کردید جلوی آن نيایستید. 

Bowling Brawl مرحله‌ی دوم:‎ 

در مرحله‌ی دوم پس از آنکه تمام وسایل بجز گاز را کوک کردید 
مواظب تله‌ها باشید. از اتاق تلفن به اتاق بولینگ رفته می‌توانید چوب 
و گوی را بردارید و ade‏ گربه از آن استفاده کنید. این مرحله بسیار 
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آسان و زیبا می‌باشد. در ضمن مراقب تله‌ی سفیدی که در اول اتاق 

بولینگ است باشید. 

Tacks for The Memories مر حله‌ی سوم:‎ 

در این مرحله می‌توانید به اتاقی که در انتهایی جایی که هستید و در 

آنجا پونزها یا میخ‌ها تله هستند رفته و کتاب و ماهی را بردارید. 

مواظب تله‌هایی که Tom‏ با خود حمل کرده و در اول هر اتاق 

گذاشته باشید. اگر لوازم شما تمام شد و در حال رفتن برای برداشتن 

لوازم بودید و Tom‏ به دنبالتان آمد تا شما را کتک بزند نزدیک ترین 

وسیله‌ی نزدیک خود را کوک کردہ تا او را سرگرم کنید یا آسیب 

Con-Fused Kitty مرحله‌ی چهارم:‎ 

پس از کوک کردن وسایل می‌توانید ۲ اتاق را باز کنید. در این مرحله 

مر به ble‏ (در کنار حوض حياط درختی وجود دارد که جلوی آن نروید 

٩‏ زیرا دینامیت منفجر می‌شود) رفته می‌توانید وسایل بسیار جالب و 
خوبی را در اینجا بردارید. در ضمن می‌توانید ماشین چمن‌زنی را نیز 
C‏ کوک کنید. به دنیال گربه رفته و او را کتک بزنید و وقتی او به bU‏ 
i‏ آمد به شت چمن‌زنی رفته تا حرکت کند. 
3 مرحله‌ی پنجي: Garden of Eatin‏ 
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خود قرار دارد. در ظرف شیر در آشپزخانه نیز یک کره که تله است 7b‏ 


جلوی گاز قرار دارد. این مرحله را نیز مانند مرحله‌ی قبل به اتمام 
برسانید تا به مرحله‌ی بعد بروید. 
مرحله‌ی سيزدهم: Lawn And Order‏ 


این مرحله ته‌های بسیاری دارد پس مراقب باشید. یکی از تله‌هایی Ao‏ ر 


p 
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محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


که اضافه شده لکه‌ی سیاهی است که در محل ورود از blo‏ به 
کوچه است. در این مرحله می‌توانید از اتاق زیر شیروانی که یک 
پنجره در آن است به کوچه وارد شوید. اما نمی‌توانید از کوچه وارد 
اتاق زیر شیروانی شوید. توپ‌هایی که در اتاق رادیو بوده است نیز 
حذف شده و به اتاق زیر شیروانی منتقل شده است. لکه‌ی سفیدی 
نیز در محل ورود کوچه به حياط می‌باشد که یک تله است. 
مرحله‌ی چهاردهم: 

Tom‏ در این مرحله نیست بلکه یک گربه‌ی آهنی می باشد. این 
مرحله کمی مشکل است زیرا او از دهانش گلوله پرتاب می کند. اما 
شما باید سیب اتو و غیره را برداشته و با سرعت جای موش‌های 
بزنید. از کوک کردن لوازم خانه خودداری کنید زیرا بر روی او تاثیری 
ندارد. تله‌ها نیز نمی‌توانند به او آسیبی برسانند. موش های اسباب 
بازی در اتاق تلفن و لباسشویی و اتاق کنار گاز و بالای پله‌ها در اتاق 
سمت راست قرار دارند. او را به همین ترتیب شکست داده و به 


مرحله‌ی پایانی بروید. 


مرحله‌ی بانزدهم: 

در این مرحله باید لوازمی چون ادکلن, شکلات» دسته‌ی گل و حلقه 
را پیدا کنید و توی سطل زباله که در کوچه می‌باشد بیندازید. Tom‏ 
اگر این وسایل را پیدا کند آن‌ها را به گربه‌ی ماده‌ای که درون حياط 
است می‌دهد تا قلب‌های او را قرمز کند. اگر او قلب‌های گربه‌ی ماده 
را قرمز کند شما بازنده خواهید بود. بنابراین خوب و سریع جستجو 
کنید. لوازم منزل را کوک کرده تا بتوانید بازی را به پایان برسانید. 
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برداشته‌اید Tom‏ را کتک بزنید تا برنده شوید و به مرحله‌ی نهم راه 
پیدا کنید. در این مرحله یک داروی نیروزا هم قرار دارد. جستجو کنید 
و آن را پیدا کرده بخورید. 

Cheap Skates مرحله‌ی نهم:‎ 

وی را که افا رش RIT‏ وی از رها را E‏ 
بردارید عبارتند از سیب در اتاق رادیو» دسته‌ی بازی گلف» مگس 
کش و چکش. دینامیت در حمام به بمب تبدیل شده است. 

تله‌هایی که اضافه dolest‏ عبارتند d‏ وسیله ای که روش زمیین در 
انباری یا زیر شیروانی روبروی حمام که دارای پله‌هایی است قرار 
دارد. در ضمن می‌توانید آن‌ها را کوک کنید ولی از روی آن ها عبور 
نکنید. توپ‌های کوچکی که روبروی تلویزیون هستند. در اتاق زیر 
شیروانی یک اسکیت وجود دارد اما به آن نزدیک نشوید زیرا به زمین 
خواهید خورد و از جانتان کم می‌شود. 

اکثر مواقع یک پیتزا در راهرویی که بالای پله‌ها می‌باشد وجود دارده 
بگردید تا آن را پیدا کنید البته باید یکی از خانه‌های برداشتن 
وسیله‌ی شماً خالی باشدد با خوردن آن به جانتان اضافه می‌شود. 
مرحله‌ی دهم: Our man Spike‏ 

ماموریت شما در این مرحله بیدار کردن سگی است که در اتاق رادیو 
خوابیده است. شما باید Y‏ یز مانند فلوت» زنگ و سوت را پیدا کرده و 
پیش او آمده و با دکمه‌ی ضربدر آهنگ را بنوازید. پس از شنیدن 
آهنگ او برخاسته و یک خمیازه می کشد و دوباره به خواب می رود. 
ENE E EE A E‏ 
کند کر گربهآن‌ها را برداشت E‏ بازپس گيرید. 
اگر نتوانید آن‌ها را از گربه بگیرید او آن‌ها را در سطل زباله آشپزخانه 
خواهد انداخت. توجه داشته باشید که هميشه برای برداشتن این 
وسیله‌ها یک خانه خالی داشته اشید. 

مرحله‌ی یازدهم: 

در ol‏ سرخ ماش تیه نان روز پروی ایا bs Lo‏ 
می‌توانید بروید. در اتاق لباسشویی که تله اضافه شده است و آن یک 
صابون در وسط اتاق است یک موش اسباب بازی کوکی نیز در 
راهرو بالای پله‌ها وجود دارد که می‌توانید آن را کوک کنید و یک جا 
بایستید تا Tom‏ به دنبال آن رفته شما به راحتی بتوانید او را کتک 
بزنید. اگر این کار را asbl‏ دهید می‌توانید به راحتی گربه را شکست 
دهید. یک دینامیت در جلوی پله‌های اتاق زیر شیروانی است پس 
مراقب آن باشید تا منفجر نشود. در حمام نیز دیگر بمبی نیست. وقتی 
که موش را کوک می کنید اگر به جای دیگری بروید Tom‏ به دنبال 
cusa aa os ld‏ کب ا اما رن ین تالا تسا 
یک دارو است که اگر آن را بخورید با سرعت می‌دوید. 

مرحله‌ی دوازدهم: 

در این مرحله علاوه بر حیاط می توانید در اتاق JUS‏ گار بروید. در 
آشپزخانه نیز می‌توانید ملاقه‌ی آشپزی را بردارید. یک توپ در حیاط 
و یک کوزه در کنار اتاق رادیو قرار دارد اما نمی‌توانید به اتاق 
جاروبرقی بولینگ کتابخانه و حمام بروید. موش کوکی نیز سر جای 
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می‌شود. آن‌ها پس از یافتن کتاب و خواندن آن» برای دیدن 
موجوداتی که در کتاب از آن‌ها نام برده می‌شود اقدام به ساخت یک 
عدسی چشمی مخصوص می کنند که از exul‏ به بعد جذابیت بازی با 
دیدن موجودات عجیب و غریب دوچندان می‌شود. در این دنیای 
جدید نیز دو نیروی خیر و شر را می‌بينيم که بازیکن درصدد غلبه بر 
نیروهای شر و حفاظت از موجودات خیر و کمک گرفتن از آن‌هاست. 
ویژگی معماگونه‌ی بازی سبب می‌شود این بازی به عنوان یک بازی 
آموزشی تلقی گردد. 

این بازی برای کنسول‌های PC, PS2, PSP, X360, Wii‏ ساخته 
شده که راه‌یابی زیر برای تمامی این کنسول‌ها با کمی تغییر قابل 


The Spider Wick 
Chronicles 


بازی اسپایدرویک بر اساس فیلمی با همین عنوان ساخته شده است. 
این بازی که در ژانر بازی‌های ماجراجوبی- معمایی و بالای ۱۰ سال 
قرار می o uS‏ داستان مادر و دو برادر و یک خواهر است که در 
Simon‏ پس از یافتن یک کتاب ماجرای افسانه‌ای آن ها شروع 


م کک باشگاه ضرع اشتازری لوح خانه E‏ 
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محله بازی‌های glll,‏ اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


برداشته سمت چپ بروید تا به یک آلونک قدیمی (خانه سبز) که 
مابین گاراژ و باغ است برسید. لانه‌ی پرنده Bird House))‏ را از رو 

میز برداشته دو توپ نیز در اتاق است که می‌توانید برداریده یکی هم 
پشت گاراژ می‌باشد. به خانه‌تان برگردید و از پله‌ها بالا رفته در 
طبقه‌ی میانی داخل اتاق سمت راست چوب بیسبال را کنار کتابخانه 
برداشته و از پله‌ها بالا رفته قبل از اینکه از نردبان بالا و به اتاق زیر 
شیروانی بروید قفسه‌ی چوبی کنار نردبان را شکسته و داخل شده 
سمت چپ روی Birehouse (jio‏ به کار برده اینجا باید کیک و 
عسل را که قبلاً برداشته‌اید استفاده کنید تا I Boggart‏ بتوانید جلب 
کنید. کلید 8را بزنید و دمو را ببینید. 

حالا با بوگارت از کتاب‌های گوشه سمت راست که روی هم چیده 
شده‌اند بالا رفته وارد سوراخ شوید. به سمت راست رفته سوسک را 
بزنید و به سمت چپ برگشته ادامه داده تا به دو میوه برای پر کردن 


نکته: در دیسک‌های کپی موجود در Jb‏ اگر کاراکتر شما اینجا نتواند 
پرش بلند بزند و از سکوها بالا برود اشکال در giu Crack.‏ است و 
بازیکن باید کرک سالم آن را تهیه و در جایی که بازی را نصب کرده 
اجرا کند. این کرک را می‌توانید در آدرس زیر دانلود یا از دفتر نشریه 
آن را تهیه و اجرا کنید. 

http://link-protector.com/406455/ 

در طول مسیر» سوسک‌ها را oj‏ و یک برگشست 
کوتاه انجام داده از میله بالا رفته به میوه دیگری 
می‌رسید. برگشته و از طریق لوله‌ی بالای سر جلو 
رفته وارد سوراخ دیوار شده با پریدن به جلو بروید 
تا به جایی که جریان الکتریسیته وجود دارد برسید. 
در اینجا اگر پایین افتادید می‌توانید در نقطه‌ای که 
یک ورق پاسور وجود دارد با گرفتن jSpace‏ 
. دیواره بالا آمده و دوباره این موانع را رد کنید. پس 
ی از گذشتن از مانع الکتریسیته به سنگ روبه‌رو تیر 
بزنید. با به پایین غلتیدن آن از als‏ گرفته و به 


ur xem ong‏ ای رای و به 
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استفاده می‌باشد. این bol)‏ بر روی کنسول PC‏ پیاده شده است P‏ 
کنترل بازی: 

دکمه W‏ حرکت به جلو 

هو «D.‏ چپ و راست و تانجام کار. ماوس نیز برای کنترل 
دوربین و 5۲۵60نیز برای دویدن 

Sierra Entertainment ناشر:‎ 

Stormfront Studios کمپانی سازنده:‎ 

تاریخ عرضه: 2008 

سیستم مورد نیاز در کامپیوتر 

Processor: Pentium 4 @ 1.5 GHz (2.2 GHz for Vista) 
Memory: 512 MB (1 GB for Vista) 


Hard Drive: 8 GB Free 
Video Memory: 128 MB (nVidia GeForce 6600) 


در اتاقی که بازی را شروع می کنید نگاهی به اطراف بیندازید و موارد 
را چستجو کنید. با Simon‏ و Mallory‏ حرف بزنید. 
اتاق را ترک کرده و به بالای پله‌ها رفته و توسط 
نردبان به اتاق زیر شیروانی بروید. دسته ی جارو را 
برداشته و به پایین برگردید تا دموبی ببینید سپس به 
آشپزخانه رفته دیوار را با دسته جارو بشکنید و دمویی 
دیگر ببینید. اگر با کامپیوتر بازی می‌کنید دکمه های 
هو D‏ که در صحنه نشان داده می‌شود متناوبا 
بزنید تا توسط طناب در مسیر مخفی به بالا بروید. 

وسط اناق میز بزرگی است که روی آن یک کلید 
می‌باشد. آن را برداشته و توسط مسیر مخفی به پایین 
برگردید. مسیر پله‌ها و نردبان را به بالا رفته به اتاق 
زیر شیروانی برگردید. توسط کلید. صندوقچه را باز 
کرده تا یک OUS‏ به دست آورید و به یک ماجرای 
افسانه‌ای وارد شوید. پس از دیدن صحنه درون اتاق نشیمن خواهید 
بود. از روی میز JUS‏ میز تحریر بیسکوییت Cracker)‏ را بردارید. به 
طبقه پایین و به آشپزخانه بروید. عسل Honey))‏ را از روی کابینت 
نزدیک یخچال برداشته آن را با پیسکوییت ترکیب خواهید کرد. حالا 
از آشپزخانه خارج شده از در خروجی Front Door))‏ خانه را ترک 


کنید. از پشت لانه‌ی پرندگان» روی زمین سنگ l,Gobstones‏ 
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راست پس از گذشتن از روی £43( درخت به بن‌بست مواد مذاب 
می‌رسید. پس» به مسیر مستقیم رفته تا به یک علفزار باز برسید. 
exul‏ نیز دو وزغ را بزنید و جلوتر سمت راست وارد جاده شده و پیش 
بروید تا به یک تابلویی که نشان‌دهنده‌ی مسیر 2۱12177)است برسید. 
به سمت فلش یعنی سمت راست بروید و در ادامه به مسیر سمت 
چپ رفته تا به یک استخر با سکوهایی داخل آن برسید. روی آن ها 
Sal sarta:‏ بیقن برو یک وق رس 


را هل داده و به سمت راست رفته موش سنگی را از روی زمین 
برداشته و برگردید (اگر از روی سکوها به سمت چپ بروید نیز 
مقداری توپ قرمز و تیله می‌یابید). 

از استخر با سکوها گذشته در جاده پیش بروید و در تقاطع به سمت 


راست بروید تا به تابلوی 012177)برسید و وارد جاده ) cas Quarry‏ 
فلش تابلو) شوید. جلوتر, از روی کنده درخت گذشته تا به یک مرداب 
و هیولای درون آن برسید. از مرداب گذشته و جاده Quarry‏ ادامه 
داده تا به جستجوی جدید برسید. 

Quarry Walls: جستجوی‎ 

جلو رفته تا به کلبه برسید و فیوز را از روی دیواره آن بردارید. کمی 
به عقب برگشته و وارد جاده باریک سمت راست شده از روی 


E ۷ bum 


سنگ‌ها به جلو بروید تا در انتها به یک کلبه چوبی برسید و روی 


را با تیرکمان بزنید و از نردبان پایین رفته تخته‌های جلوی در کلبه را 


سکوی دیگر پریده در ادامه وارد لوله‌ای که در تصویر سنگ به آنجا 
غلتید شوید. سنگ را می‌بینید که جایی گیر کرده به آن دوباره تیر 


بزنید و وارد لوله‌ای که کف اینجاست شوید. روبه‌رو از دیواره بالا رفته 
و در ادامه وارد (eal)‏ کف سکو شده به محوطه‌ای که تعدادی قوطی 
رنگ است می‌رسید. از میله بالا رفته و به سکوی بعدی و باز به 
سکوی دیگر که یک میله دارد بپرید و پایین آمده از روی قوطی 


رنگ‌ها بپرید و جایی که سنگ کنار قوطی رنگ است رسیده آن را 
بردارید. از کارت استفاده کنید و مسیر را به پیش سیمون برگردید. 
وقتی به مکان اولیه y‏ 44225 و پیغام to Stay‏ 0ت)را دیدید دکمه E‏ 
را بزنید و با او صحبت AS‏ 

به حیاط بروید و با برادرتان نزدیک گاراژ صحبت کنید تا یک 
تیرکمان از او بگیرید. توسط تیرکمان به آنتن هواشناسی بالای گاراژ 
شلیک کنید تا گربه از آنجا برود. 

ساختن یک عدسی: 

به خانه و از آنجا به اتاق زیر شیروانی بروید. لنز را از تلسکوپ 
بگیرید. از نردبان پایین آمده و به اتاق مطالعه رفته سمت راست روی 
میز یک قاب عینک وجود دارده آن را برداشته و سمت چپ به طرف 
میز کار بروید و عدسی را روی عینک به کار ببرید تا یک عینک تک 
عدسی بسازید. 

از اتاق مطالعه خارج شده و به پایین رفته با 2760[حرف بزنید. 
عینک را برداشته آن را روی چشمانتان استفاده می‌کنید و از این پس 
موجودات عجیبی (جن‌ها) را خواهید دید. Sprite Net‏ نیز از روی 
میز بگیرید و خانه را ترک کرده به بیرون بروید. مستقیم در جاده به 
طرف در خروجی باغ بروید. نرسیده l,Leatherwing Sprite «jÎ à‏ 
می‌بینید. توسط Net‏ 01106آن را بگیرید (با دکمه Q‏ توانید 
وسیله‌ی خود را عوض کنید). صفحه‌ای ظاهر می‌شود که شما بايد در 
زمان معین تصویر حشره را روی آن بکشید. با قلم‌مویی که ظاهر 
می‌شود سریع تصویر را ظاهر کنید تا جستجوی دیگری آغاز شود. 
جستجو: Through The Woods‏ 

jl‏ در بیشه خارج شده دو قورباغه به استقبالتان خواهند آمد» آن‌ها را از 


پای درآورده جلوتر پس از گذشتن از زیر پل به سمت راست به بالای 
مسیر تیه‌مانند بروید. یک 80۳1]65دیگر می‌توانید بگیرید که 
جستجوی جدیدتان را باز می کند. اینجا نیز مسیر به دو قسمت یکی 
به سمت راست و دیگری مستقیم تقسیم می‌شود که مسیر سمت 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. ۲ 


قورباغه را به طرف هیولا بفرستید تا او سیر شده و برود. 
پس از رفتن Yo‏ باید به Simon‏ کمک کنید تا دو نفری سالم به 
خانه برگردید و داخل حلقه‌ی قارچ‌های سمی محافظ قرار گیرید. 

پس از رسیدن به خانه باید Mallory‏ بیابید. در جهت عقربه های 
PN‏ کمی حر کت کنید تا او را داخل ( ۳2۷111100حصار =( 
ببینید. به نزد او بروید تا صحنه‌ای دیده و ادامه ی بازی را با 
177 شاشته باشید. اینک مجبورید با 00110 کلاه قرمز مبارزه 
کنید و Y‏ تا ۵ دوره او را شکست دهید. 
ساختن یک سم‌پاش (Splattergun):‏ 
ابتدا از روی میز جلوی باغچه‌ی پرندگان که چند گلدان خالی نیز 
آنجاست سرشلنگ چوبی را از روی میز برداشته به گاراژ بروید (از در 
کوچکتر کناری). ¿Christmas Lights‏ بعد Duct Tape‏ سبد 
روی میز را بردارید. یک جن jFlower‏ داخل آن به بیرون پرواز 
می‌کند. به طرف خانه رفته و به آشپزخانه بروید. بطری سودا را از 
پشت در بردارید و سپس غذای غلات Oatmeal))‏ را از روی کابینت 
و سس کوجهفرنگی را از ققسه‌ی کنار یخچال برداشته به طبقه دوم 
رفته در حمام لوله کهنه Old Pipe))‏ را برداشته و نمک Salt))‏ را در 
هال بردارید. بالا رفته و تلمبه دوچرخه Bicycle Pump))‏ را بردارید 
و درون اتاق مطالعه سرکه Vinegar))‏ را از روی میز برداشته به 
طرف میز کار رفته آن‌ها را ترکیب acf‏ تا اسلحه‌ی جدیدتان را به 
دست آورید. 
به آشپزخانه طبقه پایین رفته و داخل آشپزخانه‌ی کوچکتر. کیسه 
پلاستیکی Plastic Bags))‏ را بردارید تا این جستجو کامل شود. 
از خانه خارج شده و به اطراف گاراژ بروید. اینک باید یک سمندر ) 
Salamander)‏ را با سلاح جدیدتان از فعالیت بیندازید و او را برداشته 
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شده و از سکوی سمت راست کلبه به پایین پریده به سمت راست 


ادامه داده تا به جعبه‌ی فیوز برسید و فیوز را استفاده کنید. حالا 
برگردید و داخل کلبه دستگاه کنترل را فعال کرده تا پل برقرار شود. 


پس از گذشتن از آن از نردبان پایین رفته گوی‌ها 
را کسب کنید و پس از پرواز پرنده صحنه‌ای می‌بینید. 


به سمت پل رفته و ر 


کنید و از داخل. ساعت جیبی را بردارید. روی سنگ‌ها رفته و به 
din‏ آهنی آویزان + به A L m‏ شلیک کنید تا ub‏ 
ms Sp‏ 

به سمت دیگ روی آتش رفته و فرمان را از سمت چپ آن برداشته و 
سمت راست برگ Metal Leaf. | zal‏ بردارید و از جاده‌ی تیه‌مانند 
خارج شوید و سریع به طرف مرداب با هیولا بروید. اینجا دوباره چوب 
بیسبال خود را به دست می‌آورید. برای گذشتن از مرداب باید ۱۰ جن 


Ro QAF E did های‎ 


سه جن را jf 3 "T‏ و روی Pa‏ سنگی "m lis;‏ - 
آن‌ها را یکی یکی آزاد کنید. ابتدا Orchid‏ 1ه ره ۸R‏ که داخل زیرزمین 


است را گرفته و برگردید آن را روی سنگ آزاد کنید تا سنگ بالا 
یت زیرزمین od‏ شده دو du x‏ را نیز بگیرید 


UBell Flower‏ نیز 
نزدیک Pavillion‏ 
گرفته و جلوی تکه 
سنگ‌ها آزاد کنید و به 
سنگ‌ها ضربه بزنید تا خراب 
شوند. وارد تونل شده تا یک 


مسافرت به عمق غار را آغاز کنید. به سمت چپ چرخیده و ادامه 
مسیر داده تا به دهانه‌ی تونل سمت چپ برسید. exul‏ یک مارمولک 
در انتظار شماست. زمانی که او از بالا به پایین می‌آید شما xb‏ سریع 
مسیر را برگردید و از دست او فرار کنید و در al‏ وارد سوراخ کوچک 
شوید. با کمک دکمه‌های ۸و 5و lg aD‏ از دست او بگریزید. 

JUS‏ درخت برداشته با درخت صحبت کرده و به عقب و به سمت 
هنگام برگشتن وقتی به پایین افتادید یک مارمولک دیگر شما را 
تعقیب می کند. فرار از دست او راحت است. ادامه داده و از دریجه ی 


فاضالاب خارج شده صحنه‌ای می‌بینید. 
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45 درون ظرف که sMallory‏ 
ایستاده‌اند بیندازید تا درون ظرف 
جستجوی کلید دفن شده ) 
Buried Key):‏ 

برای یافتن این کلید لازم 
است که اول یک بیلچه 
باغبانی را از آلونک 


(خانه سبز) روی میز 
بردارید. بروید و با 
a —SJared‏ 
نزدیک حصار 
چوبی ایستاده صحبت کنید 
تا او کلید را برایتان پیدا کند. برای این 
کار باید از او محافظت کنید تا جن ها مزاحم 


ر 


^ ; 
b 


^d NX 
A 


کارش نشوند. اگر در کارش موفق نشد بار دیگر امتحان کنید. پس از 
یافتن d$‏ توسط آن به زیرزمین بروید. سمت چپ از روی جعبهء 
به ماشین لباس‌شویی ضربه بزنید تا مقداری تیله از آن بیرون ریخته 
به موجودیتان اضافه شود. 

Riddles in the Dark: جستجوی‎ 

سمت دیگر تخته‌ها را شکسته و وارد تونل شوید. نوشته ی روی 
ریشه‌ی درخت را بخوانید. اینجا طلسم شده است و برای اینکه طلسم 
را بشکنید به سه جن بالدار نیاز دارید. 4$Will-o-Wisp‏ نزدیک 
گاراز آن را می‌یابید. aRoyal Orchid‏ داخل زیرزمین در حال 
پرواز است و دیگری جن 0111107767 که نزدیک ۳2۷111108است. 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور: 


Thimbletack‏ حرف بزنید و دوباره وارد سوراخ شده به سمت چپ 


بروید. مانند دفعه اول مسیر را به پیش رفته تا به تیرهای برق دار 
برسید. تیرهای برق‌دار را بپرید و نرسیده به انتها سمت چپ یک 


سیب قرمز می‌بینید. به اینجا رفته و بعد از پریدن به سکوی بعدی را 


ادامه داده و سمت چپ رفته از قلاب استفاده کنید. در بین راه 
شمشیر را خواهید دید و با ضربه‌ای که به آن خواهید زد آن را به 
پایین خواهید انداخت. چهار سوسک را نیز در اطراف بزنید تا جستجو 
کامل شود. به پیش „Mallory‏ گشته و با او صحبت کنید. حالا 
می‌توانید شمشیر را نزدیک در خروجی کتابخانه بردارید. 

از خانه خارج شده و به بیشه بروید. از همان راهی که قبلاً به جنگل 


می‌رفتید بروید. پس از خارج شدن از باغ و گذشتن از زیر پل چوبی 


rcu 


به سمت راست رفته و مستقیم ادامه داده تا به علفزار برسید و پس 
از گذشتن از علفزار وارد جاده شده در ادامه به تابلوی 
ممی‌رسید. به سمت راست ادامه داده تا 
پس از شکست دادن هیولای مرداب و 
S ۳‏ گذشتن از آن وارد جاده Quarry‏ 
: شده اینجا db‏ بیست 
em c‏ 

Quarry ^. |‏ از بین 
6 ببرید و پس از ظاهر 
شدن eM Quarry‏ قرمز با 
او نیز چند نوبت شمشیربازی 
این جستجو نیز به پایان برسد. 
جستجو برای lal‏ کردن یک 
Griffin):)‏ 


جستجوی :The Acorn in the Safe‏ 
بار دیگر کنترل بوگارت را در اختیار دارید. وارد سوراخ بعد از کتاب‌ها 
شده و اینبار به سمت راست از سکو بالا رفته توسط قلاب جدیدتان 
به روبه‌رو پریده و جلوتر از سوراخ رد شده وارد سوراخ دیوار شده و 
سمت چپ از قلاب استفاده کنید تا به سکوی روبه‌رو برسید. بین راه 
سوسک‌ها را نیز بزنید. صبر کنید تا برق تمام شده سپس از لوله 
گرفته و در ادامه وارد سوراخ دیگر شده و پایین سمت راست انتهای 
دالان تمبر را برداشته و از سکو بالا بروید تا در طبقه‌ی میانی قرار 
گیرید. آنجا یک فلش سفید روی دیوار کشیده شده که شما را هدایت 
می کند. مستقیم ادامه داده و از میله پایین رفته و مسیر را طبق 
فلش‌ها ادامه داده تا پس از استفاده از قلاب و پرش به آن طرف 


گودال به جایی که برق دارد برسید. پس از گذشتن از آن به کاغذی 


۱ 


که شماره ۲۸۶۲ را دارد می‌رسید. آن 
را برداشته و مسیر را برگردید. به 
قلاب که می‌رسید پایین پریده و 
بعد از استفاده از پاسور به 
بالا رفته و در ادامه در ۶ ۲ 
محلی که با گچ سفید ۱ 
یک تاس (مربع) کشیده از" 
میله بالا رفته و پس از انداختن «M8‏ 
به روی شماره‌گیر گاوصندوق می‌پرید و در 
گاوصندوق را باز می کنید. درون گاوصندوق میوه بلوط 
را از روی پول‌ها بردارید. حالا به مکان شروع برگردید و میوه 
بلوط را به ۷]۵110157بدهید. 


Saber: pio جستجوی‎ 


این جستجو بعد از غلبه بر cuulGoblin‏ اما پیشنهاد می‌کنيم که اول 
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می‌رسید. آن را برداشته و جلوتر سمندری دیگر نزدیک برکه‌ی آتش 
می‌یابید. آن را نیز بردارید (حالا ۵ سمندر دارید) اگر سمندرها منفجر 
شدند به سوی علفزار عقب برانید و دوباره برگردید سمندرها ظاهر 
خواهند شد. 


حالا برگردید به عقب و می‌بینید که مسیر دوشاخه است به سمت 


لا 


چپ رفته و در بن‌بست اول پوسته‌ی تخم ققنوس را 
بردارید. به عقب برگشته و این‌بار به سمت راست 
رفته انتهای جاده وارد سوراخ شده (سوراخی 
که به علفزار می‌رسد) و در عمق جاده 
پیش بروید تا سبد الون ( Elven‏ 
Basket)‏ را بافته بردارید. 
همین‌جا که سبد را 


برمی دارید به 
سمت چپ چرخیده 
l‏ یک استخر با تعدادی 
سکوی داخل آن را می‌بینید 
که یک درخت سرو بزرگ نیز 
وسط آن خودنمایی می‌کند. از روی 
سکوها پریده و به طرف درخت رفته 
اینجا یک تنه‌ی درخت که داخل آن سوراخ 
است افتاده روی زمین می‌بینید که از داخل آن 
می‌توانید به جاده کناری بروید. داخل تنه‌ی درخت افتاده بر 
زمین شده و سمت دیگر که خارج می‌شوید به روی تنه ی درخت 
رفته و اواسط «AS‏ سکه‌ی قدیمی Old Coin))‏ را بردارید. اگر به 
سمت ڈیر و از لدی acha ordi AU daas‏ 0€ 8181| 


NICHE a UE 


در اردوگاه بگردید تا یک غار پیدا کنید و پس از داخل شدن و 
پاشیدن مایع کوجه به روی سمندرهای داخل غار و برداشتن آن E‏ 
یک 001607>آظاهر خواهد شد. با او صحبت کنید. او در مورد 
دوستش و جایی که باید او را پیدا کنید صحبت می کند. 

اینک باید ۵ سمندر را يافته و بردارید و به شیردال Griffin)‏ بدهید. 


سمت چپ چرخیده و از دهانه‌ی غار به 
1 بروید. اینجا یک رودخانه 
کوچک است. سمت چپ چرخیده 
وروی سنگ‌ها پر Griffin‏ 
بردارید و از راه شیب‌دار به 
اردوگاه جایی که یک 
قفس خالی آویزان 
است بروید. از نردبان بالا 
رفته و سمت چپ. فرمان فلزی را 
که قبلا برداشته‌اید روی اهرم استفاده 
کنید تا پل چوبی برقرار شود. به روی پل رفته و 
پس از گذشتن از آن, تخته‌های جلوی سوراخ را 
شکسته و از داخل. کارت‌های بازی را بردارید. از نردبان پایین 
رفته و از همان سوراخ که داخل آن 00167 لبود خارج شده به 
اردوگاه بازمی گردید و مسیر را به مرداب با Yo‏ برگردید. 
جستجوی رودخانه Troll:‏ 

پس از گذشتن از مرداب ادامه داده تا سمت چپ به تابلوی Quarry‏ 
وا در جاده برسید. بعد از تابلو به سمت راست رفته تا یک سوراخ 
کنار دیوار سمت راست ببینید که اینجا به علفزار می‌رسد. اگر سوراخ 
را رد کنید (وارد سوراخ نشوید) و جاده را ادامه دهید به یک سمندر 


باشگاه زرم افراری لوحد خانه ... . 


rip 949 ID EUR wf e eC رم ویک‎ of و‎ 


eme SAA 


B s ost ۳6 CEQ‏ 00 وج 


E میان بوته‌های قهوه‌ای رنگ بیرون می آید و به‎ jlStray Sod 


گشت‌زنی می‌پردازد. به پایین بوته‌ها آمده تا او بیرون بیاید سپس دور 
او چند بار بچرخید (دکمه‌ی ۷را گرفته و به دور او بجرخید) تا 
کے بوته‌های قهوه‌ای پایین بروند و راه jb‏ شود. وارد محوطه ی 
کناری درخت bab‏ شده و پرنده‌ی سنگی را بردارید. 
حالا برگشته و به مسیر سمت راست بروید و پر 

ققنوس Phoenix Feather‏ بردارید. بار 
دیگر به JUS‏ درخت بازگشته برگ درخت 
بلوط را برداشته و وارد درخت شده و 
به تونل زیرزمینی بروید و پس از 
گذشتن از سوراخ مسیر را به 
طرف زیرزمین به جلو 
بروید و از آنجا خارج 


شده وارد خانه شوید. 


نبرد با چن: 


مادر دارد یک بمب سس گوجه‌فرنگی را در آشپزخانه آماده می‌کند و 
وظیفه‌ی شما این است که از او در مقابل جن‌ها محافظت کنید. 


پس از آماده شدن بمب pese‏ می‌بنید 9 و زمان JM»‏ زد دست غول 
tib ud oo dM Seed.‏ وه سای 
آمده و سپس از روی اسباب اثاثیه بالا رفته به سوی پشت بام فرار 
کنید. روی پشت‌بام نیز با زدن دکمه‌های موردنظر پیش رفته تا به 
نردبان برسید و از آن بالا رفته تا از دست غول فرار کنید 
در اینجا بازی اصلی شما پایان a3b‏ و اگر در صدد تمام کردن 
صددرصد بازی هستید می‌توانید جستجوهای دیگر را به پایان 


Tic 9 
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کناره‌ی زمین بردارید. از کنده به پایین آمده داخل آب (زیر 
کنده) قورباغه سنگی را بردارید. Yb‏ بار دیگر از 
سوراخ داخل کنده درخت به طرف دیگر رفته 
و از سوراخ درخت وسط استخر داخل 
درخت سرو شوید. 

داخل درخت از سکوها بالا ظا 
رفته و به پرنده‌ی شیردال ) 7 
Griffin)‏ پنج سمندر را بدهید تا 
این جستجو نیز به پایان برسد و دمویی 
جستجو- مراجعت به خانه: 

از درخت سرو خارج شده و روی زمین برگ درخت EN‏ 
سرو را برداشته توسط سوراخ کنده درخت به طرف دیکر FI‏ 
رفته به سوراخی که به علفزار منتهی می‌شد و از آن به اینجا 
آمدید برگردید. از سوراخ به طرف So»‏ رفته و به Forrest Road‏ 


برگشته به سمت راست ادامه دهید تا به پل کنده درخت روی جاده 
برسید. روی کنده درخت اگر به سمت راست نگاه کنید در ورودی به 
خانه را می‌بینید. از کنده درخت رد شده و در ادامه به سمت چپ و بار 
دیگر به چپ ادامه دهید تا به ورودی خانه برسید و منظره جن‌ها را 
اینک ادامه‌ی بازی به oslaMallory‏ می‌شود. 

برگردید به جایی که از آنجا آمدید (کنده درخت) یعنی از زیر پل 
گذشته و به سمت راست و بار دیگر به راست رفته تا به پل کنده 
درخت برسید. کنده درخت را جلو رفته و به ورودی اول سمت چپ 
ادامه دهید یعنی به ug Deep Woods‏ اینجا مسیر به دو شاخه 
تقسیم می‌شود به سمت چپ رفته و انتهای مسیر جایی که یک 


$520 B «an, های‎ 


5 خالی بیاورید. 

:۵ 2۱/()توسط سوراخ وارد ex 3Deep Woods‏ یک میوه 
۴ بە کار برده آن را بگیرید. 

Lower head:‏ همان نقطه پایین‌تر آن را خواهید یافت. 
Winged:‏ 10۷۷72۳ آروی سنگ در تونل‌ها جایی که مجبورید پل را 


Onların Dünyası Tahmin Ettiginizden Daha Yakın 


NICKELOPTON Movirs Su 


توسط بلور به کار ببرید می‌یابید. 

:00۷108 آجایی که فانوس‌ها را روی درخت می‌زدید ظاهر 
خواهد شد. آن را با یک aspGobstone‏ تا پایین در آب بتوانید آن 
را بگیرید.جستجوی Sprite Race:‏ 

اطراف درخت 102506215 آدر حال پرواز است. بروید و با او صحبت 
کنید. شما باید در مسابقه با js; Flower Winged‏ شوید. مسابقه 
اطراف خانه در جهت عقربه‌های ساعت و YU‏ به دریچه جلو هدایت 
خواهید شد. مسیر را طی کنید و اگر پیروز شوید مقداری تیر 
می گیرید. 


ج CP EREA‏ بازی 


برسانید. در exul‏ فهرست‌وار اشاره‌ای به تعدادی از این موارد خواهیم 
کرد. 

جستجوی کلاه قرمز: 

با 2۲۵ [جلوی ایوان خانه خواهید بود. با 10250621 که روی درخت 
جلوی ایوان نشسته صحبت کنید (به کنار درخت که 
دو لانه‌ی کبوتر نیز به آن آویزان است بروید. آن را 
نشسته بر روی شاخه‌ای از درخت خواهید دید). او از 
شما یک کلاه قرمز می‌خواهد. آن را در آشیزخانه و 
نزدیک شومینه خواهید یافت. به خانه رفته و در 
آشپزخانه کلاه را برداشته برای او بیاورید. 
جستجوی Birdseed:‏ 

با رہ۷11 صحبت کنید تا بازی را به او بسپارید. | 
بار دیگر به نزدیک درخت رفته و با Hogsqueal‏ 3 
صحبت aus‏ او از شما 1705660آمی‌خواهد. به 
زیرزمین رفته و آن را داخل قفسه برداشته برای او 
بیاورید. اینک با Mallory‏ داخل خانه و طبقه ی 
بالا رفته مدال را از روی تخت برداشته و سمت P‏ 
دیگر Doily‏ از جلوی میز تحریر گرفته و از خانه 
خارج شده بازی را به 11008بسپارید. 

Fire Salamander: جستجوی‎ 

یک سمندر نزدیک گاراژ است آن را برداشته (داخل 
بیشه نیز می‌توانید بیابید) و به داخل خانه طبقه ی 
بالا به اتاق ad Jared Simon‏ سمندر را داخل 
ظرف مخصوصش کنار تخت بیندازید. 

Knocker: جستجوی‎ 

از خانه خارج شده و به زیرزمین رفته وارد تونل ها 
شده و موقعی که به غار دوم می‌روید به جایی که 
یک کریستال از سقف آویزان بود می رسید و 
سکویی که روبه‌رو است و یک Metal Cricket‏ 
روی آن است اما فاصله سکو با شما زیادتر از پرش 
است. به کریستال سنگ پرتاب کنید تا پل درست 
شده و بروید Metal Cricket‏ را بردارید. در برگشت 
به سمت دیگر ادامه دهید تا در انتها به یک سوراخ برسید که سینه 
خیز به طرف دیگر رفته مستقیم asbl‏ دهید تا به بن‌بست برسید. 
سمت راست از سکو بالا رفته نامه را از روی دیوار برداشته و جلوتر 
که یک سوراخ می‌بینید سمت دیگر یک بلور آویزان از سقف وجود 
دارد به آن سنگ بزنید تا jIKnocker‏ غار خارج شود. با او صحبت 
کنید تا مقداری jGobston‏ او بگیرید. از طریق درخت byb‏ 
می‌توانید به بالا برگردید و مسیر رفتن به خانه را در پیش گیرید. در 
بین راه نیز تمام جن‌ها را شکست دهید و به پیش 4SHogsqeal‏ 
بالای درخت نشسته رفته و با او راجع به آن صحبت کنید. 
جستجوی Garden Sprites:‏ 

اینک باید در 3 چهار جن Load‏ بيابيد و و آن ها را در 


Led E‏ رسای 
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۵ 1780 ۳۳6 باری‌های رباه‌ای ۳ ٩2‏ 3 وه 


صفحه ۳۷۹ 


محله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 


آدرس تعدادی از فروشگاه‌های عر ضه محموعه‌های e^‏ لوحه حانه در تهمان 
میدان امام خمینی پاساز لباف فروشگاه شادی تلفن ۳۳۹۲۲۷۹۲ 
فروشگاه مالکیء میدان امام خمینی پاساز مطیع پلاک AY‏ تلفن ۲۳۹۳۲۲٠۰۵-۳۳۹۰ ٤٤۹۲‏ 
فروشگاه مالکی سعید - نبش پاساز فتوت تلفن ۳۳۱۱۱٩‏ 
پاساز لباف فروشگاه غلامرضایی- تلفن ۳۳۹۲۵۷۹۹ 
پاساز لباف- طبقه چهارم فروشگاه ایرج- تلفن ۳۳۹۳۹۸۷۲ 
پاساز لباف فروشگاه کیان - تلفن ۳۳۹۳۷۵۵۵ ۳۳۱۱۹۲۳ 
پاساز لباف طبقه پایین فروشگاه حسین مالکی — تلفن ۳۳۱۱۱۹۸۵ 
پاساز لباف فروشگاه جعفرامین- تلفن ۳۳۹۱۲۷۸۳ 
پاساز لباف طبقه دوم فروشگاه کویتی- تلفن ۳۳۱۱۷2۲۸ 
پاساژ لباف فروشگاه مولن روز- تلفن: ۳۳۹۱۰۹۵۱ 
میدان امام خمینی- پشت‌شهرداری پلاک۷ فروشگاه شباهنگ- ۳۳۱۱۵۱۵۲- ۳۳۹۲۳۰۸۲ اکبر غلامرضایی 
میدان امام خمینی- پشت شهر داری فروشگاه کاپری طبقه دوم- شهر CD‏ تلفن ۳۳۹۵۹۹۹۳-۶ 
میدان امام خمینی- جنب پاساز لباف» فروشگاه جاوید مرکزی. تلفن ۳۳۹۱۵۵ 
میدان امام خمینی- پاساز شیرازی, طبقه بالای همکف فروشگاه حب الوطن پلاک ۱۳ تلفن ۳۳۱۱۳۵۶۲ 
میدان امام خمینی- پاساز شیرازی - فروشگاه مهدی - تلفن ۳۳۹۳۳۳۲۹ 
میدان امام خمینی: پاساز لباف- فروشگاه سونی ۲۰۰۰ تلفن -FA ٤۸۰۸‏ ۳۳۹2۳۸۷ 
میدان امام خمینی: پاساز لباف- طبقه پایین - فروشگاه کاسیو تلفن ۳۹۳۳6۵۲ ۳۳۹26۰۱۸ 
میدان امام خمینی پاسازلباف طبقه همکف پلاک ۱۲ دنیای دمو تلفن ۳۳۹۳۸۲۹۱ 
میدان امام خمینی» پاساز افراشته, پلاک ۵۱ تلفن ۳۳۱۱7۲۱ 
میدان امام خمینیء پاساز لباف» طبقه پایین فروشگاه ناصری- تلفن ۳۳۹۹2۱۸۶ 
میدان امام: پاسالباف بالای همکف پلاک ۲/۹ شرکت دیاموند (حسینی) تلفن ۳۳۹۲۵۷۳۵ فکس ۳۳۹۲۰۰۱ 
میرداماد- مجتمع تجاری پایتخت. جنب درب ورودی- فروشگاه کنج تلفن ۸۸۷۷۹۰٩‏ 
اکباتان» فاز Y‏ فروشگاه پردا سیستم تلفن: 261۷۱۸۹۱ 
اکباتان» فاز دوه مجتمع تجاری گلهاء طبقه میانی, پلاک ۱2۲ تلفن: 411۹۹14 
اکباتان. فاز یک سوپر ۷ پلاک ۲۵ پردا سیستم تلفن: 110*۳۰ 
فلکه اول تهرانپارس مرکز خرید سپید فروشگاه آداک تلفن ۷۷۸۸۱۹۸۰ 
فلکه اول تهرانپارس- خ ۱46شرقی- مرکز خرید سپید- طبقه زیرین - شماره ۱۸ تلفن: ۸- ۷۷۸۸۹۶۲۷ 
میدان انقلاب- ابتدای کارگر جنوبی بعد از ستاد نیروی انتظامی پلاک ۱۳/۰۹ کامپیوتر کیمیا تلفن: 115۵۲۷۰۵ 
میدان رسالت- خیابان فرجام- میدان صدم خدمات کامپیوتری اسوه- پلاک ۸۸۲ تلفن ۷۷۸۹۱۸۸۲ 
خیابان آزادی- جنب مترو دانشگاه شریف. کوی فاطمی پلاک ۱۹ تلفن 11۰۰۷۲۹۹ و 11۰۰۷7۱ فکس 1۰۲۸۳۹۵ 
خیابان شسریعتی- نرسیده به میدان قدس- خیابان موسیوند- چهار راہ بوعلی - سمت چپ خیابان شهید کریمی- کافی نت گپ 
خیابان ولیعصر: نش زرتشت- طبقه دوم فروشگاه قدس- غرفه جوادی تلفن ۸۸۸۹۰۱۱۱ 
خیابان توحید: جنب بانک سپه شماره ۵7 تلفن 114۲۹۹۸۹ 
خیابان جمهوری- بعد از ساختمان آلومینیوم. پاساز مستوفی زاده- طبقه دوم پلاک ۱۵۹ دنیای بازی- تلفن 11۷۳۸۸۱۶ 
خیابان جمهوری- پاساز علاء‌الدین - طبقه بالای همکف واحد ۱۸۸تلفن 11۷۲۲۰۹ 
میدان پونک: مجتمع تجاری بوستان طبقه دوم راهرو اردیبهشت یک پلاک ADEA‏ 22۲۸21۱ 
مجیدیه جنوبی- خیابان ۱متری اول- بین کوچه پنجم و ششم پلاک ۱۰۳- صوت و تصویر دنیای بازی 
شهرک آپادانا: پاساز گل مریم پلاک ۱۷ کلوپ آپادانا تلفن 24171۷۹۲2 
سعادت آباد: میدان کاج مرکز تجاری سروستان, طبقه زیرزمین بلاک ٦‏ تلفن ۲۲۰۸۰۸۷۷ 
ستارخان: یکم دریان نو- مرکزخرید مفید طبقه اول پلاک -YY‏ تهران سگا Gib‏ 170۱۳۳۸۳ 
میرداماد- مجتمع کامپیوتر پایتخت- برج B‏ پلاک ۷ ستاره پایتخت تلفن ۸۸۷۸۸۹۳۵ 
اکباتان - فاز یک - سوپر ٩‏ طبقه دوم پلاک ۳۸ 


پخش مرکزی: میدان امام خمینی, اول خیابان فردوسی» کوچه چلوکبابی همت نو پلاک ۱۱ طبقه دوم تلفن ۳۳۱۱۸۲۹۰- 
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آدرس تعدادی از فروشگاه‌هاي عرضه محموعه‌های رمن لوحه خانه در شهم‌ستان‌ها 


آبادان: لاین یک اصلی احمد آباد- جنب بانک رفاه - خدمات فروش و تعمیرات سونی تلفن 21۲۷۲۳ 
آغاجاری- منطقه میانکوه تلفن ۳۲۵۲۹۱۶ 
ارومیه - خیام شمالی, پاساز نگین, طبقه همکف پلاک ۱۸ فروشگاه پاناسونیک 
ارومیه: خیابان خیام شمالی پاساز نگین فروشگاه شارپ پلاک ۱۵ تلفن ۲۲۲۷۹۹۰ 
ارومیه: خیابان خیام شمالی پاساز نگین فروشگاه رنگین کمان بلاک ۱۷ تلفن ۲۲۳2۹۳۸ 
آذربایجان شرقی» مرند. میدان محراب» اول بلوار معلم. پلاک £ تلفن ۲۲۷۳۷۵۸ 
استان گلستان - شهرستان آق قلا- جنب بانک ملی» صوت و تصویر پویا. تلفن؛ ۰۱۷۳-۵۲۲۲۱۵۱ 
اصفهان: چهار باغ عباسیء بازار آزادی طبقه زیرزمین؛ فروشگاه مجید تلفن ۲۲۱۰۹۲۸و ۲۲۰۳۳۷6 
اصفهان: چهارباغ عباسی, بازار آزادی؛ ورودی سوم کامپیوتر آفاق تلفن ۲۲۱۲۳۳۰ 
اصفهان: سه راه سیمین. کوچه نستوه ‏ بازیهای Ul,‏ ای مرصاد تلفن ۱۷۷/۲۲۲۸۱ 
اصفهان: میدان احمد آباد. اول خیابان احمد آباد فروشگاه مبین. تلفن ۲۲۵۷۳۵۶ , ۲۲۳2۷۳ 
اصفهان - خیابان میر جنب بانک سپه شماره ۳۲۳۲ کامپیوتر پدیده- تلفن 11۱۷۰۶ 
اهواز- خیابان کاوه پاساژ نخل. مرکز بازیهای کامپیوتری برادران امتحانی تلفن ۲۲۲۰۱۷۵ 
اصفهان - چهارباغ. بازار آزادی» زیرزمین» فروشگاه مبین ۲- تلفن YY VUA‏ 
اهواز: خیابان کاوه پاساز نخل طبقه همکف فروشگاه شباهنگ تلفن ۲۲۱۱۳۸۲ 
اهواز: خیابان کاوه» پاساژ نخل, طبقه اول فروشگاه سراج ‏ تلفن ۲۲۱۲۱۰۲ 
اهواز - نبش خیابان طالقانی بازار بزرگ» طبقه دوم راهروی اول پلاک ۳/۲۰ فروشگاه اپل 
بابل: میدان باغ فردوس جنب فروشگاه اسلامی — کامپیوتر نت- تلفن ۰۱۱۱۳۲۶۱۱ 
È‏ بابلسر: باغ فلاحت- کوچه شهید تقی محمدزاده- مرکز بازیهای رایانه ای امیر تلفن ۲۹۷۹۸ 
بندرانزلی: خیابان ناصرخسرو- ابتدای خیابان شهید مظلوم» نرسیده به مدرسه بهار آزادی کلوپ بازی های تصویری فرهاد مولایی 
TEY‏ 
بندرعباس: چهار راه رسالت- پاساژ شیشه ای (اداره آب) طبقه همکف پلاک۲۸- کامپیوتر دانشجو. تلفن 11۸۲۲۲ 
تبریز: خیابان شریعتی شمالی پاساز چهلستون طبقه بالا شماره ۱۷ فروشگاه آرمان - تلفن ۵۵8۷۸۷ 
تبریز: چهارراه شریعتی پاساز چهل ستون» بالای همکف پلاک۸ فروشگاه سونی- تلفن ۵۵۵۹۵۷۰ 
تبریز: خیابان شریعتی شمالی پاساز چهلستون طبقه بالا شماره ۲۱ فروشگاه شادی — تلفن ۵۵۵۳۱۰ 
سنندج: خ پاسداران» پاساژ خیام» طبقه پابین» خدمات فروش و تعمیر پلی استیشن کیا. تلفن ۳۲۸۳۷۱۲ 
سنندج: خیابان فردوسی- پاساژ au]‏ طبقه دوم شماره 4۳ فروشگاه فرزام تلفن ۳۲2۰۲۵ 
شیراز- ابتدای خیابان توحید- پاساز مهدی طبقه همکف فروشگاه سیروس. تلفن ۲۲۲۷۸۰۷ 
شیراز: خیابان توحید, نبش پاساژ دشتی فروشگاه قربانی تلفن ۲۲۱۲۷۰ 
شیراز: روبروی خیابان اهلی- فروشگاه مهرزاد قربانی 
شیراز: خیابان توحید- پاساز دشتی - فروشگاه دیدنی‌ها 
شوشتر: پاساز استقلال کلوپ فجر تلفن ۲۰۷۷۰ 
شوشتر: خیابان آیت اله طالقانی جنب مطب دکتر رضا حجار کلوپ شاهین تلفن ۲۹۳۹۲ 
شهر قدس: خیابان طالقانی. فروشگاه فرهنگ — تلفن ۳۸۲۱۲۲۵ 
مر شهر کرد: بین سه راه سینما و چهار راه فردوسی- فروشگاه هوشمند. تلفن ۲۲۲۱۸۸۸ و ۲۲۲۲۲۰۳ 
E‏ خرمشهر- فلکه اردیبهشت» جنب پیتزا پاتوق- فروشگاه افق رایانه. تلفن ۶۲۱۱۵۷۰ 
^ رامسر: کتالم- کردمحله شرقی- کلوپ بازیهای رایانه ای جوان- تلفن ۵۲2۰6۹۹ 
i‏ رشت- خیابان سعدی» جنب گاراز آستانه 
q-‏ 
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زاهدان: خیابان شریعتی, پاساز قائم» فروشگاه امین تلفن ۳۲۱۱۰۳۲ فکس: ۳۲۱۷۸۱۰ 
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زاهدان: خیابان شریعتی پاساز قائم» طبقه زیرزمین. فروشگاه سکا. تلفن ۳۲۳۹۵۵۳ 

زاهدان: پاساز قائم» طبقه زیرین» فروشگاه شهربازی. تلفن ۳۲۱۹۵۲۲ 

زاهدان: پاساز قانم» طبقه زیرین» فروشگاه عارف تلفن ۳۲۱۹۵۲۱ 

قم: پاساز کویتی‌ها - فروشگاه ۲۰۰۰ تلفن ۷۷۶۲۹۱۲ 

کاشان: خیابان شهید رجایی. مجتمع تجاری سبزء استودیو یک تلفن 1۵۱۸۵۶ 

کاشان: بلوار چمران» روبروی نانوایی بربری, کلوپ رضا. تلفن: 2۲۲۸۱۵ 

کازرون: فلکه سینماء بازیهای کامپیوتری ایثار تلفن ۲۲۳۱۲2۷ 

کاشان: چهار راه آیت‌اله کاشانی- مجتمع تجاری ملت- فروشگاه سونی تلفن ۲۰۱۵۵ 

کرج: خیابان قزوین» ابتدای خیابان فروغی. صوت و تصویر رضایی تلفن ۲۲۲۲۰۹۱ 

کرمان: چهارراه ارک پاساز کویتی هاء فروشگاه مهران, تلفن ۲۲۲۵۳۱ 

کرمان: فلکه مشتاق, ابتدای خیابان باهن فروشگاه کرمان آتاری مرکزی تلفن ۲۲۱2۰ 

کرمان: چهارراه «S jl‏ پاساز صنعتی فروشگاه کرمان آتاری ۲ تلفن ۲۲۰۳۳۰ 

کرمان: خیابان خواجو- نبش کوچه شماره پنج- خواجه آتاری تلفن: ۲۲۲۵۹۶ 

کرمانشاه: ۲۲ بهمن» سیمتری دوم مر کز کامپیوتر نوبد تلفن ۷۲۱۳۶۱ 

کرمانشاه: پاساز ملت تلفن ۷۲۲۹۸۸۰ 

گرگان: خیابان سرخواجه- صوت و تصویر ماهرخ- تلفن ۲۳۱۳۳۲ ۲۲۳۱۳۰۰۲-۲ 

گرگان: خیابان ولی عصر - عدالت شانزدهم- خیابان فروردین - نبش چهار راه مهر تلفن ۲۲۲۱۱ 
گرگان- جرجان- کوی انقلاب» نرسیده به بیست متری دوم فروشگاه فربد تلفن ۳۳۲۰۳۸ 
گرگان- خیابان ولیعصر ( شالی کوبی) بالاتر از مسجد امیر - جنب عدالت پنج, پاساز آپادانا طبقه زیرین 
ماهشسهر: ناحیه صنعتی پاساز شرکت نفت» طبقه دوم فروشگاه مدیا سیستم تلفن ۲۷۱۷۷ 
مشهد: خیابان سعدی- پاساژ بهزاد- زیر پله ورودی- پلاک ۱- فروشگاه طوسی. تلفن ۲۲۲۸۲۹۸ 
مشهد: خیابان سعدی- پاساز بهزاد- فروشگاه محمد غفوریان 

مشهد: خیابان سعدی پاساز مهناز طبقه ۱- فروشگاه کیارش پلاک £A‏ تلفن ۲۲۱2۹۰ 

مرند: دفتر مرکزی شرکت دیاموند تلفن ۲۳۲۷۲۷۵۸ 

مشهد: سیمتری طالب. بلوار امت» امت ۳۱ سمت راست. کلوپ طالب 

مشهد: خیابان سعدی- پاساز بهزاد پلاک ۵ 

مشهد: خیابان سعدی باساز بهزاد پخش مدرن تلفن: ۲۲۲۹۱۶۲ 

مشهد: خیابان سعدی پاساز بهزاد پخش سروش تلفن: ۲۲۵۹۶1۹ 

منسهد: خیابان سعدی پاساز بهزاد پخش هادی تلفن: ۲۳۲۸۲۹۸ 

همدان: خیابان بوعلی پاساز ایران طبقه پایین فروشگاه هامون تلفن ۲۵۱۰۸ - ۲۵۲۲۱۲۷ 
همدان: خیابان بوعلی. سرپل یخچال. پاساز مهدیه. فروشگاه کیهان کامپیوتر تلفن: ۲۵۲۲۱۲۲ 
یزد: خیابان فرخی, پاساز فرخی, فروشگاه سیما تلفن 1۲۹2۰۰ 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور. 
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0 


* 


دوره جدید محله بازی‌های رایانه‌ای هر دو ماه یک شماره در 


d"‏ و( 


=Y / 6 


0}U! 162d MMM 
- 


٩ 2 , 
POS A &o i 
ccc t A e 


1 3۸0۱ 2 7 زر‎ EN E 1 33 X 
/ fA 1 r 


GNVISI dMOSVAML 


۷۱0۱-00 gd 


3 


۷ 


UI, Jo IPRA 'ajedoo[ 
- IJ P po 


۱ ۱ JOH 


SSI 


2 


۱۱ 0000 


p 


er AE, 5b 


£ wwwJohekhaneeeom 7 


Po? ۵۶۵ 5 DEUm RE: 40 e 


پلی استیشن ۱ = 


شفیعی avu gle‏ محمدرضاه ۸ گردآورنده 


مجموعه کامل کد رمز و استراتژی بازیهای پلی استیشن ۱ مجموعه 
کتابهای ۱ تا ۶ لوحه خانه (دفاتر Y‏ تا ۴۰) / گردآوری و تنظیم از محمدرضا شفیعی علویجه حمزه شفیعی.- 
YAY‏ ص.: مصور» جدول. 
۰ ریال: 964-93572-1-1 ISBN:‏ 
.١‏ بازیهای کامپیوتری. الف. شفیعی» حمزه. ب. عنوان. 
مش 0۷/۱۵/۱۴۶۹ .۰ ۷۹۴/۸ 
| کتابخانه ule‏ ایران 2۸۲-۸ 
عنوان: مجموعه کامل کد و رمز بازیهای پلی استیشن ۱ 
ناشر: بازیهای رایانه‌ای 
لیتوگرافی, چاپ و صحافی چاپ خجسته 
نوبت چاپ شانزدهم- تابستان ۱۳۹۰ 
j‏ تیراژ: TEES‏ جلد 
0 قیمت: ۰ تومان 
شابک: ۹۶۴-۹۳۵۷۲-۱-۱ 964-93572-1-1 ISBN:‏ 
پخش: لوحه خانه AMEN‏ 
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مجله legit‏ رایانه‌ای اوایل هر ماه در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور: 
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